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หัวข฾อวิทยานิพนธแ การพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริม
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บทคัดย฽อภาษาไทย 
 วนาล ีชาฌรังศร ี: การพฒันานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจาํวันสําหรับเยาวชน. ( 

THE DEVELOPMENT OF A PARTICIPATORY THAI ART EXHIBITION TO PROMOTE THE APPLICATION OF THAI ART 
IN DAILY LIFE FOR YOUTH) อ.ที่ปรกึษาหลัก : ผศ. ดร.อภิชาติ พลประเสริฐ 

  
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคแเพื่อ 1) ศึกษาแนวทางการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ใน

ชีวิตประจําวัน 2) เพื่อพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวติประจาํวัน มีกลุ฽มตัวอย฽าง 2 กลุ฽มคือ 
กลุ฽มตัวอย฽างที่ 1 ใช฾ในการศึกษาข฾อมูลเพื่อพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยใน
ชีวิตประจําวัน ประกอบด฾วย 1) ผู฾เชี่ยวชาญด฾านศิลปะไทย 2) ผู฾เชี่ยวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย 3) ผู฾เชี่ยวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทย
นอกระบบโรงเรียน 4) ผู฾เชี่ยวชาญด฾านการจดันิทรรศการ 5) ผู฾เชี่ยวชาญด฾านการจดักิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย จํานวนด฾านละ 3 คน โดยได฾
จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เก็บข฾อมูลโดยใช฾แบบสัมภาษณแผู฾เชี่ยวชาญ และเก็บข฾อมูลจากการสังเกตการณแการจัด
กิจกรรมที่เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทย จํานวน 3 กิจกรรม และการสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม จํานวน 3 นิทรรศการ กลุ฽มตัวอย฽างที่ 2 
ใช฾ในการทดลองใช฾รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม ได฾แก฽ เยาวชนอายุ 18-25 ปี ที่เข฾าชมนิทรรศการ จํานวน 53 คน และเข฾าร฽วม
กิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน จํานวน 32 คน ได฾มาโดยวิธีการเลือกตัวอย฽างแบบอาสาสมัคร (Voluntary Selection) 
เครื่องมือที่ใช฾ในการเก็บข฾อมูล ได฾แก฽ แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับพื้นที่การเรียนรู฾นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม แบบสอบถาม
ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน แบบประเมินความสามารถในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยจากผลงาน 
วิเคราะหแข฾อมูลด฾วยการหาค฽าเฉลี่ยเลขคณิต ค฽าส฽วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะหแข฾อมูลเชิงเนื้อหา 

ผลการวิจัยพบว฽า รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 
จัดการเรียนรู฾ตามวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT คือ 1) ขั้นทบทวน สร฾างประสบการณแความรู฾ความเข฾าใจ 2) ขั้นออกแบบ พัฒนาประสบการณแเป็น
ความคิดรวบยอดและออกแบบผลงาน 3) ขั้นปฏิบัติ ลงมือสร฾างสรรคแผลงาน 4) ขั้นสรุป แสดงความคิดเห็นและวิเคราะหแแนวทางการนําไปใช฾ 
โดยนิทรรศการมี 2 ส฽วน คือ ส฽วนที่ 1 พื้นที่การเรียนรู฾นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม เนื้อหาของนิทรรศการแบ฽งเป็น 3 ประเด็น คือ 1) 
ศิลปะไทยประเพณี 2) ศิลปะไทยร฽วมสมัย 3) การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชวีติประจาํวนั ประกอบไปด฾วยกิจกรรมการมีส฽วนร฽วม 5 กิจกรรม คือ 
1) แต฾มสี แต฽งภาพ 2) เช็ดรัก ปิดทอง ต฽อลาย 3) กระแหนะลาย แต฾มแต฽ง 4) ประดับกระจกสี ลีลาแสง 5) ลายลิ้ม พิมพแหมึก ส฽วนที่ 2 พื้นที่จัด
กิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน เป็นการทํากิจกรรมที่นําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาสร฾างสรรคแผลงานศิลปะที่ใช฾ใน
ชีวิตประจําวัน จํานวน 3 กิจกรรม คือ 1) ปใกภูษา พกพาหิมพานตแ 2) ร฾อยลาย เรียงมงคล 3) สร฾างเส฾นสี มาลีลวดลาย ผลจากการทดลองใช฾

รูปแบบนิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมพบว฽า เยาวชนมีความคิดเห็นและพึงพอใจต฽อนิทรรศการในระดับมากที่สุด (x=4.86, SD=0.28) ด฾าน
ความคิดเห็นที่มีต฽อกิจกรรม เยาวชนมีระดับความคิดเห็นและความพึงพอใจต฽อกิจกรรมศิลปะภาพรวมอยู฽ในระดับมากทีสุ่ด (x=4.83, SD=0.15) 
ผลประเมินผลงานจากการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย มีระดับคะแนนการประยุกตแใช฾ของเยาวชนเฉลี่ยทั้ง 3 กิจกรรม อยู฽ในระดับดีมาก คือ 13 
คะแนน (x=13, SD=0.29) 
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ปีการศึกษา 2565 ลายมือชื่อ อ.ที่ปรกึษาหลัก .............................. 
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บทคัดย฽อภาษาอังกฤษ 
# # 6280131727 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORD: ART EDUCATION, ART ACTIVITY, PARTICIPATORY THAI ART EXHIBITION, THAI ART, THAI ART IN DAILY LIFE 
 Wanalee Chanrangsri : THE DEVELOPMENT OF A PARTICIPATORY THAI ART EXHIBITION TO PROMOTE THE APPLICATION 

OF THAI ART IN DAILY LIFE FOR YOUTH. Advisor: Asst. Prof. Dr. APICHART PHOLPRASERT 
  

This research aimed to 1) Study guidelines for developing a participatory Thai art exhibition to promote the application 
of Thai art in everyday life. 2) Develop a participatory Thai art exhibition model to encourage the use of Thai art in daily lif e. There 
are 2 sample groups: The first group is used to study information to develop a participatory Thai art exhibition to promote Thai art 
application in daily life. These sample group consists of 1) Thai art experts, 2) Thai art teaching experts, 3) Thai art activity organizing 
experts outside the school system, 4) Exhibition experts, 5) Applied Thai art activities organizing specialists. Each group of 3 people 
has been selected with purposive sampling method. Data were collected through interviews and observations of 3 Thai art activ ities 
and 3 participatory exhibitions. The second group was used to experiment with a participatory Thai art exhibition model, including 53 
of 18-25 years old youths who visited the exhibition with and participated in the creative activities. 32 Participants were selected by 
voluntary selection. The tools used to collect data included commentary surveys on learning spaces of participatory Thai art 
exhibition, feedback surveys on creative Thai art activities in daily life, evaluation of the ability to apply Thai art. Data  Analysis using 
mathematical averages, standard differences, and data analysis. 

    The results of the research was a formation of a model for a participatory Thai art exhibition to promote the daily 
application of Thai art for young people. This research has developed the exhibition principles by using the learning management 
method according to the 4 MAT learning cycles, which are 1) Review stage, building knowledge and understanding experiences. 2) 
Design stage, developing experiences into concepts. 3) Practical stage, developing the experience into a concept and designing the 
work. 4) Conclusion stage, expressing opinions and analyzing application guidelines. The exhibition consists of 2 parts: Part 1 is a 
learning area for participatory Thai art exhibitions. The content of the exhibition is divided into 3 topics. 1) Traditional Thai art, 2) 
contemporary Thai art, 3) the application of Thai art in everyday life. It consists of 5 participatory activities. 1) Decorat ive Thai painting 
2) Creating Thai Lacquer Work 3) Thai Sculpture 4) Decoration with glass mosaic. 5) Printing Thai ornaments.  Part 2 is the space for 
creative Thai art activities that brings knowledge from the exhibition to create artworks for everyday life, consisting of 3 activities: 1) 
Pin of Himmapan animals, 2) Creating Thai auspicious bracelets, 3) Painting a vase with Thai shapes. The results of a participatory art 

exhibition experiment showed that young people had the highest level of opinion and satisfaction about the exhibition (x =4.86, 
SD=0.28). Young people had their highest levels of opinion, satisfaction with the art activities (x=4.83, SD=0.15). The evaluation of the 
work from the application of Thai art found that the average youth’s application of Thai art scores of three activities were very good, 

with 13 scores (x=13, SD=0.29) 
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Academic Year: 2022 Advisor's Signature .............................. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 จ 

กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธแฉบับนี้สําเร็จลุล฽วงได฾ด฾วยดีนั้น ด฾วยความกรุณาจากผู฾ช฽วยศาสตราจารยแ  ดร.อภิชาติ     
พลประเสริฐ อาจารยแที่ปรึกษาวิทยานิพนธแ ที่กรุณาให฾แนะนํา ให฾คําปรึกษา ช฽วยเหลือ ดูแล เอาใจใส฽ ให฾การ
สนับสนุนและกําลังใจ อีกทั้งกรุณาตรวจสอบการดําเนินการจัดทําวิทยานิพนธแฉบับนี้จนสําเร็จลุล฽วงและ
สมบูรณแ ผู฾วิจัยจึงขอขอบพระคุณอย฽างยิ่งมา ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณ ผู฾ช฽วยศาสตราจารยแ ดร.ขนบพร แสงวณิช ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธแ และ 
ศาสตราจารยแ ดร.ศักด์ิชัย สายสิงหแ กรรมการสอบวิทยานิพนธแ ที่ให฾ความกรุณา และสละเวลาอันมีค฽าในการ
พจิารณาตรวจสอบรายละเอียดข฾อมูล และให฾คําแนะนําที่เป็นประโยชนแ ต฽อการวิจัยให฾มีความถูกต฾อง สมบูรณแ
มากยิ่งขึ้น 

ขอขอบพระคุณ ผู฾ช฽วยศาสตราจารยแ ดร.อําไพ ตีรณสาร ผู฾ช฽วยศาสตรจารยแ ดร.วัชรินทรแ ฐิติอดิศัย 
ผู฾ช฽วยศาสตราจารยแ ดร. อินทิรา พรมพันธุแ และผู฾ทรงคุณวุฒิทุกท฽าน ที่กรุณาเป็นผู฾ทรงคุณวุฒิในการตรวจ
เครื่องมือวิจัย ให฾คําแนะนําและให฾ข฾อมูลที่เปน็ประโยชนแในการทําวิจัยและการศึกษาค฾นคว฾าเพิ่มเติม ที่กรุณาให฾
ความช฽วยเหลือทั้งด฾านความรู฾ ข฾อมูล และคําแนะนําที่เป็นประโยชนแในการทําวิจัย 

ขอขอบพระคุณ ผู฾เชี่ยวชาญด฾านศิลปะไทย ผู฾เชี่ยวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย ผู฾เชี่ยวชาญด฾านการ
จัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน ผู฾เชี่ยวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ  ผู฾เชี่ยวชาญด฾านการจัดกิจกรรม
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กําลังใจด฾วยดีตลอดมา 

ขอขอบพระคุณครอบครวั สําหรับการสนับสนุนในด฾านการศกึษา เป็นแรงผลักดัน และเป็นกําลังใจที่
อบอุ฽นให฾แก฽ผู฾วิจัยเสมอมา 

ขอบขอบคุณทุนมหาบัณฑิต วช. ด฾านมนุษยศาสตรแและสังคมศาสตรแ ประจําปีงบประมาณ 2565 
จากสํานักงานการวิจัยแห฽งชาติ (วช.) และขอขอบคุณทุนอุดหนุนการศึกษา สําหรับนิสิตระดับปริญญาเอกและ
โทที่เข฾าศึกษาในสาขาวิชาที่เก่ียวข฾องกับความเป็นไทย (Thainess Study Scholarship for Graduate) จาก
บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย 
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บทที่ 1 
บทน า 

 

ความเปน็มาและความส าคญัของปญัหา 

 ปใจจุบันศิลปะเป็นเร่ืองสากล ทั้งในด฾านรูปแบบและกลวิธีการนําเสนอ ด฾วยความเจริญของ
เทคโนโลยีการสื่อสาร ผลงานศิลปะจึงส฽งผ฽านอิทธิพลไปสู฽กันผ฽านการนําเสนอทั้งวิธีการ รูปแบบและ
เรื่องราวที่แสดงนวัตกรรมแห฽งภูมิปใญญาของมนุษยแที่สัมพันธแกับโลกร฽วมสมัย ซ่ึงหากมองในบริบทน้ี 
ศิลปะไทยอาจถูกมองว฽ากําลังจะหยุดน่ิงอยู฽กับที่ ด฾วยกลวิธีการสร฾าง รูปแบบการนําเสนอ รวมถึง
วิธีการคิดทางสุนทรียศาสตรแที่ยังคงรักษาขนบแบบเดิม ซ่ึงสวนทางกับความเจริญก฾าวหน฾าในปใจจุบัน 
แต฽หากมองศิลปะไทยในฐานะแห฽งการทําความเข฾าใจร฽วมกับประวัติศาสตรแและวัฒนธรรมภายใต฾
บริบทของสังคมไทยแล฾ว ศิลปะไทยยังคงเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่มีความหมายและเป็นทรัพยแสิน
ทางปใญญาที่ทรงคุณค฽าควรแก฽การศึกษาและภาคภูมิใจ (วัฒนะ จูฑะวิภาต, 2557) ศิลปะไทยเป็น
ผลงานที่มีกลวิธีการคิดและสร฾างสรรคแผลงานอย฽างเป็นระบบ มีระเบียบแบบแผน โดยแสดงออกผ฽าน
เน้ือหา เทคนิคและวิธีการสร฾างสรรคแผลงานภายใต฾วิถีชีวิตขนบธรรมเนียมและวัฒนธรรมไทย (วิบูลยแ 
ลี้สุวรรณ, 2547) ลักษณะของงานศิลปะไทยได฾รับอิทธิพลจากธรรมชาติและสิ่งแวดล฾อม ซ่ึงมีลักษณะ
เด฽น คือ ความงามอย฽างน่ิมนวล โดยเฉพาะศิลปกรรมที่เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาที่เป็นศาสนาประจํา
ชาติของไทย อาจกล฽าวได฾ว฽าศิลปะไทยสร฾างขึ้นเพื่อส฽งเสริมพระพุทธศาสนาและถวายเป็นพุทธบูชา 
(สงวน รอดบุญ, 2524) งานศิลปะไทยจึงพบได฾มากในพื้นที่สําคัญทางศาสนาของประเทศไทย 
 ด฾วยความสําคัญของศิลปะไทยน้ัน กระทรวงศึกษาธิการจึงได฾มีการกําหนดสาระและ
มาตรฐานการเรียนรู฾เกี่ยวกับศิลปะไทยไว฾ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 
ในขณะที่แผนการศึกษาแห฽งชาติฉบับ พ.ศ. 2560-2579 ได฾มีการวางกรอบเปูาหมายและทิศทางการ
จัดการศึกษาของประเทศในการพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของคนไทยทุกช฽วงวัยให฾เต็มตาม
ศักยภาพ โดย 1 ใน 6 ยุทธศาสตรแ ได฾กล฽าวถึงการพัฒนาศักยภาพคนทุกช฽วงวัยและการสร฾างสังคม
แห฽งการเรียนรู฾ โดยมีเปูาหมายเพื่อความเท฽าเทียมในการเข฾าถึงการศึกษา การตอบโจทยแบริบทที่
เปลี่ยนแปลงและการจัดการศึกษาที่มีประสิทธิภาพ โดยคนไทยจะต฾องสามารถแสวงหาความรู฾และ
เรียนรู฾ได฾ด฾วยตนเองอย฽างต฽อเน่ืองตลอดชีวิตอย฽างมีคุณภาพ ดํารงชีวิตอย฽างเป็นสุข สอดคล฾องกับ  
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการเปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษที่ 21 (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2560) อีกทั้งสํานักงานศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัย กระทรวงวัฒนธรรม ยังได฾กําหนดนโยบายและ
ยุทธศาสตรแส฽งเสริมศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัย พ.ศ. 2560-2564 โดยยุทธศาสตรแที่ 1 คือศึกษาวิจัยและ
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ส฽งเสริมการเผยแพร฽องคแความรู฾ศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัย ด฾านงานสร฾างสรรคแวิชาการทางศิลปะและ
นวัตกรรมด฾านศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัย ยุทธศาสตรแที่ 2 ส฽งเสริมให฾มีและพัฒนาพื้นที่การแสดง
ศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัยและแหล฽งเรียนรู฾ เพื่อให฾เกิดพื้นที่การศึกษาในการพัฒนาศิลปะไทยให฾สามารถ
นํามาใช฾ได฾มากขึ้น (กระทรวงวัฒนธรรม, 2560) และเพื่อให฾มีการปลูกฝใงและเผยแพร฽ศิลปะไทยให฾กับ
คนรุ฽นใหม฽น้ัน วิธีการจัดรูปแบบของนิทรรศการ พิพิธภัณฑแ สถานที่เรียนรู฾ทางด฾านศิลปวัฒนธรรมหรือ
นิทรรศการจึงได฾พัฒนาให฾เกิดการปฏิสัมพันธแกับผู฾ชมมากขึ้น ทั้งในด฾านสื่อที่ จัดแสดงและการจัด
กิจกรรมเพื่อเสริมการเรียนรู฾ให฾กับผู฾เข฾าชม เช฽นการจัดเปิดอบรมระยะสั้น (Workshop) การจัดเสวนา
ในประเด็นต฽าง ๆ เพื่อให฾คนรุ฽นใหม฽เข฾าถึงศิลปะไทยได฾ง฽ายขึ้น 

ในด฾านรูปแบบของการจัดการศึกษาศิลปะไทยในสถาบันการศึกษาน้ัน เน฾นการเรียนรู฾ที่เป็น
เน้ือหาเกี่ยวกับศิลปะไทยแบบประเพณี เพื่อให฾ตระหนักถึงคุณค฽าของศิลปะด้ังเดิม แต฽พบว฽าการจัด
การศึกษาศิลปะไทยในลักษณะดังกล฽าวส฽งผลให฾ผู฾เรียนไม฽สามารถนําความรู฾มาประยุกตแใช฾ได฾จริง ใน
ชีวิตประจําวัน ในด฾านของการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยในแหล฽งเรียนรู฾ทางศิลปะก็ไม฽สามารถสร฾าง
เสริมประสบการณแให฾ผู฾ชมได฾อย฽างครบถ฾วน เป็นเพราะว฽าการให฾ความรู฾ทางด฾านศิลปะไทยจําเป็นต฾อง
สร฾างความเข฾าใจในขั้นตอนให฾แก฽ผู฾สนใจเรียนรู฾ อีกทั้งองคแความรู฾ที่ได฾จากการศึกษาภาคบังคับหรือใน
ระดับอุดมศึกษาอาจไม฽เพียงพอที่จะใช฾ตลอดช฽วงชีวิต เพราะการเปลี่ยนแปลงอันรวดเร็วของโลกจะทํา
ให฾ทักษะและความรู฾ที่มีหมดอายุเร็วขึ้น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) ดังน้ัน เพื่อให฾เยาวชนมีทักษะ
และความรู฾ที่เป็นที่ต฾องการในสังคม เยาวชนไทยในยุคศตวรรษที่ 21 จึงจําเป็นอย฽างมากที่ต฾องหมั่น
เรียนรู฾ พัฒนา ทักษะใหม฽ ๆ ต฽อเน่ืองตลอดชีวิตเพื่อพัฒนาทั้งทักษะเดิม (Re Skill - Up Skill) และ
ทักษะใหม฽ (New Skill) ให฾ทันต฽อความท฾าทายที่กําลังเกิดขึ้น (สุวิทยแ เมษินทรียแ, 2563; ณัฐนันทแ อม
รานันทศักด์ิ, 2562) 

ปใจจุบันศิลปะไทยถูกนํามาใช฾ในงานออกแบบอยู฽ไม฽น฾อย แต฽ก็ไม฽ตอบโจทยแต฽อการนําไปใช฾ใน
บริบทของชีวิตประจําวันมากนัก ซ่ึงสํานักงานอุตสาหกรรมชุมชน (สํานักงานอุตสาหกรรมชุมชน กรม
ส฽งเสริมอุตสาหกรรม, 2559) ได฾กล฽าวว฽า ศิลปะไทยมีลักษณะวิจิตรเกินกว฽าจะนํามาใช฾งานโดยตรงใน
ปใจจุบัน ผลงานที่เกิดจากการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยส฽วนมากจึงออกมาในเชิงอุตสาหกรรม รวมถึงนัก
ออกแบบที่นําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ในการออกแบบมีจํานวนไม฽มากเมื่อเปรียบเทียบกับกา ร
ออกแบบประเภทอ่ืน (ศูนยแศิลปาชีพ บางไทร, 2562) การออกแบบในยุคใหม฽น้ันจะต฾องคํานึงถึงองคแ
ความรู฾ที่ผสมผสานจากสิ่งต฽าง ๆ และให฾ความสําคัญกับความคิดสร฾างสรรคแในวัฒนธรรมอย฽างจริงจัง
จึงจะทําให฾กระบวนการพัฒนาสามารถปรับตัวเข฾ากับยุคใหม฽ได฾ (ศิริวัฒนแ แสนเสริม, 2547) และ
เน่ืองจากการนําศิลปะไทยมาใช฾ในการออกแบบในปใจจุบันน้ัน มีความไม฽เหมาะสมในการนําพุทธศิลป฼
ซ่ึงเป็นศิลปะที่สร฾างขึ้นเพื่อศาสนามาประยุกตแใช฾ออกแบบเป็นผลิตภัณฑแต฽าง ๆ รวมทั้งความนิยมเลือก
ผลงานจากศิลปะไทยด้ังเดิมมาจัดวางในบริบทใหม฽โดยไม฽ได฾มีการปรับเปลี่ยนหรือดัดแปลงรูปแบบให฾
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มีความเข฾ากับบริบทในปใจจุบันมากนัก เช฽น การนําภาพถ฽ายหรือการคัดลอกภาพจากงานจิตรกรรมฝา
ผนังมาวาดหรือสกรีนลงบนของใช฾ชนิดต฽าง ๆ ดังน้ัน จึงควรมีการศึกษาเพื่อพัฒนานิทรรศการศิลปะ
ไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันเพื่อให฾เกิดการนําศิลปะไทย
ไปใช฾จริงในชีวิตประจํา วันได฾มากขึ้น ซ่ึงการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม ( Participatory 
Exhibition) เป็นวิธีการหน่ึงที่ใช฾ในการจัดการศึกษาตามอัธยาศัย เป็นการจัดการพื้นที่ให฾เกิดการ
เรียนรู฾ที่มีความยืดหยุ฽นต฽อการเรียนรู฾  ทําให฾ผู฾ชมนิทรรศการได฾มีส฽วนร฽วมในการชมและเกิด
ประสบการณแตรง สามารถนําองคแความรู฾ไปพัฒนาต฽อยอดได฾ ทั้งน้ี การจัดการศึกษาในรูปแบบการจัด
นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมจะเป็นวิธีการที่จะช฽วยเผยแพร฽ความรู฾และปลูกฝใงความรักในศิลปะไทยที่
ถูกต฾องตามคติความเช่ือในการสร฾าง อีกทั้งยังเป็นการให฾ความรู฾เรื่องความเหมาะสมในการนําศิลปะมา
ประยุกตแใช฾งานผ฽านสื่อการเรียนรู฾ในนิทรรศการและการลงมือปฏิบัติจริง 

จากการศึกษารูปแบบการถ฽ายทอดศิลปวัฒนธรรมผ฽านการออกแบบให฾กับคนรุ฽นใหม฽ใน
ประเทศญ่ีปุุนเบื้องต฾นพบว฽าประเทศญ่ีปุุนนําศิลปะหรืออัตลักษณแประจําชาติความเช่ือ ศาสนา ความ
เคารพต฽อธรรมชาติมาเป็นปใจจัยในการออกแบบ โดยการนําศิลปะด้ังเดิมมาพัฒนาและประยุกตแใช฾
เป็นสินค฾าและงานออกแบบที่อยู฽ในวิถีชีวิตของคนญ่ีปุุน ซ่ึงความพิเศษของงานออกแบบในประเทศ
ญ่ีปุุนคือความพิถีพิถัน ความคิดสร฾างสรรคแและความเข฾าใจในสิ่งที่ผู฾ใช฾ต฾องการอย฽างแท฾จริง (ณัฐชา 
ตะวันนาโชติ, 2562; ศูนยแสร฾างสรรคแงานออกแบบ, 2562) โดยมีข฾อสังเกตว฽าการนําศิลปะของทั้ง
ประเทศไทยและประเทศญ่ีปุุนมาใช฾ในการออกแบบน้ัน เน฾นไปที่การออกแบบผลิตภัณฑแเป็นส฽วนมาก 
ดังน้ัน การจัดกิจกรรมเพื่อส฽งเสริมการนําต฾นทุนทางศิลปะหรือวัตถุดิบที่มีอยู฽แล฾วมาออกแบบปรับใช฾
ในการออกแบบลวดลายให฾เข฾ากับยุคสมัยจึงเป็นแนวทางที่จะทําให฾ศิลปะไทยไปแทรกซึมเข฾าไปอยู฽ใน
วิถีชีวิตของคนไทยได฾ ซ่ึงทําได฾โดยการออกแบบประยุกตแใช฾ศิลปะไทย โดยการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
หมายถึง ความสามารถในการนําลักษณะของศิลปะไทยมาปรับใช฾ประโยชนแได฾อย฽างเหมาะสม
สอดคล฾องกับบริบทสภาพแวดล฾อมที่แตกต฽างกัน ประกอบไปด฾วย 6 รูปแบบ คือ 1) การแตกแขนง  
2) การการรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกันมาก฽อน 3) การเปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งาน 4) การแปร
นามธรรมเป็นรูปธรรม 5) การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพการใช฾งาน 6) การนําสิ่งหน่ึงจากบริบท
เดิมมาใช฾ในบริบทใหม฽ (เกรียงศักด์ิ เจริญวงศแศักด์ิ, 2554) ซ่ึงแนวทางดังกล฽าวจะทําให฾เกิดวิธีการที่
หลากหลายในการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมของ สุภรัตนแ 
เบญญากาจ (2562)  ธีติ พฤกษแอุดม (2560)  พบว฽า เป็นกิจกรรมที่มีลักษณะเป็นศิลปะปฏิบัติ โดย   
ณัฐกาญจนแ จันทนแเน้ือไม฾ (2562) มีการจัดกิจกรรมบูรณาการทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ กิจกรรมที่
จัดขึ้นมีช฽วงระยะเวลาระหว฽าง 1 – 2 ช่ัวโมงต฽อกิจกรรม มีคู฽มือการทํากิจกรรม มีการให฾ความรู฾
เกี่ยวกับเน้ือหาและมีสื่อการเรียนรู฾ ซ่ึงอัจฉรา ทองพลาย (2530) ได฾เสนอแนะวิธีถ฽ายทอดวัฒนธรรม
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ไทยผ฽านการจัดกิจกรรมต฽าง ๆ ได฾แก฽ การนําภาพและวัสดุของจริงมาใช฾สอน จัดนิทรรศการและปูาย
นิเทศเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมไทย การจัดต้ังชุมนุมหรือศูนยแส฽งเสริมวัฒนธรรมเพิ่มโอกาสให฾ผู฾เรียนได฾
ทํากิจกรรมเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมไทยมากขึ้น ซ่ึงเป็นการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยเพื่อให฾
ผู฾เรียนสามารถแสวงหาความรู฾ได฾ด฾วยตนเอง 

การศึกษาในปใจจุบันจึงมีแนวโน฾มในการเปลี่ยนวิธีการเรียนจากการเรียนตามผู฾สอนเป็นเรียน
ตามที่ตนต฾องการ ผู฾เรียนจะต฾องได฾ทดลองและลงมือทํา เน่ืองจากการสนใจระยะยาวของผู฾เรียนจะเกิด
จากการเห็นคุณค฽าหรือเกิดความหมายต฽อตนเองผ฽านการเรียนรู฾จากประสบการณแจริง (วิจารณแ พานิช, 
2562 ) ซ่ึง เป็ นหั วใจสํา คัญของการ ศึกษ าศิลปะ  สํ า นักการเลขาธิก ารสภาการ ศึกษ า 
กระทรวงศึกษาธิการ (2553) ยังได฾กล฽าวถึงแนวทางการนําภูมิปใญญาไทยเข฾าสู฽กระบวนการเรียนรู฾
นอกระบบโรงเรียนและการเรียนรู฾ตามอัธยาศัย โดยต฾องมีหลักการการจัดการเรียนรู฾ที่เน฾นผู฾เรียนเป็น
ศูนยแกลาง แบบเน฾นการจัดการเรียนรู฾ด฾วยตนเองผ฽านการปฏิบัติเพื่อให฾เกิดประสบการณแ ซ่ึงสอดคล฾อง
กับทฤษฎีการเรียนรู฾จากประสบการณแ (Experiential Learning Theory) แนวคิดกรวยประสบการณแ 
(Cone of Experience) ที่มีลําดับขั้นสูงสุดคือประสบการณแการตรง รวมทั้งทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแ
เชิงปใญญา (Cognitive Constructivism) ที่มีแนวคิดว฽ามนุษยแต฾องสร฾างความรู฾ด฾วยตนเองผ฽านทาง
ประสบการณแ เพื่อทําให฾เกิดการเช่ือมโยงความรู฾ใหม฽เข฾ากับความรู฾เดิม เป็นการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง
อย฽างมีความหมายจากประสบการณแ ที่ทําให฾เกิดความรู฾ที่ตนเองเข฾าใจและเป็นความรู฾ที่คงทน จาก
แนวคิดและทฤษฎีดังกล฽าว จึงนํามาสู฽การทําการวิจัยและพัฒนาจัดกิจกรรมเพื่อส฽งเสริมการออกแบบ
ลวดลายบนบรรจุภัณฑแในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน ซ่ึงเป็นกลุ฽มคนสําคัญที่จะเข฾าสู฽วัยแรงงาน
ในช฽วงที่สังคมไทยจะเข฾าสู฽ภาวะสังคมสูงวัยในอนาคตราว 10-15 ปีข฾างหน฾า ที่ เติบโตมาพร฾อม
เทคโนโลยี การสื่อการ เป็นกลุ฽มเยาวชนที่อยู฽ในวัยกําลังศึกษา มีการเติบโตทางร฽างกายเต็มที่  พร฾อม
ต฽อการเรียนรู฾และรับประสบการณแใหม฽ ๆ มักทําในสิ่งที่ชอบ สนใจกิจกรรมสร฾างสรรคแที่อยู฽ในกระแส
สังคม มีความคิดสร฾างสรรคแ ชอบต้ังคําถาม ชอบการเรียนรู฾และแสวงหาคําตอบด฾วยตนเอง เป็นวัยที่
เริ่มเข฾าใจและมองเห็นคุณค฽าของวัฒนธรรม ต฾องการพื้นที่แสดงออกทางความคิดและต฾องการยอมรับ
จากสังคม ซ่ึงความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในช฽วงวัยน้ีจะเป็นรากฐานความสนใจหรือความมุ฽งหมายใน
ชีวิต (ศรีเรือน แก฾วกังวาล, 2549; บังอร ศิริสัญลักษณแ, 2560; สํานักงานกองทุนสนับสนุนการสร฾าง
เสริมสุขภาพ, 2557; สรพงศแ อ฽องแสงคุณ, 2558) ซ่ึงการวิจัยคร้ังน้ีจะเป็นแนวทางในการส฽งเสริมให฾
เยาวชนในศตวรรษที่ 21 ได฾มีโอกาสศึกษาศิลปะไทยในบริบทที่ใกล฾ตัวมากขึ้น และจะเป็นศึกษาเพื่อ
สร฾างความรู฾ความเข฾าใจ รวมถึงความสามารถในการออกแบบประยุกตแใช฾ศิลปะไทยไทยได฾ กล฽าวคือ 
เยาวชนจะรู฾และเข฾าใจเกี่ยวกับลักษณะของศิลปะไทยประเพณี เรียนรู฾และเห็นพัฒนาการการ
เปลี่ยนแปลงของศิลปะไทยประเพณีที่พัฒนาเป็นศิลปะไทยร฽วมสมัย เข฾าใจถึงการออกแบบและวิธีการ
นําศิลปะไทยไปปรับใช฾ในบริบทใหม฽ได฾อย฽างเหมาะสม โดยเรียนรู฾ผ฽านการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการและ
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การลงมือปฏิบัติจริงในการทํากิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) ทั้งน้ี การที่เยาวชน
ได฾มีความสามารถในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยน้ัน จะส฽งผลให฾เยาวชนได฾ฝึกสมาธิจากการทํางาน เป็น
โอกาสให฾ได฾แสดงออกถึงความคิดและความสามารถ รวมถึงได฾มีโอกาสสร฾างความรู฾ด฾วยตนเองตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิส มีทักษะจากการลงมือปฏิบัติจริงตามแนวคิดกรวยประสบการณแและส฽งผล
ให฾เกิดเป็นประสบการณแที่มีความหมายต฽อตนเอง มีความรู฾ที่คงทนและสามารถส฽งต฽อความรู฾ให฾ผู฾อ่ืนได฾ 
มีทักษะในการดํารงชีวิตที่ทันต฽อการเปลี่ยนแปลงของโลก อีกทั้งยังเป็นการส฽งเสริมให฾เยาวชนมีความ
เข฾าใจและเห็นคุณค฽าของศิลปะไทยและเป็นส฽วนหน่ึงในการอนุรักษแสืบสานศิลปะไทยให฾คงอยู฽สืบไป 

ดังน้ัน ผู฾วิจัยจึงต฾องการศึกษาแนวทางในการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อ
ส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน ซ่ึงวิธีที่ใช฾ในการวิจัยน้ีเป็นการวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development)  โดยการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข฾อง การศึกษา
รูปแบบการจัดกิจกรรมในนิทรรศการ แล฾วนํามารวบรวมเพื่อวิเคราะหแและสังเคราะหแทั้งข฾อมูลเอกสาร 
ข฾อมูลจากการสังเกต และข฾อมูลจากผู฾เช่ียวชาญ เพื่อให฾ได฾รูปแบบกิจกรรมในนิทรรศการแบบมีส฽วน
ร฽วมโดยใช฾ทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivism) ในการออกแบบโครงสร฾างวิธีการ
เรียนรู฾ และใช฾รูปแบบการเรียนการสอนตามวัฏจักร 4 MAT เป็นขั้นตอนในการจัดการเรียนรู฾ โดย
ออกแบบการจัดพื้นที่การเรียนรู฾ของนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม เป็นพื้นที่  2 ส฽วน คือ ส฽วนที่ 1 พื้นที่
จัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม และส฽วนที่ 2 พื้นที่สําหรับจัดกิจกรรมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน โดยจะจัดรูปแบบนิทรรศการให฾ผู฾เข฾าชมมีปฏิสัมพันธแกับสื่อใน
นิทรรศการ และการจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) เพื่อส฽งเสริมการออกแบบ
ผลงานหรือผลิตภัณฑแที่สื่อถึงความเป็นศิลปะไทยร฽วมสมัย โดยแบ฽งการดําเนินการวิจัยได฾เป็น 3 ระยะ 
คือ 1) ระยะการศึกษาข฾อมูล 2) ระยะพัฒนากิจกรรมและนิทรรศการ 3) ระยะทดสอบคุณภาพ
กิจกรรมและนิทรรศการ โดยนําไปทดลองใช฾กับกลุ฽มตัวอย฽างเป็นเยาวชนไทย  เพื่อสรุปวิธีการ
แสดงออกและวิธีการวัดผลของการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน รวมถึงเป็นแนวทางในการ
สรุปลักษณะรูปแบบและองคแประกอบของนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน  
 

ค าถามวจิยั 

 รูปแบบและองคแประกอบของนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชนมีลักษณะเป็นอย฽างไร 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 6 

วัตถปุระสงค์   

1. เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน  
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน  
 

ขอบเขตวจิัย 
การวิจัยในคร้ังน้ีเป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยใช฾เทคนิค

วิธีการเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยกําหนดกลุ฽มตัวอย฽างดังน้ี  
1. กลุ฽มตัวอย฽างที่เป็นผู฾ เช่ียวชาญในการให฾ข฾อมูลและตรวจสอบรูปแบบเพื่อการพัฒนา

นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน ได฾แก฽ ผู฾เช่ียวชาญ
ด฾านศิลปะไทย ผู฾ เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทยผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอก
ระบบโรงเรียน ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ และผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾
ศิลปะไทย จํานวนด฾านละ 3 ท฽าน 

2. กลุ฽มตัวอย฽างสําหรับการทดลองในการวิจัยพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อ
ส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน คือ เยาวชนไทย อายุ 18-25 ปี เน่ืองจากเป็นกลุ฽มช฽วงอายุที่
มีพฤติกรรมการในการรับเอาอิทธิพลจากต฽างชาติมาใช฾ในชีวิตประจําวัน อีกทั้งจากการวิจัยโดย
สถาบันวิจัยเพื่อการพัฒนาประเทศไทย และรัฐมนตรีว฽าการกระทรวง ทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตรแ วิจัยและนวัตกรรมได฾กล฽าวว฽า เยาวชนไทยในยุคศตวรรษที่ 21 จําเป็นต฾องเรียนรู฾เพื่อ
พัฒนาทั้งทักษะเดิมและทักษะใหม฽ต฽อเน่ืองตลอดชีวิต (สุวิทยแ เมษินทรียแ, 2563; ณัฐนันทแ อมรานันท
ศักด์ิ, 2562) รวมทั้งเยาวชนในวัยน้ีสามารถเรียนรู฾ด฾วยตนเองได฾ เน่ืองจากมีพัฒนาทางเชาวนแปใญญา
สูงสุด (J. Piaget, 1952) มีการปรับตัวเข฾ากับสังคมและเพื่อน (E. H.   Erikson, 1959) และเป็นวัยที่
เริ่มมีความสนใจ เข฾าใจและมองเห็นคุณค฽าของศิลปวัฒนธรรม  (ศรีเรือน แก฾วกังวาล, 2549) จึงเลือก
กลุ฽มเยาวชนมาเป็นกลุ฽มตัวอย฽างในการวิจัย ซ่ึงได฾มาโดยวิธีการเลือกตัวอย฽างแบบอาสาสมัคร 
(Voluntary Selection) จํานวน 53 คน 

3. ตัวแปรที่ศึกษา  ตัวแปรต฾น การจัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม 
ตัวแปรตาม ความสามารถในการออกแบบประยุกตแใช฾ศิลปะ 

ไทยในชีวิตประจําวัน 
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 4. รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม เป็นแนวทางการจัดนิทรรศการและกิจกรรม
ที่ได฾จากการสังเคราะหแเอกสาร การสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญ การสังเกตการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข฾องกับ
ศิลปะไทย และการสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 
 

ค าจ ากัดความที่ใช๎ในการวจิัย   
ศิลปะไทย หมายถึง ศิลปะที่สะท฾อนความเป็นชาติไทยที่สืบทอดต฽อกันมาทั้งในด฾านรูปแบบ

ในการสร฾างสรรคแ คติความเช่ือและเน้ือหาในการสร฾างสรรคแที่มีความเกี่ยวข฾องกับพุทธศาสนาและวิถี
ชีวิตของคนไทย ซ่ึงได฾แก฽ จิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย สถาปใตยกรรมไทย และงานหัตถศิลป฼ 

นิทรรศการศิลปะไทย หมายถึง การจัดแสดงผลงานที่เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทยผ฽านสื่อการ
เรียนรู฾ และผ฽านกิจกรรมด฾านศิลปะไทย 

นิทรรศการแบบมีสํวนรํวม หมายถึง พื้นที่ในการจัดแสดงผลงาน จัดแสดงสื่อการเรียนรู฾ 
และจัดกิจกรรมทางด฾านศิลปะไทย ที่จัดรูปแบบให฾เกิดการปฏิสัมพันธแระหว฽างผู฾ชมและนิทรรศการ 

การประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน หมายถึง การออกแบบและการสร฾างสรรคแลวดลายด฾วย
การนําลักษณะของศิลปะไทยมาปรับใช฾ประดับตกแต฽งหรือปรากฏในผลิตภัณฑแที่สอดคล฾องกับการใช฾
งานในบริบทปใจจุบัน 

ความสามารถในการออกแบบประยุกต์ใช๎ศิลปะไทยในชีวิตประจ าวัน  หมายถึง
ความสามารถในการออกแบบและการสร฾างสรรคแลวดลายด฾วยการนําลักษณะของศิลปะไทยประเพณี
มาปรับใช฾ประดับตกแต฽งสิ่งของเคร่ืองใช฾ หรือผลิตภัณฑแที่ใช฾ในชีวิตประจําวัน 

เยาวชน หมายถึง บุคคลสัญชาติไทย อายุ 18-25 ปี  
 

ประโยชนท์ี่คาดวาํจะได๎รบั 

1. ได฾แนวทางการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวัน เพื่อให฾หน฽วยงานที่เกี่ยวข฾องใช฾ในการจัดการศึกษาตามอัธยาศัย 

2. ได฾แนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะไทยให฾กับครู นักการศึกษาในพิพิธภัณฑแและผู฾ จัด
นิทรรศการศิลปะไทย เพื่อให฾ เกิดกระบวนการเรียนรู฾ในแหล฽งการเ รี ยนรู฾ รูปแบบต฽าง ๆ ที่
นอกเหนือไปจากการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียน 

3. ได฾วิธีการใหม฽ในการส฽งเสริมให฾เกิดการเห็นคุณค฽าของศิลปะไทยและการนําศิลปะไทยไปใช฾
ในชีวิตประจําวันได฾อย฽างเหมาะสม 
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4. ส฽งเสริมความเข฾าใจและเห็นคุณค฽าในศิลปะไทย เป็นแนวทางในการสร฾างสรรคแผลงานที่ใช฾
ศิลปะไทยเป็นแรงบันดาลใจ รวมถึงสามารถต฽อยอดความคิดที่นํามาสู฽การออกแบบผลิตภัณฑแตาม
แนวความคิดเศรษฐกิจสร฾างสรรคแได฾ในอนาคต 
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รปูแบบนทิรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํมเพือ่สงํเสรมิการประยกุต์ใชศ๎ลิปะไทยในชวีติประจ าวนัทีไ่ดจ๎ากการสงัเคราะหท์ฤษฎี 
การจัดการเรียนรู฾โดยใช฾หลักการทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivism) ผ฽านกระบวนการจัดการเรียนรู฾ตามรูปแบบวฏัจักรการเรียนรู฾ 4 MAT 

1. พ ืน้ทีจ่ดันทิรรศการศลิปะไทย
แบบมสีวํนรวํม 3 สวํน 
1) ศิลปะไทยประเพณี  
2) ศิลปะไทยร฽วมสมยั 
3) การประยุกตแใช฾ศลิปะไทยใน
ชีวิตประจาํวนั 
2. พ ืน้ทีจ่ดักจิกรรมประยกุตใ์ช๎
ศลิปะไทยในชวีติประจ าวนั 

2) หลกัการจดักจิกรรมเพ ือ่สงํเสรมิการประยกุตใ์ชศ๎ลิปะไทยในชวีติประจ าวนั  
ที่เช ือ่มโยงกบัการเรยีนรูใ๎นนิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํม 

ต฽อยอดความรู฾จากนิทรรศการ พฒันาความคิดรวบยอด นาํไปสู฽การลงมอืปฏิบัตจิริง 
1. ท าไม (Why) – ทบทวนประสบการณแ ความเข฾าใจ และสะท฾อนความสาํคัญของศลิปะ
ไทย จากการเรยีนรู฾ในนิทรรศการศิลปะไทยแบบมสี฽วนร฽วม 
2. อะไร (What) - วิเคราะหแสิ่งที่ได฾เรยีนรู฾จากนิทรรศการและแนวทางการนําไปใช฾ 
3. อยาํงไร (How) - พัฒนาความคิดสู฽การสร฾างสรรคแผลงานศลิปะ 
4. ถา๎ (If) – วิเคราะหแผลงาน แลกเปลี่ยนความคดิเห็นเพือ่นําไปสู฽การประยุกตแใช฾ 
 

องคป์ระกอบของ
นทิรรศการและการจดั

กจิกรรม 
1) คู฽ม ือ 
2) เนื้อหาและกิจกรรม  
3) วัสด-ุอุปกรณแ  
4) สื่อการเรยีนรู฾          
5) แบบประเม ินผล 

 

ทฤษฎกีารสรา๎งความรู๎ด ๎วยตนเอง (Constructivism) พัฒนาการทาง
เชาวนแปใญญาที่ม ีการปรับตัวผ฽านทางกระบวนการซึมซาบหรือ ดูดซึมและ
กระบวนการปรับโครงสร฾างทางปใญญา เกิดขึ้นเม ื่อได฾รับข฾อม ูลหรือ
ประสบการณแใหม ฽เข฾าไปสมัพนัธแกับความรู฾หรือโครงสร฾างทางปใญญาที่ม ีอยู฽
เดิมซึ่งทําให฾เกิดความรู฾ใหม ฽ (Piaget, 1972) 
 

รปูแบบการสอนตามแนวทฤษฎกีารสรา๎งความรูด๎ว๎ยตนเอง (ทศินา 
แขมมณ,ี 2560)  
1. เน฾นความสาํคญัของกระบวนการเรียนรู฾และความสําคญัของความรู฾
เดมิ 
2. เปิดโอกาสให฾แสดงความรู฾ได฾ด฾วยตนเองและสามารถสร฾างความรู฾
ตนเอง 
3. การเรยีนรู฾ต฾องให฾ผู฾เรียนลงมอืปฏิบัตจิริง  

 

การจดักจิกรรมในนทิรรศการ
หรอืพพิธิภณัฑศ์ลิปะ 
(Rottmann, 2015)  
1) กิจกรรมการสนทนา  
2) กิจกรรมเฉพาะทาง  
3) เทศกาล 

แนวทางการสอนโดยใช ๎4 ค  าถามหลกั  
ตามวฏัจกัรการเรยีนรู๎ 4 MAT (Mc Carthy, 1980) 

1. ท าไม (Why) เพื่อให฾ทราบว฽าทําไมจงึต฾องเรยีนรู฾ 
    1) สร฾างประสบการณแ         
    2) วิเคราะหแประสบการณแ  
2. อะไร (What) เพื่อให฾ทราบว฽าสิ่งที่เรยีนรู฾คืออะไร 
    1) พัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบยอด 
    2) พัฒนาความรู฾คิด  
3. อยาํงไร (How) เพื่อหาแนวทางว฽าต฾องทําอย฽างไร 
    1) การปฏิบัติตามแนวคิดที่ได฾เรียนรู฾  
    2) ลงม ือสร฾างสรรคแชิ้นงานของตนเอง 
4. ถา๎ (If) เพื่อนําสู฽การอภิปราย การตั้งคาํถาม และนําการ
เรียนรู฾ไปเชื่อมโยงกับชวีิตจริง 
    1) วิเคราะหแผลงานและแนวทางการนําไปประยุกตแใช฾ 

    2) แลกเปลี่ยนความรู฾ความคิด  

เยาวชน อายุ 18-25 ปี 
มพีฒันาทางเชาวนแปใญญาสูงสุด 
(Piaget, 1952) มกีารปรับตวัเข฾า
กับสังคมและเพื่อน (Erikson, 
1959) เริม่มคีวาม สนใจ เข฾าใจ 
และมองเห็นคณุค฽าของ
ศิลปวฒันธรรม  
(ศรีเรือน แก฾วกังวาล, 2549) 

กรอบแนวคิด 

การพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันศิลปะไทย ได฾รับแรงบันดาลใจมาจากสภาพแวดล฾อมทางภูม ิศาสตรแ ประวัติศาสตรแ สังคม ศาสนาและทรัพยากรท฾องถ่ินของประเทศไทย ม ีลักษณะเฉพาะในทางรูปแบบ เนื้อหาและ
วิธีการสร฾าง ซึ่งสะท฾อนถึงวิถีชีวิตและคติความเชื่อของคนไทย (วิบูลยแ ลี้สุวรรณ, 2548; น. ณ ปากน้ํา, 2537; อภัย นาคคง, 2533) 

การประยกุตใ์ชศ๎ลิปะไทย คือ ความสามารถในการนําลกัษณะของศลิปะไทยมาปรับใช฾ประโยชนแได฾อย฽างเหมาะสมสอดคล฾องกับบริบสภาพแวดล฾อมที่แตกต฽างกัน ประกอบไปด฾วย 6 
รูปแบบ  (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศแศักดิ,์ 2554) 
1. การแตกแขนง   2. การการรวมกันของสิ่งที่ไม ฽เคยรวมกันมาก฽อน 3. การเปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งาน 
4. การแปรนามธรรมเป็นรูปธรรม  5. การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพการใช฾งาน            6. การนําสิ่งหนึ่งจากบริบทเดิมมาใช฾ในบริบทใหม ฽ 
 

นิทรรศการแบบมีสํวนรํวม (Participatory Exhibition) นิทรรศการที่จัดให฾ผู฾ชมม ีปฏิสัมพันธแกับสื่อที่จัดเตรียมไว฾ได฾อย฽างเป็นอิสระ ท้ังในการคิด การตัดสินใจ การลงม ือการ
ปฏิบัติ รวมทั้งการประเมนิผล เพื่อให฾ผู฾ชมเกิดประสบการณแตรง ส฽งเสริมการแสดงออกของผู฾ชม เน฾นกระตุ฾นการเรียนรู฾ผู฾ชมจากสื่อในนิทรรศการ ทําให฾เกิดการค฾นคว฾า สํารวจและค฾นพบ
คําตอบด฾วยตนเอง (Fantoni, 2014; Magruder and Pukaple, 2017; Moolhuijsen, 2015) 

สื่อนิทรรศการที่สามารถท าให ๎เกิดการมีสํวนรํวม  แบ฽งได฾เป็น 4 ประเภท คือ (ประเสริฐ ศีลรัตนา, 2549) 

จติรกรรมไทย  1) ลายไทย เป็นแม ฽บทใน
การเขยีนภาพ คอื กระหนก นารี กระบี่ 
คชะ (น. ณ ปากน้ํา, 2534) 2) จิตรกรรม
ไทย 2.1) แบบประเพณ ี2.2) แบบร฽วม
สมยั (สันติ เลก็สุขมุ, 2544; ศักดิ์ชยั  
สายสิงหแ, 2556)  

 

ประตมิากรรมไทย  
ผลงานทีแ่สดงออกโดยกรรมวิธี
การปใ้น การแกะสลกั การหล฽อ 
การ ประกอบเข฾าเป็นรปูทรง 
3  มติิ (จีรพันธแ สมประสงคแ, 
2532; สันติ เล็กสุขมุ, 2544) 
 

หตัถศลิปไ์ทย มวีตัถุประสงคแการสร฾าง
เพื่อใช฾ประโยชนแ 1) งานศิลปกรรมชัน้สูง 
ประณีตสูง ทําโดยช฽างหลวง 2) งาน
หัตถกรรมพื้นบ฾าน มลีักษณะเฉพาะของ
ชมุชน ใช฾วัสดุทีม่ใีนชมุชน (พจนานุกรม
ฉบับราชบณัฑิตยสถาน, 2554) 
 

สื่อว ัสด ุสามมิต ิ  
1. ของจริง  
2. ของตัวอย฽าง  
3. ของจําลอง 

สื่อว ัสด ุกราฟ ิก 
1. แผนแผนภูม ิ    2. แผนสถิต ิ
3. แผนภาพ        4. ภาพโฆษณา 
5. แผนที่          6. การแตูน 
 

สือ่กจิกรรมในนทิรรศการ  
1. การสาธิต           2. เกมสแ  
3. การอบรมเชิงปฏิบตัิการระยะสั้น 
4. ประสบการณแนาฏกรรม  
 

สื่ออื่น ๆ  
1. ภาพถ฽าย     2. ภาพวาด 
3. ภาพพิมพแ    4. ภาพโปร฽งใส 
 

สถาปตัยกรรมไทย รูปแบบอาคาร 
สิ่งก฽อสร฾างของไทย 1) ที่อยู฽อาศัย 2) 
ศาสนสถาน เช฽น เจดยีแ พระอุโบสถ 
(นารถ โพธิ-ประสาท, 2556; สันติ 
เล็กสขุมุ, 2544; ศักดิ์ชัย สายสิงหแ, 
2556) 
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บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัที่เกีย่วขอ๎ง 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวัน ผู฾วิจัยได฾ทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข฾อง ซ่ึงแบ฽งเน้ือหาออกได฾เป็นประเด็น 
ดังต฽อไปน้ี 

1. ศิลปะไทย 
1.1. ความหมายของศิลปะไทย 
1.2. การแบ฽งยุคสมัยของศิลปะไทย 
1.3. ประเภทของศิลปะไทย 
1.4. ประวัติความเป็นมาของการถ฽ายทอดความรู฾ด฾านศิลปะไทย 
1.5. การถ฽ายทอดความรู฾ด฾านศิลปะไทยนอกระบบ 

2. การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
2.1. ความหมายของการประยุกตแ 
2.2. การคิดเชิงประยุกตแ 
2.3. ตัวอย฽างการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 

3. นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม (Participatory Exhibition) 
3.1. ความหมายของนิทรรศการ 
3.2. ประเภทของนิทรรศการ 
3.3. วัตถุประสงคแของการจัดนิทรรศการ 
3.4. สื่อในนิทรรศการ 
3.5. การจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 

4. การจัดกิจกรรมศิลปะ 
4.1. ความหมายและความสําคัญของกิจกรรมศิลปะ 
4.2. องคแประกอบของการกิจกรรมศิลปะ 
4.3. การจัดกิจกรรมในนิทรรศการหรือพิพิธภัณฑแศิลปะ 

5. ทฤษฎีการเรียนการจัดการเรียนการสอน 
5.1. ทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivism) 
5.2. รูปแบบการเรียนการสอนตามวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT 

6. พัฒนาการด฾านต฽าง ๆ ของเยาวชน 
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7. งานวิจัยที่เกี่ยวข฾อง 
7.1 งานวิจัยในประเทศ 
7.2 งานวิจัยต฽างประเทศ 

 

1. ศิลปะไทย 

1.1 ความหมายของศลิปะไทย 
ศิลปะไทยเป็นศิลปะประจําชาติที่มีการสืบทอดจนกลายเป็นเอกลักษณแของชาติ โดย

ได฾รับแรงบันดาลใจมาจากสภาพแวดล฾อมทางภูมิศาสตรแ ประวัติศาสตรแ สังคม ศาสนา เทคโนโลยีและ
ทรัพยากรท฾องถิ่น ศิลปะไทยมีลักษณะเฉพาะในทางรูปแบบ เน้ือหา อุดมคติ และมีวิธีการในการสร฾าง
อย฽างเป็นเอกลักษณแ ซ่ึงลักษณะดังกล฽าวเกิดขึ้นจากสภาพแวดล฾อมของสังคมไทยที่จะสะท฾อนรสนิยม
ทางความงามของคนไทย อีกทั้งศิลปะไทยน้ันเกิดขึ้นและสร฾างสรรคแด฾วยคติความเช่ือที่มีความศรัทธา
ต฽อพุทธศาสนาและยังมีการนําไปใช฾สําหรับกษัตริยแ ดังน้ันการนําศิลปะไทยมาใช฾จึงมีเร่ืองของความ
เหมาะสมเข฾ามาเป็นปใจจัยสําคัญที่ต฾องคํานึงถึง จากการศึกษาพบว฽ามีนักวิชาการได฾ให฾ความหมายของ
ศิลปะไทยไว฾ดังน้ี  

วิบูลยแ ลี้สุวรรณ (2548) กล฽าวว฽า ศิลปะไทย เป็นคําที่ยอมรับว฽าเป็นเอกลักษณแของ
ชาติไทย ซ่ึงคนไทยทั้งชาติต฽างภาคภูมิถึงความงดงามที่สืบทอดอันยาวนานมาต้ังแต฽อดีต บ฽งบอกถึง
วัฒนธรรมที่เกิดขึ้น โดยมีพัฒนาการบนพื้นฐานของความเป็นไทยลักษณะนิสัยที่อ฽อนหวาน ละมุน 
ละไม รักสวยรักงามที่มีมานานของสังคมไทย ทําให฾ศิลปะไทยมีความประณีตอ฽อนหวาน เป็นความงาม
อย฽างวิจิตรอลังการ  

น. ณ ปากนํ้า (2537) กล฽าวว฽า ศิลปะไทยได฾ รับอิทธิพลจากธรรม ชาติและ
สิ่งแวดล฾อมในสังคมไทยซ่ึงมีลักษณะเด฽น คือความงามอย฽างน่ิมนวล มีความละเอียดประณีตซ่ึงแสดง
ให฾เห็นถึงลักษณะนิสัยและจิตใจของคนไทยที่ได฾สอดแทรกไว฾ในผลงานที่สร฾างสรรคแขึ้น โดยเฉพาะ
ศิลปกรรมที่เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาซ่ึงเป็นศาสนาประจําชาติของไทย อาจกล฽าวได฾ว฽า ศิลปะไทยสร฾าง
ขึ้นเพื่อส฽งเสริมพุทธศาสนาเป็นการเช่ือมโยงและโน฾มน฾าวจิตใจของประชาชนให฾เกิดความเลื่อมใส
ศรัทธาในพุทธศาสนา  

อภัย นาคคง (2533) กล฽าวว฽า ศิลปะไทยคือผลงานสร฾างสรรคแศิลปะที่สืบทอดใน
วัฒนธรรมไทยจนกลายเป็นสิ่งแสดงเอกลักษณแอย฽างหน่ึงของไทยโบสถแ วิหาร สถูปเจดียแ  ปราสาทราช
วัง ภาพจิตรกรรมฝาผนัง และภาพพระพุทธปฏิมาอันงดงามในวัดวาอาราม ซ่ึงปรากฏอยู฽ทั่วไปใน
แผ฽นดินไทย จึงเป็นศิลปะแบบที่มีลักษณะพิเศษ เช฽นเดียวกับภาษาไทย วรรณคดี และขนบธรรมเนียม
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ประเพณีไทยที่บ฽งบอกถึงความเป็นไทย ศิลปะไทยจึงเป็นสิ่งที่บรรพบุรุษไทยได฾เลือกเอารูปแบบเน้ือหา 
วัสดุและวิธีการที่เหมาะสมกับรสนิยมและสภาพแวดล฾อมของคนไทยมาแสดงออกผ฽านงานศิลปกรรม 
จากการให฾ความหมายของนักวิชาการ สามารถนํามาวิเคราะหแข฾อมูลได฾ดังตารางที่ 1  
 
ตารางที่  1 วิเคราะหแข฾อมูลเพื่อสรุปความหมายของศิลปะไทย 

นักวิชาการ 

ความหมายของศิลปะไทย 
สร฾างจาก
ธรรมชาติ
และ
ส่ิงแวดล฾อม 

มีลักษณะ
รูปแบบ
เน้ือหา 
เฉพาะ 

แสดงถึง
วัฒนธรรม 
ประเพณี วิถี
ชีวิต 

ศิลปะประจํา
ชาติท่ีสืบทอด
จนเป็น
เอกลักษณแของ
ชาติ 

มีความ
ประณีต
อ฽อนหวาน 

เกี่ยวข฾อง
กับพุทธ
ศาสนา 

วิบูลยแ ล้ี
สุวรรณ 
(2548) 

      

น. ณ ปากนํ้า 
(2537)       

อภัย นาคคง 
(2533) 

      

 
จากตารางที่ 1 สรุปได฾ว฽านักวิชาการส฽วนมากกล฽าวว฽าศิลปะไทยเป็นศิลปะประจํา

ชาติที่สะท฾อนถึงเอกลักษณแความเป็นไทย อันดับรองลงมามีความเห็นตรงกันว฽าผลงานศิลปะไทยได฾รับ
แรงบันดาลใจในการสร฾างสรรคแจากธรรมชาติและสภาพแวดล฾อมส฽งผลให฾มีลักษณะทั้งเน้ือหา และ
รูปแบบวิธีการในการสร฾างสรรคแเฉพาะที่แสดงออกถึงความประณีต อ฽อนหวาน เป็นสิ่งที่แสดงถึง
วัฒนธรรม ประเพณีและวิถีชีวิตความเป็นไทยที่มีพุทธศาสนาเป็นศาสนาประจําชาติ 
 กล฽าวได฾ว฽าศิลปะไทยเป็นการสร฾างสรรคแผลงานของคนไทยตามคติความเช่ือทางพุทธศาสนา 
ซ่ึงส฽งผลให฾งานศิลปะไทยสามารถสะท฾อนความคิด วิถีชีวิตและสิ่งแวดล฾อมที่เป็นเอกลักษณแของ
ประเทศไทยได฾เป็นอย฽างดี ทั้งน้ีนับแต฽ในอดีตงานศิลปะไทยส฽วนใหญ฽น้ันเกิดขึ้นควบคู฽กับศาสนาและ
ได฾นําไปใช฾ในราชวังหรือสําหรับถวายพระมหากษัตริยแ ดังน้ันการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันจึงต฾องคํานึงถึงความเหมาะสมทั้งในการออกแบบและการนําไปใช฾งาน  
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1.2 การแบงํยคุสมยัของศิลปะไทย 
ศิลปะไทยเป็นงานช฽างในศาสนาที่เกิดขึ้นจากคติและความเช่ืออันแสดงให฾เห็นถึงภูมิ

ปใญญาของคนไทย และได฾วิวัฒนาการรูปแบบและเทคนิคในการสร฾างสรรคแมาจวบจบปใจจุบัน ทั้งน้ี
สามารถจําแนกรูปแบบของศิลปะไทยตามยุคสมัยต฽าง ๆ ได฾เป็น 2 ช฽วง คือ ก฽อนพุทธศตวรรษที่ 19 
และ ต้ังแต฽พุทธศตวรรษที่ 19 เป็นต฾นมา (สงวน รอดบุญ, 2528; สันติ เล็กสุขุม, 2544; ศักด์ิชัย สาย
สิงหแ, 2556b)  

1.2.1 ก฽อนพุทธศตวรรษที่ 19 (ก฽อน พ.ศ. 1800) 
   ศิลปะทวารวดี (พุทธศตวรรษที่ 12-16) การสร฾างสรรคแผลงานส฽วนใหญ฽
สร฾างขึ้นในพุทธศาสนาฝุายเถรวาท (หีนยาน) อยู฽ในบริเวณภาคกลาง ภาคอีสาน และภาคใต฾  
   ศิลปะศรีวิชัย (พุทธศตวรรษที่ 13-19) เป็นช฽วงยุคสมัยสําคัญของพุทธ
ศาสนามหายาน โดยได฾รับอิทธิพลจากวัฒนธรรมต฽าง ๆ คือ อินเดีย มอญ และอาณาจักรทักษิณ อยู฽ใน
บริเวณภาคใต฾แถบชายฝใ่งคาบสมุทร 
   ศิลปะขอมในประเทศไทยหรือศิลปะลพบุรี (พุทธศตวรรษที่ 12-19) สร฾าง
ขึ้นในพุทธศาสนาและศาสนาพราหมณแ-ฮินดู ซ่ึงมีลักษณะของผลงานคล฾ายกับที่พบในประเทศกัมพูชา 
อยู฽ในบริเวณภาคอีสาน ภาคตะวันออกและภาคกลาง 
   ศิลปะหริภุญชัย (พุทธศตวรรษที่ 13-18) มีความสัมพันธแกับศิลปะพม฽าเมือง
พุกาม อยู฽ในบริเวณนครหริภุญชัยหรือจังหวัดลําพูน 
  1.2.2 ต้ังแต฽พุทธศตวรรษที่ 19 (พ.ศ. 1800 เป็นต฾นมา) 
   ศิลปะสุโขทัย (พุทธศตวรรษที่ 19-20) การสร฾างสรรคแผลงานเกิดจากการ
ผสมผสานของวัฒนธรรมขอม พุกาม หริภุญชัยและวัฒนธรรมร฽วมสมัยจากล฾านนา ลักษณะงานพุทธ
ศิลป฼มีความสงบเรียบง฽าย  
   ศิลปะล฾านนา (พุทธศตวรรษที่ 19-23) สืบทอดจากวัฒนธรรมหริภุญชัย 
บริเวณเมืองเชียงใหม฽ ได฾รับอิทธิพลจากศิลปะหริภุญชัยและศิลปะพุกามของพม฽า  

ศิลปะอยุธยา (พุทธศตวรรษที่ 20-23) มีกรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานี มีการ
พัฒนางานศิลปะไทยอย฽างวิจิตรงดงาม แสดงออกซ่ึงความอุดมสมบูรณแ ส฽งอิทธิพลต฽องานศิลปกรรม
ในศิลปะรัตนโกสินทรแ 

ศิลปะรัตนโกสินทรแ (พุทธศตวรรษที่ 24-25) ในช฽วงต฾นรัตนโกสินทรแเป็น
ช฽วงแห฽งการบูรณะซ฽อมแซมงานพุทธศิลป฼ ในช฽วงกลางมีการสร฾างสรรคแผลงานมีความตระหนักถึง
ความเป็นจริงมากย่ิงขึ้น โดยรับเอาอิทธิพลจากจีนและชาติตะวันตกมาใช฾ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 14 

1.3 ประเภทของศิลปะไทย 
1.3.1 จติรกรรมไทย 

1.3.1.1 ลายไทย  
เป็นลายที่ประดิษฐแขึ้นโดยมีธรรมชาติเป็นแรงบันดาลใจ โดย

ดัดแปลงธรรมชาติให฾เป็นลวดลายใหม฽อย฽างสวยงาม เช฽น ตาอ฾อย ก฾ามปู เปลวไฟ รวงข฾าวและดอกบัว 
ฯลฯ เป็นส฽วนประกอบของภาพเขียนไทยใช฾ตกแต฽งอาคาร สิ่งของ เคร่ืองใช฾ต฽าง ๆ เคร่ืองประดับ ฯลฯ 
เป็นลวดลายที่มี ช่ือเรียกต฽าง ๆ   กันซ่ึงนําเอารูปร฽างจากธรรมชาติมาประกอบ เช฽น ลายกนก ลาย
กระจัง ลายประจํายาม ลายเครือเถา เป็นต฾น หรือเป็นรูปที่มาจากความเช่ือและคตินิยม เช฽น รูปคน 
รูปเทวดา รูปสัตวแ รูปยักษแ  เป็นต฾น การเขียนลายไทยได฾จัดแบ฽งตาลักษณะที่จัดเป็นแม฽บทที่ใช฾ในการ
เขียนภาพ 4 หมวดด฾วยกัน คือ หมวดกระหนก หมวดนารี หมวดกระบี่และหมวดคชะ (น. ณ ปากนํ้า, 
2560) 

ผลงานลายไทยที่มีความสําคัญและปรากฏหลักฐานชัดเจน คือ
ภาพลายเส฾นหรือลายจารในศิลปะสุโขทัย สมัยพุทธศตวรรษที่ 19-20 ซ่ึงไปพบหลักฐานงานลายเส฾น
จารบนแผ฽นหินชนวน เรื่องชาดกชุดห฾าร฾อยชาติของวัดศรีชุม อุทยานประวัติศาสตรแสุโขทัย ที่แสดงให฾
เห็นถึงความชํานาญของช฽าง ที่สร฾างสรรคแผลงานให฾เกิดภาพบุคคลที่มีลักษณะมีมิติกลมกลึง แสดง
รายละเอียดของตัวภาพทั้งใบหน฾า คอ แขน ลําตัว อาภรณแ เคร่ืองประดับ และภาพดอกไม฾ที่ได฾รับ
อิทธิพลจากดอกโบต๋ันดอกไม฾ในศิลปะจีน (สันติ เล็กสุขุม, 2544) 

 

 
ภาพที่ 1 ลายเส฾นจารบนแผ฽นหินชนวน วัดศรีชุม อุทยานประวัติศาสตรแสุโขทัย 

ที่มา: มหาวิทยาลัยรามคําแหง (2549) 
 

1.3.1.2 จิตรกรรมไทย (Thai Painting)  
ราชบัณฑิตยสถาน (2556) ได฾ให฾ความหมายของจิตรกรรมไว฾ว฽า 

ศิลปะประเภทหน่ึงในทัศนศิลป฼เกี่ยวกับการเขียนภาพ วาดภาพ  
เน้ืออ฽อน ขรัวทองเขียว (2556) ระบุว฽า จิตรกรรมไทยหมายถึงการ

วาดภาพระบายสีบนพื้นราบโดยมีเส฾นและสีเป็นองคแประกอบสําคัญ ซ่ึงสะท฾อนให฾เห็นเอกลักษณแและ
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ภูมิปใญญาของช฽างไทย จนเกิดเป็นจิตรกรรมไทยประเพณี ซ่ึงสร฾างขึ้นเพื่อเป็นพุทธศิลป฼ มักเขียน
ประดับศาสนสถาน พระบรมมหาราชวัง เรื่องราวที่เขียนมักเกี่ยวข฾องกับพระพุทธศาสนาเพื่อถ฽ายทอด
และเผนแพร฽คําสอน ทําให฾ผู฾ชมสามารถเข฾าใจได฾ง฽ายมากย่ิงขึ้น 

ศักด์ิ ชัย สายสิงหแ  (2556b) ระบุว฽า  จิตรกรรมไทยปรากฏใน
ภาพเขียนระบายสี ทั้งที่เขียนบนผืนผ฾า เขียนบนแผ฽นไม฾ บานประตู หน฾าต฽าง ฝูาเพดาน ผนังโบสถแและ
วิหาร รวมถึงภาพลงรักปิดทอง เขียนสีกํามะลอ  

วิบูลยแ ลี้สุวรรณ (2559) กล฽าวว฽า งานจิตรกรรมไทยมีคุณค฽าทาง
ศิลปะและเป็นประโยชนแต฽อการศึกษาค฾นคว฾าเกี่ยวกับศาสนา ประวัติศาสตรแ โบราณคดี ชีวิตความ
เป็นอยู฽ วัฒนธรรมการแต฽งกาย ตลอดจนการแสดงการเล฽นพื้นเมืองต฽าง ๆ  งานจิตรกรรมไทยมี
พัฒนาการตามยุคสมัย 

กล฽าวได฾ว฽า จิตรกรรมไทย คือการวาดภาพระบายสีลวดลายบน
พื้นผิวต฽าง ๆ เพื่อถวายเป็นพุทธบูชา เป็นสื่อสําคัญในการเผยแพร฽หลักคําสอนของพุทธศาสนาและ
ถ฽ายทอดวิถีชีวิตของคนไทย แสดงให฾เห็นถึงแนวความคิดในการออกแบบ เน้ือหา และเทคนิคในการ
สร฾างสรรคแ ซ่ึงส฽งผลสะท฾อนให฾เห็นวัฒนธรรมอันดีงามของชาติ และได฾มีการพัฒนาการรูปแบบและ
เทคนิคในการสร฾างสรรคแผลงานที่ได฾รับอิทธิพลจากต฽างชาติ  

เน้ืออ฽อน ขรัวทองเขียว (2556) สันติ เล็กสุขุม (2544) และ  
ศักด์ิชัย สายสิงหแ  (2556b) ได฾กล฽าวถึงลักษณะรูปแบบ และเน้ือหาของงานจิตรกรรมไทยแบบ
ประเพณี ตามลําดับของพัฒนาการงานช฽าง โดยสามารถสรุปความได฾ดังน้ี  
 
กํอนพทุธศตวรรษที่ 19 

1) ทวารวดี หลักฐานงานจิตรกรรมในสมัยน้ีหลงเหลืออยู฽น฾อยมาก โดยงานจิตรกรรม
ส฽วนมากเป็นงานเขียนประดับตกแต฽งผลงานประติมากรรมและงานสถาปใตยกรรม  

2) ศรีวิชัย หลักฐานงานจิตรกรรมในสมัยน้ีหลงเหลืออยู฽น฾อยมากเช฽นเดียวกันกับสมัยทวารวดี 
พบหลักฐานภาพวาดระบายสีที่ถ้ําศิลป฼ จังหวัดยะลา เป็นภาพพระพุทธรูป พระสาวกและสตรี  

ศาสตราจารยแฌอง บวสเซอลีเยรแ (Jean Boisselier) ได฾ต้ังข฾อสังเกตว฽า แม฾การสร฾างสรรคแงาน
จิตรกรรมจะมีมาตั้งแต฽สมัยก฽อนประวัติศาสตรแ แต฽งานจิตรกรรมไทยเพิ่งเกิดขึ้นในช฽วงพุทธศตวรรษที่ 
19 ที่มีการก฽อต้ังอาณาจักรของคนไทย ที่ได฾รับอิทธิพลจากทั้งลังกา พุกาม จีน อินเดีย ซ่ึงทําให฾เกิดคติ
นิยมและรูปแบบในการสร฾างสรรคแผลงานและได฾พัฒนาจนมาเป็นจิตรกรรมไทยประเพณี (เน้ืออ฽อน 
ขรัวทองเขียว, 2556; ภาณุพงศแ เลาหสม, 2541)  
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จติรกรรมตัง้แตพํุทธศตวรรษที่ 19 ลงมา จนถึงปัจจุบนั 
1) สมัยสุโขทัย 
 จิตรกรรมในศิลปะสุโขทัย มีลักษณะเป็นการระบายสีแล฾วตัดเส฾น สีที่ใช฾ได฾แก฽ สีดิน

แดง สีดําและสีนํ้าตาล เป็นภาพแบบอุดมคติ เน้ือหาของานจิตรกรรมเป็นการเล฽าเร่ืองเกี่ยวกับพุทธ
ศาสนา โดยปใจจุบันไม฽เหลือหลักฐานงานจิตรกรรมให฾ศึกษา เน่ืองจากวัสดุที่ เขียนภาพไม฽ทนต฽อ
ความช้ืน 

                       
       ภาพที่ 2 จิตรกรรมอดีตพระพุทธเจ฾า ณ วัดเจดียแเจ็ดแถว              ภาพที่ 3 งานคัดลอกจิตรกรรม  

ท่ีมา: สุขโขใจ สุโขทัย (2561)                                    วัดเจดียแเจ็ดแถว  

                      ท่ีมา: Gallery Fua Hariphitak (2561) 
 

2) สมัยล฾านนา 
 จิตรกรรมในศิลปะล฾านนา มีการเขียนงานจิตรกรรมทั้งบนแผ฽นไม฾และผนังปูน 

ลักษณะพระพุทธเจ฾าแสดงให฾เห็นอิทธิพลของศิลปะสุโขทัย ลักษณะลวดลายประดับมีความคล฾ายคลึง
กับลวดลายกรุงศรีอยุธยาตอนต฾น มีเน้ือหาเกี่ยวกับอดีตพระพุทธเจ฾า 

 

                            
    ภาพที่ 4 จิตรกรรมฝาผนัง วัดอุโมงคแ จังหวัดเชียงใหม฽          ภาพที่ 5 จิตรกรรมบนแผ฽นไม฾คอสอง วิหารหลวง  
              ท่ีมา: ผู฾จัดการออนไลนแ (2561)                      วัดพระธาตุลําปางหลวง จังหวัดลําปาง 

              ท่ีมา: เชียงใหม฽นิวสแ (2562) 
 

จิตรกรรมล฾านนาร฽วมสมัยในศิลปะรัตนโกสินทรแ ในพุทธศตวรรษที่ 24-25 มีการใช฾สี
จํานวนมาก การเขียนให฾ความสําคัญกับความสมจริงพอสมควร แสดงลักษณะเพศชาย หญิง ผ฽านทาง
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กิริยาและเคร่ืองต฽างกาย การเขียนภาพบุคคลมีใบหน฾ากลม หันข฾าง กรามใหญ฽ ค้ิวโก฽ง ย้ิมร฽างเริง 
รวมทั้งอาคารและธรรมชาติสะท฾อนสิ่งแวดล฾อมของปุาและภูเขา นิยมเล฽าเร่ืองพุทธประวัติ ทศชาติ
ชาดกและอดีตพุทธ ทั้งยังมีการเล฽าเกี่ยวกับชาดกนอกนิบาต โดยงานจิตรกรรมฝาผนัง ณ วัดพระสิงหแ 
จังหวัดเชียงใหม฽ มีเน้ือหาเร่ืองสังขแทองและสุวรรณหงสแ วัดภูมินทรแ จังหวัดน฽าน เขียนเร่ืองคัทธกุมาร
ชาดก 

 

                          
  ภาพที่ 6 จิตรกรรมฝาผนัง วิหารลายคํา วัดพระสิงหแ      ภาพที่ 7 จิตรกรรมฝาผนัง วัดภูมินทรแ จังหวัดน฽าน 

ท่ีมา: พิพิธภัณฑแเสมือนสามมิติ (2563)      ท่ีมา: ระบบสารสนเทศเพื่อฐานข฾อมูลศิลปวัฒนธรรม (2558) 

 
3) สมัยอยุธยา  
 สมัยอยุธยาตอนต฾น นิยมวาดตามกรุปรางคแหรือเจดียแ ปรากฏหลักฐานจิตรกรรมฝา

ผนังกรุปรางคแวัดราชบูรณะ ภาพจิตรกรรมแสดงภาพพระพุทธรูปที่มีอิริยาบถลีลาในศิลปะสุโขทัย 
การใช฾สีจํากัดเพียง สีแดง สีดํา สีเหลืองหรือใช฾การปิดทอง และสีขาว โดยภายหลังพบว฽ามีการนําสี
เขียวมาใช฾เพิ่มขึ้น ลักษณะลวดลายของภาพเขียนแสดงถึงความสัมพันธแกับศิลปะจีน โดยเขียนเร่ือง
อดีตพระพุทธเจ฾า พุทธประวัติและชาดก 

 

   
ภาพที่ 8 จิตรกรรมฝาผนัง กรุพระปรางคแ วัดราชบูรณะ 

ท่ีมา: สิรินุช เรืองชีวิต (2549) 

 
  สมัยอยุธยาตอนปลาย ณ วิหาร วัดใหม฽ประชุมพล มีการเขียนภาพแถวต฾นไม฾ต้ังตรง
มีใบและดอก รวมทั้งสัตวแเช฽น นก กระรอก แฝงอยู฽ในต฾นไม฾ ปรากฏหลักฐาน ณ วัดใหญ฽สุวรรณาราม 
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จังหวัดเพชรบุรี ที่งานจิตรกรรมฝาผนังมีการรองพื้นด฾วยสีขาว เขียนภาพด฾วยสีแดง ดํา เหลือง เขียว 
นํ้าเงิน ปิดทองแล฾วตัดเส฾น และมีรูปแบบในการเขียนภาพเทพชุมนุมเรียงเป็นช้ันเต็มผนัง  
 

             
  ภาพที่ 9 จิตรกรรมฝาผนังวัดใหม฽ประชุมพล                    ภาพที่ 10 จิตรกรรมฝาผนังวัดใหญ฽สุวรรณาราม 

ท่ีมา: วัดวา (2562)        ท่ีมา: ข฽าวสดออนไลนแ (2562) 

 
 งานเขียนผนังอุโบสถวัดเกาะแก฾วสุทธาราม จังหวัดเพชรบุรี โดยใช฾สีขาวนวลเป็นพื้น

หลัง ระบายสีตัวภาพด฾วยสีแดง สีเขียวและสีดํา ที่มีการวางองคแประกอบภาพต฽างไปจากประเพณีนิยม 
คือ เขียนเรื่องพุทธประวัติตอน 7 สัปดาหแหลังการตรัสรู฾ เร่ืองอัฐมหาปาฏิหาริยแ และพุทธประวัติตอน
มารผจญไว฾ที่ผนังด฾านหลังพระประธาน  

 

  
ภาพที่ 11 จิตรกรรมฝาผนังสมัยอยุธยาตอนปลาย ณ อุโบสถวัดเกาะแก฾วสุทธาราม จังหวัดเพชรบุรี  

ท่ีมา: นายรอบรู฾ (2559) 
 
 ช฽างท฾องถิ่นในกรุงเทพมีลักษณะการวาดภาพที่แสดงอิริยาบถและใบหน฾าที่แสดง

ความรู฾สึกของผู฾คน ให฾ความสําคัญกับความสมจริงมากขึ้น ซ่ึงอาจสอดคล฾องกับสภาพสังคมไทยที่มี
การเปิดรับวัฒนธรรมจากชาวต฽างชาติ ทั้งชาวจีน ฝร่ังเศส คริสเตียน แขกมุสลิม ที่ เข฾ามาทําการ
ค฾าขายในประเทศไทยมากขึ้น 
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4) สมัยกรุงธนบุรี 
 พบหลักฐานสมุดภาพไตรภูมิ ที่มีขั้นตอนการวาดภาพเร่ิมจากการลงสีพื้นโดยเว฾น

บริเวณที่เป็นตัวภาพไว฾ระบายภายหลัง มีการระบายสีเหลืองรองพื้นก฽อนที่จะปิดทองคําเปลว และตัด
เส฾นรายละเอียดของภาพเป็นลําดับสุดท฾าย โดยภาพจิตรกรรมในสมัยน้ีเขียนเน้ือหาเร่ืองพุทธประวัติ 

 
ภาพที่ 12 สมุดภาพไตรภูมิฉบับกรุงธนบุรี 

ท่ีมา: ปเรตรแ อรรถวิภัชนแ (2561) 

 
5) สมัยรัชกาลที่ 1 - 2 

มีเทคนิคการเขียนภาพแบบสองมิติ เน฾นลายเส฾นและลงสี ใช฾การตัดขอบด฾วยสีดํา มี
การปิดทองคําเปลวในภาพสําคัญ เช฽น พระวรกายพระพุทธเจ฾า เคร่ืองทรงของชนช้ันสูง ภาพบุคคล
ทั่วไปมักไม฽สวมเสื้อ ไม฽มีการปิดทอง ใช฾การแสดงท฽าทางแบบนาฏลักษณแ  การวาดภาพอาคาร
เลียนแบบมาจากอาคารจริง มีการมีการจัดวางองคแประกอบภาพเป็นกลุ฽ม ๆ  โดยใช฾เส฾นสินเทาในการ
แบ฽งตอน การเขียนภาพธรรมชาติ นิยมทําโดยการระบายสีแล฾วตัดเส฾น มีการกระทุ฽งสีเป็นพุ฽มไม฾ ไม฽ตัด
เส฾นขอบใบ เน้ือหาของภาพนิยมเขียนเรื่องแบบไทยประเพณี คือ พุทธประวัติ ชาดก ทศชาติ ไตรภูมิ
โลกสัณฐาน เทวดาชุมนุม และทวารบาล เพื่อถ฽ายทอดเน้ือหาเกี่ยวกับภพภูมิในคัมภีรแทางศาสนา สืบ
ต฽อคติโบราณในสมัยอยุธยาตอนปลาย 

 

                         
       ภาพที ่13 จิตรกรรมฝาผนัง พระท่ีน่ังพุทไธสวรรยแ         ภาพที่ 14  จิตรกรรมฝาผนัง วัดราชสิทธาราม 

         ท่ีมา: สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชน (2555)                       ท่ีมา: เมืองโบราณ (2560) 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 20 

6) สมัยรัชกาลที่ 3 
 เป็นยุคสมัยที่มีการซ฽อมแซมงานเดิม และสร฾างงานศิลปะแบบนอกอย฽างหรือลาย

อย฽างเทศ หรือที่เรียกว฽า ศิลปะแบบพระราชนิยม ที่เป็นการเขียนลวดลายประดับตกแต฽ง ซ่ึงต฽างจาก
งานจิตรกรรมแบบเดิมที่นิยมเขียนเป็นเร่ืองราว ซ่ึงประกอบด฾วยจิตรกรรม 3 ลักษณะ คือ แบบที่ 1 
เร่ืองราวอย฽างจีน ที่มีการนําวรรณกรรมจีนมาเขียน คือเร่ืองสามก฿ก แบบที่ 2 ลวดลายเคร่ืองโต฿ะ 
เคร่ืองต้ัง และเคร่ืองมงคลจีน ที่มีการเขียนไว฾ตามบานประตูหน฾าต฽างซ่ึงแบ฽งได฾เป็นเคร่ืองมงคลที่แสดง
ถึงความมีอํานาจและเคร่ืองมงคลที่เป็นสัญลักษณแของความอุดมสมบูรณแ ความสุข และความมีอายุยืน 
และแบบที่ 3 งานประดับตกแต฽ง ซ่ึงเป็นการวาดภาพลายดอกไม฾ ใบไม฾เต็มผนัง ที่เรียกว฽าลายดอก
ลอยก฾านแย฽ง โดยพบว฽าส฽วนมากเป็นภาพดอกโบต๋ัน 

 

              
  ภาพที่ 15 จิตรกรรมฝาผนัง      ภาพที่ 16  จิตรกรรมฝาผนัง    ภาพที่ 17 จิตรกรรมฝาผนังวัดนางนองวรวิหาร  
         วัดสุวรรณาราม             วัดพระเชตุพนวิมลมังคลาราม      ท่ีมา:  มติชนอคาเดมี (2562) 
     ท่ีมา: ว฾อยสแทีวี (2558)       ท่ีมา: www.era.su.ac.th (2555)   

 
นอกจากน้ียังมีการปรับแนวการเขียนจิตรกรรมไทยแบบประเพณีโดยการเพิ่มพื้นที่

ผนังเพื่อเล฽าเร่ืองอย฽างละเอียด เร่ิมมีการเขียนเร่ืองในวรรณคดี ภาพวรรณกรรมจีน และมีการแบ฽ง
ภาพโดยใช฾ลายฮ฽อจากศิลปะจีน และบางส฽วนของภาพเร่ิมมีการเขียนแบบเหมือนจริงซ่ึงเป็นการ
ปรับเปลี่ยนจากในอดีตที่มีการเขียนตามแนวปรัมปราคติ เช฽นการเขียนภาพธรรมชาติ สัตวแ รวมทั้ง
ภาพกาก ที่มีการเขียนให฾เป็นภาพชาวจีน แขก ชาวตะวันตกมากขึ้น รวมทั้งยังเขียนภาพบุคคลให฾
แสดงความรู฾สึกและใช฾สีสันสดใสมากขึ้นกว฽างานจิตรกรรมไทยในยุคก฽อนหน฾า 
 

7) สมัยรัชกาลที่ 4 
 การสร฾างงานแบบพระราชนิยมได฾หมดลง โดยมีการเปลี่ยนแปลงที่สําคัญคือการ

เขียนภาพที่ได฾รับอิทธิพลศิลปะตะวันตก กับเรื่องราวที่เขียนโดยให฾ความสําคัญกับเร่ืองที่เกิดขึ้นจริงใน
พุทธศาสนา เช฽น กิจวัตรของพระสงฆแ งานบุญประเพณีต฽าง ๆ ภาพปริศนาธรรม เป็นต฾น โดยสามารถ
แบ฽งงานออกเป็น 3 กลุ฽ม ดังน้ี  
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กลุ฽มที่ 1 แบบผสมผสานระหว฽างจิตรกรรมไทยแบบประเพณีผสมกับตะวันตก โดยมี
ลักษณะเฉพาะ คือ เขียนภาพธรรมชาติที่มีสัดส฽วนสมจริงและมีลักษณะเหมือนจริงมาก มักมีการ
แทรกภาพอาคารแบบตะวันตก มีการเขียนภาพเทวดาเหาะเป็นหมู฽คณะ มักใช฾โครงสีดําและสีนํ้าเงิน
เข฾มเป็นส฽วนมาก และมีการเขียนแสดงระยะใกล฾ ไกล แต฽ยังไม฽ถูกต฾องนัก ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงน้ีเกิดมา
จากแนวความคิดของรัชการที่ 4 ที่ต฾องการให฾งานจิตรกรรมเป็นงานสั่งสอนทั้งพระและผู฾คนทั่วไปให฾
สามารถเข฾าถึง เข฾าใจและปฏิบัติตามหลักธรรมได฾ 

กลุ฽มที่ 2 จิตรกรรมเขียนแบบตะวันตก ที่มีการปรับเปลี่ยนเป็นรูปแบบสมจริงหรือ
สัจนิยม โดยใช฾เทคนิคการเขียนแบบสามมิติ ที่แสดงทัศนียภาพ (Perspective) มีการเขียนภาพกลุ฽ม
บุคคลเป็นจํานวนมาก รวมทั้งสัดส฽วนของตัวภาพมีขนาดเล็กลงมากกว฽ายุคก฽อน เน่ืองจากการวาด
ภาพคนต฾องการให฾มีสัดส฽วนสัมพันธแกับธรรมชาติ อาคารและสิ่งแวดล฾อมให฾ดูสมจริง โดยขรัวอินโข฽ง 
เป็นบุคคลสําคัญในการเปลี่ยนแปลงคร้ังน้ี โดยเรื่องส฽วนใหญ฽เป็นภาพปริศนาธรรม 

กลุ฽มที่ 3 งานที่สืบทอดจิตรกรรมไทยประเพณีนอกเขตพระนคร ซ่ึงพบอยู฽ในเขตวัด
รอบพระนคร โดยยังมีการเขียนเรื่องราวและใช฾เทคนิคการเขียนตามแบบไทยประเพณี 

 

     
ภาพที่ 18 จิตรกรรมฝาผนังวัดโสมนัสวิหาร    ภาพที่ 19 จิตรกรรมฝาผนังวัดบวรวิเทศวิหาร 
ท่ีมา http://www.watsomanas.com (2554)                               ท่ีมา: ไลนแ ทูเดยแ (2563) 

 
8) สมัยรัชกาลที่ 5 
 มีการสืบทอดแนวความคิดแบบเหมือนจริงในการวาดภาพ โดยเร่ืองราวที่เขียนเป็น

การบันทึกเร่ืองทางประวัติศาสตรแ เหตุการณแสําคัญต฽าง ๆ ซ่ึงได฾รับอิทธิจากตะวันตก โดยจําแนก
รูปแบบได฾ 3 กลุ฽ม ได฾แก฽ 

 กลุ฽มที่ 1 เขียนภาพเหตุการณแสําคัญทางประวัติศาสตรแและประเพณีต฽าง ๆ โดยเขียน
ภาพวัด ภาพบุคคล สถานที่ต฽าง ๆ แบบเหมือนจริง ซ่ึงเป็นลักษณะงานที่สืบทอดจากสมัยรัชกาลที่ 4 
มีการเขียนเคร่ืองใช฾ เสื้อผ฾าการแต฽งกายแบบยุโรป รวมทั้งภาพเรือกลไฟ รถลาก ซ่ึงเป็นเหตุการณแที่
เกิดขึ้นจริงในยุคน้ัน 
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กลุ฽มที่  2 จิตรกรรมที่ เป็นงานประดับตกแต฽งภายในเพื่อสร฾างบรรยากาศที่มี         
แรงบันดาลใจจากอิทธิพลตะวันตก โดยใช฾การประดับเสาและใช฾สีของผนังที่ให฾บรรยากาศของโบสถแใน
ศาสนาคริสตแ มีการประดับกระจกสีที่ซุ฾มหน฾าต฽าง รวมทั้งการตกแต฽งผนังด฾วยลายเทพพนมที่มีการใช฾สี
และรูปแบบคล฾ายกับฉากหรือที่เรียกว฽าวอลเปเปอรแ  

กลุ฽มที่ 3 จิตรกรรมที่เขียนเรื่องราวแบบไทยประเพณี ซ่ึงส฽วนใหญ฽พบได฾ตามภูมิภาค
ซ่ึงเป็นฝีมือของช฽างพื้นบ฾านที่แสดงลักษณะเฉพาะของภูมิภาค แต฽ก็ยังคงมีลักษณะของงานช฽างหลวง
อยู฽บ฾าง เน้ือหาที่เขียนได฾แก฽ พุทธประวัติ เวสสันดรชาดก ทศชาติ อีกทั้งยังมีการเขียนชาดกนอกนิบาต 
วรรณกรรม และนิทานพื้นบ฾าน 

 

   
ภาพที่ 20 จิตรกรรมฝาผนังและงานประดับกระจกสีท่ีซุ฾มหน฾าต฽างวัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม 

ท่ีมา: https://www.voicetv.co.th (2558) 

 
9) สมัยรัชกาลที่ 6 – 7 
 มีการออกแบบงานจิตรกรรมที่เขียนแบบตะวันตก โดยสมเด็จพระเจ฾าบรมวงศแเธอ 

เจ฾าฟูากรมพระยานริศรานุวัดติวงศแ ที่ออกแบบให฾มีการเขียนภาพเหมือนจริง ทั้งอาคาร ผู฾คน เคร่ือง
แต฽งกาย การแสดงออกทางสีหน฾า และสัดส฽วนของภาพมีการใช฾เทคนิคการเขียนแบบตะวันตก ณ พระ
อุโบสถวัดราชาธิวาส โดยเป็นการเขียนบนปูนเปียก (Fresco) โดยมีนายคารแโล ริโกลี (Carlo Rigoli) 
เป็นผู฾เขียน และยังพบการเขียนภาพแบบย฾อนยุค โดย เสวกโท พระวรรณวาดวิจิตรแ (ทอง) จารุวิจิตรแ 
ที่เขียนภาพตามแผนโบราณคือ ไตรภูมิโลกสัณฐาน พุทธประวัติ และทศชาติ โดยเขียนเป็นแบบ 2 มิติ 
ลงรักปิดทอง แล฾วจึงตัดเส฾น ภาพบุคคลมีการแต฽งกายที่เป็นไปตามจริงในยุคน้ัน ภาพอาคารและ
สิ่งแวดล฾อมอ่ืน ๆ มีการเขียนแบบทัศนวิสัย ซ่ึงงานจิตรกรรมในยุคน้ีแสดงให฾เห็นถึงการรับเอาอิทธิพล
จากตะวันตกมาใช฾ในการเขียนภาพแบบสามมิติ แต฽ยังคงลักษณะของเสื้อผ฾า รวมทั้งการจัดว าง
องคแประกอบภาพที่เป็นแบบไทยประเพณี 
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ภาพที่ 21 จิตรกรรมฝาผนังวัดราชาธิวาส  ภาพที่ 22 จิตรกรรมฝาผนังวัดระฆังโฆสิตาราม 
ท่ีมา: https://readthecloud.co (2562)    ท่ีมา: http://www.watrakang.com (2558) 

 10) รัชกาลปใจจุบัน: จิตรกรรมไทยร฽วมสมัย (Thai Contemporary Painting)  
  ผลงานศิลปะไทยแบบร฽วมสมัยเริ่มเกิดขึ้นต้ังแต฽ในสมัยรัชกาลที่ 5 โดยพบว฽ามีการเข
กลับไปเขียนภาพแบบแนวประเพณี โดยเขียนเรื่องพุทธประวัติและเวสสันดรชาดก เน่ืองจากเป็นเร่ือง
เกี่ยวกับพระพุทธศาสนา ซ่ึงการเขียนภาพเร่ืองดังกล฽าวจะทําให฾ผู฾คนเข฾าใจเน้ือหาได฾มากขึ้น โดย
ลักษณะของงานจิตรกรรมเป็นการเขียนภาพแบบแบ฽งเป็นช฽องในกรอบสี่เหลี่ยม โดยมีการคัดเลือก
เหตุการณแที่เป็นตอนสําคัญของเรื่องมาเขียนเท฽าน้ัน อีกทั้งยังมีการพิมพแภาพพุทธประวัติและเวสสันดร
ชาดกขาย ซ่ึงต฽อมามีการนํามาใช฾เป็นต฾นแบบในการเขียนจิตรกรรมฝาผนังในวัดต฽าง ๆ ด฾านวัสดุ
อุปกรณแที่ใช฾ก็ปรับเปลี่ยนไปใช฾อุปกรณแสมัยใหม฽ เช฽น การลงรักปิดทอง ได฾มีการนํารักวิทยาศาสตรแเข฾า
ใช฾แทนรักธรรมชาติ มีการใช฾สีอะคริลิค สีนํ้ามัน แทนการใช฾สีฝุุน เน่ืองจากมีความสะดวกในการใช฾งาน
และเป็นการลดขั้นตอนในการเตรียมผนัง  
 

   
ภาพท่ี 23 จิตรกรรมฝาผนังวัดตรีทศเทพ 
ท่ีมา: Art Learning Satit Chula (2563) 

 
จากการศึกษาข฾างต฾นพบว฽า ลักษณะของจิตรกรรมไทยแบบประเพณี มีลักษณะการระบายสี

เรียบและแบน เป็นภาพ 2 มิติ ไม฽แสดงนํ้าหนัก แสงและเงา มีการตัดเส฾นเพื่อแสดงรูปร฽างและแสดง
รายละเอียดของภาพ ใช฾สีของเส฾นแสดงระดับของบุคคลในสังคม รวมทั้งมีรูปลักษณแอย฽างอุดมคติกึ่ง
สมจริง มีการจัดวางภาพเรียงลําดับภาพเหตุการณแก฽อนหลังตามเน้ือ โดยเหตุการณแที่เกิดขึ้นก฽อนจะอยู฽
ด฾านหน฾าและเหตุการณแที่เกิดขึ้นเป็นลําดับถัดไปจะอยู฽ด฾านหลัง ไล฽ไปตามลําดับ มีการเร่ืองค่ันแต฽ละ
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ฉากแต฽ละตอนด฾วยภาพทิวทัศนแ มีการวาดสินเทา เพื่อแบ฽งฉากให฾ชัดเจนมากขึ้น โดย วรรณิภา ณ 
สงขลา (2533) ได฾สรุปถึงลักษณะของจิตรกรรมไทยประเพณีไว฾ดังน้ี 

1) การเขียนจิตรกรรมต฾องมีการเตรียมพื้นผิว และเขียนด฾วยสีฝุุนผสมกาวด฾วยความประณีต 
2) ลักษณะของงานจิตรกรรมเป็นแบบอุดมคติ หรือเป็นนามธรรมกึ่งสมจริง 
3) เป็นการเขียนภาพแบบไม฽มีปริมาตร ไม฽แสดงระยะใกล฾ ไกลและลึก รวมทั้งการใช฾สีไม฽

เป็นไปตามบรรยากาศ 
4) การเขียนภาพหน฾าคนไม฽แสดงความรู฾สึกทางอารมณแ แต฽จะใช฾การแสดงอิริยาบถต฽าง ๆ 

เป็นการสื่อสาร ภาพมีขนาดเล็ก ภาพสถาปใตยกรรมไม฽ได฾สัดส฽วนกับภาพบุคคล เป็นเพียงภาพสื่อ
ความหมายถึงสถาปใตยกรรมเท฽าน้ัน 

5) รูปแบบการวาดภาพคน มีลักษณะคล฾ายกันทั้งหมดไม฽ว฽าจะเป็นตัวละครชนช้ันวรรณะใด 
6) มีการแบ฽งภาพด฾วยเส฾นสินเทา หรือภาพวาดธรรมชาติ เช฽นภูเขา ต฾นไม฾ แม฽นํ้า กําแพง มี

การจัดภาพวาดเป็นกลุ฽มและเรียงลําดับภาพต฽อเน่ืองทั้งผนัง 
 หลังจากที่ประเทศไทยได฾เปิดรับอารยธรรมต฽าง ๆ จากต฽างประเทศ ในขณะเดียวกันน้ันก็ได฾
ส฽งผลให฾รูปแบบของงานจิตรกรรมไทยได฾เกิดการปรับเปลี่ยนตามยุคสมัยด฾วย ซ่ึงต้ังแต฽ในสมัยรัชกาลที่ 
4 เป็นต฾นมา ลักษณะของงานจิตรกรรมไทยเป็นแบบสัจนิยม คือมีความสมจริงมากขึ้น และสร฾างสรรคแ
ผลงานจิตรกรรมไทยโดยการเขียนตามหลักทัศนียภาพ รวมทั้งมีการใช฾สีอย฽างหลากหลายมากขึ้น 
เน้ือหาที่ปรากฏในงานจิตรกรรมไทยประเพณี พบว฽ามีเร่ืองพุทธประวัติ สถานที่สําคัญในพุทธประวัติ 
พระอดีตพุทธเจ฾า เทพชุมนุม ชาดกและไตรภูมิ  ทั้งยังมีการเขียนภาพปริศนาธรรมและเหตุการณแ
สําคัญในบ฾านเมืองในศิลปะรัตนโกสินทรแ และสอดแทรกภาพวิถีชีวิตสอดแทรกในส฽วนต฽าง ๆ ของภาพ 
ซ่ึงพบเห็นได฾มากในงานจิตรกรรมฝาผนังตามภูมิภาค โดยเฉพาะภาคเหนือและภาคอีสาน  
  

1.3.2 ประติมากรรมไทย 
ราชบัณฑิตยสถาน (2556) ได฾ให฾ความหมายของประติมากรรมไว฾ว฽า ศิลปะ

สาขาหน่ึงในจําพวกวิจิตรศิลป฼เกี่ยวกับการแกะสลักไม฾ หินอ฽อน โลหะ เป็นต฾น ให฾เป็นรูปหรือลวดลาย
ต฽าง ๆ จีรพันธแ สมประสงคแ (2545) กล฽าวว฽า งานประติมากรรมไทยสร฾างโดยกรรมวิธีการปใ้น การ
แกะสลัก การหล฽อ หรือการประกอบเข฾าเป็นรูปทรง 3  มิติ วัสดุที่ใช฾สร฾างมีหลายชนิด เช฽น ดินเหนียว 
ปูน หิน อิฐ โลหะ ไม฾ เป็นต฾น โดยในงานศิลปกรรมไทยส฽วนมากนิยมใช฾ไม฾ ปูนปใ้นและสําริด  

วิบูลยแ ลี้สุวรรณ (2559) ได฾ให฾ความหมายว฽า ประติมากรรมไทยเป็นงาน
ศิลปกรรมประเภทหน่ึง มีความกว฾าง ความยาวและความหนา หรือเป็นสามมิติ ต฽างจากภาพเขียนซ่ึง
เป็น 2 มิติ ซ่ึงแบ฽งงานประติมากรรมได฾เป็น 4 ประเภท ดังน้ี  
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1) ประติมากรรมลอยตัว (Free Standing) เป็นงานประติมากรรม
ที่เห็นได฾รอบด฾าน ได฾แก฽ พระพุทธรูป เทวรูป 

2) ประติมากรรมนูนสูง (High Relief) เป็นงานประติมากรรมที่นูน
ขึ้นมาจากพื้นหลังอย฽างน฾อย 50% ซ่ึงมักใช฾เป็นงานประดับตกแต฽งผนังอาคาร โบสถแ วิหาร เป็นรูปคน
หรือวัตถุ 

3) ประติมากรรมนูนตํ่า (Bas Relief) หากเป็นรูปคนต฾องนูนขึ้นมา
จากพื้นหลังน฾อยกว฽าคร่ึงหน่ึงของความเป็นจริง ส฽วนมากนิยมสร฾างเป็นลวดลายประดับ 

4) ประติมากรรมนูนบาง (Flattened Relief) ใช฾สําหรับทํา
เหรียญหรือเคร่ืองประดับ 

นอกจากน้ี สันติ เล็กสุขุม (2544) และ ศักด์ิชัย สายสิงหแ (2556a)  ได฾
กล฽าวถึงลักษณะรูปแบบ เน้ือหาของงานรวมทั้งคติในการสร฾างงานประติมากรรมไทยตามลําดับยุค
สมัยทางศิลปะไทย โดยสามารถสรุปความได฾ดังน้ี  

1) ทวารวดี 
  พบงานประติมากรรมพุทธรูปที่สร฾างสรรคแด฾วยวิธีการสลักหิน หล฽อสําริด ดินเผา ปูน
ปใ้น ในระยะแรกมีลักษณะใกล฾เคียงกับศิลปะอินเดียแบบคุปตะ มีลักษณะเด฽นคือพระอิริยาบถยืนใน
อาการตริภังคแ คือ การเอียงสะโพก แต฽ภายหลังพบว฽ารูปแบบได฾เปลี่ยนแปลงเป็นพระอิริยาบถยืนตรง
แบบสมดุลที่เป็นลักษณะของท฾องถิ่น พระหัตถแทั้งสองข฾างแสดงปางเทศนา (วิตรรกะมุทรา) พบ
ธรรมจักรและกวางหมอบซ่ึงแสดงสัญลักษณแของการปฐมเทศนา และยังพบพระพุทธเจ฾าประทับเหนือ
พนัสบดีที่แสดงถึงพระพุทธเจ฾าอยู฽เหนือสรรพสัตวแทั้งหลาย นอกจากน้ันยังพบรูปสลักนูนและงานปูน
ปใ้นประดับ ซ่ึงศิลปะทวารวดีน้ันมีเ น้ือหาในการสร฾างเกี่ยวกับพุทธประวัติ โดยพบมากในจังหวัด        
สุราษฎรแธานี นครปฐม สุพรรณบุรี ราชบุรีและกาญจนบุรี  
 

                             
       ภาพที่ 24 พระพุทธรูปในอิริยาบถยืนในท฽าตริภังคแ    ภาพที่ 25 พระพุทธรูปในอิริยาบถยืนแบบสมดุล 

ท่ีมา: ฐานข฾อมูลศิลปกรรมในประเทศไทย (2560) 
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       ภาพที่ 26 พระพุทธเจ฾าประทับเหนือพนัสบดี               ภาพที่ 27 ธรรมจักรและกวางหมอบ 

ท่ีมา: (ห฾องสมุด ศ.ม.จ.สุภัทรดิศ ดิศกุล, ม.ป.ป.-a)   ท่ีมา: (ห฾องสมุด ศ.ม.จ.สุภัทรดิศ ดิศกุล, ม.ป.ป.-b) 

2) ศิลปะศรีวิชัย 
  เกิดขึ้นในยุครุ฽งเรืองของศาสนาฮินดูและพุทธศาสนาฝุายมหายาน พบมากในอําเภอ
ไชยา จังหวัดสุราษฎรแธานี มีการพบศิลารูปพระโพธิสัตวแอวโลกิเตศวร และยังพบการสร฾างพระพุทธรูป
นาคปรกสําริดที่ใช฾เทคนิคการหล฽อแยกส฽วน 3 ส฽วน ในพื้นที่อําเภอเดียวกัน พบพระพิมพแที่ทําด฾วยดิน
ดิบที่มีข฾อสันนิษฐานว฽าเป็นการนําเอาอัฐิธาตุผสมกับดินแล฾วนํามาพิมพแเป็นพระพุทธรูปตามความ
ประสงคแของผู฾เสียชีวิต 
 

                                
     ภาพที่ 28 พระโพธิสัตวแอวโลกิเตศวร           ภาพที่ 29 พระโพธิสัตวแอวโลกิเตศวรสําริด  

ท่ีมา: (ห฾องสมุด ศ.ม.จ.สุภัทรดิศ ดิศกุล, ม.ป.ป.-b) 
 

                             
                   ภาพที่ 30 พระพิมพแรูปพระโพธิสัตวแ         ภาพที่ 31 พระพุทธรูปนาคปรกสําริด 

ท่ีมา: (ห฾องสมุด ศ.ม.จ.สุภัทรดิศ ดิศกุล, ม.ป.ป.-b) 
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3) ศิลปะขอมในประเทศไทยหรือศิลปะลพบุรี 
  พบในภาคอีสานและภาคตะวันออก และได฾แพร฽หลายเข฾ามาสู฽ภาคกลางในช฽วง
ศตวรรษที่ 16 ผลงานส฽วนมากทําจากศิลา ศิลาแลง หรือการสลักและการหล฽อสําริด ซ่ึงมีความคงทน
แข็งแรง ช฽วงพุทธศตวรรษที่ 12 พบงานศิลารูปพระเทวี ซ่ึงมีความเก฽าแก฽ที่สุด จากน้ันพบเศียรรูปพระ
โพธิสัตวแหล฽อสําริด บริเวณจังหวัดนครราชสีมาและจังหวัดบุรีรัมยแในช฽วงคร่ึงหลังของพุทธศตวรรษที่ 
14-15 อันเป็นพื้นที่สําคัญของพุทธศาสนาฝุายมหายาน ในคร่ึงหลังของพุทธศตวรรษที่ 16-17 พบ
หลักฐานพระพุทธรูปนาคปรก ศิลา พระพักตรแย้ิมเล็กน฾อย พระเกศาเป็นระเบียบ น่ังขัดสมาธิราบ 
พระหัตถแแสดงปางสมาธิ ขนดนาคชํารุด พระวรกายท฽องบนคล฾ายไม฽กับไม฽ทรงจีวรและมีขอบของ
อันตรสาวกเว฾าลงเป็นอย฽างมากซ่ึงเหมือนกับรูปแบบในศิลปะขอมแบบบาปวน ช฽วงกลางพุทธศตวรรษ
ที่ 17 นิยมสร฾างพระพุทธรูปในอิริยาบถยืน สองพระหัตถแแสดงปางประทานอภัย และยังพบ
ประติมากรรมรูปเทวดาที่มีลักษณะคล฾ายกับศิลปะสมัยนครวัดและบายน อีกทั้งยังพบทับหลังซ่ึงเป็น
คานรับนํ้าหนักจากหน฾าบรรพที่อยู฽ส฽วนบนของปราสาท ที่มีการสลักตกแต฽งลวดลายและเร่ืองเล฽าจาก
คติความเช่ือในศาสนา โดยผลงานประติมากรรมในยุคน้ีสร฾างขึ้นภายใต฾ศาสนาฮินดูและพุทธศาสนา
สลับควบคู฽กันไป 
 

                           
ภาพที่ 32 เศียรพระโพธิสัตวแหล฽อสําริด ภาพที่ 33 พระพุทธรูปนาคปรกศิลา  ภาพที่ 34 พระพุทธรูปอิริยาบถยืน 

ท่ีมา: ห฾องสมุด ศ.ม.จ.สุภัทรดิศ ดิศกุล (ม.ป.ป.) 

 

 
ภาพที่ 35 ทับหลังปราสาทเมืองตํ่า 

ท่ีมา: ห฾องสมุด ศ.ม.จ.สุภัทรดิศ ดิศกุล (ม.ป.ป.) 
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4) ศิลปะหริภุญชัย 
  พบในบริเวณเมืองหริภุญชัยหรือลําพูน ในช฽วงพุทธศตวรรษที่ 13-14 มีหลักฐานเป็น
เศียรพระพุทธรูปศิลาชํารุด ที่มีลักษณะพระพักตรแใกล฾เคียงกับศิลปะทวารวดี และในช฽วงพุทธศตวรรษ
ที่ 17 ยังพบเศียรพระพุทธรูปขนาดใหญ฽ โกลนด฾วยศิลาแลงแล฾วแต฽งด฾วยปูนปใ้นที่สะท฾อนลักษณะของ
ท฾องถิ่นอย฽างชัดเจน มีการสร฾างสรรคแผลงานด฾วยเทคนิคประติมากรรมดินเผา โดยการสร฾างแม฽พิมพแ
ประกบแล฾วใช฾นํ้าดินกรอก จากน้ันรอจนดินแห฾งแล฾วจึงนําไปเผา ซ่ึงแสดงให฾เห็นพัฒนาการทางงาน
ช฽างในการปใ้นและการหล฽อ เป็นผลให฾ในสมัยน้ีสามารถสร฾างพระพุทธรูปขนาดเดียวกันได฾หลายองคแ 
นอกจากน้ียังพบประติมากรรมรูปพระสาวกและรูปเทวดาหรือกษัตริยแที่มีความสมจริง แสดงให฾เห็นถึง
อิสระในการแสดงออกของช฽างในสมัยน้ี 

                                      
 ภาพที่ 36 เศียรพระพุทธรูปดินเผา   ภาพที่ 37 พระภิกษุสาวกดินเผา  ภาพที่ 38 เศียรกษัตริยแหรือเทวดาดินเผา 
        ท่ีมา: ฐานข฾อมูลศิลปกรรม  ท่ีมา: ห฾องสมุด ศ.ม.จ.สุภัทรดิศ     ท่ีมา: พิพิธภัณฑแสถานแห฽งชาติ 
          ในประเทศไทย (2559)                       ดิศกุล (ม.ป.ป.)    หริภุญชัย (2558) 

 
5) ศิลปะสุโขทัย 

  เกิดขึ้นภายใต฾พุทธศาสนาฝุายเถรวาทลังกาวงศแของราชธานีสุโขทัย ลักษณะของงาน
ช฽างในสมัยน้ีสะท฾อนความสงบเรียบง฽าย พบหลักฐานงานปูนปใ้นประดับเป็นรูปสิงหแ ช฾าง ลวดลาย
กระหนกและพรรณไม฾ม฾วนซ่ึงมีความเกี่ยวข฾องกับศิลปะลังกา นอกจากน้ียังพบตุ฿กตาสังคโลก คือ 
ตุ฿กตาเสียกบาล ที่มีลักษณะเป็นคนน่ังขัดสมาธิขนาดเล็ก และมังกรสังคโลกที่ใช฾สําหรับประดับมุม
ชายคา มุมล฽างของจ่ัว ซ่ึงเป็นผลงานที่ใช฾เทคนิควิธีการเผาเคลือบ ใช฾การผสมสานเทคนิคงาน
ประติมากรรมและงานจิตรกรรมในการสร฾างสรรคแ  
 

                                     
          ภาพที่ 39 มังกรสังคโลก       ภาพที่ 40 ลวดลายปูนปใ้น วัดนางพญา           

                ท่ีมา: ห฾องสมุด ศ.ม.จ.สุภัทรดิศ ดิศกุล (ม.ป.ป.)  ท่ีมา: สุรศักด์ิ ชวยานันทแ (2553) 
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    ภาพที่ 41 ตุ฿กตาเสียกบาล                     ภาพที่ 42 เครื่องสังคโลก 
         ท่ีมา: http://www.info.ru.ac.th (2553) 

 
 

ในศิลปะสุโขทัยน้ัน แบ฽งหมวดของพระพุทธรูปได฾เป็น 4 หมวด คือ 
5.1) หมวดวัดตระกวน พบพระพุทธรูป เทวดาและสาวกที่ทําด฾วยปูนปใ้น ณ วัดพระ

พายหลวง จังหวัดสุโขทัย นับว฽าเป็นพระพุทธรูปรุ฽นแรก ซ่ึงมีลักษณะพระพักตรแกลม ทรงจีวรเฉียง 
ชายจีวรสั้นมีปลายแยกคล฾ายเขี้ยวตะขาบ มีพระวรกายอวบอ฾วนซ่ึงคล฾ายกับรูปแบบเชียงแสน  

5.2) หมวดใหญ฽ สร฾างขึ้นในสมัยที่มีความเจริญสูงสุด มีลักษณะสําคัญคือพระรัศมีรูป
เปลวเหนือพระเศียร มีพระพักตรแรูปไข฽ ประทับขัดสมาธิราบ ทรงเคร่ือง จีวรเฉียง ชายจีวรจรดพระ
นาภี ปลายแยกคล฾ายเขี้ยวตะขาบ พระวรกายได฾สัดส฽วน โดยส฽วนมากสร฾างด฾วยการหล฽อสําริด และ
นิยมสร฾างพระพุทธรูปลีลามาก ได฾รับต฾นแบบมาจากศิลปะลังกาหรือศิลปะพม฽าผ฽านทางศิลปะล฾านนา 
โดยสมัยสุโขทัยนิยมสร฾างสี่พระอิริยาบถรวมกัน คือ นอน น่ัง ยืน เดิน ประดิษฐานเป็นประธานของวัด  

 

                         
         ภาพที่ 43 พระพุทธรูปลีลาสําริด                ภาพที่ 44 พระยืน ณ วัดพระส่ีอิริยาบถ 
ท่ีมา: ห฾องสมุด ศ.ม.จ.สุภัทรดิศ ดิศกุล (ม.ป.ป.)   ท่ีมา: ฐานข฾อมูลท฾องถ่ิน จังหวัดกําแพงเพชร-ตาก (2560) 

 
5.3) หมวดพระพุทธชินราช มีการใช฾เทคนิคการหล฽อสําริด การลงรักปิดทอง

พระพุทธรูปขนาดใหญ฽ ซ่ึงแสดงให฾เห็นถึงความสามารถของช฽างในด฾านเทคนิคในการสร฾างพระพุทธรูป 
โดยพระพุทธชินราช ณ วัดพระศรีรัตนมหาธาตุ จังหวัดพิษณุโลก และพระศรีศากยมุนี วัดสุทัศนแเทพว
ราราม กรุงเทพฯ นับได฾ว฽าเป็นงานปใ้นหล฽อขนาดใหญ฽ที่มีความสมบูรณแเป็นอย฽างมาก 
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  5.4) หมวดกําแพงเพชร พบได฾น฾อย มีพระพักตรแค฽อนข฾างเสี้ยม พบในบริเวณเมือง
เก฽ากําแพงเพชร 
 

                                     
   ภาพที่ 45 พระพุทธรูปหมวดวัดตระกวน         ภาพที่ 46 พระพุทธรูปหมวดใหญ฽ 
            ท่ีมา:อุทยานประวัติศาสตรแสุโขทัย (2561) ท่ีมา: สุรพล ดําริหแกุล (2562) 

                                    
ภาพที่ 47 พระพุทธรูปหมวดพระพุทธชินราช           ภาพที่ 48 พระพุทธรูปหมวดกําแพงเพชร 

ท่ีมา: วิกิพีเดีย (2556)                        ท่ีมา: กรรณชณุ (2556) 

   
ในสมัยสุโขทัยยังมีการสร฾างเทวรูปในศาสนาฮินดู เช฽น พระศิวะ พระนารายณแ พระแม฽อุมา 

โดยใช฾เทคนิคการหล฽อสําริด ซ่ึงการสร฾างรูปเคารพดังกล฽าวเกิดขึ้นจากคติความเช่ือของศาสนาฮินดู 
เพื่อให฾เกิดความอุดมสมบูรณแทางการเกษตร  

 
6) ศิลปะล฾านนาหรือศิลปะเชียงแสน 

   ศิลปะล฾านนาพบได฾บริเวณภาคเหนือของไทย มีพื้นฐานมาจากศิลปะหริภุญชัยและ
พัฒนาลักษณะของตนเองโดยรับเอาอิทธิพลจากศิลปะพม฽าสมัยพุกามมาใช฾  ในช฽วงแรกพบ
พระพุทธรูปเชียงแสนจํานวนน฾อยและไม฽ระบุปีสร฾าง มีลักษณะพระวรกายล่ําสัน ขัดสมาธิราบ ทรง
จีวรเฉียง ชายจีวรสั้นมีปลายรูปเขี้ยวตะขาบอยู฽เหนือราวพระถันข฾างซ฾าย พระรัศมีคล฾ายรูปกลมหรือ
ดอกบัวตูม ซ่ึงมีลักษณะบางส฽วนคล฾ายกับพระพุทธรูปแบบพุกาม ในช฽วงหลังมีการรับเอาลักษณะของ
พระพุทธรูปแบบสุโขทัยเข฾ามาผสม มีลักษณะสําคัญคือ พระวรกายอวบอ฾วนน฾อยลง เค฾าพระพักตรแรูป
ไข฽ รัศมีรูปเปลวและชายจีวรยาวจรดพระนาภี ทั้งยังพบพระพุทธรูปทรงเคร่ืองที่มีการประดับตกแต฽ง
ฐานให฾สูงขึ้น โดยทําเป็นช฽องกระจกซ่ึงคล฾ายกับงานประดับของจีน บางองคแมีสามขาหรือจอกหนุน 
อันเกิดมาจากการเทกรอกนํ้าทองจากการหล฽อ และยังพบพระพุทธรูปศิลาบางที่สร฾างโดยสกุลช฽าง
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เมืองพะเยา นอกจากพระพุทธรูปแล฾วยังพบงานปูนปใ้นรูปเทวดายืนและน่ังประนมกรประดับผนัง
วิหารเจดียแเจ็ดยอด จังหวัดเชียงใหม฽ ซ่ึงลักษณะของเคร่ืองประดับ การประดับรูปดอกไม฾ จะให฾
ความรู฾สึกถึงการผสมผสานของศิลปะแนวจีน ลังกาหรือพม฽าอยู฽ด฾วย 
 

                                          
ภาพที่ 49 พระศากยสิงหแ พระพุทธรูปสําริดปางมารวิชัย     ภาพที ่50 พระพุทธรูปทรงเครื่องพระมหาจักรพรรดิ 

      ท่ีมา: สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชน (ม.ป.ป.)             ท่ีมา: พิพิธภัณฑสถานแห฽งชาติ พระนคร (2554) 

  
ภาพที่ 51 ปูนปใ้นรูปเทวดา ประดับวิหารเจ็ดยอด 

ท่ีมา: ฐานข฾อมูลศิลปกรรมในประเทศไทย (2558b) 

7) ศิลปะอยุธยา 

  ในยุคต฾นได฾รับอิทธิพลจากศิลปะล฾านนาส฽งผลให฾พระพุทธรูปมีพระวรกายค฽อนข฾าง
อวบอ฾วนและประทับบนแท฽นรูปดอกบัว และในยุคกลางได฾มีความนิยมในการสร฾างพระพุทธรูปตาม
รูปแบบพระพุทธรูปทรงเคร่ืองน฾อยในศิลปะล฾านนา ในสมัยตอนปลายได฾มีการพัฒนาเป็นพระพุทธรูป
ทรงเคร่ืองใหญ฽ คือ มีลวดลายประดับมาก โดยสร฾างควบคู฽กับแบบแผนประเพณีทีไม฽ทรงเคร่ือง 
นอกจากพระพุทธรูปแล฾วน้ัน ยังพบหลักฐานงานปูนปใ้นประดับที่เป็นลายกระหนกในรูปสามเหลี่ยม ที่
สืบทอดมาจากวัฒนธรรมขอม เรียกว฽าลายเฟื่องอุบะและลายกรวยเชิงประดับพระปรางคแวัดส฾ม ทั้งยัง
พบลายสลักศิลารูปกลีบบัวซ่ึงภายในกลีบเป็นลายช฽อดอกไม฾โดยมีลายกระหนกประกอบอยู฽ด฾วยตาม
แบบศิลปะจีนและขอม ณ วัดมหาธาตุ จังหวัดพระนครศรีอยุธยา นอกจากน้ียังพบงานปูนปใ้นประดับ
ผนังสกัดด฾านนนอกวิหารวัดไลยแ จังหวัดลพบุรี ที่ส฽วนกลางเป็นเน้ือหาเร่ืองพุทธประวัติ และล฾อมรอบ
ด฾วยภาพเหตุการณแของทศชาติชาดก 
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       ภาพที่ 52 พระพุทธรูปปางมารวิชัยเหนืองกองทัพมาร          ภาพที่ 53 พระพุทธรูปทรงเครื่องน฾อย 

                          ท่ีมา: สุขใจนิวสแ (2563)                ท่ีมา: พิพิธภัณฑสถานแห฽งชาติ จันทรเกษม (2563) 

 

                                  
            ภาพที่ 54 พระพุทธรูปทรงเครื่องใหญ฽          ภาพที่ 55 ลายปูนปใ้นประดับปรางคแวัดส฾ม 

     ท่ีมา: วรณัย พงศาชลากร (2550)      ท่ีมา: www.faiththaistory.com (2562) 

8) ศิลปะรัตนโกสินทรแ 
  ได฾รับอิทธิพลและสืบทอดรูปแบบศิลปะอยุธยาและได฾มีการพัฒนางานศิลปกรรมใน
แบบสมจริงตามแบบของตะวันตกมากย่ิงขึ้น ในรัชกาลที่ 1 พบพระพุทธรูปประทับน่ัง พระหัตถแปาง
ขอฝน พระพักตรแน่ิงเฉยแบบหุ฽น และมีการสร฾างพระพุทธรูปปางมารวิชัยที่มีลักษณะพระพักตรแแบบ
เดียวกัน ในรัชกาลที่ 3 ได฾มีการสร฾างพระพุทธรูปทรงเคร่ืองขึ้น ซ่ึงมีลักษณะเหมือนในสมัยรัชกาลที่ 1 
โดยมีการประดับทองและทรงเคร่ืองประดับเป็นจํานวนมากเพิ่มเติม ในสมัยรัชกาลที่ 4 คติความคิด
เกี่ยวกับความสมจริงเร่ิมมีมากขึ้น พระพุทธรูปในสมัยน้ีจึงมีลักษณะพระวรกายเหมือนคนธรรมดา 
และไม฽มีอุษณีษะ (กระโหลกศีรษะที่นูนขึ้น) แบบโบราณ โดยในรัชกาลที่  5 ได฾โปรดให฾กลับมาสร฾าง
พระพุทธรูปแบบมีอุษณีษะอีกคร้ัง ซ่ึงในสมัยรัชการที่ 5 และรัชกาลที่ 6 น้ันยังคงความนิยมในการ
สร฾างพระพุทธรูปแบบสมจริง โดยอิงกับลักษณะของพระพุทธรูปโบราณ เช฽นจําลองจากพระพุทธที่
งดงามหรือพระพุทธรูปที่มีประวัติด฾านความศักด์ิสิทธิ์ 
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ภาพที่ 56 พระคันธารราฐ ปางขอฝน สําริด        ภาพที่ 57 พระพุทธรูปปางมารวิชัย ปูนปใ้น วัดมหาธาตุ 

       สมัยรัชกาลท่ี 1                  สมัยรัชกาลท่ี 1      

ท่ีมา:ผิน ทุ฽งคา (2562a)         ท่ีมา: ผิน ทุ฽งคา (2562b) 

                                        
ภาพที่ 58 พระพุทธยอดฟูาจุฬาโลก สมัยรัชกาลท่ี 3      ภาพที่ 59 พระพุทธเลิศหล฾านภาลัย สมัยรัชกาลท่ี 3      

ท่ีมา: มูลนิธิเฉลิมพระเกียรติพระบามสมเด็จพระน่ังเกล฾าเจ฾าอยู฽หัว (2561) 

 
ภาพที่ 60 ประติมากรรมต฾นแบบพระศรีศากยทศพลญาณฯ โดยศาสตราจารยแศิลป฼ พีระศรี 

ท่ีมา: พิพิธภัณฑสถานแห฽งชาติ (2562) 

จากการศึกษาสรุปได฾ว฽า งานประติมากรรมไทยมีการสร฾างสรรคแขึ้นในหลายลักษณะ โดย
ส฽วนมากเป็นงานพุทธศิลป฼ นิยมทําเป็นพระพุทธรูป เทวรูป รูปเคารพต฽าง ๆ และยังมีการสร฾างสรรคแ
เป็นลวดลายประดับสถาปใตยกรรมไทย เช฽น ลวดลายปูนปใ้น ลวดลายแกะสลักประดับตามอาคาร
บ฾านเรือน โบสถแ วิหารพระราชวัง ฯลฯ  และมีการสร฾างตุ฿กตา ภาชนะดินเผา ตลอดจนเคร่ืองใช฾ต฽าง ๆ 
เมื่อพิจารณาภาพรวมของประติมากรรมไทย อาจแบ฽งประติมากรรมออกเป็น 3 ประเภท คือ 

ประเภทแรก เป็นงานประติมากรรมที่สร฾างจากคติความเช่ือในศาสนา จึงเกิดเป็น
การสร฾างสรรคแผลงานประติมากรรมรูปเคารพหรืองานพุทธศิลป฼ ซ่ึงถือเป็นสัญลักษณแของพุทธศาสนา
และเป็นที่เคารพบูชาของพุทธศาสนิกชน ซ่ึงพระพุทธรูปที่สร฾างขึ้นเพื่อแสดงความหมายถึงพระพุทธ
องคแ คือ พระพุทธเจ฾าศากยมุนี (สันติ เล็กสุขุม, 2544)  

ประเภทที่สองคือ ประติมากรรมตกแต฽ง ที่นิยมทําเป็นลวดลายสําหรับใช฾ประดับ
อาคาร พระบรมหาราชวัง ศาสนสถาน และบ฾านเรือน  
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ประเภทที่สาม คือ ประติมากรรมเพื่อประโยชนแใช฾สอย เช฽น เคร่ืองประดับ ภาชนะ
ต฽าง ๆ  

จะเห็นได฾ว฽า งานประติมากรรมไทยส฽วนใหญ฽สร฾างขึ้นจากคติความเร่ืองศาสนา จึงมีเร่ืองของ
ความเหมาะสมในการนําไปประยุกตแใช฾เข฾ามาเกี่ยวข฾องด฾วย เน่ืองจากงานพุทธศิลป฼จะเกี่ยวข฾องกับ
ความศักด์ิสิทธิ์และการเคารพบูชา ซ่ึงในการวิจัยเพื่อประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันน้ัน จะ
เน฾นการนําผลงานประติมากรรมตกแต฽งและงานประติมากรรมเพื่อประโยชนแใช฾สอยมาประยุกตแใช฾ 
เพื่อให฾เกิดความเหมาะสมในการนําไปใช฾งานจริง รวมทั้งยังควรต฾องมีการแนะนําให฾ความเข฾าใจ
เกี่ยวกับการประยุกตแใช฾ประติมากรรมไทยอย฽างเหมาะสม เพื่อสร฾างความรู฾ ความเข฾าใจและความ
ตระหนักถึงความสําคัญและความเหมาะสมในการนําศิลปะไทยไปใช฾ในรูปแบบต฽าง ๆ ให฾กับเยาวชน 
เพื่อเป็นแนวทางในการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน 

 
1.3.3 สถาปัตยกรรมไทย 

ประเทศไทยเป็นชาติที่มี วัฒนธรรมในการสร฾างอาคารที่ เป็นเอกลักษณแ
เฉพาะมาแต฽โบราณ เห็นได฾จากสิ่งก฽อสร฾าง เช฽น ปราสาทสถูป พระปรางคแ เจดียแ โบสถแ วิหาร 
ตลอดจนบ฾านเรือน ลักษณะของสถาปใตยกรรมไทยประเภทที่ได฾รับอิทธิพลด฾านศาสนาและวัฒนธรรม
เช฽น สถูป เจดียแ พระปรางคแจะมีการเปลี่ยนแปลงมากกว฽ารูปแบบสถาปใตยกรรมที่สร฾างให฾สอดคล฾อง
กับสภาพดินฟูาอากาศ เช฽น อาคาร บ฾านเรือน ทั้ง น้ีอิทธิพลทางศาสนาและวัฒนธรรมประเทศไทยได฾
รับมาจากหลายแหล฽ง จึงทําให฾รูปแบบสถาปใตยกรรมทางศาสนามีลักษณะหลากหลายตามแหล฽งที่มา
ด฾วย สามารถจัดหมวดหมู฽ตามลักษณะการใช฾งานได฾ 2 ประเภท คือ (นารถ โพธิประสาท, 2556) 

1.2.3.1 สถาปใตยกรรมที่ใช฾เป็นที่อยู฽อาศัย ได฾แก฽ บ฾านเรือน ตําหนัก วังและ
พระราชวัง เป็นต฾น บ฾านหรือเรือนเป็นที่อยู฽อาศัยของสามัญชน ธรรมดาทั่วไป ซ่ึงมีทั้งเรือนไม฾ และ
เรือนปูน เรือนไม฾มีอยู฽ 2 ชนิด คือ เรือนเคร่ืองผูก เป็นเรือนไม฾ไผ฽  ปูด฾วยฟากไม฾ไผ฽ หลังคามุงด฾วยใบ
จากหญ฾าคาหรือใบไม฾ อีกอย฽างหน่ึงเรียกว฽า เรือนเคร่ืองสับ เป็นไม฾จริงทั้งเน้ืออ฽อนและเน้ือแข็ง 
ตามแต฽ละท฾องถิ่น หลังคามุงด฾วยกระเบื้องดินเผา พื้นและฝาเป็นไม฾จริงทั้งหมด ลักษณะเรือนไม฾ของ
ไทยในแต฽ละท฾องถิ่นแตกต฽างกันและโดยทั่วไปแล฾วจะมีลักษณะสําคัญ ร฽วมกันคือเป็นเรือนไ ม฾ช้ัน
เดียว ใต฾ถุนสูง หลังคาทรงจ่ัวเอียงลาดชัน 

1.2.3.2 สถาปใตยกรรมที่เกี่ยวข฾องศาสนา ส฽วนใหญ฽อยู฽ในบริเวณสงฆแ ที่
เรียกว฽า วัด ประกอบไปด฾วยสถาปใตยกรรมหลายอย฽าง ได฾แก฽ โบสถแ วิหาร กุฎิ หอไตร หอระฆังและ
หอกลอง สถูป เจดียแ เป็นต฾น โดย สันติ เล็กสุขุม (2544) และ ศักด์ิชัย สายสิงหแ (2556a) ได฾กล฽าวถึง
รูปแบบแนวคิด และคติการสร฾างงานสถาปใตยกรรมไทยที่เกี่ยวข฾องศาสนาในศิลปะสมัยต฽าง ๆ โดย
สามารถสรุปความได฾ดังน้ี 
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1) ศิลปะทวารวดี 
 จากหลักฐานพบซากเจดียแมีเค฾าโครงของผังรูปสี่เหลี่ยมด฾านเท฽า มีการยกเก็จเป็นเสา

ประดับผนัง ส฽วนซากของอาคารพบว฽ามีผังเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ฾า  
2) ศิลปะศรีวิชัย 
 พบหลักฐานงานสถาปใตยกรรมเจดียแพระบรมธาตุไชยา ซ่ึงมีเค฾าโครงคล฾ายกับเจดียแ

ของศิลปะชวาของประเทศอินโดนีเซีย ซ่ึงมีเค฾าโครงสําคัญคือฐานรองรับเรือนธาตุสี่เหลี่ยม ยกเก็จเป็น
มุขจระนําอยู฽บริเวณกลางมุขออกมาทั้งสี่ด฾าน โดยมุมทั้งสี่ของเรือนธาตุมีการประดับด฾วยเจดียแจําลอง 
มีคติในการสร฾างคือเป็นสถานที่บรรจุพระบรมสารีริกธาตุของพระพุทธเจ฾า 

 

 
ภาพที่ 61 พระบรมธาตุไชยา จังหวัดสุราษฎรแธานี 

ท่ีมา: ธรรมะไทย (ม.ป.ป.) 

 
3) ศิลปะขอมในประเทศไทยหรือศิลปะลพบุรี 
 รูปแบบสถาปใตยกรรมได฾รับแรงบันดาลใจจากศาสนาฮินดูและพุทธศาสนาสลับและ

ควบคู฽กัน มีการสร฾างปราสาทเป็นประธานของศาสนาสถาน โดยมีส฽วนล฽างเรียกว฽าฐาน ส฽วนกลางคือ
เรือนธาตุซ่ึงมีไว฾สําหรับประดิษฐานรูปเคารพ และส฽วนบนจําลองมาจากเรือนช้ันซ฾อนลดขนาดกันไป 
รูปแบบศิลปะดังกล฽าวเทียบเคียงได฾กับศิลปะสมโบวแไพรกุกของกัมพูชา อีกทั้งยังพบรูปแบบปราสาทที่
มีฐานเรือนธาตุสี่เหลี่ยมมีเสาประดับมุมทุกด฾าน ส฽วนบนเป็นช้ันซ฾อนที่จําลองจากเรือนธาตุ และได฾
คลี่คลายเป็นช้ันซ฾อนทรงพุ฽ม ในระยะแรกนิยมสร฾างด฾วยอิฐ หินทราย ได฾มีความนิยมในการเปลี่ยนมา
ใช฾ศิลาแลงในสมัยรัชกาลของพระเจ฾าชัยวรมันที่ 7 

                           
         ภาพที่ 62 ปราสาทหินพิมาย   ภาพที่ 63 ปรางคแสามยอด 

     ท่ีมา: ผู฾จัดการออนไลนแ (2562)           ท่ีมา: วิกิพีเดีย (2561) 
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4) ศิลปะหริภุญชัย 
 งานสถาปใตยกรรมในศิลปะหริภุญชัยหลงเหลือหลักฐานน฾อยมาก เจดียแองคแสําคัญใน

สมัยน้ีคือเจดียแกู฽กุด ที่มีฐานสี่เหลี่ยมจัตุรัสขนาดใหญ฽รองรับเรือนธาตุที่ซ฾อนช้ันลดหลั่นกันไปจํานวน 5 
ช้ัน ในแต฽ละช้ันมีพระพุทธรูปในพระอิริยาบถยืนประดิษฐานในจระนําทั้ง 4 ด฾าน ในบริเวณเดียวกันมี
เจดียแฐานแปดเหลี่ยมหรือรัตนเจดียแ มีพระพุทธรูปพระอิริยาบถยืนประดิษฐานในจระนําของเรือนธาตุ
รอบด฾าน เหนือขึ้นไปซ฾อน 3 ช้ัน แต฽ละช้ันมีหลังคาขนาดเล็ก โดยช้ันบนสุดประดิษฐานพระพุทธรูป
ประทับน่ัง ด฾านบนคือองคแระฆัง ส฽วนยอดที่หักลงเคยเป็นยอดทรงกรวย 

 

                                        
ภาพที่ 64 เจดียแกู฽กุด วัดจามเทวี จังหวัดลําพูน   ภาพที่ 65 เจดียแฐานแปดเหล่ียม วัดจามเทวี จังหวัดลําพูน 

                  ท่ีมา: วิกิพีเดีย (2555)                  ท่ีมา:  ฐานข฾อมูลศิลปกรรมในประเทศไทย (2558a) 

 
5) ศิลปะสุโขทัย 
 ลักษณะสําคัญและเป็นสัญลักษณแของเจดียแในศิลปะสุโขทัยคือเจดียแทรงยอดดอก

บัวตูมหรือเจดียแทรงพุ฽มข฾าวบิณฑแ ซ่ึงสร฾างจากแนวความคิดทางด฾านการเมืองที่ต฾องการเน฾น
ความสําคัญของราชธานีสุโขทัยด฾วยรูปแบบเจดียแทรงยอดดอกบัวตูม ที่มีลักษณะเป็นเจดียแทรงระฆัง 
โดยเกิดจากการปรับปรุงแบบอย฽างที่มีอยู฽ก฽อน ท฽ามกลางเจดียแบริวารที่มีลักษณะของปราสาทขอม 

 
ภาพที่ 66 เจดียแทรงยอดดอกบัวตูม วัดมหาธาตุ อุทยานประวัติศาสตรแสุโขทัย 

ท่ีมา: บุตรมณี บุญผล (2562) 

 
6) ศิลปะล฾านนาหรือศิลปะเชียงแสน 
 เจดียแล฾านนาสร฾างขึ้นโดยการก฽ออิฐ ฉาบปูน บางองคแได฾มีการใช฾จังโกแล฾วลงยางรัก

เพื่อปิดทองคําเปลว โดยแบ฽งรูปแบบของเจดียแล฾านนนาได฾ 3 แบบดังน้ี 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 37 

  6.1) เจดียแทรงปราสาทยอด ได฾รับอิทธิพลของศิลปะหริภุญชัย ยกตัวอย฽าง
เจดียแทรงปราสาทห฾ายอด เชียงแสน วัดปุาสัก ซ่ึงมีฐานซ฾อนลดหลั่นรองรับเรือนสี่เหลี่ยมธาตุยกเก็จ มี
พระพุทธรูปในพระอิริยาบถยืนประดิษฐานในจระนําประจําด฾านทั้งสี่ของเรือนธาตุ เหนือเรือนธาตุมี
ยอดห฾ายอด 

  6.2) เจดียแทรงระฆัง รูปแบบของเจดียแน้ีเช่ือว฽าได฾รับมาจากศิลปะพุกาม ใน
ระยะแรกมีลักษณะส฽วนฐานเต้ียซ฾อนกันสามช้ันรองรับทรงระฆังขนาดใหญ฽ และมีพัฒนาการคือสูง
และเพรียวขึ้น อีกทั้งมีการพัฒนารูปแบบของฐานเป็นฐานสี่เหลี่ยมยกเก็จ ฐานในผังกลมสามฐานยืด
สัดส฽วนสูงตามลําดับช้ัน ซ่ึงทําให฾องคแระฆังมีขนาดเล็กลง โดยเจดียแที่เป็นเอกลักษณแของศิลปะล฾านนา
คือ เจดียแวัดปงสนุก เชียงแสน 

  6.3) เจดียแทรงเบ็ดเตล็ด เป็นเจดียแทรงสูงประกอบจากช้ันซ฾อนลดหลั่น แต฽
ละช้ันมีแถวจระนําสําหรับประดิษฐานพระพุทธรูป โดย ณ วิหารเจ็ดยอด มีรูปแบบเจดียแแบบอย฽าง
พิเศษที่ผสมผสานระหว฽างเจดียแกับวิหาร 

                                                         
  

ภาพที่ 67 เจดียแทรงปราสาทห฾ายอด        ภาพที่ 68 เจดียแทรงระฆัง    ภาพที่ 69 เจดียแทรเบ็ดเตล็ด  
         เชียงแสน วัดปุาสัก       วัดปงสนุก เชียงแสน      วิหารเจ็ดยอด 
    ที่มา: พาไปวัด (ม.ป.ป.)   ที่มา: วิกิพีเดีย (2552)    ที่มา: Gerry Gantt (2556) 

7) ศิลปะอยุธยา 
 ในสมัยอยุธยามีปรางคแเป็นเจดียแประธานของวัดหลายแห฽ง โดยในระยะแรกสืบทอด

รูปแบบมาจากศิลปะอู฽ทอง และได฾เกิดความเปลี่ยนแปลงเมื่อเกิดการบูรณะปฏิสังขรณแ โดยลักษณะ
ปรางคแประธานของวัดราชบูรณะ พระนครศรีอยุธยา มีองคแปรางคแต้ังบนฐานสูงและมีตรีมุขย่ืนออกไป
ทางทิศตะวันออก นอกจากน้ันยังพบหลักฐานเจดียแทรงปราสาทยอด ที่แสดงให฾เห็นถึงการสร฾างที่
ได฾รับแรงบันดาลใจมาจากศิลปะสุโขทัย แล฾วนํามาปรับปรุงสร฾างตามรสนิยมของตน  

 สมัยอยุธยาตอนกลาง มีการสร฾างเจดียแประธานสามองคแที่มีลักษณะเป็นเจดียแทรง
ระฆัง ณ วัดพระศรีสรรเพชญแ ต฽อมาได฾มีการสืบทอดรูปแบบเจดียแรุ฽นก฽อนและได฾นํามาผสมผสานกับ
เจดียแทรงระฆัง ซ่ึงทําให฾ได฾ลักษณะเจดียแทรงระฆังสี่เหลี่ยมหรือเจดียแเพิ่มมุมหรือยกเก็จ 
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 สมั ยอยุธยาตอนปลายได฾ มี ก ารสร฾ า งเ จ ดียแ เพิ่ ม มุ ม  ณ  วัดไชย วัฒนาราม 
พระนครศรีอยุธยา และมีศิลปกรรมสําคัญคือ เมรุทิศและเมรุรายต฽อเช่ือมกับระเบียงคดรอบบริเวณ
ของปรางคแประธาน ซ่ึงต฽อมามีความนิยมในการสร฾างเจดียแเพิ่มมุมที่มีรายละเอียดที่แตกต฽าง เรียกว฽า
เจดียแทรงเคร่ือง ซ่ึงมีลักษณะคือ เพิ่มบัวทรงคลุ฽ มเพื่อรองรับทรงระฆังและทําบัวทรงคลุ฽มเถาแทน
ปล฾องไฉน  

 

                                       
ภาพที่ 70 ปรางคแวัดราชบูรณะ        ภาพที่ 71 เจดียแทรงระฆัง วัดพระศรีสรรเพชญแ   ภาพที่ 72 เจดียแเพิ่มมุม  
           พระนครศรีอยุธยา                        ท่ีมา: วิกิพีเดีย (2557)       วัดไชยวัฒนาราม 

      ท่ีมา: นิวสแทีวี18 (2561)            ท่ีมา: Gerry Gantt (ม.ป.ป) 
 

8) ศิลปะรัตนโกสินทรแ 
8.1) เจดียแ 

  เจดียแเป็นสถานที่บรรจุพระบรมสารีริกธาตุของพระพุทธเจ฾า รวมทั้งใช฾บรรจุ
พระธาตุ อัฐิ ของผู฾ที่ควรแก฽การเคารพบูชา เมื่อศาสนาพุทธเผยแพร฽ไปยังที่ใดก็มักจะมีการสร฾างเจดียแ
ไว฾เพื่อเคารพบูชา ดังน้ัน เจดียแจึงถือว฽าเป็นสัญลักษณแของพระพุทธเจ฾ารวมทั้งเป็นตัวแทนของศาสนา
พุทธ โดยสมัยรัชกาลที่ 1 - รัชกาลที่ 4 มีการสร฾างเจดียแเป็นประธานของวัด ซ่ึงต้ังแต฽ในสมัยรัชกาลที่ 
5 มีการสร฾างวัดและเจดียแน฾อยลง โดยเจดียแในสมัยรัตนโกสินทรแมี 4 รูปแบบ ดังน้ี 

8.1.1) เจดียแทรงปรางคแ เป็นที่นิยมในสมัยรัชกาลที่ 1 – รัชกาลที่ 3 มี
ลักษณะงานที่สืบทอดมาจากศิลปะสมัยอยุธยาตอนปลาย มีวิวัฒนาการในการสร฾างมาจากปราสาทซ่ึง
เป็นสถานที่สถิตของเทพเจ฾า ตามความเช่ือของศาสนาพราหมณแน้ันการสร฾างเจดียแทรงปรางคแถือเป็น
การจําลองเขาพระสุเมรุบนโลกมนุษยแ โดยองคแประกอบของเจดียแทรงปรางคแประกอบด฾วยส฽วนฐานที่มี
ชุดฐานสิงหแ 3 ฐานในผังเพิ่มมุมหลายมุม ส฽วนกลาง ประกอบด฾วยเรือนธาตุในผังย฽อมุมที่มุมทุกมุมมี
ขนาดเท฽ากัน เรือนธาตุทุกด฾านมีซุ฾มจระนําประดิษฐานพระพุทธรูป พระอินทรแ เทวดา เป็นต฾น และ
ส฽วนบนเป็นช้ันเชิงบาตร โดยมักทําเป็นครุฑแบก เทวดาแบก และยักษแแบก รองรับส฽วนบน
ประกอบด฾วยเรือนช้ันซ฾อนหลายช้ัน สัดส฽วนของปรางคแสูงเพรียว มีการประดับกลีบขนุนและบรรพ
แถลงแนบชิดกับผนัง บรรพแถลงรวมเป็นส฽วนเดียวกับช฽องวิมานและใบขนุน สื่อความว฽าวิมานของ
เทพเจ฾าน้ันได฾หายไปตามความเช่ือที่เปลี่ยนแปลงจากอดีตสู฽ยุคปใจจุบัน 
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ภาพที่ 73 พระปรางคแ วัดอรุณราชวราราม ภาพที่ 74 พระปรางคแ วัดไชยวัฒนาราม 
ท่ีมา: https://mgronline.com (2560)          ท่ีมา: gerryganttphotography (2550) 
 

8.1.2) เจดียแทรงเคร่ือง สืบทอดมาจากสมัยอยุธยาตอนปลาย เป็นที่นิยมใน
สมัยรัชกาลที่ 1 – รัชกาลที่ 3  รูปแบบของเจดียแทรงเคร่ืองประกอบด฾วย ส฽วนฐานประกอบด฾วยชุด
ฐานสิงหแ 3 ฐาน ต้ังแต฽ชุดฐานล฽างถึงจนถึงองคแระฆังอยู฽ในผังเพิ่มมุม โดยมุมทุกมุมมีขนาดเท฽ากัน ส฽วน
ฐานเขียง พบว฽ามีการประดับพลแบกบ฾าง บางส฽วนพบว฽าฐานมักนําเป็นลานประทักษิณล฾อมรอบ 
เหนือชุดฐานสิงหแเป็นบัวทรงคลุ฽มรองรับองคแระฆังในผังสี่เหลี่ยมเพิ่มมุม ซ่ึงเป็นเอกลักษณแของเจดียแ
ทรงเคร่ือง และมีการเช่ือมต฽อโดยใช฾ลวดบัวเช่ือมฐานกับบัวทรงคลุ฽ม ส฽วนกลางเป็นทรงระฆังในผังเพิ่ม
มุมไม฾สิบสองหรือไม฾ย่ีสิบ มีบัลลังกแในผังเพิ่มมุมรองรับส฽วนยอดที่เป็นทรงบัวคลุ฽มเถา ซ่ึงพัฒนามาจาก
ปล฾องไฉนเป็นเอกลักษณแของเจดียแทรงเคร่ือง ต฽อด฾วยปลีและปลียอด และนิยมสร฾างเจดียแให฾สูงเพรียว 
โดยมีการสร฾างเจดียแทรงเคร่ืองใน 3 ฐานะด฾วยกันคือ 1) เจดียแประธานของวัด 2) เจดียแราย 3) เจดียแ
บริวาร ซ่ึงแบ฽งได฾เป็น กลุ฽มที่ 1 เจดียแประจํามุม กลุ฽มที่ 2 เจดียแล฾อมรอบพระอุโบสถและพระวิหาร ซ่ึง
ทั้งสองกลุ฽มมีคติการสร฾างจากเร่ืองภูมิจักรวาล ซ่ึงสอดคล฾องกับคติความเช่ือของวัฒนธรรมเขมรที่
แสดงถึงสัญลักษณแของจักรวาลหรือเขาพระสุเมรุ ดังน้ันเจดียแที่ล฾อมรอบจึงเปรียบเสมือนเขา
สัตบริภัณฑแล฾อมรอบแกนจักรวาล ทั้งน้ี ศักด์ิชัย สายสิงหแ (2556b) ได฾เสนอแนวความคิดว฽า ในแต฽ละ
วัดมีจํานวนของเจดียแบริวารไม฽เท฽ากัน ซ่ึงในกรณีของวัดราชโอรส ที่มีการสร฾างเจดียแบริวารรอบพระ
วิหารพระพุทธไสยาสนแ น้ันอาจจะแทนปางปรินิพพาน ดังน้ันเจดียแบ ริวารอาจหมายถึงอดีต
พระพุทธเจ฾า 
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     ภาพที่ 75 พระเจดียแทอง วัดพระศรีรัตนศาสดาราม       ภาพที ่76 เจดียแศรีสรรเพชญดาญาณ วัดพระเชตุพน 

    ท่ีมา: http://www.trueplookpanya.com (2560)                วิมลมังคลาราม 

                    ท่ีมา: ข฽าวสด (2561b) 

 
8.1.3) เจดียแทรงระฆัง ส฽วนฐานเป็นฐานเขียงซ฾อนกันหลายช้ัน รองรับฐาน

บัวควํ่าบัวหงาย 1 ฐาน ส฽วนกลาง คือองคแระฆังในผังวงกลม ส฽วนรองรับองคแระฆังเป็นมาลัยเถา 3 เส฾น 
เป็นลูกแก฾ววางซ฾อนกัน 3 วง ซ่ึงเป็นลักษณะเฉพาะของเจดียแทรงระฆัง ส฽วยยอดมีบัลลังกแในผัง
สี่เหลี่ยม และมีเสาหารล฾อมรอบก฾านฉัตร เหนือขึ้นไปมีบัวฝาละมี ปล฾องไฉน และปลี ซ่ึงเป็นที่นิยมใน
สมัยรัชกาลที่ 4 ที่ได฾แบบอย฽างมาจากสมัยอยุธยา 

 
ภาพที่ 77 พระเจดียแประธาน วัดบวรนิเวศวิหาร 
ท่ีมา: http://www.watbowon.com (2556) 

 
8.1.4) เจดียแเพิ่มมุมไม฾สิบสอง มีลักษณะคล฾ายกับเจดียแสี่เหลี่ยม ที่เป็นเจดียแ

ทรงระฆังเป็นสี่เหลี่ยมในผังย฽อมุม มีส฽วนที่แตกต฽างคือ ไม฽มีบัวทรงคลุ฽มรองรับองคแระฆัง และส฽วนยอด
เป็นปล฾องไฉนแบบเจดียแทรงระฆังทั่วไป 
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ภาพที่ 78 พระมหาเจดียแทรงพระศรีสุริโยทัย วัดพระเชตุพนวิมลมังคลาราม 

ท่ีมา: https://rattanakosinislandguide.wordpress.com (2557) 

  8.2) อาคาร 
   8.2.1) แบบประเพณีนิยม 
    คือรูปแบบการสร฾างอาคารในสมัยรัชกาลที่ 1 - รัชกาลที่ 3 มี
องคแประกอบของหลังคาที่ประดับด฾วยนาคลํายอง มีช฽อฟูา ใบระกา หางหงสแ มีเสาเพิ่มมุม มีบัวหัวเสา 
มีคันทวยรับนํ้าหนัก หน฾าบันเป็นเคร่ืองไม฾แกะสลักลงรักปิดทอง นิยมสร฾างเป็นประติมากรรมรูปพระ
นารายณแทรงครุฑกลางหน฾าบัน ประดับด฾วยลายกระหนกล฾อมรอบ 
 

  
ภาพที่ 79 อุโบสถและหน฾าบันวัดสุวรรณาราม 

ท่ีมา: https://mgronline.com (2561) 

 
8.2.2) แบบผสมระหว฽างแบบประเพณีนิยมกับแบบพระราชนิยม 

สร฾างขึ้นในสมัยรัชกาลที่ 3 โดยรวมยังคงรักษาแบบแผนในการ
สร฾างแบบประเพณีนิยม โดยมีส฽วนที่พัฒนาขึ้นคือ มีการเพิ่มเสาพาไลทรงสี่เหลี่ยมขนาดใหญ฽เพื่อรับ
นํ้าหนักชายคา ส฽วนใหญ฽ไม฽มีคันทวยและบัวหัวเสา ลวดลายหน฾าบันมีทั้งเป็นงานไม฾แกะสลักและงาน
ประดับกระจกเป็นลายพรรณพฤกษา 
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ภาพที่ 80 อุโบสถและหน฾าบันวัดประยูรวงศาวาส 

ท่ีมา: https://mgronline.com (2561) 
 

8.2.3) แบบพระราชนิยม 
    เป็นรูปแบบการสร฾างอาคารที่ถือเป็นพระราชนิยมในสมัยรัชกาลที่ 
3 ที่ได฾รับอิทธิพลจากประเทศจีน โดยมีรูปแบบการสร฾างพระอุโบสถศาลาหรือพระวิหารที่ไม฽มีการ
ประดับช฽อฟูา ใบระกา หางหงสแ มีลักษณะคล฾ายเกเงจีน คือ มีการเพิ่มเสาพาไลทรงสี่เหลี่ยมขนาดใหญ฽
เพื่อรับนํ้าหนักด฾านข฾าง จึงไม฽มีคันทวยและไม฽มีการประดับบัวหัวเสา อาคารในสมัยน้ีจึงสามารถสร฾าง
ให฾มีขนาดใหญ฽ได฾ และเป็นรูปแบบอาคารที่มั่นคงแข็งแรง ส฽วนหน฾าบันเป็นการก฽ออิฐถือปูน ประดับ
ด฾วยกระเบื้องเคลือบทําเป็นลวดลายจีน เช฽น ดอกไม฾ เคร่ืองมงคล ธรรมชาติ เป็นต฾น 
 

  
ภาพที่ 81 อุโบสถและหน฾าบันวัดราชโอรสาราม 

ท่ีมา: https://www.voicetv.co.th (2558) 
 

  ในสมัยรัชการที่ 4-5 เป็นต฾นมา ความนิยมในการสร฾างวัดลดน฾อยลง แนวคิดในการ
สร฾างวัดก็คํานึงถึงความเป็นจริงในการใช฾งานมากขึ้น รวมทั้งได฾รับอิทธิพลจากตะวันตกเข฾ามาทําให฾เกิด
การผสมผสานแนวคิดในการสร฾างงานสถาปใตยกรรม เช฽น การประดับตกแต฽งภายในพระอุโบสถแบบ
โบสถแตะวันตก ด฾วยการใช฾หินอ฽อนจากประเทศอิตาลี  การประดับกระจกสีบริเวณหน฾าต฽าง เป็นต฾น 
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ภาพที่ 82 อุโบสถวัดบวรนิเวศวิหาร 

ท่ีมา: https://thaimna.wordpress.com (2559) 

1.3.4 หัตถศิลป์ไทย 
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2554) ให฾ความหมายของหัตถศิลป฼ 

ว฽าเป็นศิลปะในการผลิตสิ่งต฽าง ๆ ด฾วยมือ โดยถือความงามเป็นหลัก อาจกล฽าวได฾ว฽า งานหัตถศิลป฼ไทย
เป็นสิ่งที่คนไทยสร฾างขึ้น และมีการพัฒนารูปแบบ เทคนิค วิธีการในการสร฾างสรรคแผลงานตามความ
ชํานาญของช฽างผู฾สร฾างสรรคแ รวมทั้งมีการปรับปรุงให฾ดีขึ้นเพื่อตอบสนองต฽อวัตถุประสงคแเพื่อประโยชนแ
ใช฾สอยให฾ดีย่ิงขึ้น โดยแบ฽งประเภทของงานหัตถกรรมออกเป็น 2 ประเภทหลัก ดังน้ี  

1.2.4.1 งานศิลปกรรมช้ันสูง ส฽วนมากสร฾างขึ้นด฾วยความประณีตโดยช฽าง
หลวง ซ่ึงมักมีฝีมือละเอียดประณีต เพราะช฽างหลวงส฽วนมากจะได฾รับคัดเลือกเอามาจากช฽างฝีมือดีให฾
มารับราชการในกรมกองต฽าง ๆ มีหน฾าที่สร฾างผลงานสนองพระบรมราชโองการของพระมหากษัตริยแ  

 

 
 

ภาพที่ 83 หัวโขน 
ท่ีมา: รามเกียรต์ิน฽ารู฾ UTCC (2558) 

 
1.2.4.2 งานหัตถกรรมและศิลปกรรมพื้นบ฾านมีลักษณะที่แตกต฽างไปจาก

งานหัตถกรรม ศิลปหัตถกรรมช้ันสูง เป็นงานที่ใช฾วัสดุที่มีในชุมชน ผลงานมีลักษณะเฉพาะของกลุ฽มชน
แต฽ละกลุ฽ม เช฽น มีขนบธรรมเนียม ประเพณีเป็นอันหน่ึงอันเดียวกัน มีวิถีทางในการดํารงชีวิต
คล฾ายคลึงกันพูดภาษาเดียวกัน จะมีเอกลักษณแเฉพาะกลุ฽มที่แตกต฽างกันไป ผลผลิตทางด฾านผลิตภัณฑแ
ของกลุ฽มชนเหล฽าน้ีจึงเป็น งานที่มีลักษณะเป็นศิลปหัตถกรรมและศิลปกรรมพื้นบ฾าน 
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   ภาพที่ 84 เครื่องจักรสานย฽านลิเภา            ภาพที่ 85 ปลาตะเพียนสาน 

     ท่ีมา: บริษัท รักบ฾านเกิด จํากัด (2563)             ท่ีมา: ชุมชนคนรักอยุธยา (2557) 

 
จิราภรณแ เจริญเดช (2545) และวิบูลยแ ลี้สุวรรณ (2532) ได฾กล฽าวถึงงานศิลปหัตถกรรมของ

ไทยในยุคสมัยต฽าง ๆ โดยสรุปความได฾ดังน้ี 
1) สมัยทวารวดี มีการนําลูกปใดสีและหินสีนํามาใช฾ทําสร฾อยและกําไล 
2) สมัยขอมในประเทศไทยหรือศิลปะลพบุรี พบเคร่ืองปใ้นดินเผาแกร฽งและแบบเคลือบ สีเข฾ม 
3) สมัยสุโขทัย มีการสร฾างเคร่ืองปใ้นดินเผาที่เรียกว฽า สังคโลก เป็นเคร่ืองปใ้นดินเผาที่เคลือบ

ผิวแบ฽งเป็น 2 ชนิด คือ เคลือบเซลาดอน ซ่ึงมีลักษณะเน้ือดี สีสวย มักเป็นสีเขียวไข฽กา สีเขียวอมเทา 
สีเขียวอมเหลือง อีกชนิดคือเคลือบด฾วยนํ้ายาสีต฽าง ๆ เช฽นสีดํา สีเทา สีขาวขุ฽น มีทั้งแบบเขียนลายใต฾
เคลือบและไม฽เขียนลาย ซ่ึงมีแหล฽งผลิตใหญ฽อยู฽ที่สุโขทัยและศรีสัชนาลัย 

 

 
ภาพที่ 86 สังคโลก 

ท่ีมา: พิพิธภัณฑแสังคโลก (2552) 

 
 4) สมัยล฾านนาหรือศิลปะเชียงแสน มีการทําเคร่ืองปใ้นดินเผา จากเตาเวียงกาหลง จังหวัด
เชียงราย ซ่ึงเป็นเคร่ืองปใ้นดินเผาที่มีคุณภาพสูง โดยเฉพาะการเคลือบนํ้ายาอย฽างทั่วถึงและสม่ําเสมอ 
นอกจากน้ันยังมีเคร่ืองสานด฾วยไม฾ไผ฽แล฾วเคลือบด฾วยยางรักหรือที่เรียกว฽าเคร่ืองเขิน และงานกระดาษ
ที่เรียกว฽า ต฾องดอก ซ่ึงเป็นงานเจาะหรือฉลุลงกระดาษเพื่อให฾เกิดลวดลายโดยใช฾เหล็กเจาะหรือฉลุ 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 45 

                 
          ภาพท่ี 87 เครื่องปใ้นดินเผา จากเตาเวียงกาหลง        ภาพที่ 88 เครื่องเขินเชียงใหม฽ ลําพูน 

       ท่ีมา: เชียงใหม฽นิวสแ (2560)              ท่ีมา: สํานักหอสมุด มหาวิทยาลัยเชียงใหม฽ (2556) 

 

 
ภาพที่ 89 ตอกดอก 

ท่ีมา: วิศาล นํ้าค฾าง (2562) 

 
 5) สมัยอยุธยา ในสมัยอยุธยาตอนต฾นมีการทําเคร่ืองหนังโดยทําจากหนังวัวและหนังควาย 
นํามาทําเป็นของเคร่ืองใช฾ รองเท฾า กลองและโล฽ รวมทั้งการทําหนังใหญ฽และหนังตะลุง มีการทําเคร่ือง
เบญจรงคแ ที่ใช฾สีในการทําลวดลาย 5 สีหลัก คือ สีแดง สีเหลือง สีขาว สีดําและสีเขียวคราม โดย
เคร่ืองเบญจรงคแนิยมทําเป็นลายเทพนม ลายนรสิงหแ พื้นนอกสีดํา พื้นในสีเขียว และยังมีการทําเคร่ือง
ถมอย฽างแพร฽หลายในนครศรีธรรมราช รวมทั้งมีการทําเคร่ืองมุก แกะสลักไม฾ เคร่ืองทอง สําหรับใช฾ใน
งานพุทธศิลป฼และใช฾เป็นเคร่ืองราชบรรณาการแก฽พระมหากษัตริยแ 
 

       
ภาพที่ 90 เครื่องถ฾วยเบญจรงคแ            ภาพที่ 91 เครื่องถมเมืองนคร 

            ท่ีมา: ศุภกิจ พิทักษแบ฾านโจด (2562a)          ท่ีมา: มิวเซียมไทยแลนดแ (ม.ป.ป.) 

 
6) สมัยรัตนโกสินทรแ งานหัตถศิลป฼ได฾รับการพัฒนาให฾มีความวิจิตรงดงาม โดยเฉพาะอย฽างย่ิง

งานที่ทําถวายพระมหากษัตริยแ ที่สร฾างขึ้นด฾วยฝีมือของช฽างหลวง ซ่ึงเป็นบุคคลที่ได฾รับการคัดเลือกให฾
เข฾ามารับราชการและสร฾างงานสนองพระบรมราชโองการของพระมหากษัตริยแ โดยหลักฐานใน
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กฎหมายโบราณสมัยพระบรมไตรโลกนาถ แห฽งกรุงศรีอยุธยาปรากฏช่ือกรมช฽างสิบหมู฽ ในพระราช
กําหนดบทพระอัยการหรือกฎหมายตราสามดวง และได฾รับการจัดต้ังขึ้นในสมัยรัชกาลที่ 1  

ในสมัยรัชกาลที่ 2 ได฾มีการฟื้นฟูงานเคร่ืองถม การทําเคร่ืองประดับมุก การทําเคร่ืองถ฾วย
เบญจรงคแที่มีการเขียนลายพรรณพฤกษา ลายสัตวแต฽าง ๆ เช฽น ราชสีหแ ครุฑ และได฾พัฒนาการทํา
เคร่ืองถ฾วยเบญจรงคแลายนํ้าทองขึ้น นับได฾ว฽าเป็นยุคที่งานหัตถศิลป฼ได฾รับการพัฒนาให฾เจริญก฾าวหน฾า
มากย่ิงขึ้น บทบาทของช฽างสิบหมู฽จึงมีความเด฽นชัดมากขึ้น โดยกรมช฽างสิบหมู฽มีช฽างประเภทต฽าง ๆ 
ได฾แก฽ ช฽างเขียนภาพและลายไทย ช฽างไม฾และแกะสลัก ช฽างปิดทองประดับกระจก ช฽างมุก ช฽างปูนและ
ช฽างปใ้นลายปูนสด ช฽างลายรดนํ้าและเคร่ืองเงิน ช฽างหัวโขน ช฽างเคลือบโลหะ ช฽างเขียนพุทธศิลป฼ 
สถาปใตยแและช฽างปใ้นหล฽อ  

 

                 
ภาพที่ 92 งานประดับมุก     ภาพที่ 93 เครื่องเบญจรงคแลายนํ้าทอง 
ท่ีมา: ข฽าวสด (2561a)      ท่ีมา: ศุภกิจ พิทักษแบ฾านโจด (2562b) 

 
สมัยรัชกาลที่ 4 มีการทําเคร่ืองทองในเมืองเพชรบุรี โดยมีการทําเป็นเคร่ืองประดับ การสร฾าง

ลวดลายเลียนแบบความอ฽อนช฾อยของธรรมชาติ โดยในลวดลายได฾แฝงคติความเช่ือไว฾ด฾วย เช฽น ลาย
ปะวะหล่ํา ที่ได฾รับแรงบันดาลใจจากโคมจีนซ่ึงมีความหมายเปรียบดังแสงสว฽างของชีวิต 

 

 
ภาพที่ 94 เครื่องทองลายปะวะหลํ่า 

ท่ีมา: ร฾านทองโบราณเมืองเพชรบุรี (2562) 

 
สมัยรัชกาลที่ 6 อิทธิพลจากศิลปะตะวันตกส฽งผลให฾กรมช฽างสิบหมู฽ลดความสําคัญลงและถูก

รวมเข฾ากับกรมมหรสพหลวง ต฽อมาโปรดเกล฾าฯ ให฾กรมช฽างสิบหมู฽มารวมกับกรมวังนอก ซ่ึงภายหลัง
จากการเปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 น้ัน กรมวังนอกได฾ถูกยุบ กรมช฽างสิบหมู฽จึงกลับมา
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สังกัดกรมศิลปากร จนในปีพ.ศ. 2548 กรมศิลปากรได฾ยกช฽างสิบหมู฽ขึ้นเป็นสํานักช฽างสิบหมู฽ ที่มี
ความหมายคือช฽างงานศิลปะ ที่รวบรวมคนมีฝีมือมาไว฾เป็นหมู฽ โดยมีการแบ฽งเป็นกลุ฽มจิตรกรรม กลุ฽ม
ศิลปะประยุกตแ กลุ฽มประณีตศิลป฼ กลุ฽มเคร่ืองเคลือบและดินเผา และศูนยแศิลปะและการช฽างไทย 
 จากข฾อมูลข฾างต฾น พบว฽างานหัตถศิลป฼ไทยส฽วนมากเป็นงานที่สร฾างขึ้นเพื่อประโยชนแใช฾สอย 
ทั้งน้ี ได฾มีการออกแบบลวดลายประดับตกแต฽งให฾ผลงานมีความสวยงาม น฽าใช฾สอย รวมทั้งยังได฾มีการ
นําเอาคติความเช่ือในเรื่องต฽าง ๆ มาสร฾างสรรคแเป็นลวดลายหรือสัญลักษณแเพื่อเกิดความหมายมงคล
อีกด฾วย 
 
 จากการศึกษาสรุปได฾ว฽าศิลปะไทยเป็นศิลปะประจําชาติที่ได฾รับอิทธิพลจากธรรมชาติ  และ
สิ่งแวดล฾อมในสังคมไทย มีลักษณะเด฽นคือการแสดงรูปแบบวิธีการและคติแนวความคิดหรือความเช่ือ
ในศาสนา รวมทั้งการแสดงออกถึงความเป็นอยู฽และการดํารงชีวิตของคนไทยที่ได฾สอดแทรกไว฾ใน
ผลงานที่สร฾างสรรคแขึ้น ซ่ึงสามารถแบ฽งประเภทของงานศิลปะไทยได฾เป็น 4 ประเภท คือ จิตรกรรม
ไทย ประติมากรรมไทย สถาปใตยกรรมไทยและหัตถศิลป฼ไทย โดยศิลปะไทยได฾รับอิทธิพลในการ
สร฾างสรรคแผลงานจากต฽างชาติทั้งอินเดีย กัมพูชา พม฽า จีนและชาติตะวันตก โดยมีเน้ือหาในการ
สร฾างสรรคแส฽วนมากเกี่ยวกับพุทธศาสนาและศาสนาฮินดู รวมทั้งการแสดงออกถึงธรรมชาติ ผู฾คนและ
เหตุการณแ ในสังคม ณ ขณะน้ัน มีคติความเช่ือในการสร฾างสรรคแผลงานเพื่อเป็นตัวแทนของ
พระพุทธเจ฾าหรือเป็นสัญลักษณแแห฽งความอุดมสมบูรณแ และได฾มีการพัฒนาจนเกิดเป็นรูปแบบ
เอกลักษณแของไทย ทั้งน้ี การจะคงไว฾ซ่ึงเอกลักษณแของศิลปะไทยน้ัน จําเป็นต฾องมีการสืบสานโดยการ
ส฽งต฽อความรู฾ให฾แก฽คนรุ฽นหลัง จึงทําให฾เกิดการถ฽ายทอดความรู฾ในรูปแบบต฽าง ๆ เพื่อเป็นการอนุรักษแ
และสืบทอดให฾ศิลปะไทยยังคงอยู฽คู฽ชาติไทยได฾อย฽างถูกต฾องและมีความเหมาะสม ดังน้ันการวิจัยน้ีจึงได฾
นําประเภทของศิลปะไทยมาเป็นเน้ือหาในการจัดนิทรรศการ เพื่อให฾ผู฾ชมเกิดกระบวนการเรียนรู฾ที่เป็น
รูปธรรมและเกิดการรับรู฾ข฾อมูลอย฽างไตร฽ตรองเกี่ยวกับศิลปะไทย ผ฽านสื่อปฏิสัมพันธแรูปแบบต฽าง ๆ ซ่ึง
นับเป็นการถ฽ายทอดความรู฾ด฾านศิลปะไทยรูปแบบหน่ึง  โดยแบ฽งเน้ือหาศิลปะไทยให฾สอดคล฾องกับ
นิทรรศการส฽วนต฽าง ๆ ได฾ดังตารางที่ 2 
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1.4 ประวตัคิวามเปน็มาของการถาํยทอดความรูด๎า๎นศิลปะไทย 
การศึกษาไทยศิลปะไทยแต฽เดิมมีรากฐานอยู฽ที่วัด บ฾าน และวัง การศึกษาในวัดจะทํา

หน฾าที่ถ฽ายทอดสืบทอด วัฒนธรรม ประเพณีท฾องถิ่น กล฽อมเกลาจิตใจเด็กชายให฾มีสติสัมปชัญญะ  มี
เมตตาธรรมและฝึกฝนวิชาพิเศษบางอย฽างตามที่ตนสนใจ การศึกษาในบ฾านมักเป็นการฝึกฝนวิชาชีพ
ตามวงศแตระกูล สําหรับการศึกษาในวังจะเรียนอย฽างจริงจังและใช฾เวลานานเพื่อนเตรียมตัวเข฾ารับ
ราชการ แต฽จํากัดเฉพาะเช้ือพระวงศแเท฽าน้ัน โดยลักษณะของการศึกษาเรียนรู฾ในอดีต คือ การเรียน
เป็นกลุ฽มเล็กหรือเรียนแบบตัวต฽อตัวในช้ันเรียน ไม฽มีกําหนดเวลาเรียน การศึกษาใช฾วิธีการทดลองหรือ
จดจํา ไม฽ส฽งเสริมการค฾นคว฾า ไม฽ส฽งเสริมความคิดสร฾างสรรคแ ครูมักปกปิดความรู฾สูงสุดไว฾  ความสําเร็จ
ของการศึกษาคือการจดจําคําสอนครูได฾โดยไม฽ผิดพลาด (วุฒิชัย มูลศิลป฼, 2525) พื้นฐานการศึกษา
ของไทยในอดีตจึงยังคงอยู฽ในวงแคบและยังไม฽เป็นระบบ การศึกษาศิลปะของไทยในอดีตนับต้ังแต฽
อดีตเป็นเรื่องที่ทําได฾ยาก เพราะการศึกษาเล฽าเรียนในอดีตไม฽ได฾เป็นระบบการเรียนการสอนที่มีการจด
บันทึกไว฾ แต฽เป็นการเรียนและถ฽ายทอดสืบต฽อกันในลักษณะมุขปาฐะและการฝึกฝนกันในสกุลช฽างต฽าง 
ๆ เป็นหลัก ศิลปะไทยหรือที่ในสมัยโบราณเรียกว฽า วิชาช฽าง เป็นวิชาที่ไม฽นิยมเผยแพร฽หรือสอนให฾
แพร฽หลายเพราะเป็นวิชาอาชีพเฉพาะของช฽างแต฽ละคนจึงต฾องสงวนไว฾เพื่อความอยู฽รอดในการดํารงชีพ 
ไม฽ให฾มีผู฾แข฽งขันมากเพราะจะกระทบต฽อการทํามาหาเลี้ยงชีพของตน จึงจะต฾องอาศัยการฝึกฝนด฾วย
ตนเองเป็นหลัก (วิบูลยแ ลี้สุวรรณ, 2547)  

ในช฽วงสมัยของรัชกาลที่ 3 เป็นต฾นมา จิตรกรรมไทยได฾รับอิทธิพลจากต฽างชาติทั้งจีน
และตะวันตก ทํา ให฾ภาพศิลปะไทยหลายแขนง ทั้งจิตรกรรมไทย สถาปใตยกรรมไทย มีการ
เปลี่ยนแปลงรูปแบบเน่ืองจากการนําเอาเอกลักษณแของต฽างประเทศมาใช฾ผสมผสาน จนทําให฾รูปแบบ
ของงานจิตรกรรมแบบไทยประเพณีเดิมเปลี่ยนแปลงไป (ธงชัย ทิพยแตระกูล, 2554) อีกทั้งยังเกิดงาน
ศิลปกรรมแบบพระราชนิยมขึ้น ซ่ึงในสมัยของรัชกาลที่ 4 การรับเอาวัฒนธรรมของจีนมาใช฾น้ันมี
บทบาทมากย่ิงขึ้น ก็ได฾เกิดการปรับเปลี่ยนเป็นยุคที่เรียกว฽าสัจนิยม คือการเขียนภาพที่คํานึงถึงหลัก
ความเป็นจริงมากขึ้น และในช฽วงรัชการที่ 5 เป็นต฾นมา งานศิลปกรรมไทยได฾พัฒนามาสู฽ศิลปะในยุค
ปใจจุบันที่มีลักษณะร฽วมสมัยมากขึ้น เรียกได฾ว฽าศิลปะไทยร฽วมสมัย (ศักด์ิชัย สายสิงหแ, 2556b)และนับ
ได฾ว฽าเป็นยุคแห฽งการเปลี่ยนแปลงจากระบบช฽างหลวงในราชสํานักมาเป็นช฽างแบบราชการ และเร่ิมมี
การต้ังโรงเรียนขึ้นแทนการเรียนรู฾ที่สืบทอดกันมาแบบในอดีต โดยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล฾า
เจ฾าอยู฽หัวทรงยุบโรงหล฽อหลวง และในเวลาต฽อมาได฾ต้ังเป็นกรมช฽างสิบหมู฽ขึ้นแทน ดังน้ันการเรียนการ
สอนศิลปะไทยในช฽วงหลังจากสมัยรัชกาลที่ 5 เร่ิมมีแบบแผนในการสอนศิลปะไทย แบบด้ังเดิมที่
ชัดเจนย่ิงขึ้น ในเวลาต฽อมาพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล฾าเจ฾าอยู฽หัวทรงสืบทอดพระราชดําริของ
สมเด็จพระบรมชนกนาถ โดยการทํา นุบํารุงศิลปะงานฝีมือของประเทศ และทรงก฽อต้ังโรงเรียน
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หัตถกรรมราชบูรณะ ซ่ึงภายหลังพระราชทานนามโรงเรียนใหม฽ว฽า โรงเรียนเพาะช฽าง เพื่อกระตุ฾นให฾มี
การผลิตงานฝีมือต฽าง ๆ รวมทั้งจัดให฾มีการแสดงงานศิลปหัตถกรรม นับเป็นการเปลี่ยนแปลงระบบ
การเรียนการสอนศิลปะไทยจากช฽างสู฽ช฽างมาเป็นระบบโรงเรียน (เน้ืออ฽อน ขรัวทองเขียว, 2556) ที่
ส฽งเสริมให฾เกิดการรับรู฾ความเป็นชาติไทย ซ่ึงรวมถึงศาสตรแในทางศิลปะ ที่ได฾สร฾างให฾เกิดการศึกษาทาง
ประวัติศาสตรแ และการสอนศิลปะไทยในหลาย ๆ ด฾าน ภายหลังต฽อมาได฾มีการจัดต้ังมหาวิทยาลัย
ศิลปากรที่มุ฽งเน฾นในการสอนศิลปะ การสร฾างสรรคแทางจิตรกรรม ประติมากรรม เพื่อสร฾างความเป็น
ชาติไทย มีการเปิดภาควิชาการศิลป฼ไทย การก฽อต้ังของวิทยาลัยช฽างศิลป฼ กรมศิลปากร ที่สอนในระดับ
เตรียมก฽อนเข฾ามหาวิทยาลัย และได฾มีการเปิดหลักสูตรศิลปะในมหาวิทยาลัยต฽าง ๆ ทําให฾วัสดุอุปกรณแ
ต฽าง ๆ ที่ใช฾ในการเรียนศิลปะไทยเกิดการปรับเปลี่ยนและเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยบ฾างเล็กน฾อย 
รูปแบบการสอนในระบบโรงเรียนได฾จัดให฾มีการสอนศิลปะไทยอย฽างเป็นระบบมากขึ้น แต฽ยังคงเน฾น
การเรียนการสอนแบบการลงมือปฏิบัติฝึกฝนเพื่อให฾เกิดความชํานาญ และเรียนแบบอนุรักษแ คือการ
เรียนเพื่อทําเลียนแบบของด้ังเดิมเพื่อรักษาให฾คงอยู฽ โดยมีครูเป็นศูนยแกลางในการจัดการเรียนการ
สอน มีการใช฾รูปแบบเทคนิคและวิธีการสอนรวมถึงสื่อการเรียนรู฾ที่หลากหลายมากขึ้นเพื่อให฾ผู฾เรียน
สามารถเข฾าใจและปฏิบัติสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยได฾ จวบจนได฾พัฒนามาเป็นหลักสูตรการสอนที่
ใช฾อย฽างแพร฽หลาย 

ในปใจ จุบั นกระทรวงศึกษ าธิ ก าร ได฾ มีก ารบรร จุหน฽วยการ เ รียนรู฾ เกี่ ยวกั บ
ศิลปวัฒนธรรมไทยไว฾ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีการจัดการเรียนการสอนศิลปะไทย
ในโรงเรียนทั้งระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา ระดับอุดมศึกษา รวมถึงการศึกษานอกระบบ อีก
ทั้งแผนการศึกษาแห฽งชาติฉบับ พ.ศ. 2560-2579 ได฾มีการวางกรอบเปูาหมายและทิศทางการจัด
การศึกษาของประเทศในการพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของคนไทยทุกช฽วงวัยให฾เต็มตาม
ศักยภาพ โดย 1 ใน 6 ยุทธศาสตรแ ได฾กล฽าวถึงการพัฒนาศักยภาพคนทุกช฽วงวัยและการสร฾างสังคม
แห฽งการเรียนรู฾ โดยมีเปูาหมายเพื่อความเท฽าเทียมในการเข฾าถึงการศึกษา การตอบโจทยแบริบทที่
เปลี่ยนแปลงและการจัดการศึกษาที่มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ โดยคนไทยจะต฾องสามารถแสวงหา
ความรู฾และเรียนรู฾ได฾ด฾วยตนเองอย฽างต฽อเน่ืองตลอดชีวิตอย฽างมีคุณภาพ ดํารงชีวิตอย฽างเป็นสุข 
สอดคล฾องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการเปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษที่ 21 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) อีกทั้งสํานักงานศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัย กระทรวงวัฒนธรรม ยังได฾
กําหนดนโยบายและยุทธศาสตรแส฽งเสริมศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัย พ.ศ. 2560-2564 โดยยุทธศาสตรแที่ 
1 คือศึกษาวิจัยและส฽งเสริมการเผยแพร฽องคแความรู฾ศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัย ด฾านงานสร฾างสรรคแ
วิชาการทางศิลปะและนวัตกรรมด฾านศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัย และยุทธศาสตรแที่ 2 ส฽งเสริมให฾มีพื้นที่
และพัฒนาพื้นที่การแสดงศิลปวัฒนธรรมร฽วมสมัยและแหล฽งเรียนรู฾ (กระทรวงวัฒนธรรม, 2560)
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เพื่อให฾เกิดพื้นที่การศึกษาในการพัฒนาศิลปะไทยให฾สามารถนํามาใช฾จริงได฾และนํามาใช฾ได฾อย฽าง
เหมาะสมมากขึ้น  

1.5 การถาํยทอดความรูด๎า๎นศลิปะไทยนอกระบบ 
นอกจากการจัดการศึกษาศิลปะไทยในระบบแล฾วน้ัน ยังมีการส฽งเสริมให฾มีการจัด

การศึกษาด฾านศิลปะไทยนอกระบบอีกด฾วยเช฽นกัน โดยมีวัตถุประสงคแในการเรียนที่นอกเหนือจากการ
สืบสาน อนุรักษแศิลปะไทย น่ันคือเรียนเพื่อนําองคแความรู฾ด฾านศิลปะไทยไปประกอบอาชีพเพื่อสร฾าง
รายได฾ให฾กับตนเอง ครอบครัวและประเทศชาติ โดยสถานที่ที่เปิดสอนศิลปะไทยนอกระบบ มีดังน้ี 

1.5.1 โรงเรียนช฽างฝีมือในวัง เดิมช่ือวิทยาลัยในวัง หรือ โรงเรียนผู฾ใหญ฽พระตําหนัก
สวนกุหลาบ เป็นโรงเรียนในสังกัดสํา นักงานส฽งเส ริมการศึกษานอกระบบและการศึกษา
อัธยาศัย (กศน.) กระทรวงศึกษาธิการก฽อต้ังขึ้นตามพระราชดําริในสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
สยามบรมราชกุมารี โดยมีการถ฽ายทอดความรู฾เกี่ยวกับงานช฽างประดิษฐแของสตรีให฾แพร฽หลายในวง
กว฾าง เพื่อให฾เกิดการเรียนรู฾และการฝึกอบรมงานช฽างฝีมือต฽าง ๆ จะสามารถนําไปใช฾ในการสร฾างสรรคแ
และอนุรักษแศิลปะไทยได฾ โดยโรงเรียนช฽างฝีมือในวัง แบ฽งเป็น 2 ส฽วน (โรงเรียนช฽างฝีมือในวัง, 2550)
คือ  

1) โรงเรียนช฽างฝีมือในวัง (ชาย) ต้ังอยู฽ที่อาคารหออุเทศทักสินา ริมถนน
หน฾าพระลาน เปิดสอนวิชางานเขียน งานแกะสลักงานลงรักปิดทอง งานลายรดนํ้า งานปใ้นปูนสด งาน
เบญจรงคแ งานปใกจักรอุตสาหกรรม เป็นต฾น 

2) โรงเรียนช฽างฝีมือในวัง (หญิง) ต้ังอยู฽ที่พระตําหนักสวนกุหลาบ ในเขต
พระราชฐานช้ันใน เปิดสอนวิชาการทําอาหารไทยในวัง การแกะสลักผักผลไม฾ งานดอกไม฾สด การ
ประดิษฐแดอกไม฾ ร฾อยมาลัยและงานใบตอง การสอนปใกสะดึงด฾วยมือแบบโบราณ เป็นต฾น 

1.5.2 ศูนยแศิลปาชีพ บางไทร ต้ังอยู฽ ริมแม฽นํ้าเจ฾าพระยา อําเภอบางไทร จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา ดํ าเ นินงานโดยมูล นิธิ ส฽ งเ ส ริมศิลปาชีพในสม เด็จพระนางเจ฾าสิ ริ กิ ต์ิ 
พระบรมราชินีนาถ พระบรมราชชนนีพันปีหลวง  โดยทรงพระกรุณาโปรดเกล฾าฯ ก฽อต้ังขึ้นเพื่อเป็น
แหล฽งเรียนรู฾ภูมิปใญญาทางด฾านศิลปหัตถกรรมของไทย มุ฽งเน฾นการฝึกและส฽งเสริมอาชีพให฾แก฽
เกษตรกรในชนบท เพื่อเป็นรายได฾พิเศษเพิ่มขึ้นจากช฽วงที่ว฽างจากงานเกษตรกรรม มีการจัดการเรียน
การสอนโดยการเชิญวิทยากรผู฾ที่มีความเช่ียวชาญในงานศิลปะด฾านต฽าง ๆ มาเป็นผู฾สอนให฾กับผู฾เรียน 
เมื่อผลิตงานได฾ตามความต฾องการแล฾ว ศูนยแศิลปาชีพก็จะรับซ้ือผลงานเหล฽าน้ีไปจําหน฽ายให฾กับ
นักท฽องเที่ยวต฽อไป ปใจจุบันศูนยแศิลปาชีพมีหลักสูตรเปิดสอนจํานวน 31 แผนก ได฾แก฽ แผนกเคร่ือง
เรือนไม฾ แผนกช฽างโลหะ แผนกเปุาแก฾ว แผนกช฽างสีและชักเงา แผนกเคร่ืองเคลือบดินเผา แผนก
เคร่ืองหนัง แผนกตัดเย็บเสื้อผ฾า แผนกศิลปะประดิษฐแ แผนกไม฾ไผ฽ลายขิด แผนกประดิษฐแหัวโขน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 77 

แผนกปใกผ฾า แผนกช฽างยนตแ แผนกปใ้นตุ฿กตาชาววัง แผนกเขียนภาพสีนํ้ามัน แผนกเคร่ืองเรือน
หวาย แผนกประติมากรรม แผนกผักตบชวา แผนกเขียนลายไทย แผนกทอผ฾าลายตีนจก แผนกสอด
ย฽านลิเภา แผนกปใ้นดอกไม฾ขนมปใง แผนกโภชนาการ แผนกบ฾านทรงไทย แผนกทอผ฾าไหม แผนกผ฾า 
บาติก  แผนกจิตรกรรมประยุกตแ แผนกแกะสลักไม฾  แผนกเจียระไนพลอย แผนกช฽างภาพกระจก
ส ีแผนกช฽างฝใงมุก และแผนกบรรจุภัณฑแ (ศูนยแศิลปาชีพ บางไทร, 2562) 
  เห็นได฾ว฽าทั้งโรงเรียนช฽างฝีมือในวังและศูนยแศิลปาชีพ บางไทร มีจุดประสงคแในการ
เปิดทําการสอนเพื่อให฾ผู฾เรียนสามารถนําความรู฾ไปประกอบอาชีพได฾ วัตถุประสงคแของการจัดการเรียน
การสอนจึงมีความแตกต฽างจากการเรียนการสอนในระบบโรงเรียน หลักสูตรการสอนของทั้ง 2 แห฽ง มี
การเปิดรายวิชาที่มีความหลากหลายและมีจํานวนหลายวิชา เพื่อให฾ผู฾เรียนได฾เลือกเรียนในสิ่งที่ตนเอง
สนใจและสอดคล฾องกับแนวทางในการนําไปประกอบอาชีพ ซ่ึงหากเป็นการเรียนในระบบน้ันจะเน฾นให฾
ผู฾เรียนได฾เรียนรู฾ประวัติศาสตรแความเป็นมาและทักษะพื้นฐานในการปฏิบัติงานเท฽าน้ัน ดังน้ันผู฾วิจัยจึง
เห็นว฽า การจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียนสามารถจัดเน้ือหาและวิธีการจัดการเรียนการสอนที่มี
ความอิสระได฾มากกว฽าในระบบ จึงได฾ออกแบบการวิจัยให฾มีจุดมุ฽งหมายเพื่อศึกษาแนวทางในการจัด
การศึกษาศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน ซ่ึงผู฾เรียนจะสามารถศึกษาได฾ตามอัธยาศัย อีกทั้งรูปแบบและ
กระบวนการจัดการเรียนการสอนก็สามารถจัดให฾มีความยืดหยุ฽นได฾ ซ่ึงเหมาะสมกับประเด็นในวิจัยที่
ต฾องการส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน เพื่อเป็นการสืบสานศิลปะไทยและเป็นการ
ส฽งเสริมให฾คนไทยนําเอาศิลปะไทยมาอยู฽ในวิถีชีวิตทั้งในรูปแบบด้ังเดิมและรูปแบบใหม฽ที่ผ฽านการ
ประยุกตแและปรับเปลี่ยนเพื่อให฾สามารถนํามาใช฾ในชีวิตประจําวันได฾ง฽ายย่ิงขึ้น  
 

2. การประยกุต์ใชศ๎ิลปะไทย 

2.1 ความหมายของการประยุกต ์
การประยุกตแ หมายถึง การนําบางสิ่งมาใช฾ประโยชนแ โดยปรับใช฾อย฽างเหมาะสมกับ 

สภาวะที่เฉพาะเจาะจง อาจเป็นทฤษฎี หลักการ แนวคิด ความรู฾เกี่ยวกับเรื่องใดเร่ืองหน่ึงและนํามาใช฾
ประโยชนแในภาคปฏิบัติ โดยปรับให฾เข฾ากับบริบทแวดล฾อมที่เป็นอยู฽อย฽างเหมาะสม นอกจากน้ี ยังอาจ
รวมถึงการนําวัตถุสิ่งของมาเปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งานให฾เหมาะสมเข฾ากับบริบทใหม฽ (เกรียงศักด์ิ 
เจริญวงศแศักด์ิ, 2554) 

การประยุกตแเป็นการนําทฤษฎี หลักการ กฎเกณฑแ แนวคิด เกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ือง
หน่ึงไปปรับใช฾ให฾เกิดประโยชนแในภาคปฏิบัติ โดยเฉพาะในศาสตรแสาขาวิชาต฽าง ๆ มักมีการประยุกตแ
ทฤษฎีสู฽ภาคปฏิบัติ เพื่อประโยชนแในการนําไปใช฾จริงในการแก฾ปใญหาเพราะมีความเป็นรูปธรรม
มากกว฽า โดยการประยุกตแใช฾เป็นการนําบางสิ่งมาใช฾ที่บนพื้นฐานความเข฾าใจถึงความแตกต฽างกันใน
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บริบทและองคแประกอบอ่ืน ๆ ที่ตอบสนองต฽อวัตถุประสงคแมาปรับให฾เหมาะสม โดยเปลี่ยนรูปแบบ
และวิธีการใช฾งานให฾สอดคล฾องกับบริบทใหม฽ เพื่อให฾การนํามาใช฾งานมีประสิทธิภาพสูงสุด  

กล฽าวได฾ว฽าการประยุกตแเป็นการปรับให฾เหมาะกับสถานการณแที่เฉพาะเจาะจง ส฽วน
การเลียนแบบจะเป็นการนํามาใช฾โดยไม฽คํานึงถึงบริบทแวดล฾อม ทําให฾อาจไม฽เหมาะสมหรือใช฾
ประโยชนแไม฽ได฾จริงตามที่ต฾องการการประยุกตแเป็นการปรับใช฾ในบทบาทหน฾าที่ใหม฽เพื่อเปูาหมายใหม฽
เพื่อให฾เกิดความเหมาะสมและตอบสนอง วัตถุประสงคแการใช฾งาน  
 

2.2 การคดิเชงิประยกุต ์
การคิดเชิงประยุกตแ หมายถึง ความสามารถในการนําบางสิ่งมาปรับใช฾ประโยชนแได฾

อย฽างเหมาะสมสอดคล฾องกับบริบทสภาพแวดล฾อมและเวลาในขณะน้ัน เพื่อให฾สําเร็จตามวัตถุประสงคแ  
การคิดเชิงประยุกตแจะช฽วยให฾มีการคํานึงถึงความเหมาะสมในการนําสิ่งที่เป็นประโยชนแมาใช฾ในบริบท
ที่แตกต฽าง เพื่อให฾ สามารถตอบสนองต฽อสถานการณแหลัก 3 สถานการณแ อันได฾แก฽ (เกรียงศักด์ิ เจริญ
วงศแศักด์ิ, 2554) 

2.2.1 ใช฾ทําอะไรได฾บ฾างและรวมกันอย฽างไรจึงเหมาะสม 
เป็นการใช฾ความคิดสร฾างสรรคแหรือพัฒนาสิ่งเดิมที่มีอยู฽ให฾ ใช฾ประโยชนแใน

ลักษณะใหม฽ ๆ ได฾มากขึ้น ซ่ึงต฾องแตกแขนงความคิดให฾ใช฾สิ่งน้ันในแง฽มุมใหม฽ ๆ ที่แตกต฽างหลากหลาย 
อีกทั้งช฽วยในการคิดหาความเป็นได฾ในการใช฾ประโยชนแร฽วมกันจากสิ่งที่ไม฽เคยอยู฽ร฽วมกันให฾อยู฽ร฽วมกัน
ได฾อย฽างเหมาะสม โดยใช฾ทักษะดังน้ี 

2.2.1.1 การแตกแขนง คือ การเลือกใช฾สิ่งเดิมในแง฽มุมใหม฽ให฾คุ฽มค฽า 
2.2.1.2 การรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกันมาก฽อน คือการนําสิ่งหน่ึงมารวม

กับอีกสิ่งหน่ึง เพื่อให฾เป็นสิ่งใหม฽ที่ตอบสนองวัตถุประสงคแ  
การคิดเชิงประยุกตแทําหน฾าที่เป็นเหมือนขั้นที่สองของการคิดสร฾างสรรคแ 

โดยคํานึงถึงความเป็นไปได฾ในการนํามาใช฾ ความเหมาะสมเมื่อนํามาใช฾ในบริบทน้ัน ๆ และพิจารณาว฽า
ควรนําส฽วนใดมาใช฾ ควรปรับเปลี่ยนอย฽างไร รวมถึงการวิเคราะหแว฽าเมื่อนํามาใช฾แล฾วจะเกิดผลดีผลเสีย
อย฽างไร 

2.2.2 ใช฾อะไรทดแทนได฾บ฾าง 
โดยการนําสิ่งที่มีอยู฽มาขยายวัตถุประสงคแให฾เหมาะสมกับการนําไปใช฾ใน

บริบทต฽าง ๆ อันเป็นการพัฒนาความเป็นไปได฾ในการสร฾างสรรคแสิ่งใหม฽ ให฾มีความยืดหยุ฽นมากย่ิงขึ้น 
ให฾ความสําคัญต฽อการพัฒนาความยืดหยุ฽นทางความคิด พยายามฝึกให฾ไม฽ยึดติดกับบทบาทหน฾าที่เดิม 
และสามารถขยายขอบเขตเพื่อใช฾ประโยชนแได฾กว฾างขวางมากย่ิงขึ้นโดยใช฾ทักษะดังน้ี 
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2.2.2.1. การเปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งาน  
2.2.2.2. การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพการใช฾งานของสิ่งต฽าง ๆ  

  2.2.3 จะสามารถนํามาใช฾ประโยชนแได฾อย฽างไร 
   สถานการณแที่ต฾องนําความรู฾มาใช฾ในภาคปฏิบัติหรือต฾องการนํามาใช฾ในอีก
บริบทหน่ึง ควรต฾องตอบให฾ได฾ว฽าจะนํามาใช฾ประโยชนแได฾อย฽างไร เพื่อให฾สามารถนําความรู฾จากทฤษฎี
มาใช฾ได฾จริงอย฽างเหมาะสม การพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกตแจะสามารถช฽วยให฾เกิดการพิจารณา
อย฽างรอบคอบในการนํามาใช฾โดยใช฾ทักษะดังน้ี 
   2.2.3.1 การแปรนามธรรมเป็นรูปธรรม เพื่อทําให฾เกิดแนวทางปฏิบัติ
สอดคล฾องกับวัตถุประสงคแที่ต้ังไว฾  

2.2.3.2 การนําสิ่งหน่ึงจากบริบทเดิมมาใช฾ในบริบทใหม฽อย฽างเหมาะสม 
 
สรุปได฾ว฽าวิธีการประยุกตแใช฾มีอยู฽ 6 แนวทาง คือ  

1) การแตกแขนง  
2) การรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกันมาก฽อน  
3) การเปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งาน  
4) การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพการใช฾งาน  
5) การแปรนามธรรมเป็นรูปธรรม  
6) การนําสิ่งหน่ึงจากบริบทเดิมมาใช฾ในบริบทใหม฽  

แนวทางดังกล฽าวสามารถนํามาใช฾ในการออกแบบเพื่อส฽งเสริมการนําศิลปะไทยมาใช฾ในบริบท
ปใจจุบันได฾ เน่ืองจากการนําศิลปะไทยแบบด้ังเดิมมาปรับใช฾น้ัน ต฾องมีการคํานึงถึงความเหมาะสมทั้ง
ในด฾านเน้ือหา รูปแบบและลักษณะ ให฾สอดคล฾องกับความต฾องการของผู฾ใช฾งานและยังคงแสดงถึง     
อัตลักษณแความเป็นศิลปะไทยไว฾ได฾ ซ่ึงมีขั้นตอนในการออกแบบคือ  

1) เลือกลักษณะไทยที่จะนํามาออกแบบ  
2) นํามาออกแบบตัดทอนหรือเพิ่มองคแประกอบตามแนวทางการประยุกตแใช฾  
3) ใส฽สีและทําให฾ผลงานสมบูรณแ  

ทั้งน้ีในการนําศิลปะไทยมาใช฾ในการออกแบบ ยังควรคํานึงถึงความเหมาะสมในการนํามาใช฾
งาน ทั้งในด฾านรูปแบบ คติ ความเช่ือ ซ่ึงเป็นเรื่องสําคัญในการสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทย 
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2.3 ตวัอยาํงการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทย 
  ตัวอย฽างผลงานที่มีการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในการออกแบบจากแหล฽งข฾อมูล
ออนไลนแ ศูนยแบันดาลไทย กระทรวงวัฒนธรรม และข฾อมูลจากของศูนยแส฽งเสริมศิลปาชีพ  ระหว฽าง
ประเทศ (องคแการมหาชน) ที่ได฾รับการเผยแพร฽ในหนังสือทิศทางหัตถศิลป฼ฉบับออนไลนแ ต้ังแต฽ปี  
พ.ศ. 2559-2563  
 
ตารางที่  3 ตัวอย฽างผลงานที่มีการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในการออกแบบ 

ภาพผลงาน 
ชื่อ

ผู๎ออกแบบ 
รายละเอยีดผลงาน 

ปีที่
เผยแพร ํ

ศิลปะไทยที่
น ามา

ประยุกต์ใช๎ 

 

ธีรวัฒนแ 
พจนแวิบูลศิริ 
 

นาฬิกาที่เขียนลวดลายจาก
จิตรกรรมฝาผนัง เป็นของ
ฝากที่ระลึกจังหวัดลําปาง 

2363 จิตรกรรม
ไทย 

 

ธีรวัฒนแ 
พจนแวิบูลศิริ 
 

เสื้อยืดลายกราฟิกหน฾า
คนธรรพแ จากจิตรกรรมฝา
ผนังวัดใหญ฽สุวรรณาราม 
จังหวัดเพชรบุรี 

2363 จิตรกรรม
ไทย 

 

ปณต ทอง
ประเสริฐ 

กระเป฻าผ฾าแคนวาสลาย
ดอกไม฾ร฽วงวัดหนองในเหนือ 
จังหวัดสระบุรี 

2363 จิตรกรรม
ไทย 

 

ปณต ทอง
ประเสริฐ 

กระเป฻าสะพาย ลาย
จิตรกรรมฝาผนังวัดราสิยา
ราม จังหวัดอุบลราชธานี 

2363 จิตรกรรม
ไทย 

 

ปณต ทอง
ประเสริฐ 

ชุดเคร่ืองเขียน ลายผ฾าทอ
โบราณ จังหวัดอุบลราชธานี 

2363 หัตศิลป฼ 
ไทย 

 

ปณต ทอง
ประเสริฐ 

หมอนอิงลายประดับผนัง
และเพดาน วิหารน฾อย วัด
พระสิงหแ จังหวัดเชียงราย 

2363 จิตรกรรม
ไทย 

 

ปณต ทอง
ประเสริฐ 

ปกสมุดโน฿ตลายปูนปใ้นวัดใน
จังหวัดเชียงราย 

2363 ประติมา 
กรรมไทย 
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ภาพผลงาน 
ชื่อ

ผู๎ออกแบบ 
รายละเอยีดผลงาน 

ปีที่
เผยแพร ํ

ศิลปะไทยที่
น ามา

ประยุกต์ใช๎ 

 

วศินบุรี  
สุพานิชวร
ภาชนแ 

นําเสนอเบญจรงคแไทยให฾เข฾า
ไปกับยุคใหม฽ โดยใช฾วัสดุที่
สื่อถึงกระบวนการการทํา
เคร่ืองปใ้น ดินเผา 

2562 หัตศิลป฼ 
ไทย 

 

กชวัช 
บูรณถิญโญ 

งานประติมากรรมที่ได฾รับ
แรงบันดาลใจจากลายไทย
ในงานประติมากรรมไทย 
และนําเอาสัตวแที่ตนเองชอบ
และเป็นสัตวแที่พบเจอในวัด 
คือ แมว มาจัดวางในรูปทรง
ของศิลปะไทย 

2562 ประติมา 
กรรมไทย 

 

ปิ่นสุวรรณ 
เบญจรงคแ 

นําช้ินส฽วนของเบญจรงคแที่
นํามาประกอบ มีแนวคิดให฾
เป็นผลิตภัณฑแร฽วมสมัย 
สะท฾อนให฾เห็นถึงความมี
อิสระ ไร฾ขีดจํากัดของศิลปะ 
เน฾นความมีสีสัน 

2562 หัตศิลป฼ 
ไทย 

 

นัดดาวดี 
บุญญะเดโช 

ผลิตภัณฑแกระเป฻าที่ใช฾ผ฾า
ไหมเป็นส฽วนประกอบ มี
คุณสมบัติทําความสะอาด
ตัวเองได฾เมื่ออยู฽ภายใต฾แสง
อัลตราไวโอเลต 

2562 หัตศิลป฼
ไทย 

 

ทัณฑสถาน
หญิง 
จังหวัด
พิษณุโลก 

นําเสนอผ฽านเทคนิคการดัน
มือบนผ฾า 3 ช้ิน ด฾วยวิธีการ 
Quilting ที่นําเศษผ฾าหลาก
สีมาเย็บต฽อกัน  

2562 หัตศิลป฼
ไทย 
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ภาพผลงาน 
ชื่อ

ผู๎ออกแบบ 
รายละเอยีดผลงาน 

ปีที่
เผยแพร ํ

ศิลปะไทยที่
น ามา

ประยุกต์ใช๎ 

 

ศรัณ  
เย็นปใญญา 

การนําเสน฽หแของการทอผ฾า
พื้นเมือง ผ฾าชาวเขามาดีด
แปลงเป็นสินค฾าที่สามารถ
นําไปใช฾ในชีวิตประจําวันได฾
ด฾วยแนวคิด EXOTIC POP 

2562 หัตศิลป฼
ไทย 

 

จิระพงษแ 
เดชรัตนแ 

งานออกแบบสื่อถึงความมั่ง
ค่ังรุ฽งเรืองของศิลปะไทยและ
ถ฽ายทอดเป็นคเร่ืองประดับที่
ใช฾เทคนิคการทําเบญจรงคแ 
โดยลดทอนลวดลายให฾
สอดคล฾องกับเคร่ืองประดับ 

2562 หัตศิลป฼
ไทย 

 

อารียา บุญ
ช฽วยแล฾ว 

เคร่ืองประดับโดยที่ทําจาก
เทคนิคงานหัตถกรรมไทย 
เช฽น อย฽างแหวนเคร่ืองลาย
ครามหรือต฽างหูรูปชามตรา
ไก฽ 
 

2562 หัตศิลป฼ 
ไทย 

 

กฤษณแ พุฒ
พิมพแ 

โคมไฟที่มีการออกแบบให฾
เรียบง฽าย มีกลิ่นอายญ่ีปุุน 
ใช฾ลายเบญจรงคแมาประดับ 
เพื่อเจาะกลุ฽มตลาดที่มีอายุ
น฾อยลง 

2561 หัตศิลป฼
ไทย 

 

100 แรง
บันดาลไทย 

การนําภาพจิตรกรรมไทย
และลายรดนํ้ามาออกแบบ
กราฟิก 

2561 จิตรกรรม
ไทย 
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ภาพผลงาน 
ชื่อ

ผู๎ออกแบบ 
รายละเอยีดผลงาน 

ปีที่
เผยแพร ํ

ศิลปะไทยที่
น ามา

ประยุกต์ใช๎ 

 

56 Studio เก฾าอ้ีสตูล จากเก฾าอ้ีในร฾าน 
อาหารไทย ออกแบบใหม฽
โดยใช฾สีสันจัดจ฾านและลาย
ปใกย฾อนยุคบนผิวเสื่อ
พลาสติก สะท฾อนถึง
วัฒนธรรมร฽วมสมัย 

2561 หัตศิลป฼
ไทย 

 

Plural 
Designs 

ชุดตกแต฽งผนัง สานไม฽ไผ฽
เป็นรูปเรขาคณิตและบรรจุ
ลงในกรอบอะคริลิก เพื่อ
นําไปใช฾ตกแต฽งผนัง ซ่ึง
สามารถสลับเปลี่ยน
ตําแหน฽งได฾ตามความ
เหมาะสม 

2561 หัตศิลป฼
ไทย 

 

ไพโรจนแ ธีระ
ประภา 

เข็มกลัดลายกราฟิกจาก
จิตรกรรมตู฾พระธรรมลายรด
นํ้า 

2559 จิตรกรรม
ไทย 

 

100 แรง
บันดาลไทย 

การนํางานประติมากรรม
ไทยและลายรดนํ้ามา
ออกแบบกราฟิก 

2561 ประติมา 
กรรมไทย 

 

100 แรง
บันดาลไทย 

การนําบางส฽วนของลวดลาย 
ลายรดนํ้าบนตู฾พระธรรม 
นํามาทําเป็นลวดลายของ
แก฾วและเปลี่ยนลายสีทอง
เป็นใช฾สีคราม 

2561 จิตรกรรม
ไทย 

 

- เทปวาชิที่นําเอาลวดลาย 
คลื่นนํ้าในผลงานจิตรกรรม
ไทยมาใช฾ 

2561 จิตรกรรม
ไทย 
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ภาพผลงาน 
ชื่อ

ผู๎ออกแบบ 
รายละเอยีดผลงาน 

ปีที่
เผยแพร ํ

ศิลปะไทยที่
น ามา

ประยุกต์ใช๎ 

 

Trimode 
Studio 

โคมไฟโลหะตอกลาย โดย
นําลายด้ังเดิมมาลดทอนให฾ดู
เรียบขึ้น และทําให฾โลหะมี
สีสัน 

2560 หัตศิลป฼
ไทย 

 

Sustainabl
e Crafts 

ซองจดหมายและกระดาษ 
โดยใช฾เทคนิคย฾อมคราม 

2560 หัตศิลป฼
ไทย 

 

Think 
Studio 

ชุดความรู฾เกี่ยวกับลวดลาย
ของเคร่ืองเบญจรงคแ 
ประกอบด฾วยตราปใ๊มและ
อะคริลิกลอกลาย โดยผู฾ใช฾
สามารถปรับการจับคู฽ลายได฾
เอง 

2560 หัตศิลป฼
ไทย 

 

ไพโรจนแ ธีระ
ประภา 

การออกแบบปกสมุดลาย
กราฟิกจากจิตรกรรมตู฾ 
พระธรรมลายรดนํ้า 

2559 จิตรกรรม
ไทย 

 

พรพรรณ  
สุทธิประภา 
ดวงรัตนแ  
นฤคุปตแชาญชัย 

พาภัค  
มิลินทสูต 

กระเบื้องนูนสูงและช฽องลม 
ลายสับปะรดซ่ึงเป็นหน่ึงใน
ลายเขียนสีนํ้าเงินหรือลาย
คราม 

2560 สถาปใตย- 
กรรมไทย 
 

 

นักศึกษาคณะ
มัณฑนศิลป฼ 
มหาวิทยาลัย 
ศิลปากร 

งานประดับกระจกโดยได฾รับ
แรงบันดาลจาก
พระบรมมหาราชวัง 

2559 หัตศิลป฼
ไทย 
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ภาพผลงาน 
ชื่อ

ผู๎ออกแบบ 
รายละเอยีดผลงาน 

ปีที่
เผยแพร ํ

ศิลปะไทยที่
น ามา

ประยุกต์ใช๎ 

 

Srinlim 
 
 

ผ฾าปใกลายตัวอักษรสําหรับ
ตกแต฽งผนัง ใช฾ลวดลายจาก
ตัวอักษรไทย 

2560 หัตศิลป฼
ไทย และ 
จิตรกรรม
ไทย 

 

โชติกา  
วัฒนะชัย 
ณัฐฐา  
กันตะบุษบก 

สต๊ิกเกอรแในแอพพลิเคช่ัน
ไลนแ 

2560 จิตรกรรม
ไทย 

 

iammie สต๊ิกเกอรแในแอพพลิเคช่ัน
ไลนแ 

2560 จิตรกรรม
ไทย 

 

Holen สต๊ิกเกอรแในแอพพลิเคช่ัน
ไลนแ 

2560 จิตรกรรม
ไทย 

 

Chokesupa สต๊ิกเกอรแในแอพพลิเคช่ัน
ไลนแ 

2559 จิตรกรรม
ไทย 

 

เอกมารินทรแ  
ศิริไพพรรณ 

สต๊ิกเกอรแในแอพพลิเคช่ัน
ไลนแ 

2559 จิตรกรรม
ไทย 

 

Nirut J สต๊ิกเกอรแในแอพพลิเคช่ัน
ไลนแ 

2559 จิตรกรรม
ไทย 

 
  จากตัวอย฽างผลงานที่มีการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในการออกแบบพบว฽านักออกแบบ
ไทยส฽วนมากเลือกนําหัตศิลป฼ไทยมาประยุกตแใช฾ในการสร฾างสรรคแผลงาน อาจเป็นเพราะว฽าลักษณะ
ของงานหัตศิลป฼เดิม สามารถนํามาปรับแต฽งหรือเปลี่ยนแปลงได฾ง฽ายที่สุด เน่ืองจากผลงานหัตศิลป฼ไทย
มีลักษณะการใช฾งานเป็นของใช฾ในชีวิตประจําวันอยู฽แล฾ว ในการเลือกนํามาประยุกตแใช฾น้ันเพียงเป็นการ
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เพิ่มเติมหรือปรับเปลี่ยนรูปแบบ ลวดลายเพื่อให฾สอดคล฾องกับความนิยมในยุคปใจจุบันแล฾วคงซ่ึง
ลักษณะการใช฾งานแบบเดิมไว฾ ซ่ึงแตกต฽างจากงานจิตรกรรมไทย งานประติมากรรมไทยและงาน
สถาปใตยกรรมไทย ที่นักออกแบบเลือกนํามาประยุกตแใช฾น฾อย อาจเป็นเพราะว฽าผลงานศิลปะไทย
เหล฽าน้ี มักเกี่ยวข฾องกับพระพุทธศาสนา เป็นเรื่องราวของตํานาน ความเช่ือ ความศรัทธาและคตินิยม
ของคนไทยที่เป็นประเพณีและมีแบบแผน จึงนํามาประยุกตแใช฾ได฾ค฽อนข฾างยากกว฽างานหัตศิลป฼เพราะ
ต฾องคํานึงถึงความเหมาะสมในการเลือกมาใช฾ให฾ถูกต฾อง งานจิตรกรรมไทยที่นักออกแบบนํามาใช฾ มัก
ใช฾ภาพของตัวกากหรือตัวละครที่เป็นชาวบ฾าน และตัวละครจากเร่ืองรามเกียรต์ิ คือ ทศกัณฑแและหนุ
มาน เน่ืองจากมีลักษณะเด฽นเป็นเป็นที่รู฾จักของคนทั่วไป ทําให฾งานออกแบบเข฾าถึงผู฾ใช฾งานได฾ง฽ายขึ้ น 
ทั้งน้ี งานศิลปะไทยประเภทจิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย และสถาปใตยกรรมไทย ก็เป็นงานที่มี
ความเป็นเอกลักษณแและมีความเฉพาะตัวสูง เมื่อได฾พบเห็นก็ทําให฾สามารถบอกได฾ว฽าเป็นลักษณะของ
สกุลช฽างหรือเป็นผลงานในช฽วงเวลาใดของประวัติศาสตรแ ซ่ึงถือเป็นลักษณะเด฽นของงานศิลปะไทย
ประเภทดังกล฽าวที่นําควรมาประยุกตแใช฾ในการออกแบบ 

นอกจากน้ี  ไพโรจนแ พิทยเมธี (2551) ได฾ทําการวิเคราะหแ และสรุปรูปแบบของ
เอกลักษณแไทยในงานออกแบบได฾ดังน้ี 

1. รูปทรงยอดแหลมมาออกแบบจะแสดงจะแสดงเอกลักษณแความเป็นไทย
ได฾อย฽างชัดเจน เช฽น ยอดเจดียแ ชฎา มงกุฎ 

2. ลวดลายที่มีความเกี่ยวข฾องกับศาสนาหรือกษัตริยแมีความประณีตวิจิตร
มากกว฽างานทั่วไป ซ่ึงมาจากความเช่ือที่ว฽าเป็นสิ่งที่ต฾องเทิดทูนไว฾สูงสุด 

3. สีทอง เป็นสีที่ใช฾แสดงถึงความมีคุณค฽าสูง ซ่ึงตรงกับความเช่ือของคน
เอเชีย 

4. ลายไทย เป็นลวดลายที่นิยมนํามาใช฾ในการออกแบบมากที่สุดเน่ืองจาก
สามารถทําได฾ง฽ายและแสดงเอกลักษณแได฾อย฽างชัดเจน 

5. ตัวเลขไทยและตัวอักษรไทย มีรูปทรงที่เป็นเอกลักษณแ เมื่อนํามาใช฾ใน
งานออกแบบจะสามารถแสดงความเป็นไทยได฾อย฽างแตกต฽างและชัดเจน 

6. ในงานออกแบบเลขศิลป฼นิยมใช฾ภาพบรรยากาศและตัวหนังสือย฾อนยุค
แสดงความเป็นไทย 

7. สีที่มีสีสันสดใส เช฽น เฉดสีจากโรงลิ เก งานวัด ก็สามารถแสดงถึง
เอกลักษณแในการใช฾สีของประเทศไทยได฾ 

และยังได฾เสนอขั้นตอนในการออกแบบเลขศิลป฼ไทยไว฾ 3 ประการ คือ 
1. การเลือกสิ่งที่เป็นเอกลักษณแไทย ควรเลือกที่สามารถคิดและคลี่คลายไป

เป็นองคแประกอบทางศิลปะการออกแบบและสามารถสื่อความหมายตามโจทยแได฾ดีที่สุด 
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2. การนําอัตลักษณแไทยที่ เลือกมาผ฽านการออกแบบ ตัดทอน หรือเพิ่ม
องคแประกอบให฾ เป็นงานออกแบบ แต฽ ให฾ความรู฾สึกถึงอัตลักษณแไทยน้ันอยู฽  ซ่ึงควรคํานึงถึง
องคแประกอบต฽าง ๆ เพื่อให฾เกิดความกลมกลืนและเป็นหน่ึงเดียวกัน เช฽น สี จังหวะ ความกลมกลืน 

3. นําสิ่งที่ออกแบบมาทดลองใส฽สีตามหมวดหมู฽เพื่อดูความเหมาะสม  
 

ตัวอยํางการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทยที่ไมํเหมาะสม 
  การนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ในปใจจุบัน มีแนวทางในการประยุกตแใช฾ทั้งในรูปแบบ
ของงานศิลปกรรมที่สร฾างสรรคแขึ้นใหม฽ หรือแม฽แต฽การนําไปทําเป็นสิ่งของเคร่ืองใช฾ รวมทั้งนําไปใช฾ใน
งานออกแบบตกแต฽งดังที่กล฽าวไปแล฾วในข฾างต฾น แต฽ในขณะเดียวกันก็พบว฽าวิธีการและรูปแบบศิลปะ
ไทยที่นําไปประยุกตแใช฾น้ัน ผู฾นําไปใช฾ยังขาดความเข฾าใจเกี่ยวกับบริบทและคติแนวคิดในการสร฾าง
ศิลปะไทยอยู฽มาก จึงส฽งผลต฽อการออกแบบผลงานช้ินต฽าง ๆ ที่ก฽อให฾เกิดความไม฽เหมาะสมทั้งในด฾าน
รูปแบบ แนวความคิด และการนําไปใช฾งาน ดังเช฽น การนําเศียรพระพุทธรูปไปใช฾ประดับตกแต฽ง ซ่ึงขัด
ต฽อคติและความเช่ือของพุทธศาสนาที่เ ช่ือกันว฽า พระพุทธรูปเป็นตัวแทนหรือเป็นสัญลักษณแของ
พระพุทธเจ฾า ซ่ึงเป็นที่เคารพบูชาอย฽างสูงสุด ดังน้ัน การนําเศียรพระพุทธรูปไปใช฾ประดับตกแต฽งจึงถือ
ได฾ว฽าเป็นการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾อย฽างไม฽เหมาะสม แสดงให฾เห็นว฽าผู฾ออกแบบยังขาดความรู฾
ความเข฾าใจเกี่ยวกับการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾เป็นอย฽างมาก  
 

 
ภาพที่ 95 เศียรพระพุทธรูปประดับตกแต฽งร฾านอาหาร 

ท่ีมา: เดลินิวสแ (2558) 
 

 
ภาพที่ 96 เศียรพระพุทธรูปประดับตกแต฽งรั้วบ฾านและบริเวณ 

ท่ีมา: เวิรแคพอยทแ (2560) 
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ภาพที่ 97 พระพุทธรูปประดับตกแต฽งห฾องนํ้า 
ท่ีมา: https://v3.loveyourhome.ie (2560) 

 

 
ภาพที่ 98 ผลิตภัณฑแสบู฽เศียรพระพุทธเจ฾า 

ท่ีมา: มติชน (2556) 

 
ภาพที่ 99 กระถางต฾นไม฾เศียรพระพุทธรูป 

ท่ีมา: www.homecrux.com (2559) 
 

 
ภาพที่ 100  โต฿ะกาแฟเศียรพระพุทธรูป 
ท่ีมา: www.homecrux.com (2559) 

  
 ดังน้ันการให฾ความรู฾ความเข฾าใจเกี่ยวกับประวัติศาสตรแศิลปะไทย ทั้งในด฾านรูปแบบ เน้ือหา 
คติและความเช่ือในการสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยที่ถูกต฾อง จึงเป็นสิ่งสําคัญในการขับเคลื่อนการ
ออกแบบและการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ได฾อย฽างเหมาะสม  

สรุปได฾ว฽าการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันมีแนวทางในการประยุกตแได฾ 6 แนวทาง
ด฾วยกัน คือ 1) การแตกแขนง 2) การรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกันมาก฽อน 3) การเปลี่ยน
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วัตถุประสงคแการใช฾งาน 4) การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพการใช฾งาน 5) การแปรนามธรรมเป็น
รูปธรรม 6) การนําสิ่งหน่ึงจากบริบทเดิมมาใช฾ในบริบทใหม฽ โดยมีขั้นตอนในการออกแบบคือ 1) เลือก
ลักษณะไทยที่จะนํามาออกแบบ 2) นํามาออกแบบตัดทอนหรือเพิ่มองคแประกอบตามแนวทางการ
ประยุกตแใช฾ และ 3) ลงสีผลงานให฾สมบูรณแ โดยงานประยุกตแศิลป฼ส฽วนมากนิยมสร฾างในรูปแบบของ
หัตถศิลป฼ไทย เน่ืองจากผลงานหัตศิลป฼ไทยมีลักษณะการใช฾งานเป็นของใช฾ในชีวิตประจําวันอยู฽เดิม  ซ่ึง
การสร฾างสรรคแพัฒนาให฾เข฾ากับยุคสมัยก็จะทําให฾ผลงานหัตศิลป฼ไทยเข฾าไปอยู฽ในชีวิตประจําวันได฾ง฽าย
ย่ิงขึ้น ทั้งน้ี งานศิลปะไทยประเภทจิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย และสถาปใตยกรรมไทย ก็เป็น
งานที่มีความเป็นเอกลักษณแและมีความเฉพาะตัวสูง สามารถแสดงลักษณะของสกุลช฽างหรือบอก
ช฽วงเวลาในการสร฾างงานได฾ นับว฽าเป็นลักษณะเด฽นของงานศิลปะไทยที่นําควรมาประยุกตแใช฾ในการ
ออกแบบ 

ทั้งน้ีในการนําศิลปะไทยมาใช฾ในการออกแบบต฾องมีความรู฾ ความเข฾าใจ ทั้งในด฾านเน้ือหา คติ
ความเช่ือ รูปแบบและลักษณะของศิลปะไทยให฾กระจ฽าง เพื่อที่จะสามารถออกแบบประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยให฾เหมาะสมในการต฽อการนํามาใช฾งาน สอดคล฾องกับความต฾องการของผู฾ใช฾งานและยังคงแสดง
ถึงอัตลักษณแความเป็นศิลปะไทยไว฾ได฾  

3. นทิรรศการแบบมสีํวนรํวม (Participatory Exhibition) 

3.1 ความหมายของนทิรรศการ 
 นิทรรศการ (Exhibition) หมายถึง การแสดงผลงาน วัสดุสิ่งของต฽าง ๆ ผลิตภัณฑแ 

การจัดสื่อแสดงหลายๆ อย฽างในขณะเดียวกัน เช฽น ของจริง หุ฽นจําลอง ภาพวาด ภาพถ฽าย การสาธิต 
ปูายนิเทศ ภาพ โฆษณา ปาฐกถา การฉาย การทดลอง ที่มีการจัดอย฽างเป็นระเบียบเรียบร฾อย เป็น
หมวดหมู฽ ดูง฽าย ความชัดเจน ช฽วยให฾ผู฾ดูมีความเข฾าใจข฾อมูลโดยใช฾ข฾อความสั้น ๆ อธิบายประกอบ 
หรือมีกิจกรรมที่จัดขึ้นเพื่อเป็นการให฾การศึกษาควบคู฽กับการจัดแสดงผลงาน มีจุดประสงคแเพื่อให฾ผู฾ชม
ได฾มีความเข฾าใจเกี่ยวกับสิ่งที่จัดแสดง เกิดความรู฾และความช่ืนชม โดนนิทรรศการเป็นสื่อประเภทที่
ผู฾ชมเข฾าถึงได฾ดีผ฽านการใช฾ประสาทสัมผัสในด฾านต฽าง ๆ ได฾แก฽ การมองเห็น การฟใง การได฾สัมผัส และที่
มีอิทธิพลต฽อการศึกษาทั้งในด฾าน วิทยาศาสตรแ ธุรกิจ สังคม การเมือง และการอุตสาหกรรมเป็นอย฽าง
มาก นอกจากน้ันยังสามารถใช฾นิทรรศการในการประชาสัมพันธแและการจัดการศึกษาที่มีประสิทธิภาพ
ที่สามารถเร฾าให฾ผู฾ชมสนใจวัตถุและแนวความคิด ก฽อให฾เกิดประสบการณแการเรียนรู฾ให฾แก฽ผู฾ชมที่มีความ
ใกล฾เคียงกับประสบการณแตรง สามารถสร฾างประสบการณแการเรียนรู฾ให฾แก฽ผู฾ชมได฾อย฽างกว฾างขวางและ
สามารถดึงดูดให฾เกิดความสนใจในกระบวนการเรียนรู฾ได฾ดีย่ิงขึ้น (ประหยัด จิระวรพงษแ, 2521 ; 

ประพันธแ ชัยเจริญ, 2521; วาสนา ชาวนา, 2533; พยุงศักด์ิ ประจุศิลปะ, 2531; ประเสริฐ ศีลรัตนา, 
2549; นิพนธแ ศุขปรีดี, 2521)  
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จากการให฾คํานิยามความหมายเกี่ยวกับนิทรรศการของนักวิชาการ สามารถสรุป
ความเข฾าใจได฾ว฽านิทรรศการเป็นเคร่ืองมือหรือสื่อกลางของบุคคลหรือหน฽วยงานสําหรับให฾ความรู฾ 
ความเข฾าใจ ประสบการณแ และการศึกษา รวมถึงการประชาสัมพันธแข฽าวสารข฾อมูลไปสู฽ประชาชนซ่ึง
ทําให฾ผู฾ชมนิทรรศการเกิดประสบการณแทั้งทางตรงและทางอ฾อม 

 

3.2 ประเภทของนทิรรศการ 
การจําแนกประเภทของนิทรรศการสามารถแบ฽งได฾เป็น 2 วิธี คือ จากลักษณะของ

วิธีการจัดและจากลักษณะของสถานที่จัด มีรายละเอียดดังน้ี (ประเสริฐ ศีลรัตนา, 2549; ธีรศักด์ิ อัคร
บวร, 2542) 

3.2.1. การกําหนดระยะเวลา 
3.2.1.1 นิทรรศการถาวร (Permanent Exhibition) คือ 

นิทรรศการที่จัดอยู฽ในที่ใดที่หน่ึงเป็นระยะเวลานาน ๆ หรือตลอดไป นิทรรศการลักษณะน้ีได฾รวบรวม
และจัดแสดงเรื่องราวทางประวัติศาสตรแ สังคมศาสตรแ วิทยาศาสตรแ โบราณคดีและศิลปะ เป็นต฾น โดย
จะมีการโยกย฾ายสิ่งของที่ จัดแสดงบางส฽วนหรืออาจมีการเพิ่มสิ่งของในการจัดแสดงเพิ่มเข฾าไป 
ตัวอย฽างนิทรรศการถาวร ได฾แก฽ นิทรรศการใน หอศิลป฼แห฽งชาติ พิพิธภัณฑแสถานแห฽งชาติ พิพิธภัณฑแ
หุ฽นขี้ผึ้ง พิพิธภัณฑแ วิทยาศาสตรแ พิพิธภัณฑแสัตวแนํ้า เมืองโบราณ เมืองจําลอง หอวัฒนธรรม ตามศูนยแ
วัฒนธรรมแต฽ละจังหวัด ห฾องแสดงประวัติสถาบัน เป็นต฾น 

3.2.1.2 นิทรรศการช่ัวคราว (Temporary Exhibition) คือ 
นิทรรศการที่จัดอยู฽ในที่ใดที่หน่ึงเป็นระยะเวลาสั้น ๆ ในระยะเวลาสัปดาหแ เดือน ปี แต฽ไม฽ถาวร แบ฽ง
ตามวัตถุประสงคแของการจัดได฾เป็น 2 ประเภท คือ  

1) นิทรรศการช่ัวคราวที่ จัดแสงเป็นเอกเทศ เป็นการ
กําหนดจัดในช฽วงระยะเวลาหน่ึงเพื่อแสดงสิ่งใด ๆ โดยไม฽สัมพันธแเกี่ยวข฾องกับการจัดนิทรรศการ
ประเภทอ่ืน 

2) นิทรรศการช่ัวคราวที่จัดแสดงเพื่อเสริมนิทรรศการ
ถาวร เป็นการจัดขึ้นเพื่อเสริมการแสดงที่มีอยู฽เดิม โดยอาจใช฾เป็นเคร่ืองเร฾าความสนใจ เชิญชวน 
ประชาสัมพันธแให฾คนเข฾าชมสิ่งแปลกใหม฽ในบริเวณที่จัดนิทรรศการถาวร ซ่ึงแหล฽งที่ จัดนิทรรศการ
ถาวรโดยทั่วไปมักจัดนิทรรศการแบบน้ีขึ้น ได฾แก฽ หอศิลป฼ ศูนยแวัฒนธรรม และพิพิธภัณฑแ เพื่อแสดง
วัตถุหรือสิ่งที่เพิ่งสะสมมาได฾ใหม฽หรือในหัวข฾อที่ประชาชนบางกลุ฽มสนใจ หรือเป็นสิ่งที่นิทรรศการ
ถาวรไม฽มีเพื่อเป็นการเสริมการจัดแสดงที่มีอยู฽เดิม 
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3.2.2 การกําหนดสถานที่จัดแสดง 
3.2.2.1 นิทรรศการในร฽ม (Indoor Exhibition) เป็นนิทรรศการที่

จัดแสดงขึ้นภายในอาคาร โดยอาจใช฾สถานที่บริเวณส฽วนต฽าง ๆ เช฽น ภาย ในห฾อง เฉลียง ห฾องโถง 
หอประชุม เป็นต฾น 

3.2.2.2 นิทรรศการกลางแจ฾ง (Outdoor Exhibition) เป็นการจัด
นิทรรศการขนาดใหญ฽ มีผู฾ร฽วมงานจากหน฽วยงาน องคแกรธุรกิจหลายสาขา มีจุดมุ฽งหมายให฾ประชาชน
จํานวนมากได฾มีโอกาสเข฾าชม โดยจัดในบริเวณที่มีพื้นที่กว฾าง เช฽น สนามหลวง วังสราญรมยแ สวน
ลุมพินี สถาบันการศึกษา พื้นที่สาธารณะ เป็นต฾น 

3.2.2.3 นิทรรศการหมุนเวียน (Traveling Exhibition) เป็น
นิทรรศการที่จัดแสดงหมุนเวียนเปลี่ยนสถานที่จัดแสดงสลับกันไป เป็นการแลกเปลี่ยนประสบการณแ 
ทัศนะ และเผยแพร฽ให฾ผู฾ชมในท฾องถิ่นได฾รู฾เห็นเพื่อความก฾าวหน฾าทางวิชาการหรือข฽าวสารข฾อมูลต฽าง ๆ 
ข฾อดีของนิทรรศการหมุนเวียนคือสามารถเปลี่ยนพื้นที่จัดแสดงตามที่ต฽าง ๆ ได฾ 
   3.2.3 ลักษณะการจัดนิทรรศการในสถานที่ต฽าง ๆ 

3.2.3.1 นิทรรศการถาวร เป็นการจัดนิทรรศการที่มีการลงทุนสูง
วัสดุอุปกรณแที่นํามาจัดแสดงต฾องเป็นวัสดุที่คงทน การออกแบบเพื่อการจัดแสดงสิ่งของจะทําอย฽าง
รอบคอบพิถีพิถัน มีการออกแบบการจัดแสดงนิทรรศการไว฾อย฽างมีแบบแผนแน฽นอน โดยนิทรรศการ
ถาวรส฽วนมากอยู฽ในรูปแบบของพิพิธภัณฑแ 

3.2.3.2 นิทรรศการช่ัวคราว เป็นการจัดแสดงระยะสั้น ๆ หรือเป็น
คร้ังคราว เน้ือหาและกิจกรรมที่นําเสนอจะเป็นเรื่องราวใหม฽ ๆ สื่อที่ใช฾ในการจัดแสดงมีทั้งสื่อประเภท
วัสดุและสื่อผลงาน 

3.2.3.3 นิทรรศการเคลื่อนที่ เป็นนิทรรศการที่ได฾จัดเตรียมสื่อ
สําเร็จไว฾เป็นชุด ๆ แต฽ละชุดมีความสมบูรณแเบ็ดเสร็จในตัวเอง เน้ือหาที่เตรียมไว฾มีหลายเร่ืองเพื่อสนอง
ความแตกต฽างระหว฽างบุคคลของผู฾ชม รูปแบบของนิทรรศการเคลื่อนที่ต฾องอาศัยยานพาหนะ สื่อที่ใช฾
ในนิทรรศการเคลื่อนที่มีจํานวนไม฽มากนัก 

3.2.3.4 นิทรรศการในอาคาร จัดขึ้นภายในอาคารหรือพื้นที่ที่มี
หลังคาปูองกันแสงแดดและฝนได฾ เน้ือหาของนิทรรศการเป็นเร่ืองราวที่ไม฽จําเป็นต฾องใช฾บริเวณ
กว฾างขวางมากนัก สามารถนําเสนอให฾เบ็ดเสร็จภายในอาคารได฾  เป็นเน้ือหาที่ต฾องการความต฽อเน่ือง
ปราศจากสิ่งรบกวนในการชมที่จัดแสดง มีการควบคุมบรรยากาศด฾วยแสงโดยเฉพาะเน้ือหาที่ต฾องการ
สร฾างอารมณแและความรู฾สึกของผู฾ ชมด฾วยการเน฾นการควบคุมแสงในจุดสําคัญ การเลือกใช฾วัสดุ 
สามารถใช฾วัสดุได฾ทุกประเภททั้งชนิดถาวรและไม฽ถาวร เช฽น ไม฾ หิน โลหะ กระดาษ สีนํ้า สีโปสเตอรแ 
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เป็นต฾น การออกแบบการจัดนิทรรศการภายในอาคารสามารถสร฾างสรรคแด฾วยจินตนาการที่สอดคล฾อง
กับเน้ือหาและกิจกรรมได฾อย฽างอิสระเพราะสามารถควบคุมบรรยากาศได฾ 

3.2.3.5 การจัดนิทรรศการกลางแจ฾ง จัดแสดงสื่อสิ่งของหรือ
กิจกรรมบริเวณภายนอกอาคาร จัดได฾ทั้งแบบถาวรและแบบช่ัวคราว เน้ือหาที่นําเสนอมีความสัมพันธแ
กับพื้นที่จัดแสดง 

3.2.3.6 นิทรรศการกึ่งกลางแจ฾ง เป็นนิทรรศการที่ จัดแสดง
บางส฽วนอยู฽ในอาคารและบางส฽วนอยู฽บริเวณกลางแจ฾ง อาจจัดเป็นแบบถาวรหรือแบบช่ัวคราวก็
ได฾ เน้ือหาที่อยู฽นอกอาคารมักมีความสัมพันธแกับธรรมชาติแวดล฾อมซ่ึงอาจเป็นหุ฽นจําลองหรือของจริง 
 สถานที่ในการจัดนิทรรศการเป็นปใจจัยสําคัญปใจจัยหน่ึงที่มีผลต฽อรูปแบบและสื่อการเรียนรู฾ 
รวมทั้งประเภทของผลงานที่ จํามาใช฾จัดแสดง ดังน้ัน การออกแบบการจัดนิทรรศการควรคํานึงถึง
ข฾อจํากัดของสถานที่ ควรออกแบบใช฾พื้นที่ให฾เหมาะสมกับเน้ือหาและวิธีการเรียนรู฾ของผู฾ชม
นิทรรศการ 
 

3.3 นทิรรศการทางการศกึษา 
นิทรรศการทางการศึกษาเป็นนิทรรศการที่มุ฽งจัดเพื่อการศึกษาและให฾ข฾อมูลความรู฾

ทางวิชาการแก฽ผู฾ชมโดยเฉพาะ นิทรรศการทางการศึกษาเป็นการใช฾นิทรรศการเพื่อเป็นสื่อให฾นักเรียน 
ประชาชนหรือผู฾ชมนิทรรศการเกิดการเรียนรู฾หรือได฾รับการศึกษาอย฽างมีประสิทธิภาพและกว฾างขวาง
หลายรูปแบบ นิทรรศการโดยทั่วไปมักจะมีจุดประสงคแเพื่อการศึกษาแฝงอยู฽ด฾วยเสมอ ทั้งน้ีขึ้นอยู฽กับ
การวางแผนการจัดนิทรรศการ การต้ังจุดประสงคแและความรู฾หรือประสบการณแที่ต฾องการให฾ผู฾ชมหรือ
นักเรียนได฾รับโดยตรง โดยธีรศักด์ิ อัครบวร (2542) ได฾แบ฽งนิทรรศการทางการศึกษาที่ตามสถานภาพ
ของผู฾จัดออกเป็น 2 กลุ฽ม คือ นิทรรศการโดยสถาบันการศึกษากับนิทรรศการโดยหน฽วยงานอ่ืน ๆ ที่
ไม฽ใช฽สถาบันการศึกษา เป็นองคแกรที่ต฾องการให฾การศึกษาบางเรื่องแก฽ประชาชนโดยทั่ว ๆ ไป 

3.3.1 นิทรรศการโดยสถาบันการศึกษา เป็นนิทรรศการที่จัดโดยสถาบันการศึกษา 
ส฽วนใหญ฽เป็นการจัดเพื่อใช฾กับการเรียนการสอนโดยตรง หรือประชาสัมพันธแเพื่อเผยแพร฽กิจกรรมของ
สถาบัน ซ่ึงอาจจัดได฾โดยการนําผลงานของนักเรียนออกแสดงต฽อสาธารณชนในบางโอกาสหรือเมื่อมี
เทศกาลต฽าง ๆ นิทรรศการที่จัดโดยสถาบันการศึกษามี 2 ลักษณะ คือ นิทรรศการนอกห฾องเรียน 
(Exhibition Outside Classroom) และนิทรรศการในห฾องเรียน (Classroom Exhibition) 

3.3.2 นิทรรศการโดยหน฽วยงานและองคแกรต฽าง ๆ เป็นนิทรรศการที่หน฽วยงานหรือ
องคแกรต฽าง ๆ จัดขึ้นเพื่อให฾การศึกษาแก฽ผู฾ชม โดยเอ้ืออํานวยให฾สถาบันการศึกษา โรงเรียน หรือครู
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และนักเรียนสามารถนํามาใช฾เพื่อการศึกษาได฾ ธีรศักด์ิ อัครบวร (2542) สรุปว฽า นิทรรศการเพื่อ
การศึกษาที่ครูสามารถนํามาใช฾จากหน฽วยงานต฽าง ๆ นอกสถาบันการศึกษามีอยู฽ 4 แหล฽งด฾วยกัน คือ 

3.3.2.1. นิทรรศการของพิพิธภัณฑสถานต฽าง ๆ ซ่ึงครูสามารถเลือกใช฾เป็น
สื่อการเรียนรู฾ประกอบบทเรียนได฾ตามความเหมาะสมจากนิทรรศการถาวรและนิทรรศการช่ัวคราว 

3.3.2.2. นิทรรศการขององคแกรต฽าง ๆ ที่รณรงคแเผยแพร฽ผลงานและภารกิจ
ต฽อสาธารณชน ซ่ึงครูอาจเลือกบางส฽วนของนิทรรศการน้ันมาใช฾ประกอบการสอนได฾  

3.3.2.3. หน฽วยงานของรัฐที่ต฾องจัดนิทรรศการเป็นประจํา นิทรรศการเพื่อ
การศึกษาของศูนยแบริภัณฑแเพื่อการศึกษาและท฾องฟูาจําลองกรุงเทพ 

3.3.2.4. นิทรรศการของบริษัทและห฾างสรรพสินค฾า สินค฾าบางชนิดบริษัทผู฾
จัดจําหน฽ายจะใช฾วิธีการจัดนิทรรศการเพื่อเป็นการส฽งเสริมการขายและยังได฾สอดแทรกการให฾ความรู฾
ด฾านต฽าง ๆ แก฽ลูกค฾าด฾วยซ่ึงครูอาจเลือกเน้ือหาบางส฽วนของ นิทรรศการเหล฽าน้ันมาใช฾ได฾  

นิทรรศการเพื่อการศึกษามีบทบาทหน฾าที่ของนิทรรศการในการให฾การศึกษาความรู฾
และประสบการณแด฾านต฽าง ๆ ไม฽ ได฾จํากัดให฾ เป็นหน฾าที่ของสถาบันการศึกษาน้ัน เน่ืองจาก
สถาบันการศึกษาก็ไม฽อาจตอบสนองต฽อความต฾องการเกี่ยวกับความก฾าวหน฾าทางวิทยาการที่ต฾อง
เรียนรู฾และทําความเข฾าใจเพื่อนําไปใช฾ในการดําเนินชีวิตประจําวันได฾ นิทรรศการจึงเป็นแนวทางหน่ึงที่ 
หน฽วยงานต฽าง ๆ นํามาใช฾เพื่อแก฾ปใญหาด฾านการให฾การศึกษาให฾แก฽บุคคลและชุมชนให฾เกิดการเรียนรู฾
อย฽างมีประสิทธิภาพ และทันต฽อสภาวการณแ ซ่ึงการให฾การศึกษาในลักษณะน้ีจะก฽อให฾เกิดประโยชนแแก฽
ผู฾ชมนิทรรศการ 4 ประการ คือ (ประเสริฐ ศีลรัตนา, 2549) 

1) ได฾รับความรู฾ทั้งทางตรงและทางอ฾อม เป็นความรู฾ใหม฽หรืออาจะเป็น
ความรู฾ที่นําไปสู฽การสร฾างประสบการณแต฽าง ๆ สามารถนําไปใช฾ได฾จริงและเกิดความมั่นใจที่ได฾เรียนรู฾ 

2) เกิดความเจริญงอกงาม ซ่ึงเป็นผลจากการรับรู฾จากนิทรรศการที่ทําให฾
ผู฾รับรู฾มีความงอกงามทางสติปใญญา ร฽างกายและอารมณแ ส฽งผลให฾สามารถดําเนินชีวิตได฾อย฽างมี
ความสุข 

3) สามารถนําความรู฾ไปใช฾ให฾เกิดประโยชนแ การจัดแสดงนิทรรศการในการ
ให฾การศึกษา มีวัตถุประสงคแเพื่อให฾ผู฾ชมสามารถนําความรู฾ที่ได฾รับจากนิทรรศการไปใช฾ให฾เป็นประโยชนแ
แก฽ตนเองและสังคม 

4) เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ในบทบาทหน฾าที่ของนิทรรศการด฾าน
การให฾การศึกษาก็เพื่อสร฾างประสบการณแและพัฒนาการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู฾รับรู฾ให฾เป็นไปใน
ทิศทางที่พึงประสงคแ แบ฽งการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมได฾เป็น 3 ด฾านด฾วยกัน 
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4.1) ด฾านความรู฾คิดและการแก฾ปใญหา หลังจากได฾รับความรู฾จาก 
การชมนิทรรศการก็จะช฽วยให฾เกิดทักษะและความสามารถทางสติปใญญาอันจะทําให฾แนวความคิด
เปลี่ยนไปส฽งผลให฾เกิดการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรม 

4.2) ด฾านทักษะและความชํานาญ คือ การเปลี่ยนแปลงในการ
เคลื่อนไหวและการใช฾อวัยวะต฽าง ๆ ของร฽างกาย เพราะเมื่อมีความรู฾ความชํานาญมากขึ้นก็จะสามารถ
ทําสิ่งต฽าง ๆ ได฾อย฽างคล฽องแคล฽วและเหมาะสมกว฽าผู฾อ่ืน 

4.3) ด฾านเจตนคติ เป็นการเปลี่ยนแปลงทางค฽านิยมหรือทัศนคติ 
เพราะเมื่อได฾รับความรู฾แล฾วการคิดพิจารณาค฽านิยมต฽าง ๆ ตลอดจนการตัดสินใจในการเลือกค฽านิยมที่
มีความสําคัญและบทบาทสูงสุดมาเป็นคุณสมบัติความประพฤติของแต฽ละบุคคล เป็นผลให฾มีค฽านิยม มี
จิตใจ มีทัศนคติดีขึ้น 

ในบทบาทหน฾าที่ของนิทรรศการแต฽ละคร้ังที่ จัดแสดงอาจถูกกําหนดแยก
ออกจากกัน เช฽น ในโรงเรียนหรือสถานศึกษาจัดนิทรรศการเพื่อให฾การศึกษาโดยเฉพาะ ในการจัด
นิทรรศการของกลุ฽มโรงงานหรือ บริษัทหรือผู฾ผลิตสินค฾าเป็นการจัดเพื่อการโฆษณาสินค฾าโดยเฉพาะ 
หน฽วยงานหรือสถาบันของรัฐหรือเอกชนจัดนิทรรศการเพื่อประชาสัมพันธแให฾ความรู฾แก฽ประชาชน
ทั่วไป เหล฽าน้ีล฾วนเป็นการกําหนดบทบาทหน฾าที่ของนิทรรศการให฾มีลักษณะเฉพาะ แต฽นิทรรศการ
บางคร้ังก็จัดขึ้นโดยกําหนดบทบาทหน฾าที่ทั้งสามประการอยู฽ในงานเดียวกันก็เป็นไปได฾เพื่อให฾ผู฾ชม
นิทรรศการได฾รับประโยชนแจากการชมนิทรรศการสูงสุด 

 
3.4 การวางแผนและการเตรียมการจดันทิรรศการทางการศกึษา 

นิทรรศการเป็นสื่อที่ผู฾ชมเข฾าถึงได฾ง฽าย เน่ืองจากนิทรรศการสามารถให฾ประสบการณแ
การเรียนรู฾แก฽ผู฾ชมได฾ใกล฾เคียงกับประสบการณแตรง ผู฾ชมจะเกิดความรู฾สึกช่ืนชอบหรือต่ืนตัวในขณะชม
นิทรรศการ ซ่ึงในการจัดนิทรรศการเพื่อดึงดูดและเร฾าความสนใจแก฽ผู฾ชม ตลอดจนสื่อความหมายหรือ
ถ฽ายทอดความรู฾ให฾แก฽ผู฾ชมให฾ดีน้ัน ย฽อมต฾องมีการวางแผนเกี่ยวกับเทคนิคการออกแบบและการจัด
นิทรรศการให฾มีคุณภาพ โดยมีนักวิชาการได฾ให฾รูปแบบวิธีการในการจัดนิทรรศการทางการศึกษาการ 
ดังน้ี 

3.4.1 รูปแบบของวิธีการจัดนิทรรศการอยํางเป็นระบบตามแนวคิดของอัลเลน 
(Allen D. A., 1967) 

1) การต้ังเปูาหมายในการจัดนิทรรศการ เป็นการกําหนดทิศทางในการจัด
นิทรรศการ ซ่ึงอัลเลนได฾เสนอกลุ฽มเปูาหมายของการจัดนิทรรศการเป็น 3 กลุ฽ม ตามระดับความรู฾ของ
ผู฾ชม คือ 
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กลุ฽มที่  1 นิทรรศการสําหรับเด็กอายุไม฽เกิน 12 ปี การจัด
นิทรรศการควรเป็นไปตามความนึกคิด และจินตนาการของเด็ก มีความน฽าต่ืนเต฾นและมหัศจรรยแ ซ่ึง
ต฾องควรคํานึงถึงพัฒนาการวัยเด็กเป็นสําคัญ 

กลุ฽มที่ 2 กลุ฽มเยาวชนและประชาชนทั่วไป ที่ไม฽ได฾มีความรู฾เฉพาะ
ทาง โดยอุปกรณแในการจัดแสดงจะจัดต฾องใช฾เพื่อเช่ือมโยงข฾อเท็จจริงบ฾าง มีสีสันและแสงเสียงช฽วยดึง
ความสนใจ  

กลุ฽มที่ 3 เป็นผู฾เช่ียวชาญเฉพาะทาง มีความรู฾ทั้งทฤษฎีและปฏิบัติ 
แต฽ต฾องการจะแสวงหาข฾อเท็จจริงของ ซ่ึงกลุ฽มน้ีจะต฾องเน฾นเน้ือหาสาระของนิทรรศการเป็นสิ่งสําคัญ 

การจัดนิทรรศการ ต฾องคํานึงถึงกลุ฽มเปูาหมายว฽าจะได฾รับอะไร อาจเป็น
ความรู฾ ความชํานาญ ทัศนคติ ค฽านิยมที่เปลี่ยนแปลงไป นิทรรศการบางเร่ืองอาจกําหนดเปูาหมายเชิง
ปริมาณก็ได฾ โดยในการต้ังเปูาหมายของการจัดนิทรรศการน้ันผู฾จัดควรตอบคําถามที่ว฽ากลุ฽มเปูาหมาย
คือใครและจะได฾รับประโยชนแอะไร 

2) ขั้นวางแผนการจัด ผู฾จัดอาจยึดหลักการบริหารงาน 4M's เป็นแนวใน
การวางแผนงาน การกําหนดขนาด รูปแบบ เน้ือหา และกิจกรรมประกอบต฽าง ๆ ตลอดจนการตกแต฽ง
ให฾นิทรรศการมีสีสัน น฽าตื่นเต฾นย่ิงขึ้น โดยสามารถอธิบายหลักการวางแผนการจัดนิทรรศการตามหลัก 
4M’s ได฾ดังน้ี 

2.1) การระดมความคิดและกําลังใจ (Mind) ผู฾จัดต฾องมีความต้ังใจ
ที่จะเสนอสิ่งที่ดีให฾กับผู฾ชม 

2.2) กําลังคน (Man) การแบ฽งงานในการนิทรรศการมักเป็นการ
กําหนดบุคลากรหลักไว฾ดังน้ี คือ ผู฾จัดการหรือผู฾ประสานงานหลัก ผู฾ออกแบบ และผู฾ผลิต ในแต฽ละกลุ฽ม
อาจมีทีมงานช฽วยเหลือตามสมควร ส฽วนกําลังคนในระดับรองลงไปได฾แก฽ ช฽างฝีมือ ช฽างศิลป฼ ช฽างไฟฟูา 
และช฽างเสียง จะอยู฽ใน การกํากับของผู฾ผลิต 

2.3) งบประมาณ (Money) การจัดนิทรรศการควรมีการวาง
แผนการใช฾งบประมาณอย฽างรัดกุม  

2.4) อุปกรณแเคร่ืองมือและวัสดุที่ใช฾ (Material) ได฾แก฽ อุปกรณแ
หลักในการจัดสถานที่ อุปกรณแเพื่อแสดง อุปกรณแสําหรับติดต้ัง อุปกรณแเคร่ืองเขียน อุปกรณแตกแต฽ง  
อุปกรณแเกี่ยวกับแสง เสียงและไฟฟูา โสตทัศนวัสดุและของจริงต฽าง ๆ ที่จะใช฾แสดง สาระเน้ือ และ
ข฾อมูลที่ต฾องการนําเสนอ เช฽น คําบรรยาย หัวเรื่อง รูปภาพ แผนภูมิ หุ฽นจําลอง ภาพโฆษณา ฯลฯ 

  3) ขั้นเตรียมงาน (Preparation) ผู฾ประสานงานจะต฾องเป็นผู฾มีบทบาท
สําคัญในการติดตามงาน ส฽วนผู฾ผลิต (Producers) จะเป็นผู฾ควบคุมฝุายปฏิบัติการฝุายต฽าง ๆ อัน
ประกอบด฾วยฝุายช฽าง ฝุายศิลป฼ และฝุายแสงเสียง 
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4) ขั้นจัดสร฾าง (Production) ควรจัดให฾เสร็จก฽อนวันเปิดนิทรรศการ 1 วัน  
5) ขั้นประชาสัมพันธแ การประชาสัมพันธแนิทรรศการ แบ฽งเป็น 2 ช฽วง คือ 

ช฽วงก฽อนการจัด เพื่อเชิญชวนกลุ฽มเปูาหมายและผู฾สนใจมาชม และการประชาสัมพันธแระหว฽างจัด
นิทรรศการ เพื่อให฾คําแนะนํา เชิญชวนและช้ีแจงต฽าง ๆ เกี่ยวกับระยะเวลาของการ สาธิต หรือการ
แสดงประกอบ หรือการอภิปราย หรือการแข฽งขันตลอดจนกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่มีในงานนิทรรศการน้ัน 

6) ขั้นจัดแสดง (Presentation) ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนที่การแสดงต฽าง ๆ 
เริ่มแสดงต฽อสาธารณชน เป็นการนําเสนอสิ่งที่เตรียมไว฾ตามแผน  

7) ขั้นประเมินผลนิทรรศการ ควรทําทั้ง 3 ขั้นตอน คือ ก฽อนจัดแสดง ขณะ
จัดแสดง และภายหลังการจัดแสดง 

3.4.2 ระบบการจัดนิทรรศการของ เดวิด คลีแลนด์ และวิลเลียม คิง (David 
Cheland and William A. King)  

ระบบการจัดนิทรรศการทางการศึกษาของคลีแลนดแและคิง  (David 
Cheland and William A. King อ฾างถึงใน ญาณะวิสุทธิ์ สิมะสิงหแ, 2528) โดยได฾กําหนดวางแผนงาน 
2 ส฽วน ดังน้ี 

1) การวางแผนงานบุคคล ซ่ึงถือเป็นขั้นตอนสําคัญที่สุดในการดําเนินงาน 
แผนงานบุคคลกําหนดแบ฽งบุคลากรออกเป็น 4 ฝุายคือ 

1.1) ฝุายวิชาการและข฾อมูล ทําหน฾าที่เกี่ยวกับการค฾นคว฾าวิจัย ทํา
รายงานสรุป และให฾ข฾อเสนอแนะต฽าง ๆ  

1.2) ฝุายผลิตและศิลปกรรม ทําหน฾าที่เกี่ยวกับการออกแบบและ
ผลิตรูปแบบของงานโดยใช฾ข฾อมูลทางวิชาการมานําเสนออย฽างชัดเจนและสวยงาม  

1.3) ฝุายประชาสัมพันธแและโฆษณา ทําหน฾าที่ เกี่ ยวกับการ
ประชาสัมพันธแ และโฆษณางานนิทรรศการ โดยการให฾ข฽าวแก฽ผู฾สนใจและสื่อมวลชน 

1.4) ฝุายบริหารและงบประมาณ ทําหน฾าที่เกี่ยวข฾องกับงานธุรการ
และการเงินของการจัดแสดง ทั้งการติดต฽อประสานงาน การหารายได฾ การจัดงบประมาณฝุายต฽าง ๆ 
การจัดทําบัญชีรับจ฽ายต฽าง ๆ ตลอดจนการประสาน งานเร฽งรัด ติดตาม และสนับสนุนทุก ๆ 
หน฽วยงาน 

2) การวางแผนงานนิทรรศการ ซ่ึงจะแบ฽งเป็นขั้นตอนการปฏิบัติงานเป็น
ระบบย฽อย โดยกําหนดขั้นตอนไว฾ดังน้ี 

2.1) ต้ังจุดมุ฽งหมาย ต฾องแน฽ชัดว฽าจะจัดเพื่ออะไร  
2.2) การศึกษาข฾อมูล เป็นการรวบรวมข฾อมูลหลาย ๆ ด฾าน ได฾แก฽  

ข฾อมูลด฾านประชากรเปูาหมาย ข฾อมูลด฾านวิทยาการต฽าง ๆ และข฾อมูลด฾านเน้ือหา 
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2.3) การกําหนดรูปแบบของนิทรรศการ โดยนํามาจัดทํา
แบบจําลองเป็นโครงร฽าง 

2.4) การอนุมัติแผนงานจัดนิทรรศการ มีประเด็นสําคัญ คือ 
งบประมาณ รูปแบบของการนําเสนอ การประชาสัมพันธแ และงานธุรการ 

2.5) การติดตามผล เป็นหน฾าที่ของฝุายวิชาการและข฾อมูล ที่จะ
ติดตามผลของการจัดนิทรรศการ ว฽าได฾ ผลดีมากเท฽าใด แล฾วทําข฾อมูลย฾อนกลับมาปรับปรุง แก฾ไขตาม
ขั้น 

 
แผนผงัที่ 1 แผนภูมิกระบวนการจัดนิทรรศการของเดวิด คลีแลนดแ และวิลเลียม คิง 
 

3.4.3 รูปแบบของวิธีการจัดนิทรรศการตามแนวคิดของประเสริฐ ศีลรัตนา  
(2549) 

สรุปการจัดออกแบบจัดนิทรรศการได฾เป็น 3 ระยะ คือ การวางแผน การ
เตรียมการ การออกแบบ และการดําเนินการ 

1) การวางแผน 
การวางแผนเป็นเร่ืองเกี่ยวกับการคิดและการตัดสินใจถึงวิธีการ

ก฽อนจะมีการดําเนินการในกิจกรรมต฽าง ๆ เพื่อนนําไปสู฽เปูาหมายที่กําหนดไว฾ ซ่ึงในขั้นตอนของการ
วางแผนจะประกอบด฾วยขั้นตอนต฽าง ๆ ต฽อไปน้ี 

1.1) การวิเคราะหแนโยบายและเปูาหมาย  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 98 

1.2) การกําหนดวัตถุประสงคแ ซ่ึงวัตถุประสงคแที่กําหนดจะต฾องมี
ความสัมพันธแกับนโยบายและเปูาหมาย 

1.3) การรวบรวมข฾อมูลและวิเคราะหแข฾อมูล เช฽น ข฾อมูลเกี่ยวกับ
กลุ฽มเปูาหมาย ข฾อมูลที่เกี่ยวกับเน้ือหาที่จะจัดแสดง ระยะเวลา ขนาด และความร฽วมมือจากชุมชน 
เป็นต฾น 

1.4) พิจารณาข฾อจํากัดและเง่ือนไข 
1.5) การคัดเลือกวิธีการที่จะดําเนินงานตามแผนการดําเนินงาน  
1.6) วิเคราะหแทางปฏิบัติที่น฽าจะเป็นไปได฾  
1.7) การบันทึกและจัดรูปแบบแผนงาน  

    1.8) การประชุมเพื่อแบ฽งงานและช้ีแจงแผนงานแก฽ผู฾ร฽วมงาน  
1.9) การวางแผนมาตรการและควบคุมแผนงาน  
1.10) การประเมินผล เป็นการตรวจสอบความถูกต฾องของการ

ปฏิบัติงานตาม  
2) การเตรียมการ 

2.1) การเตรียมเน้ือหา ได฾แก฽ การจัดเตรียมเน้ือหาที่จะนํามาใช฾ใน
การจัดแสดง เพื่อสร฾างประสบการณแและพัฒนาเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู฾รับรู฾ให฾เป็นไปในทางที่พึง
ประสงคแ โดยเน้ือหาอาจแบ฽งย฽อยเป็นรายละเอียดเพื่อสะดวกต฽อการจัดเตรียม ได฾แก฽ การกําหนดช่ือ
นิทรรศการ กําหนดวัตถุประสงคแ ซ่ึงแบ฽งออกได฾เป็นด฾านพุทธิพิสัย เจตพิสัย และทักษะพิสัย การ
รวบรวมสื่อ การศึกษาวิเคราะหแข฾อมูล ศึกษารายละเอียดต฽าง ๆ ของเน้ือหา  

2.2) การกําหนดขอบเขตในการจัดนิทรรศการ โดยมีปใจจัยที่เป็น
องคแประกอบคือ จุดมุ฽งหมาย งบประมาณ เน้ือหา พื้นที่ เวลา วัสดุและการขนย฾าย  

2.3) การกําหนดวันเวลาในการแสดง  
2.4) การกําหนดสถานที่ ควรเป็นพื้นที่ที่ต้ังอยู฽ในย฽านในกลาง

ชุมชน เป็นพื้นที่สะดวกต฽อการติดต฽อขอใช฾บริการ มีความเหมาะสมสอดคล฾องกับเน้ือหา สามารถสร฾าง
บรรยากาศให฾เข฾ากับเรื่องราวที่นําเสนอได฾ มีขนาดที่พอดีกับสื่อวัตถุสิ่งของหรือกิจกรรมที่จะจัดแสดง
เป็นที่ที่ประหยัดงบประมาณในการจัดนิทรรศการ และเป็นแหล฽งที่สามารถขอความร฽วมมือจาก 
ชุมชนได฾สะดวกและรวดเร็ว อีกทั้งยังมีกลุ฽มเปูาหมายอยู฽หนาแน฽น 

2.5) การกําหนดแผนผัง พิจารณากําหนดได฾ 2 ลักษณะ คือ การ
วางผังแบบตาราง (grid layout) และการวางผังแบบให฾มีการหมุนเวียนอิสระ (Free it) (ผุสดี รุมาคม, 
2536) 
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2.6) การกําหนดเตรียมประชาสัมพันธแ คือ การแสวงหาความ
ร฽วมมือและการสนับสนุน จากประชาชน เพื่อให฾ประชาชนยอมรับสนับสนุนให฾ความร฽วมมือในการ 
ดําเนินตามกระบวนการนโยบาย วัตถุประสงคแ และความเคลื่อนไหว ของผู฾จัด ตลอดจนการธํารงไว฾ซ่ึง
ทัศนคติที่ดีของประชาชนต฽อนิทรรศการที่จัดขึ้น การเตรียมการประชาสัมพันธแสามารถกําหนดได฾เป็น 
3 ระยะ คือ การประชาสัมพันธแ ควรเกิดขึ้นทั้งก฽อนการจัดแสดง ในขณะจัดแสดง และต฽อเน่ืองหลัง
การจัดนิทรรศการ (ประยุทธ วงศแแปง, 2537) 

2.7) การกําหนดเตรียมบุคคล โดยแบ฽งผู฾เกี่ยวข฾องเป็น 2 กลุ฽มที่
สําคัญ คือ กลุ฽มผู฾จัดและกลุ฽มผู฾ชม ดังน้ันการจัดเตรียมจึงต฾องกําหนดวางแนวทางต฽าง ๆ ที่เกี่ยวกับ
บุคคลดังน้ี 

2.7.1) บุคคลฝุายผู฾ จัด เช฽น ผู฾ วางแผน ผู฾ จัดเตรียม 
งบประมาณ หาทุนหรือขอความร฽วมมือสนับสนุนด฾านต฽าง ๆ ผู฾ ศึกษาคว฾ารวบรวมเน้ือหา ผู฾ ติดต฽อ
ดําเนินการเกี่ยวกับสถานที่และพื้นที่ จัดแสดง ผู฾ช฽วยขนย฾ายติดต้ัง ผู฾ทําหน฾าที่ด฾านประชาสัมพันธแ 
วิทยากร พิธีกร ผู฾ดําเนินรายการเกี่ยวกับการสาธิต การบรรยาย การกิจกรรม ผู฾บริการ ด฾านความ
สะดวกปลอดภัยในงาน ปฏิคม แสงเสียง ความสะอาด ฯลฯ การกําหนดเตรียมบุคคลผู฾เกี่ยวข฾องหรือ
รับผิดชอบในหน฾าที่ต฽าง ๆ ของนิทรรศการน้ัน ต฾องใช฾คนให฾สอดคล฾องกับความรู฾ ความสามารถของแต฽
ละคน ย฽อมนําผลสําเร็จในการจัดเตรียมและดําเนินมาสู฽การจัดนิทรรศการได฾ และนิทรรศการอาจเชิญ
บุคคลผู฾เกี่ยวข฾องภายนอกมาเสริมประกอบให฾เกิดคุณค฽าน฽าสนใจ เช฽น เชิญบุคคลสําคัญมาเป็น
ประธานเปิดงานหรือมาเป็นแขกผู฾มีเกียรติในงาน เป็นต฾น 

2.7.2) กลุ฽มผู฾ชม นิทรรศการต฾องจัดเตรียมให฾มีเน้ือหาให฾
สอดคล฾องกับผู฾ชม ทั้งเพศ วัย ความต฾องการ ระดับสติปใญญา อาชีพ และคุณสมบัติอ่ืน ๆ เพื่อให฾
ประสบผลสําเร็จตามวัตถุประสงคแได฾ ผู฾จัดจะต฾องทําความเข฾าใจกลุ฽มผู฾ชมมาเป็นอย฽างดี ถึงคุณสมบัติ 
และลักษณะด฾านต฽าง ๆ เพื่อได฾จัดแสดงเน้ือหาให฾สอดคล฾องกับผู฾ชมมากที่สุด 

2.8) การกําหนดเตรียมประเมินผล เพื่อให฾บรรลุจุดมุ฽งหมาย จึง
จําเป็นต฾องมีการกําหนดเตรียมการประเมินผลเพื่อตรวจสอบกิจกรรมแต฽ละขั้นต อนได฾ผลสม
จุดมุ฽งหมายหรือไม฽ แล฾วจึงสรุปผลออกมาว฽ายังต฾องแก฾ไขปรับปรุงหรือกระทําการด฾วยวิธีใด ๆ ให฾บรรลุ
จุดประสงคแที่ตั้งไว฾  
  จากการศึกษาแนวทางในการวางแผนและการเตรียมการจัดนิทรรศการทางการ
ศึกษา สรุปได฾ว฽า ขั้นตอนในการจัดนิทรรศการสามารถแบ฽งได฾เป็น 3 ขั้นตอนหลัก คือ 

 1) ขั้นเตรียมการจัดนิทรรศการ ได฾แก฽ การกําหนดวัตถุประสงคแและกลุ฽มเปูาหมาย 
การเลือกสถานที่และดําเนินการติดต฽อขอใช฾สถานที่ การออกแบบนิทรรศการ การออกแบบและ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 100 

กิจกรรมและผลิตสื่อการเรียนรู฾ การเตรียมผลงานและสื่อการจัดแสดง การติดต้ังนิทรรศการ การ
ประชาสัมพันธแ 

 2) ขั้นจัดนิทรรศการ ได฾แก฽ การประชาสัมพันธแ การกิจกรรมการเรียนรู฾ 
 3) ขั้นประเมินผลการจัดนิทรรศการ  

3.5 วตัถุประสงคข์องการจดันิทรรศการ 
การจัดนิทรรศการไม฽ว฽าจะมีวัตถุประสงคแเพื่อให฾การศึกษา เพื่อการโฆษณา หรือเพื่อ

การประชาสัมพันธแก็ตาม ย฽อมมีวัตถุประสงคแในการจัดแต฽ละคร้ังเพื่อเป็นเปูาหมายในการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมการเรียนรู฾ของผู฾ชมโดยคํานึงถึงพฤติกรรมทั้ง 3 ด฾าน คือ พฤติกรรมด฾านพุทธิพิสัย ด฾านเจต
พิสัย และพฤติกรรมด฾านทักษะพิสัย โดยแต฽ละด฾านน้ันมีความต฽างกันดังน้ี (ชัยยงคแ พรหมวงศแ, 2525) 

1. วัตถุประสงคแด฾านพุทธิพิสัย เป็นวัตถุประสงคแที่มุ฽งให฾ผู฾ชมมีความรู฾ 
ความจํา ความเข฾าใจ มีความสามารถในการประยุกตแและวิเคราะหแ การสังเคราะหแและการประเมิน
คุณค฽า 

2. วัตถุประสงคแด฾านจิตพิสัย เป็นจุดมุ฽งหมายการพัฒนาพฤติกรรมที่เป็น
ความรู฾สึกทางจิตใจของผู฾ชม ทั้งความสนใจ อารมณแ ทัศนคติ ค฽านิยม และคุณธรรม 

3. วัตถุประสงคแด฾านทักษะพิสัย เป็นจุดมุ฽งหมายในการพัฒนาทักษะและ
ความชํานาญของผู฾ชมทั้งที่เป็นทักษะทางกายและทางสติปใญญา  

จากการคํานึงถึงพฤติกรรมทั้ง 3 ด฾านดังกล฽าว สามารถนํามากําหนดเป็น
วัตถุประสงคแของการจัดนิทรรศการได฾ดังต฽อไปน้ี 

1. เพื่อสร฾างประสบการณแการเรียนรู฾ต฽าง ๆ ให฾แก฽ผู฾ชมให฾ใกล฾เคียงกับ
ประสบการณแตรงมากที่สุด 

2. เพื่อให฾ผู฾ชมสามารถรับรู฾รูปแบบและเร่ืองราวหลาย ๆ สิ่งพร฾อมกันใน
เวลาเดียวกัน  

3. เพื่อให฾ผู฾ชมมองเห็นภาพและเกิดความเข฾าใจในความคิด จากนามธรรม
ไปสู฽ความคิดที่เป็นรูปธรรม 

4. เพื่อพัฒนาเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู฾ชม ทั้งด฾านพุทธิพิสัย เจตพิสั ย 
และทักษะพิสัยให฾เป็นไปตามวัตถุประสงคแของผู฾จัดนิทรรศการ 
  การต้ังวัตถุประสงคแในการจัดนิทรรศการจะทําให฾แนวทางในการจัดนิทรรศการมี
ความชัดเจนและง฽ายต฽อการดําเนินการ สามารถใช฾เป็นแนวทางในการออกแบบจัดการศึกษาใน
นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมให฾สามารถดําเนินการได฾บรรลุตามวัตถุประสงคแทั้ง 3 ด฾าน คือ 
พุทธิพิสัย จิตพิสัยและทักษะพิสัย เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมี
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ส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแ ใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจํา วันสําหรับเย าวชนได฾อย฽างได฾มี
ประสิทธิภาพ  

3.6 สื่อในนทิรรศการ 
นิทรรศการเป็นวิธีส฽งเสริมประสบการณแการเรียนรู฾ที่มีการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณแต฽าง 

ๆ รวมกันอย฽างมีระบบ เพื่อให฾กลุ฽มเปูาหมายได฾มีส฽วนร฽วมในการรับรู฾ ผ฽านการศึกษาและร฽วมกิจกรรม 
ดังน้ันวัตถุสิ่งของที่จะนํามาจัดแสดงน้ันต฾องมีความเหมาะสม แบ฽งประเภทสื่อในนิทรรศการได฾ดังน้ี 

3.6.1 สื่อวัสดุสามมิติ หมายถึง สิ่งที่มีส฽วนกว฾าง ส฽วนยาว และส฽วนสูงหรือส฽วนหนา 
จําแนกออกได฾เป็น 3 ประเภท คือ ของจริง (Real thing) ของตัวอย฽าง (Specimens, Collection, 
Samples) และของจําลองหรือหุ฽นจําลอง (Model) 

3.6.2 สื่อวัสดุกราฟิก หมายถึง วัสดุลายเส฾นหรือสื่อลายเส฾น ประกอบด฾วยภาพ
ลายเส฾นตัวอักษรและสัญลักษณแต฽าง ๆ ประกอบไปด฾วยแผนภูมิ (Chart) แผนสถิติ (Graph) แผนภาพ 
(Diagram) ภาพโฆษณา (Poster) แผนที่ (Map) ภาพการแตูน (Cartoon) 

3.6.3. สื่ออ่ืน ๆ ได฾แก฽ ภาพถ฽าย ภาพวาด ภาพพิมพแ และภาพโปร฽งใส เป็นต฾น 
โดยคุณลักษณะของสื่อนิทรรศการที่ดี คือต฾องมีความเหมาะสม คือ มีความสัมพันธแกับเน้ือหา

และพื้นฐานของกลุ฽มเปูาหมาย เป็นสื่อที่เข฾าใจง฽าย สร฾างความเข฾าใจได฾อย฽างมีขั้นตอน และสรุปเฉพาะ
ข฾อมูลที่จําเป็นเท฽าน้ัน ที่สําคัญคือต฾องมีความถูกต฾องและยังต฾องสร฾างความสนใจให฾กับผู฾ชมได฾  

3.7 การจดันทิรรศการแบบมีสวํนรวํม (Participatory Exhibition) 
3.7.1 ความหมายและลักษณะของนิทรรศการแบบมีสํวนรํวม 

นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม หมายถึง รูปแบบของนิทรรศการที่จัดให฾ผู฾ชมได฾
มีปฏิสัมพันธแกับสื่อที่จัดเตรียมไว฾ได฾อย฽างเป็นอิสระโดยความทั้งในการคิด การตัดสินใจ การลงมือการ
ปฏิบัติ รวมทั้งการประเมินผล (S. Fantoni, 2014) เป็นการจัดรูปแบบการเรียนรู฾ในนิทรรศการ
เพื่อให฾ผู฾ชมเกิดประสบการณแตรงผ฽านประสาทสัมผัส เป็นพื้นที่ที่ส฽งเสริมการแสดงออกของผู฾ชม (N.   
Moolhuijsen, 2015) โดยธรรมชาติแล฾วน้ัน การจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมเป็นการจัดแสดงที่ไม฽
ต฾องมีผู฾นําชม เน฾นกระตุ฾นการเรียนรู฾ผู฾ชมจากสื่อในนิทรรศการเพื่อสร฾างบรรยากาศการเรียนรู฾มให฾ผู฾ชม
ได฾เกิดการค฾นคว฾า สํารวจและค฾นพบคําตอบด฾วยตนเอง (K and Pukaple Magruder, B. , 2017) 

สถาบันพิพิธภัณฑแ การเ รียนรู฾ แห฽ งชา ติไ ด฾มี กา รจัดอบรมหลั กสู ตร 
กระบวนการคิด-เล฽า-จัด Exhibition อย฽างมีประสิทธิภาพ โดยกล฽าวถึง Discovery Museum คือ 
พิพิธภัณฑแการเรียนรู฾ที่สามารถ กระตุกต฽อมความคิด จุดประกายความอยากรู฾ ก฽อให฾เกิดการต้ังคําถาม 
เน฾นปฏิสัมพันธแระหว฽ างนิทรรศการกับผู฾ชม เน฾นการเรียนรู฾ด฾วยตัวเอง มี เทคนิคการจัดแสดง
หลากหลาย เน฾นการมีส฽วนร฽วมของผู฾เข฾าชมพิพิธภัณฑแ โดยในการนําเสนอ Discovery Museum 
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ประกอบไปองคแประกอบพื้นที่ 3 ส฽วน ได฾แก฽ 1) พื้นที่แห฽งการเรียนรู฾ (Discovery Zone) 2) พื้นที่ของ
จัดแสดงที่บอกเล฽าเร่ืองราวต฽าง ๆ (Collection Zone) 3) พื้นที่การจัดแสดงนิทรรศการเพื่อต฽อยอด
ความรู฾ (Resource Center) โดยการออกแบบการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมอย฽างมีประสิทธิภาพ
น้ันมีแผนกลยุทธแในการจัดนิทรรศการได฾แก฽ 

1) การกําหนดวัตถุประสงคแ (Objective) ที่ชัดเจน สั้น ตรงประเด็น ง฽ายต฽อ
ความความเข฾าใจสามารถขับเคลื่อนได฾ง฽าย 

2) กลุ฽มเปูาหมาย (Target) โดยส฽วนใหญ฽กลุ฽มอายุบุคคลที่สามารถเข฾าใจได฾
ง฽ายในการจัดนิทรรศการคือ 12 ปีขึ้นไป สามารถรับรู฾ในการสื่อสารที่ดีได฾ 

3) แนวคิดนิทรรศการ (Concept) ประกอบด฾วยรูปแบบของนิทรรศการ 
(Theme) ลักษณะของนิทรรศการ (Tone) และรูปแบบกิจกรรมภายในนิทรรศการ (Activities)  

ในการจัดนิทรรศการยังต฾องใช฾เทคนิคในการสื่อสารโดยต฾องสามารถตรวจสอบผลได฾ 
การจัดนิทรรศการต฾องสนุก ทําให฾เกิดการมีส฽วนร฽วมของทุกฝุายและที่สําคัญคือต฾องง฽ายต฽อการเข฾าใจ 
(เกรียงไกร ศรีประเสริฐ, 2560) 
 

3.7.2 ประเภทกิจกรรมการมีสํวนรํวมในนิทรรศการแบบมีสํวนรํวม 
กิจกรรม (Activities) หรือวิธีการ (Methods) ที่ นํามาใช฾สนับสนุนหรือ

จัดการให฾ผู฾ชมได฾รับรู฾ข฾อมูลจากนิทรรศการด฾วยประสาทสัมผัสทั้งห฾า รวมทั้งได฾มีส฽วนร฽วมในการ
แสดงออกในกิจกรรมในนิทรรศการมีความสําคัญเป็นอย฽างย่ิงในการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 
เน่ืองจากการเรียนรู฾เกิดจากผู฾ชมได฾นําตัวเองไปสัมผัสถึงสิ่งเร฾าเหล฽าหรือสื่อซ่ึงจะทําให฾ได฾ประสบการณแ
แปลกใหม฽ โดยประเสริฐ ศีลรัตนา (2549) ได฾แบ฽งกิจกรรมการมีส฽วนร฽วมออกเป็นประเภทต฽าง ๆ ได฾
ดังน้ี 

1) การสาธิต (Demonstration) คือการทําให฾ดูเป็นตัวอย฽างประกอบการ
อธิบาย แบ฽งออกได฾เป็น 2 ชนิด คือ การสาธิตวิธี (Method demonstrations) และการสาธิตผล 
(Result demonstrations)  

2) เกมสแ (Games) คือ กิจกรรมนันทนาการที่มีลักษณะการเล฽นและการ
แข฽งขัน ที่เป็นไปตามระเบียบข฾อบังคับในระหว฽างผู฾เล฽น  ซ่ึงกิจกรรมประเภทเกมสแมีทั้งเน฾นด฾านทักษะ
ที่ต฾องอาศัยความสามารถพื้นฐานด฾านร฽างกายของผู฾เล฽นประกอบ เกมสแที่อาศัยไหวพริบ จังหวะ 
ปฏิภาณ เกมสแที่ใช฾กลยุทธแความคิด ความสามารถในการแก฾ไขปใญหา และเกมสแที่เป็นกิจกรรมทําให฾ผู฾
เล฽นสนุกและมีจินตนาการสร฾างสรรคแ เป็นต฾น ผู฾จัดนิทรรศการจะต฾องพิจารณาหาเกมสแที่สอดคล฾องกับ
เน้ือหาหรือพฤติกรรมที่พึงประสงคแจะให฾เกิดแก฽ผู฾ชมมากที่สุดมาใช฾ ซ่ึงประโยชนแของกิจกรรมประเภท
เกมสแน้ันทําให฾เกิดแรงจูงใจในการชมนิทรรศการ (มนตรี แย฾มกสิกร, 2526) 
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3) การอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) เป็นการจัดกิจกรรมเพื่อ
การฝึกปฏิบัติ สําหรับกลุ฽มคนจํานวนไม฽มา เป็นการเรียนรู฾เน้ือหาจากนิทรรศการโดยการนํามาปฏิบัติ
จริง เพื่อเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานเฉพาะอย฽างตามหัวข฾อของนิทรรศการน้ัน ๆ หลัก
สําคัญของการอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น คือ การเรียนรู฾  การฝึกปฏิบัติแล฾วนําไปใช฾จริง จึงมีความ
จําเป็นต฾องมีเอกสาร สื่อการเรียนรู฾ มีรายละเอียดและข฾อมูล ตลอดจนวัสดุอุปกรณแ เพื่อป ระกอบ
การศึกษาและเพื่อการฝึกปฏิบัติ ซ่ึงต฾องเตรียมไว฾ล฽วงหน฾าให฾พร฾อม ลักษณะเฉพาะของการอบรมเชิง
ปฏิบัติการระยะสั้นมีดังน้ี 

1) มีการกําหนดเรื่องในการอบรมเชิงปฏิบัติการชัดเจน 
2) มีจุดมุ฽งหมายเพื่อเพิ่มทักษะ ความรู฾และประสบการณแ ซ่ึงจะ

ส฽งผลต฽อการเพิ่มพูนประสิทธิภาพของการปฏิบัติงานในเรื่องที่จัดอบรมปฏิบัติการโดยตรง 
3) มีการเตรียมในด฾านวัสดุอุปกรณแ สถานที่ เอกสาร ข฾อมูลที่

จําเป็นให฾พร฾อม เพื่อใช฾ในการฝึกปฏิบัติสําหรับผู฾เข฾าร฽วมโดยเฉพาะ 
4) มีการฝึก การทดลองปฏิบัติการ หรือ มีการฝึกปฏิบัติกิจกรรม  

4) ประสบการณแนาฏกรรม (Dramatized experience) คือ การแสดงต฽าง 
ๆ ที่จัดขึ้นสําหรับสื่อความหมายไปยังผู฾ชม อาจเป็นการแสดงละคร หุ฽น ดนตรี และการแสดงบทบาท 
เป็นต฾น  

การจัดกิจกรรมในนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมสามารถทําได฾หลากหลายรูปแบบ ซ่ึง
นับว฽าเป็นการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยที่ผู฾ชมจะเข฾ามาเรียนรู฾ได฾ตามความสนใจ การใช฾สื่อกิจกรรมจึง
ต฾องคําถึงกลุ฽มผู฾ชมที่มีวิธีการเรียนรู฾หลากหลาย ดังน้ันจึงควรศึกษาการจัดการเรียนรู฾ให฾เหมาะสมกับ
กลุ฽มเปูาหมายของนิทรรศการ เพื่อนํามาเป็นแนวทางในการออกแบบกิจกรรมและสื่อการเรียนรู฾ ซ่ึง
กิจกรรมจะเป็นการจัดรูปแบบนิทรรศการที่ทําให฾ผู฾ชมเข฾ามามีส฽วนร฽วมกับนิทรรศการโดยการมี
ปฏิสัมพันธแ โดยผู฾ชมจะได฾รับประสบการณแตรงจากการชมนิทรรศการและเกิดการเรียนรู฾ด฾วยตนเอง 

 
3.7.3 ตัวอยํางการจัดนิทรรศการแบบมีสํวนรํวม 

1. นิทรรศการ A Participatory City Design Exhibition ณ เมืองบอสตัน ประเทศ
สหรัฐอเมริกา จัดขึ้นโดยกลุ฽มศิลปินรุ฽นใหม฽ โดยการบรรจุนิทรรศการไว฾ในตัวรถบรรทุก แล฾วเคลื่อนที่
ไปยังเมืองต฽าง ๆ เพื่อให฾ผู฾คนในเมืองได฾มาร฽วมกันสร฾างสรรคแผลงานศิลปะเพื่อที่จะนําไปติด ต้ังเป็น
จิตรกรรมฝาผนังของชุมชน (Circus for construction, 2019) 
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ภาพที่ 101  Boston Manual: A Participatory City Design Exhibition 

ท่ีมา: Michael Peguero (2019) 

 
2. นิทรรศการ Priority: Minority exhibition ณ ประเทศสวีเดน เป็นนิทรรศการที่

มีเน้ือหาเกี่ยวกับเรื่องประชาธิปไตย โดยเปิดโอกาสให฾ผู฾ชมได฾เข฾ามาเรียนรู฾และสื่อสารความคิดโดยมี
นิทรรศการเป็นสื่อกลาง ซ่ึงผลจากการจัดทําให฾ได฾เห็นความคิดที่เป็นเอกลักษณแและวัฒนธรรมที่
หลากหลายของผู฾ชม (I. and Whelan Ritsma, T.  , 2018) 

 

   
ภาพที่ 102 Priority: Minority exhibition 

ท่ีมา: Yijia Tao (2018) 

 
  3. นิทรรศการ The Obliteration Room โดยศิลปินญ่ีปุุน Yayoi Kusama ได฾จัด
แสดงนิทรรศการโดยใช฾พื้นที่ที่มีผนังและเฟอรแนิเจอรแภายในห฾องสีขาว ผู฾เข฾าชมนิทรรศการจะได฾รับ
สต๊ิกเกอรแรูปวงกลมที่เป็นเอกลักษณแของศิลปินและสามารถนํามาติดตกแต฽งภายในพื้นที่นิทรรศการได฾
อย฽างอิสระ (Ota fine arts, 2017) 

   
ภาพที่ 103 The Obliteration Room by Yayoi Kusama 

ท่ีมา: Ota fine arts (2017) 

 
4. Museum of us ณ กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ เป็นพื้นที่ขนาดเล็กภายใน

ร฾านค฾าเก฽าของย฽าน Old Kent Road ที่นําได฾สตูดิโอออกแบบ Fieldwork Facility มาปรับปรุงใหม฽
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ให฾กลายเป็นพื้นที่สําหรับจัดแสดงนิทรรศการ เวิรแคช็อปและกิจกรรมต฽าง ๆ ที่เกี่ยวเน่ืองกับชุมชน 
Old Kent Road โดยเน้ือหาของนิทรรศการและกิจกรรมของ Museum of Us เกี่ยวข฾องกับ
ประวัติศาสตรแ และอัตลักษณแของชุมชน เช฽น กิจกรรม walking tour ที่พาผู฾เข฾าร฽วมไปชมกิจการ
โรงงานต฽าง ๆ ที่อยู฽ใน Old Kent Road การแสดงดนตรีสําหรับเยาวชนที่ทําให฾คนรุ฽นใหม฽ของชุมชน
มารู฾จักกันและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และเวิรแคช็อปทําเคร่ืองหนังที่เป็นงานฝีมือขึ้นช่ือของชุมชน 
นอกจากน้ัน ภายใน Museum of Us ยังมีพื้นที่เล็ก ๆ ให฾คนในชุมชนมาร฽วมออกความเห็นในการ
พัฒนาชุมชนให฾ดีย่ิงขึ้น เช฽น การโหวตลงคะแนนให฾สิ่งที่ชอบมากที่สุดในชุมชน และอนาคตของ Old 
Kent Road ที่อยากเห็น เป็นต฾น (Old Kent Road, 2019) 

 

   
ภาพที่ 104 Museum of us 
ท่ีมา: Old Kent Road (2019) 

 
5. ศูนยแศิลปะร฽วมสมัยอะโอะโมะริ (Aomori Contemporary Art Center) ได฾จัด

พื้นที่สําหรับโครงการศิลปินพํานัก (Artist-in-Resident) และกําหนดในศิลปินต฾องมีการจัดกิจกรรม
เวิรแคช็อปร฽วมกับคนและนักเรียนในท฾องถิ่นด฾วย ซ่ึงเรียกพิพิธภัณฑแประเภทน้ีว฽า พิพิธภัณฑแเน฾น
กิจกรรมศิลปะ เน่ืองจากไม฽เน฾นการสะสมผลงานศิลปะของศิลปินแต฽เนินการจัดกิจกรรมและการจัด
แสดงแบบช่ัวคราว การจัดเวิรแคช็อป ห฾องสมุด เป็นต฾น (ชัยยศ อิษฏแวรพันธุแ, 2559) 

   
ภาพที่ 105 Aomori Contemporary Art Center 
ท่ีมา: Aomori Contemporary Art Center (2019) 

 
6. นิทรรศการ Van Gogh for all ณ พิพิธภัณฑแสปริงฟิลดแ (Springfield 

Museums) รัฐแมสซาชูเซตสแ (Massachusetts) ประเทศสหรัฐอเมริกา ได฾นําเร่ืองราวของศิลปิน 
วินเซนตแ แวนโก฿ะ (Vincent Van Gogh) และจําลองผลงานศิลปะของศิลปินมาจัดแสดงในรูปแบบที่
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เน฾นให฾ผู฾ชมได฾สัมผัสและเข฾าไปเป็นส฽วนหน่ึงของผลงาน ผ฽านการถ฽ายภาพ การวาดภาพ การทํา
ปฏิสัมพันธแกับหน฾าจอ (S.   Hunter, 2019) 

 

 

 
ภาพที่ 106 Van Gogh for all exhibition 

ท่ีมา: (S.   Hunter, 2019) 

 
7. นิทรรศนแรัตนโกสินทรแ จัดแสดงนิทรรศการเกี่ยวกับประวัติศาสตรแของเกาะ

รัตนโกสินทรแด฾วยเทคโนโลยีทันสมัย ทั้งสื่อจัดแสดง หุ฽นจําลอง การนําสื่อผสมเสมือนจริง 4 มิติ สื่อ    
มัลติทัช มัลติมีเดียแอนิเมชัน การเรียนรู฾ด฾วยตนเองในลักษณะอินเตอรแเอคทีฟ ( Interactive Self-
learning) เป็นการจําลองเสมือนผู฾ชมนิทรรศการย฾อนไปอยู฽ ในประวัติศาสตรแตามเ น้ือหาของ
นิทรรศการ (นิทรรศนแรัตนโกสินทรแ, 2561) 
 

 
ภาพที่ 107 นิทรรศรัตนโกสินทรแ 

ท่ีมา: นิทรรศนแรัตนโกสินทรแ (2561) 

 
  8. มิวเซียมสยาม เป็นพิพิธภัณฑแการเรียนรู฾” แหล฽งเรียนรู฾นอกโรงเรียนแห฽งใหม฽ที่
เช่ือมโยงกลิ่นอายวิถีชีวิตของคนไทยในอดีตเข฾าสู฽ยุคปใจจุบัน ด฾วยการมอบประสบการณแใหม฽ให฾ผู฾ชม ได฾
คิด ได฾เรียนรู฾และเกิดการต้ังคําถามด฾วยตนเองผ฽านสื่ออินเตอรแแอคทีฟและการเล฽าเร่ืองด฾วยตัวละคร  
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ภาพที่ 108 มิวเซียมสยาม 

ท่ีมา: Dining&Travel We love (2558) 

 
  9. นิทรรศการวังหน฾านฤมิต ในมิติแห฽งกาลเวลา ณ พิพิธภัณฑสถานแห฽งชาติ พระ
นคร โดยท฽านผู฾หญิงสิริกิติยา เจนเซน ซ่ึงเป็นนิทรรศการที่ เล฽าเร่ืองราวประวัติศาสตรแผ฽านมุมของ
ศิลปินร฽วมสมัย นักภาษาศาสตรแ นักวิชาการ สถาปนิก นักพฤกษศาสตรแ เชฟ เพื่อต฾องการให฾เกิด
นําเสนอหลากหลายวิธีการ โดยเน฾นให฾เกิดความเข฾าใจว฽าพิพิธภัณฑแไม฽ใช฽สิ่งไกลตัว ควรเป็นสิ่งที่คนเข฾า
ไปสัมผัสข฾อมูลได฾ มีส฽วนร฽วมได฾ และสร฾างบทสนทนาได฾  และให฾เกิดความเข฾าใจว฽าเร่ืองราวของ
ประวัติศาสตรแไม฽ใช฽เป็นเพียงเรื่องราวของอดีต แต฽ประวัติศาสตรแอยู฽รอบตัวของทุกคน เป็นการนําผู฾คน
ในยุคปใจจุบันให฾เข฾ามามีส฽วนร฽วมกับมรดกทางวัฒนธรรมของชาติและเช่ือมโยงตนเองกับอดีตมากขึ้น 
(ทรงกลด บางย่ีขัน, 2562) 
 

   
ภาพที่ 109 นิทรรศการวังหน฾านฤมิต ในมิติแห฽งกาลเวลา 

ท่ีมา: ศรัณโู นกแก฾ว (2562) 

 
  จากการศึกษาตัวอย฽างนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมทั้ง 9 แห฽ง สามารถนํามาวิเคราะหแ
รูปแบบการมีส฽วนร฽วมได฾ดังตารางที่ 4 
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ตารางที่  4 วิเคราะหแรูปแบบการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมของตัวอย฽างนิทรรศการจํานวน 9 แห฽ง 

พิพิธภณัฑ์/
นิทรรศการ 

ประเทศ
ทีต่ั้ง 

รูปแบบการมีสวํนรวํม 
สื่อ

ปฏิสัมพันธแ
กับหน฾าจอ 

ผลงาน 
จัดแสดง
แบบมี

ปฏิสัมพันธแ 

กิจกรรม
ถ฽ายภาพเพื่อ

จําลอง
เหตุการณแ 

สัมผัส
ตัวอย฽าง
ผลงาน 

แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น
ผ฽านการเขียน
หรือวาดภาพ 

การจัด
กิจกรรม 
อบรม 

ระยะสั้น 

A Participatory 
City Design 
Exhibition 

สหรัฐ 
อเมริกา       

Van Gogh for all 
Exhibition 

สหรัฐ 
อเมริกา       

Priority: Minority 
exhibition 

สวีเดน 
      

The Obliteration 
Room  

สิงคโปรแ 
      

Museum of us อังกฤษ       
Aomori 
Contemporary 
Art Center 

ญ่ีปุุน 
      

นิทรรรัตนโกสินทรแ ไทย       
มิวเซียมสยาม ไทย       
นิทรรศการวังหน฾า
นฤมิต ในมิติแห฽ง
กาลเวลา 

ไทย 
      

 
จากตารางที่ 4 การวิเคราะหแ รูปแบบการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมของตัวอย฽าง

นิทรรศการจํานวน 9 แห฽ง สรุปได฾ว฽านิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมส฽วนมากมีการจัดรูปแบบการมีส฽วน
ร฽วมโดยการจัดแสดงผลงานโดยให฾ผู฾ชมมีปฏิสัมพันธแกับสื่อที่จัดแสดงได฾โดยตรง ลําดับรองลงมาคือการ
จัดกิจกรรม workshop ให฾กับผู฾ชม โดยหัวข฾อในการจัดกิจกรรม Workshop น้ันมีความเกี่ยวข฾องกับ
เน้ือหาของนิทรรศการ เพื่อให฾ผู฾ชมได฾ลงมือปฏิบัติจริงซ่ึงจะทําให฾ผู฾ชมเกิดการเรียนรู฾ได฾ดีและมีความรู฾ที่
คงทน ในส฽วนการจัดให฾มีส฽วนร฽วมผ฽านการแสดงความคิดเห็นโดยการเขียนหรือการวาดภาพน้ันจะ
เกิดขึ้นในนิทรรศการที่ต฾องการนําความคิดเห็นของผู฾ชมไปเป็นข฾อมูลในการสรุปการศึกษาห รือนําไป
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พัฒนานิทรรศการในอนาคต รูปแบบการมีส฽วนร฽วมที่เปิดโอกาสให฾ผู฾ชมได฾สัมผัสกับตัวอย฽างผลงาน 
ส฽วนการใช฾สื่อที่มีปฏิสัมพันธแกับหน฾าจอและการถ฽ายภาพเพื่อจําลองเหตุการณแน้ันพบได฾น฾อยที่สุด
ตามลําดับ  

กล฽าวได฾ว฽าการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมทําให฾ผู฾ชมได฾มีปฏิสัมพันธแกับสื่อที่จัดเตรียมไว฾ได฾
อย฽างเป็นอิสระเป็นการส฽งเสริมการแสดงออกของผู฾ชม กระตุ฾นการเรียนรู฾ผู฾ชมให฾ผู฾ชมเกิดการค฾นคว฾า 
สํารวจ ค฾นพบคําตอบและสามารถสร฾างความรู฾ด฾วยตนเองได฾ผ฽านการเรียนรู฾จากสื่อต฽าง ๆ ที่ทาง
นิทรรศการได฾จัดเตรียมไว฾ โดยสื่อนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมนิยมใช฾คือสื่อที่ทําให฾ผู฾ชมมีปฏิสัมพันธแกับ
ตัวผลงานที่แสดงได฾โดยตรง เน่ืองจากเป็นสื่อที่กระตุ฾นให฾เกิดการเรียนรู฾ได฾ดี ดังน้ัน การจัดนิทรรศการ
ศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมจะเป็นแนวทางในการเรียนรู฾เพื่อให฾เกิดความเข฾าใจในศิลปะไทย การนํา
ศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ออกแบบได฾อย฽างเหมาะสมผ฽านการทํากิจกรรมศิลปะในนิทรรศการ 
 

4. การจดักจิกรรมศลิปะ 

4.1 ความหมายและความส าคญัของกิจกรรมศลิปะ 
กิจกรรมศิลปะ เป็นกิจกรรมสร฾างสรรคแที่ทําให฾ผู฾ทํากิจกรรมได฾แสดงความรู฾สึก 

ความคิดของตนเองออกมาผ฽านการทํากิจกรรมในรูปแบบต฽าง ๆ ซ่ึงในระหว฽างการทํากิจกรรมศิลปะ
น้ัน ผู฾ทํากิจกรรมจะมีโอกาสได฾ค฾นคว฾า ทดลอง และลงมือปฏิบัติด฾วยตนเอง โดยการสื่อสารความคิด
และความรู฾สึกออกมาผ฽านทางผลงานศิลปะตามความสนใจและความต฾องการของผู฾เรียน ซ่ึงทําให฾เกิด
ทักษะ ทัศนคติ ความคิด รูปแบบพฤติกรรมที่ดีและสร฾างสรรคแอย฽างสูงสุด (ดนู จีระเดชากุล, 2541; วิ
รุณ ต้ังเจริญ, 2554) เพื่อให฾ผู฾เรียนได฾รับประสบการณแตรงจากการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ โดยมี
ครูผู฾สอนเป็นผู฾ให฾คําแนะ ก฽อให฾เกิดความกล฾าแสดงออก และความมั่นใจในตนเอง นอกจากน้ีกิจกรรม
สร฾างสรรคแศิลปะ ยังหมายถึง กิจกรรมทางการวาดภาพด฾วยสีเทียน การปใ้นดินนํ้ามัน การเล฽นสี ฉีก 
ปะกระดาษ วัสดุ ฯลฯ ที่สามารถพัฒนาทักษะการใช฾มือ กล฾ามเน้ือมือและความคิดสร฾างสรรคแเป็น
อย฽างดี โดยกิจกรรมศิลปะน้ันควรมีทั้งภาคศิลปะปฏิบัติและทฤษฎีควบคู฽กัน การปฏิบัติกิจกรรม
ออกมาเป็นรูปธรรมเป็นการแสดงออกให฾เห็นถึงความเข฾าใจและซาบซ้ึงในเน้ือหา(เกสร ธิตะจารี, 
2543) รวมถึงการรับรู฾คุณค฽าความงามทางศิลปะ  

อารี รังสนันทแ (2532) กล฽าวว฽า กิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมที่ เหมาะสมกับความ
สนใจ ความสามารถและสอดคล฾องกับหลักการพัฒนาการของเด็กและเยาวชนเป็นอย฽างย่ิง กิจกรรม
สร฾างสรรคแศิลปะไม฽เพียงแต฽ส฽งเสริมการประสานสัมพันธแการทํางานระหว฽างกล฾ามเน้ือมือและตา แต฽ยัง
เป็นการผ฽อนคลายความเครียดทางอารมณแ อีกทั้งยังเป็นการส฽งเสริมความคิดอิสระ ความคิด
จินตนาการ ฝึกการทํางานด฾วยตนเอง และฝึกการแสดงออกอย฽างสร฾างสรรคแ อีกทั้งยังมีบทบาทสําคัญ
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ทําให฾ผู฾ทํากิจกรรมมีความสุข จิตใจร฽าเริง เบิกบาน สนุกสนาน รู฾สึกว฽าตนเองมีคุณค฽าชีวิต มี
ความหมาย ก฽อให฾เกิดความรักความภาคภูมิใจในตนเองและผู฾อ่ืน (เลิศ อานันทนะ, 2535) 

ประภาพรรณ สุขสุวรรณสุข (2537) ได฾กล฽าวว฽า กิจกรรมศิลปะมีความสําคัญต฽อการ
ส฽งเสริมพัฒนาการ คือ การส฽งเสริมความเจริญงอกงามทั้งด฾านร฽างกาย ด฾านสติปใญญา ด฾านสังคมและ
ด฾านอารมณแ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1) ด฾านร฽างกาย กิจกรรมศิลปะจะตอบสนองความต฾องการตามธรรมชาติ
ของผู฾เรียนที่ชอบเคลื่อนไหว ได฾ใช฾กล฾ามเน้ือมือและสายตา อวัยวะต฽าง ๆ ทํางานประสานกันได฾อย฽าง
คล฽องแคล฽ว 

2) ด฾านสติปใญญา กิจกรรมศิลปะช฽วยส฽งเสริมการเรียนรู฾ให฾มีประสบการณแ
ตรงผ฽านการลงมือทํา ในการสํารวจ ค฾นคว฾า ทดลองสร฾างสรรคแและแก฾ไขปใญหา รู฾จักและเข฾าใจในการ
ใช฾วัสดุที่หลากหลาย มี โอกาสได฾ฝึกหัดและค฾นคว฾าตามความสนใจ ความสามารถ และความถนัดของ
ตนเอง 

3) ด฾านสังคม กิจกรรมศิลปะเปิดโอกาสในการทํางานร฽วมกับผู฾อ่ืน ไม฽ว฽าจะ
เป็นที่บ฾าน โรงเรียน หรือแม฾กระทั่งชุมชน มีทัศนคติที่ดีต฽อการใช฾ชีวิต เป็นโอกาสให฾ได฾ลงมือทํางาน
ศิลปะเพื่อตอบสนองความต฾องการของกลุ฽มรวมถึงการทํากิจกรรมด฾านศิลปะร฽วมกัน 

4) ทางด฾านอารมณแ การทํากิจกรรมศิลปะเป็นการตอบสนองความต฾องการ
แสดงออกและสร฾างสรรคแ เป็นการการแสดงออกอย฽างมีเสรี แสดงถึงความมั่นใจในตนเอง ซ่ึงเป็น
พื้นฐานของความกล฾าที่จะเผชิญกับปใญหาต฽าง ๆ  

พีระพงษแ กุลพิศาล (2538) กล฽าวว฽ากิจกรรมศิลปะจะช฽วยส฽งเสริมการเรียนรู฾ได฾ดังน้ี 
1) เสริมการเรียนรู฾เชิงสังเคราะหแ หมายถึง การส฽งเสริมให฾รวบรวมและรับ

ประสบการณแจากการสัมผัสเข฾ามาจัดรวมกันไว฾อย฽างมีเอกภาพ  
2) เสริมการเรียนรู฾เชิงวิเคราะหแ หมายถึง การส฽งเสริมให฾เกิดการสัมผัส รับรู฾

และ ได฾รับประสบการณแระหว฽างกระบวนการสร฾างสรรคแศิลปะ  
ลินเดอรแแมน (A.   Linderman, 1977)กล฽าวถึงผลดีในการสร฾างสรรคแศิลปะไว฾ว฽า 

1) การสร฾างสรรคแศิลปะเป็นการช฽วยพัฒนาทักษะ โดยใช฾วัสดุอุปกรณแทาง
ศิลปะผ฽านการทดลองค฾นคว฾าและการปฏิบัติงาน 

2) การสร฾างสรรคแศิลปะช฽วยให฾เกิดการซาบซ้ึงต฽อการทํางานของศิลปิน 
ผลงานศิลปะ  

3) การสร฾างสรรคแศิลปะอย฽างต฽อเน่ืองสร฾างเสริมให฾เป็นบุคคลที่มีลักษณะ
นิสัยสร฾างสรรคแ 
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4) การสร฾างสรรคแศิลปะจะนํามาซ่ึงความคิดและการปฏิบัติที่ ยืดหยุ฽น
เหมาะสม และมี ความเช่ือมั่นในการทํางาน 

5) การสร฾างสรรคแศิลปะจะกระตุ฾นให฾เป็นคนที่มีความคิดต฽อสิ่งต฽าง ๆ อย฽าง
ชัดเจนหรือเป็นรูปธรรม 

วิคเตอรแ โลเวนเฟลดแ (V.   Lowenfeld, 1987) กล฽าวถึงคุณค฽าและความสําคัญของ
ศิลปศึกษาว฽าสามารถช฽วยในการพัฒนาเด็กทั้งในด฾านอารมณแ สติปใญญา ร฽างกาย การรับรู฾ สังคม 
สุนทรียภาพและการสร฾างสรรคแ 

กิจกรรมทางศิลปะนอกจากจะมีประโยชนแและมี คุณค฽าต฽อบุคคลแล฾ว ยังมี
ความสําคัญต฽อสังคม โดยอาจนํากิจกรรมศิลปะมาใช฾เป็นเคร่ืองมือหรือสื่อเพื่อบรรเทาหรือแก฾ไข
ปใญหาต฽าง ๆ ในสังคมได฾อีกด฾วย ซ่ึงจะก฽อให฾เกิดความเข฾าใจถึงความความหลากหลายระหว฽างบุคคล
ทั้งในด฾านความคิด ทัศนคติและความเช่ือ ในการวิจัยจึงได฾เลือกรูปแบบการจัดกิจกรรมมาเป็นส฽วน
หน่ึงในวิธีการจัดการเรียนรู฾เพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน โดยจะกล฽าวถึง
องคแประกอบในการจัดกิจกรรม และการจัดกิจกรรมในพิพิธภัณฑแในลําดับต฽อไป 

 

4.2 องค์ประกอบของการกิจกรรมศลิปะ 
 การจัดกิจกรรมศิลปะมีองคแประกอบหลายด฾าน เช฽น การวางแผนการจัดกิจกรรม 

การเลือกขั้ นตอนและรูปแบบเน้ือหาที่มีความเหมาะสมต฽อผู฾ทํ ากิจกรรม ทั้ งในด฾านทักษะ 
ประสบการณแของแต฽ละบุคคล และควรมีการวัดและประเมินผลเพื่อเป็นการตรวจสอบผลของการจัด
กิจกรรม โดย อาภรณแ ใจเที่ยง (2550) กล฽าวถึง องคแประกอบที่จะทําให฾เกิดการจัดกิจกรรมที่สมบูรณแ 
ได฾แก฽ การต้ังจุดประสงคแการสอน การกําหนดเน้ือหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการใช฾สื่อการ
สอน การวัดผลประเมินผล และ ชัยยงคแ พรหมวงศแ (2523); (ชัยยงคแ พรหมวงศแ, 2528) ได฾แยก
องคแประกอบของชุดการเรียนไว฾ 4 ส฽วน ได฾แก฽ คู฽มือครูสําหรับผู฾ใช฾ชุดการเรียน เน้ือหาสาระและสื่อ 
คําสั่งหรือการสอบงาน การประเมินผล ซ่ึงมีองคแประกอบของระบบการเรียนการสอนที่ประกอบด฾วย
ไปขั้นตอนต฽าง ๆ คือ วิเคราะหแผู฾เรียน ดําเนินการเลือกและผลิตสื่อการสอน สร฾างเคร่ืองมือวัดและ
ประเมินผล ดําเนินการสอน ประเมินผล ติดตามและปรับปรุง ซ่ึง อมรา เล็กเริงสินธุแ (2529) กล฽าวว฽า
องคแประกอบที่จะก฽อให฾เกิดการเรียนการสอน ได฾แก฽ ผู฾เรียน ผู฾สอน หลักสูตร วิธีสอน สื่อการเรียนการ
สอน การวัดผล นอกจากน้ี สุรพันธแ ตันศรีวงษแ (2538) กล฽าวถึงองคแประกอบในการวางแผนการเรียน
การสอนว฽า ต฾องประกอบด฾วย หลักสูตรรายวิชา หัวข฾อเร่ือง วัตถุประสงคแ เน้ือหาสาระ การดําเนิน
กิจกรรม การวัดและประเมินผล 
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จากที่กล฽าวมาข฾างต฾นจะเห็นได฾ว฽ามีการกําหนดองคแประกอบที่ต฽างกันไปโดยมีส฽วนคล฾ายกันใน
บางส฽วน ผู฾วิจัยจึงทําการเลือกองคแประกอบที่เหมาะสมและปรับใช฾ให฾เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมใน
การวิจัย ได฾ดังน้ี 1) คู฽มือการทํากิจกรรม 2) เน้ือหาและกิจกรรม 3) วัสดุ-อุปกรณแ 4) สื่อการเรียนรู฾ 
และ 5) แบบประเมินผล 
 

  4.3 การจดักจิกรรมในนทิรรศการหรือพิพิธภณัฑศ์ิลปะ 
จากการศึกษากิจกรรมศิลปะสําหรับงานศิลปะร฽ วมสมัย : กรณี ศึกษ าหอ

ศิลปวัฒนธรรมกรุงเทพมหานคร โดยอนิวัฒนแ ทองสีดา (2562) ที่ได฾ทําการศึกษากิจกรรมศิลปะที่จัด
ขึ้นภายในหอศิลปวัฒนธรรมแห฽งกรุงเทพมหานคร (หอศิลป฼กรุงเทพฯ) โดยได฾ศึกษาหาแนวทางการ
สื่อสารเน้ือหาสาระสําคัญของงานศิลปะร฽วมสมัยที่จัดแสดงในหอศิลป฼ เพื่อสร฾างรูปแบบการเรียนรู฾ที่
ก฽อให฾เกิดการรับรู฾และนําไปสู฽ความรู฾ ความเข฾าใจใน ภายใต฾แนวคิดการใช฾ชีวิตประจําวันอยู฽ร฽วมกับ
ศิลปะ (Art of Living) เพื่อให฾ผู฾เข฾าชมนิทรรศการมองเห็นถึงความจําเป็นของการมีอยู฽ของศิลปะ ให฾
เข฾าใจว฽าศิลปะเป็นเรื่องใกล฾ตัว ที่ทุกคนสามารถมีส฽วนร฽วมในการพัฒนา และร฽วมกันสร฾างสรรคแ ได฾ โดย
ผลการศึกษาพบว฽ากิจกรรมศิลปะที่ได฾รับความสนใจมากจากผู฾เข฾าชมนิทรรศการ มักเป็นกิจกรรมที่
ผู฾เข฾าร฽วมได฾ลงมือปฏิบัติหรือการจัดกิจกรรมที่มีวิทยากรที่มีช่ือเสียง ระยะเวลาที่ใช฾ในการจัดกิจกรรม
อยู฽ในช฽วง 45 นาที ถึง 1 ช่ัวโมง 30 นาที ซ่ึงขึ้นอยู฽กับกลุ฽มเปูาหมาย โดยการจัดกิจกรรมใน
นิทรรศการหรือพิพิธภัณฑแควรคํานึงถึงข฾อกําหนด 3 ประการ คือ 1) วัตถุประสงคแของการจัดกิจกรรม 
2) ลักษณะและรูปแบบการจัดการเรียนรู฾ที่สอดคล฾องกับกลุ฽มเปูาหมาย และ 3) ระยะเวลาในการจัด
กิจกรรม 
   จําแนกลักษณะกิจกรรมจากนิทรรศการศิลปะร฽วมสมัยของหอศิลปวัฒนธรรมแห฽ง
กรุงเทพมหานครได฾เป็น 2 กลุ฽ม คือ กิจกรรมการพูดคุยและกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ ซ่ึงวิเคราะหแการจัด
กิจกรรมของหอศิลป฼กรุงเทพฯ จะพบว฽าสอดคล฾องกับแนวทางการจัดกิจกรรมการศึกษาของ The 
Colone Musuem Service องคแกรสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษาในพิพิธภัณฑแในประเทศ
เยอรมันนี ที่แบ฽งกลุ฽มการจัดกิจกรรมออกเป็น 3 กลุ฽มใหญ฽ คือ การพูดคุย กิจกรรมเฉพาะทาง และ
กิจกรรมในเทศกาล โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

4.3.1 กิจกรรมการพูดคุย (Verbal) เป็นวิธีการพื้นฐานเบื้องต฾นที่จะสามารถสื่อสาร
และถ฽ายทอด องคแความรู฾ ประสบการณแ รวมทั้งสร฾างการรับรู฾ทางศิลปะได฾สะดวกที่สุดจากการพูดคุย 
บอกเล฽าสิ่งต฽าง ๆ ภายใต฾เน้ือหาและองคแความรู฾ด฾านศิลปะ  

4.3.2 กิจกรรมเฉพาะทาง (Activity Oriented) เป็นกิจกรรมที่เน฾นเฉพาะเจาะจง
ด฾านเน้ือหาและรูปแบบของกิจกรรม โดยการนําเน้ือหาหลักของผลงานศิลปะหรือนิทรรศการมาใช฾
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เป็นแกนหลักในการสร฾างกระบวนการเรียนรู฾ มุ฽งเน฾นให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมเกิดความรู฾ ความเข฾าใจ ซ่ึง
ลักษณะกิจกรรมเฉพาะทางน้ีมีรูปแบบที่หลากหลายขึ้นอยู฽กับบริบทและวัตถุประสงคแของกิจกรรม 

4.3.3 เทศกาล (Event) เป็นกิจกรรมพิเศษที่จัดขึ้นเป็นวาระสําคัญของพิพิธภัณฑแ
ศิลปะ โดยส฽วนใหญ฽มักจะจัดกิจกรรมในวันสําคัญทางสังคม เช฽น วันเด็กแห฽งชาติ วันก฽อต้ังพิพิธภัณฑแ 
หรือวันอาทิตยแสําหรับกิจกรรมครอบครัว เป็นต฾น  

หอศิลป฼กรุงเทพฯ มีการจัดกิจกรรมนําชมเพื่อสื่อสารเน้ือหาสาระสําคัญของ
นิทรรศการศิลปะอย฽างสม่ําเสมอ และจัดกิจกรรมพิเศษ เช฽น การนําชมนิทรรศการโดยภัณฑารักษแ
หรือศิลปินเจ฾าของผลงาน ดึงดูดให฾ผู฾ที่สนใจเข฾าร฽วมเรียนรู฾ได฾อย฽างมาก ในขณะเดียวกันก็จัดกิจกรรม 
Art Talk เชิญศิลปิน ผู฾คนในแวดวงศิลปะมาพูดคุยกันในประเด็นต฽าง ๆ ควบคู฽ไปด฾วย เพื่อให฾ ผู฾ชมมี
ช฽องทางและโอกาสในการเข฾าถึงศิลปะได฾อย฽างหลากหลาย อีกทั้งได฾จัดกิจกรรมตามลักษณะการเรียนรู฾
ของผู฾ชมในแต฽ละช฽วงวัยและกลุ฽มความสนใจ จําแนกเน้ือหาความยากง฽าย เพื่อให฾สามารถเข฾าถึงเน้ือหา
สาระสําคัญของงานศิลปะและนิทรรศการได฾ตรงประเด็นที่สุด โดยกําหนดแนวทางการจัดกิจกรรมที่
สอดคล฾องกับโครงสร฾างองคแกรและระบบการศึกษา กําหนดให฾จับประเด็นเน้ือหาของนิทรรศการหรือ
งานศิลปะ นํามาบูรณาการเข฾ากับหลักสูตรการศึกษา โดยต฾องจําแนกความยากง฽ายและสร฾างความ
น฽าสนใจมากพอที่จะดึงดูดกลุ฽มเปูาหมาย ก฽อนที่จะดําเนินการเลือกวิธีการจัดกิจกรรมตามวิธีการรับรู฾
ของบุคคลทั่วไป  

การจัดกิจกรรมในเทศกาลของหอศิลป฼กรุงเทพฯ มักสอดคล฾องกับการจัด
กิจกรรมเฉพาะทาง (Activity Oriented) หรือกิจกรรมการพูดคุย (Verbal) ที่ดําเนินการอยู฽แล฾ว 
เพียงแต฽จัดเป็นวาระพิเศษ เพื่อดึงดูดให฾เกิดความสนใจมากย่ิงขึ้น เช฽น ในเทศกาลวันเด็กแห฽งชาติ ซ่ึง
จะมีการจัดกิจกรรมที่ให฾ได฾มีโอกาสเข฾าไปเรียนรู฾งานศิลปะ ที่จัดแสดงใน ณ ขณะน้ัน ซ่ึงจะกําหนด
วิธีการและเน้ือหาการเรียนรู฾ให฾เหมาะสมกับวัยของผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรม 
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แผนผงัที่ 2 แนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะในพิพิธภัณฑแของ The Colone Museum Service 
ที่มา: K.   Rottmann (2015) 

 
การจัดกิจกรรมในนิทรรศการต฾องเกิดขึ้นจากแนวคิดของนิทรรศการที่ นํามาปรับเปลี่ยน

เป็นรูปแบบกิจกรรมที่มีวัตถุประสงคแชัดเจน และเป็นไปในทิศทางเดียวกับนิทรรศการเพื่อสร฾างความรู฾
ความเข฾าใจในงานศิลปะ โดยสามารถจัดได฾เป็น 3 แนวทาง คือ การพูดคุย การจัดกิจกรรมเฉพาะทาง 
และการจัดกิจกรรมตามเทศกาล โดยในการวิจัยคร้ังน้ีจะเลือกใช฾การจัดกิจกรรมแบบเฉพาะทาง 
เพื่อให฾ผู฾เข฾าชมนิทรรศการได฾ลงมือปฏิบัติสร฾างสรรคแผลงานศิลปะ ซ่ึงเป็นการลงมือทํามาจากความ
เข฾าใจจากการเข฾าชมนิทรรศการ ซ่ึงจะทําให฾เกิดกระบวนการคิด และได฾ทดลองในการนํามาใช฾จริงแล฾ว
นํามาสร฾างสรรคแเป็นผลงานศิลปะเพื่อเป็นการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
 

5. ทฤษฎกีารสรา๎งความรู๎ดว๎ยตนเอง (Constructivism) 

5.1 ทฤษฎกีารสรา๎งความรูด๎ว๎ยตนเอง (Constructivism) 
คอนสตรัคติวิสตแ (Constructivism) เป็นปรัชญาของการเรียนรู฾ที่มีรากฐานมาจาก

ปรัชญาและจิตวิทยา โดยมีแก฽นของทฤษฎี คือเน฾นการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเองและอย฽างมีความหมาย
จากประสบการณแ บุคคลสําคัญในการพัฒนาทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแ ได฾แก฽ John Dewey, Jean 
Piaget, Lev Vygotsky, Jerome Bruner ทฤษฎีการส฾รางความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivist 
Theory) เป็นทฤษฎีที่ว฽าด฾วยการสร฾างความรู฾ของผู฾เรียน ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแเช่ือว฽าการเรียนรู฾หรือ
การสร฾างความรู฾เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในของผู฾เรียนจากการนําประสบการณแหรือสิ่งที่พบเห็น
ในสิ่งแวดล฾อมหรือสารสนเทศใหม฽ที่ได฾รับมาเช่ือมโยงกับความรู฾ความเข฾าใจที่มีอยู฽เดิมมาสร฾างเป็น
ความเข฾าใจของตนเอง เรียกว฽าโครงสร฾างทางปใญญา (Cognitive structure) หรือที่เรียกว฽า สกีมา 
(Schema) ซ่ึงน่ันคือความรู฾ โดยแต฽ละบุคคลอาจสร฾างความหมายที่แตกต฽างกัน เพราะมีประสบการณแ 
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เดิมแตกต฽างกัน ซ่ึงโครงสร฾างความรู฾สามารถปรับแก฾ได฾ตลอดชีวิต (T.M. and Jonassen Duffy, D.H.  
, 1992; L.S.   Vygotsky, 1978) 

กลุ฽มแนวคิดคอนสตรัคติวิสตแ ปรากฏแนวคิดที่แตกต฽างกันเกี่ยวกับการสร฾างความรู฾ 
หรือการเรียนรู฾ ทั้งน้ีเน่ืองมาจากแนวคิดที่เป็นรากฐานสําคัญซ่ึงปรากฏจากรายงานของนักจิตวิทยา
และนักการศึกษา คือ Jean Piaget นักจิตวิทยาพัฒนาการชาวสวิส และ Lev Vygotsky ชาวรัสเซีย 
ซ่ึงแบ฽งเป็น 2 กลุ฽ม คือ กลุ฽มแนวคิดคอนสตรัคติวิสตแเชิงปใญญา (Cognitive constructivism) และ
กลุ฽มแนวคิดคอนสตรัคติวิสตแเชิงสังคม(Social constructivism) 

5.1.1 กลุํมแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์เชิงปัญญา (Cognitive constructivism) 
กลุ฽มแนวคิดคอนสตรัคติวิสตแเชิงปใญญา มีรากฐานทางปรัชญาของทฤษฎี 

มาจากความพยายามที่จะเช่ือมโยงประสบการณแเดิมกับประสบการณแใหม฽ ด฾วยกระบวนการที่พิสูจนแ
อย฽างมีเหตุผล เป็นความรู฾ ที่เกิดจากการไตร฽ตรอง ซ่ึงถือเป็นปรัชญาปฏิบัตินิยม ประกอบกับรากฐาน
ทางจิตวิทยาการเรียนรู฾ที่มีอิทธิพลต฽อพื้นฐานแนวคิดน้ี ทฤษฏีของเพียเจตแ (Jean Piaget) แบ฽งได฾เป็น 
2 ส฽วน คือ ช฽วงอายุ (Ages) และลําดับขั้น (Stages) ซ่ึงทั้งสององคแประกอบน้ีจะทํานายว฽าเด็กจะ
สามารถเข฾าใจสิ่งหน่ึงสิ่งใดเมื่อมีอายุแตกต฽างกัน โดยมีแนวคิดว฽ามนุษยแต฾องสร฾างความรู฾ด฾วยตนเองโดย
ผ฽านทางประสบการณแ ซ่ึงประสบการณแเหล฽าน้ีจะกระตุ฾นให฾ผู฾เรียนสร฾างโครงสร฾างทางปใญญา โดยสกี
มาสามารถเปลี่ยนแปลงให฾ขยายและซับซ฾อนขึ้นได฾โดยผ฽านทางกระบวนการการดูดซึมและการ
ปรับเปลี่ยน ซ่ึงเช่ือว฽า การเรียนรู฾เกิดจากการปรับเข฾าสู฽สภาวะสมดุล (Equilibrium) ระหว฽างอินทรียแ
และสิ่งแวดล฾อม โดยมีกระบวนการ ดังน้ี (J.   Piaget, 1972) 

1) การดูดซึมเข฾าสู฽โครงสร฾างทางปใญญา (Assimilation) เป็นการ
ตีความ หรือรับข฾อมูลจากสิ่งแวดล฾อมมาปรับเข฾ากับโครงสร฾างทางปใญญา 

2) การปรับโครงสร฾างทางปใญญา (Accommodation) เป็น
ความสามารถในการปรับโครงสร฾างทางปใญญาให฾เข฾ากับสิ่งแวดล฾อม โดยการเช่ือมโยงระหว฽างความรู฾
เดิมและสิ่งที่ต฾องเรียนใหม฽ 

5.1.2 กลุํมแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์เชิงสังคม (Social constructivism) 
       นักจิตวิทยาของกลุ฽มพุทธิปใญญานิยมคือ วีก็อทสกี (Lev Vygotsky) ที่เช่ือ
ว฽าสังคมและวัฒนธรรมจะเป็นเคร่ืองมือทางปใญญาที่จําเป็นสําหรับการพัฒนารูปแบบและคุณภาพของ
ปใญญา ได฾มีการกําหนดรูปแบบและอัตราการพัฒนามากกว฽าที่กําหนดไว฾ในทฤษฎีของ เพียเจตแ (Jean 
Piaget) โดยเช่ือว฽า ผู฾ใหญ฽ หรือผู฾ที่มีความอาวุโส เช฽น พ฽อแม฽ และครู จะเป็นตัวเช่ือมสําหรับเคร่ืองมือ
ทางสังคมวัฒนธรรมรวมถึงภาษา เคร่ืองมือทางวัฒนธรรมเหล฽าน้ี ได฾แก฽ประวัติศาสตรแ วัฒนธรรม 
บริบททางสังคม ภาษา และยังรวมถึงการเข฾าถึงข฾อมูลอิเล็กทรอนิกสแ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 116 

วีก็อทสกี้ (Vygotsky) นักจิตวิทยาชาวรัสเซียได฾ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับพัฒนาการทาง
เชาวนแปใญญาในเวลาเดียวกันกับเพียเจตแ (Piaget) ที่ได฾เร่ิมเผยแพร฽ผลงงานสู฽ประเทศสหรัฐอเมริกา
และประเทศต฽าง ๆ ในยุโรป ในปี ค.ศ. 1986 โคซูลิน (Kozulin) ได฾แปลและปรับปรุงหนังสือของวี
ก็อทสกี้เป็นภาษาอังกฤษ ซ่ึงทําให฾มีผู฾นํามาประยุกตแใช฾ในการเรียนการสอนอย฽างแพร฽หลาย (สุรางคแ 
โค฾วตระกูล, 2541) 

วีก็อทสกี้อธิบายว฽า ปกติเมื่อมีการวัดพัฒนาการทางเชาวนแปใญญาของเด็ก มักจะใช฾
แบบทดสอบมาตรฐานในการวัดเพื่อดูว฽าเด็กอยู฽ในระดับใด โดยดูว฽าสิ่งที่เด็กทําได฾น้ันเป็นสิ่งที่เด็กใน
ระดับอายุใดโดยทั่วไปสามารถทําได฾ ดังน้ันผลการวัดจึงเป็นการบ฽งบอกถึงสิ่งที่เด็กทําได฾อยู฽แล฾วคือ 
เป็นระดับพัฒนาการที่เด็กบรรลุหรือไปถึงแล฾ว ดังน้ันข฾อปฏิบัติที่ทําก็คือการสอนให฾สอดคล฾องกับ
ระดับพัฒนาการของเด็ก จึงเท฽ากับเป็นการตอกยํ้าให฾ เด็กอยู฽ในระดับพัฒนาการเดิม ไม฽ได฾ช฽วยให฾เด็ก
พัฒนาขึ้น ซ่ึงตามความเป็นจริงน้ันเด็กทุกคนมีระดับพัฒนาการทางเชาวนแปใญญาที่ตนเป็นอยู฽ และมี
ระดับพัฒนาการที่ตนมีศักยภาพจะไปให฾ ถึงช฽วงห฽างระหว฽างระดับที่เด็กเป็นอยู฽ในปใจจุบันกับระดับที่
เด็กมีศักยภาพจะเจริญเติบโตน้ีที่เรียกว฽าพื้นที่รอยต฽อพัฒนาการ ซ่ึงช฽วงห฽างน้ีจะมีความแตกต฽างกันใน
แต฽ละบุคคล แนวคิดน้ีส฽งผลให฾เกิดการเปลี่ยนแปลง แนวคิดเกี่ ยวกับการสอนซ่ึงเคยมีลักษณะเป็น
เส฾นตรงหรืออยู฽แนวเดียวกันจึงเปลี่ยนแปลงไปเป็นอยู฽ในลักษณะที่เหลื่อมกัน โดยการสอนจะต฾อง
นําหน฾าระดับพัฒนาการเสมอ ดังน้ันการให฾ความช฽วยเหลือช้ีแนะแก฽เด็ก ซ่ึงอยู฽ในลักษณะของการ
เสริมต฽อการเรียนรู฾ (Scaffolding) เป็นสิ่งที่สําคัญมาก เพราะสามารถช฽วยพัฒนาเด็กให฾ไปถึงระดับที่
อยู฽ในศักยภาพของเด็กได฾ (Vygotsky, 1978 อ฾างถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2560) นักจิตวิทยากลุ฽มน้ีเน฾น
ความสําคัญ ของบริบทที่แท฾จริง เพราะการสร฾างความหมายใด ๆ มักเป็นการสร฾างบนฐานของบริบท
ใดบริบทหน่ึง จะกระทําโดยขาดบริบทน้ันไม฽ได฾ ดังน้ัน การเรียนรู฾จึงจําเป็นต฾องดําเนินการอยู฽ในบริบท
ใดบริบทหน่ึงและกิจกรรมที่ใช฾ในการเรียนรู฾จําเป็นต฾องเป็นสิ่งจริง 
   Bednar A. (1995) ได฾เสนอแนะเกี่ยวกับ เง่ือนไขการจัดกิจกรรมการเรียนรู฾ตาม
แนวคิดของตามกลุ฽มแนวคิดคอนสตรัคติวิสตแ (Constructivism) อาจเกิดขึ้นได฾ดังต฽อไปน้ี 

1) การสร฾างการเรียนรู฾ (Learning constructed) ความรู฾ต฽าง ๆ จะถูก
สร฾างขึ้นด฾วยตัวของผู฾เรียนเองจากประสบการณแ โดยใช฾ข฾อมูลที่ ได฾รับมาใหม฽ร฽วมกับข฾อมูลหรือความรู฾
เดิมที่มีอยู฽แล฾ว รวมทั้งประสบการณแเดิมมาสร฾างความหมายในการเรียนรู฾ของตนเอง 

2) การเรียนรู฾เป็นผลที่เกิดจากการแปลความหมายตามประสบการณแของ
แต฽ละคน 

3) การเรียนรู฾เกิดจากการลงมือกระทํา (Active learning) การที่ผู฾เรียนได฾
ลงมือกระทําจะช฽วยให฾ผู฾เรียนได฾สร฾างความหมายในสิ่งที่ตนเรียนรู฾ ที่พัฒนาโดยอาศัยพื้นฐานจาก
ประสบการณแตนเอง 
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4) การเรียนรู฾ที่เกิดจากการร฽วมมือ (Collaborative learning) โดยการ
พัฒนาความคิดรวบยอดของตนเองได฾มาจากการร฽วมแบ฽งปในแนวคิดที่หลากหลายในกลุ฽มและใน
ขณะเดียวกันก็ปรับเปลี่ยนการสร฾างสิ่งที่แทนความรู฾ในสมอง (Knowledge representation) ที่
สนองตอบต฽อแนวคิดที่หลากหลายน้ัน หรืออาจกล฽าวได฾ว฽าในขณะที่มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู฾โดยการ
อภิปราย เสนอความคิดเห็นที่หลากหลายของแต฽ละคน ผู฾เรียนจะมีการปรับเปลี่ยนโครงสร฾างความรู฾
ของตนด฾วย และสร฾างความหมายของตนเองขึ้นมาใหม฽ 

5) การเรียนรู฾ที่เหมาะสม (Situated learning) การเรียนรู฾ควรเกิดขึ้นใน
สภาพจริง หรือต฾องเหมาะสมหรือสะท฾อนบริบทของสภาพจริง จะนําไปสู฽การเช่ือมโยงความรู฾ไปใช฾ใน
ชีวิตประจําวัน 

จากแนวคิดดังกล฽าวสามารถกล฽าวได฾ว฽า ทฤษฎีการสร฾างความรู฾เป็นทฤษฎีที่ให฾
ความสําคัญกับกระบวนการและวิธีการของบุคคลในการสร฾างความรู฾ความเข฾าใจจากประสบการณแ 
รวมทั้งโครงสร฾างทางปใญญาและความเช่ือที่ใช฾ในการแปลความหมายเหตุการณแและสิ่งต฽าง ๆ ซ่ึงแต฽
ละบุคคลก็ล฾วนมีการให฾ความหมายต฽อสิ่งต฽าง ๆ แตกต฽างกัน โดยการแปลความหมายของแต฽ละบุคคล
น้ันย฽อมขึ้นกับการรับรู฾ประสบการณแ ความเช่ือ ความต฾องการ ความสนใจ และภูมิหลังของแต฽ละ
บุคคลที่มีความแตกต฽างกัน จึงสรุปได฾ว฽าทฤษฎีการเรียนรู฾คอนสตรัคติวิสตแ (Constructivism) เป็น
ทฤษฎีการเรียนรู฾ที่เช่ือว฽าความรู฾และการเรียนรู฾ที่จะเกิดขึ้นได฾ด฾วยตนเองเป็นคนสร฾างขึ้นมาด฾วยการ
ตีความหมายของสิ่งที่อยู฽ในโลกความเป็นจริงทั้งที่เป็นวัตถุหรือเหตุการณแที่อยู฽บนฐานประสบการณแ
และความรู฾ ที่แต฽ละบุคคลมีมาก฽อนเข฾าไปสร฾างความหมายเช่ือมโยงจากประสบการณแเดิมซ่ึงนําไปสู฽
ความรู฾ที่ค฾นพบใหม฽ 

การประยุกตแใช฾ทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivism) 
การนําทฤษฎีการสร฾างความรู฾ไปใช฾ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน สามารถทํา

ได฾หลาย ประการดังน้ี (ทิศนา แขมมณี, 2560) 
1. เปูาหมายการเรียนรู฾จะต฾องมาจากการปฏิบัติงานจริง ครูจะต฾องเป็นตัวอย฽างและ

ฝึกฝนกระบวนการเรียนรู฾ให฾ผู฾เรียนเห็น และผู฾เรียนจะต฾องฝึกฝนการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง 
2. เปูาหมายของการสอนคือการสาธิตกระบวนการแปลและสร฾างความหมายที่

หลากหลาย การเรียนรู฾ทักษะต฽าง ๆ จะต฾องให฾มีประสิทธิภาพถึงขั้นทําได฾และแก฾ปใญหาจริงได฾ 
3. ในการเรียนการสอน ผู฾เรียนจะเป็นผู฾มีบทบาทในการเรียนรู฾อย฽างต่ืนตัว ผู฾เรียน

จะต฾องเป็นผู฾จัดกระทํากับข฾อมูลหรือประสบการณแต฽าง ๆ และจะต฾องสร฾างความหมายให฾กับสิ่งน้ันด฾วย
ตนเอง โดยการให฾ผู฾เรียนอยู฽ในบริบทจริง อาจจัดเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให฾ผู฾เรียนมีปฏิสัมพันธแกับสื่อ 
วัสดุ อุปกรณแ สิ่งของหรือข฾อมูลต฽าง ๆ ที่เป็นของจริงและมีความสอดคล฾องกับความสนใจของผู฾เรียน 
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โดยผู฾เรียนสามารถจัดกระทํา ศึกษา สํารวจวิเคราะหแ ทดลอง ลองผิดลองถูกกับสิ่งน้ัน ๆ จนเกิดเป็น
ความรู฾ความเข฾าใจขึ้น  

4. ในการจัดการเรียนการสอน ผู฾เรียนจะต฾องมีโอกาสเรียนรู฾ในบรรยากาศที่เอ้ือต฽อ
การปฏิสัมพันธแทางสังคม เพื่อให฾เกิดการร฽วมมือและการแลกเปลี่ยนความรู฾  ความคิด และ
ประสบการณแระหว฽างผู฾ เรียนกับผู฾เ รียนและบุคคลอ่ืน ๆ จะช฽วยให฾การเรียนรู฾ของผู฾ เรียนกว฾างขึ้น 
ซับซ฾อนและหลากหลายขึ้น 

5. ในการเรียนการสอนต฾องจัดให฾ผู฾เ รียนมีบทบาทในการเรียนรู฾อย฽างเต็มที่ โดย
ผู฾เรียนจะนําตนเองและควบคุมตนเองในการเรียนรู฾  

6. ในการเรียนการสอนแบบสร฾างความรู฾ ครูจะมีบทบาทในการให฾ความร฽วมมือ 
อํานวยความสะดวกและช฽วยเหลือผู฾เรียนในการเรียนรู฾ จะต฾องทําหน฾าที่ช฽วยสร฾างแรงจูงใจภายในให฾
เกิดแก฽ผู฾เรียน จัดเตรียมกิจกรรมการเรียนรู฾ที่ตรงกับความสนใจของผู฾เรียน ดําเนินกิจกรรมให฾เป็นไป
ในทางที่ส฽งเสริมพัฒนาการของผู฾เรียน ให฾คําปรึกษาแนะนํา ทั้งทางด฾านวิชาการและด฾านสังคมแก฽
ผู฾เรียน ดูแลให฾ความช฽วยเหลือผู฾เรียนที่มีปใญหาและประเมินการเรียนรู฾ของผู฾เรียน  

7. ในด฾านการประเมินผลการเรียนการสอน จําเป็นต฾องมีลักษณะเป็นการประเมิน
ตามจุดมุ฽งหมายในลักษณะที่ยืดหยุ฽นกันไปในแต฽ละบุคคลหรืออาจใช฾การประเมินด฾วยวิธีการที่
หลากหลาย ซ่ึงอาจเป็นการประเมินตนเอง บุคคลรอบข฾างและแฟูมสะสมผลงาน เป็นต฾น 
 

 5.2 รูปแบบการจดัการเรยีนการสอนตามวฏัจกัรการเรยีนรู๎ 4 MAT 
เป็นรูปแบบการเรียนรู฾ที่แม็คคารแธี (W. Huitt, 2009; B.  McCarthy, 1980) ได฾

พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนน้ีขึ้นจากแนวคิดของโคลแป (Kolb) ซ่ึงอธิบายว฽า การเรียนรู฾เกิดขึ้น
จากความสัมพันธแของ 2 มิติ คือการรับรู฾ และกระบวนการจัดกระทําข฾อมูล การรับรู฾ของบุคคล เกิด
จากช฽องทางที่เป็นรูปธรรม คือ ประสบการณแ และผ฽านช฽องทางที่เป็นนามธรรม คือ ทางความคิด   
รวบยอดและมีการจัดกระทํากับข฾อมูลจากการรับรู฾น้ัน 2 ลักษณะ คือการลงมือทดลองปฏิบัติและการ
สังเกตโดยใช฾ความคิดอย฽างไตร฽ตรอง โดยสามารถแทนลักษณะการเรียนรู฾ของผู฾เรียน 4 แบบ คือ 

แบบที่ 1 ผู฾ เรียนที่ถนัดจินตนาการ (Imaginative learners) มีการรับรู฾ผ฽านทาง
ประสบการณแที่เป็นรูปธรรม มีพฤติกรรมสังเกตข฾อมูลอย฽างไตร฽ตรอง 

แบบที่ 2 ผู฾เ รียนที่ถนัดการวิเคราะหแ (Analytic learners) มีการรับรู฾ผ฽านทาง
ความคิดรวบยอดที่เป็นนามธรรม และชอบใช฾กระบวนการสังเกตอย฽างไตร฽ตรอง 

แบบที่ 3 ผู฾เรียนที่ถนัดใช฾สามัญสํานึก (Commonsense learners) มีการรับรู฾ผ฽าน
ทางความคิดรวบยอดที่เป็นนามธรรม และชอบใช฾กระบวนการลงมือทํา 
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แบบที่ 4 ผู฾เรียนที่ถนัดในการปรับเปลี่ยน (Dynamic learners) มีการรับรู฾ผ฽านทาง
ประสบการณแที่เป็นรูปธรรม และชอบใช฾กระบวนการลงมือปฏิบัติ 

แม็คคารแธีได฾นําแนวคิดของโคลแป มาประกอบกับแนวคิดเกี่ ยวกับการทํางานของ
สมองทั้งสองซีก ทําให฾เกิดเป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช฾คําถามหลัก 4 คําถาม
คือ ทําไม (Why) อะไร (What) อย฽างไร (How) และถ฾า (If) ซ่ึงสามารถพัฒนาผู฾เรียนที่มีลักษณะการ
เรียนรู฾แตกต฽างกันทั้ง 4 แบบ ให฾สามารถใช฾สมองทุกส฽วนของตนในการพัฒนาศักยภาพของตนได฾อย฽าง
เต็มที่ 

การเรียนการสอนตามวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT มี 8 ขั้น ดังน้ี (ศักด์ิชัย นิรัญทวี และไพเราะ 
พุ฽มมั่น, 2542; W. Huitt, 2009; B.  McCarthy, 1980) 

ขั้นที่ 1 การสร฾างประสบการณแ ผู฾สอนเริ่มต฾นจากการจัดประสบการณแให฾ผู฾เรียนเห็น
คุณค฽าของเรื่องที่เรียนด฾วยตนเอง ซ่ึงจะช฽วยให฾ผู฾เรียนตอบได฾ว฽า ทําไมจึงต฾องเรียนรู฾เร่ืองน้ี 

ขั้นที่ 2 การวิเคราะหแประสบการณแ หรือสะท฾อนความคิดจากประสบการณแ ช฽วยให฾
ผู฾เรียนเกิดความตระหนักรู฾ และยอมรับความสําคัญของเรื่องที่เรียน 

ขั้นที่ 3 การพัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบยอดหรือแนวคิด เมื่อผู฾เรียนเห็น
คุณค฽าของเรื่องที่เรียนแล฾ว ผู฾สอนต฾องจัดกิจกรรมให฾ผู฾เรียนสร฾างความคิดรวบยอดได฾ด฾วยตนเอง 

ขั้นที่ 4 การพัฒนาความรู฾ความคิด เมื่อผู฾เรียนมีประสบการณแและเกิดความคิดรวบ
ยอดหรือแนวคิดพอสมควรแล฾ว ผู฾สอนจึงกระตุ฾นให฾ผู฾เรียนพัฒนาความรู฾ความคิดของตนให฾กว฾างขวาง
และลึกซ้ึงขึ้น โดยการให฾ผู฾เรียนศึกษาค฾นคว฾าเพิ่มเติมจากแหล฽งความรู฾ที่หลากหลาย การเรียนรู฾ในขั้นที่ 
3 และ 4 น้ีคือการตอบคําถามว฽า สิ่งที่ได฾เรียนรู฾คือ อะไร 

ขั้นที่ 5 การปฏิบัติตามแนวคิดที่ได฾เรียนรู฾ ในขั้นน้ีผู฾สอนเปิดโอกาสให฾ผู฾เรียนนํา
ความรู฾ความคิดที่ได฾รับจากการเรียนรู฾ในขั้นที่ 3-4 มาทดลองปฏิบัติจริง และศึกษาผลที่เกิดขึ้น 

ขั้นที่ 6 การสร฾างสรรคแช้ินงานของตนเอง จากการปฏิบัติตามแนวคิดที่ได฾เรียนรู฾ใน
ขั้นที่ 5 ผู฾เรียนจะเกิดการเรียนรู฾ถึงจุดเด฽นจุดด฾อยของแนวคิด ความเข฾าใจแนวคิดน้ันจะกระจ฽างขึ้น นํา
ความรู฾ความเข฾าใจน้ันไปใช฾หรือปรับประยุกตแใช฾ในการสร฾างช้ินงานที่ เป็นความคิดสร฾างสรรคแของ
ตนเอง คําถามหลักที่ใช฾ในขั้นที่ 5-6 ก็คือ จะทําอย฽างไร 

ขั้นที่ 7 การวิเคราะหแผลงานและแนวทางในการนําไปประยุกตแใช฾ เมื่อผู฾เ รียนได฾
สร฾างสรรคแช้ินงานของตนตามความถนัดแล฾ว ผู฾สอนควรเปิดโอกาสให฾ผู฾เรียนได฾แสดงผลงานของตน   
ช่ืนชมกับความสําเร็จและเรียนรู฾ที่จะวิพากษแวิจารณแอย฽างสร฾างสรรคแ รวมทั้งรับฟใงข฾อวิพากษแวิจารณแ
เพื่อการปรับปรุงงานของตนให฾ดีขึ้นและนําไปประยุกตแใช฾ต฽อไป 

ขั้นที่ 8 การแลกเปลี่ยนความรู฾ความคิด เป็นขั้นขยายขอบข฽ายของความรู฾โดยการ
แลกเปลี่ยนความรู฾ความคิดแก฽กันและกัน ร฽วมกันอภิปรายเพื่อนําการเรียนรู฾ไปเช่ือมโยงกับชีวิตจริง  
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ผลที่ผู฾เรียนจะได฾รับจากการเรียนรู฾ตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT จะสามารถสร฾าง
ความรู฾ด฾วยตนเองในเร่ืองที่เรียน จะเกิดความรู฾ความเข฾าใจและนําความรู฾ความเข฾าใจน้ันไปใช฾และ
สามารถสร฾างผลงานที่เป็นความคิดสร฾างสรรคแของตนเองได฾ โดยผู฾วิจัยได฾นํารูปแบบการจัดการเรียนรู฾น้ี
มาใช฾ในการออกแบบการจัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อให฾ผู฾เรียนได฾รับประสบการณแ
รูปธรรม เกิดการรับรู฾ข฾อมูลอย฽างไตรตรอง เกิดความคิดรวมยอด และได฾ลงมือทดลองปฏิบัติจริง ซ่ึง
สอดคล฾องกับหลักการเกิดความรู฾ใหม฽ของแนวทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivism)  

ผู฾วิจัยเห็นว฽าแนวคิดของทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivism) เหมาะสมกับ
การนํามาเป็นแนวความคิดหลักในการจัดการเรียนการสอนศิลปะไทยผ฽านรูปแบบนิทรรศการแบบมี
ส฽วนส฽วน เน่ืองจากการชมนิทรรศการได฾เป็นการรับข฾อมูลใหม฽และเมื่อข฾อมูลเหล฽าน้ีเกิดสัมพันธแความ
ความรู฾เดิมของผู฾ชมก็จะส฽งผลให฾ผู฾ชมเกิดความรู฾ใหม฽เกี่ยวกับศิลปะไทย ทั้งน้ีการเรียนรู฾จะสมบูรณแก็
ต฽อเมื่อเกิดการลงมือปฏิบัติจริง ผู฾วิจัยจึงได฾นํารูปแบบวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT มาใช฾ออกแบบสร฾าง
กิจกรรมการเรียนรู฾ เพื่อให฾ผู฾ชมนิทรรศการได฾นําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาทดลองปฏิบัติ
สร฾างสรรคแผลงานศิลปะ 

6. พัฒนาการดา๎นตาํง ๆ ของเยาวชน 

 กลุ฽มตัวอย฽างในการวิจัย คือ เยาวชนที่มีอายุ 15 – 25 ปี ผู฾วิจัยจึงได฾ทําการศึกษาพัฒนาการ
ด฾านต฽าง ๆ ของเยาวชนตามทฤษฎีพัฒนาการตามที่นักจิตวิทยาได฾เสนอไว฾ เพื่อเป็นแนวทางในการ
จัดการเรียนรู฾ ดังน้ี 

6.1 ทฤษฎีพัฒนาการทางสังคมของอีริกสัน (Erikson’s Psychosocial Theory)  
แนวคิดทฤษฎีของอีริกสันได฾รับอิทธิพลมาจากทฤษฎีจิตวิเคราะหแของฟรอยดแ แต฽

ต฽างกันที่ทฤษฎีของอีริกสันจะเน฾นความสําคัญของพัฒนาการของบุคคลซ่ึงจะขึ้นอยู฽กับปใจจัยทางสังคม
วัฒนธรรมและสิ่งแวดล฾อมทางจิตใจมากกว฽าการตอบสนองทางร฽างกาย นอกจากน้ียังเ ช่ือว฽า
พัฒนาการของบุคคลจะเกิดขึ้นอยู฽ตลอดเวลาตั้งแต฽เกิดจนกระทั้งเสียชีวิต ไม฽ใช฽เพียงแค฽ระยะแรกถึง 5 
ปี ด฾วยเหตุน้ีทฤษฎีพัฒนาการทางสังคมของอีริกสันจึงแบ฽งลําดับขั้นไว฾ 8 ขั้นตอน โดยเยาวชนที่เป็น
กลุ฽มตัวอย฽างของการวิจัย มีช฽วงอายุอยู฽ในขั้นที่ 5 – 6 ของลําดับพัฒนาการ โดยมีรายละเอียดดังน้ี  
(E. H.   Erikson, 1978) 

ขั้นที่ 5 ขั้นรู฾จักตนเองกับไม฽รู฾จักตนเอง (Ego Identity vs Role Confusion) ช฽วง
อายุ 12 – 18 ปี ซ่ึงเป็นระยะวัยรุ฽นในบรรดาพัฒนาการทั้ง 8 ขั้นที่เกิดความขัดแย฾งในสังคมและจิตใจ 
อีริกสันเช่ือว฽าขั้นน้ีเป็นระยะของความขัดแย฾งขั้นวิกฤตมากที่สุด เพราะเป็นช฽วงหัวเลี้ยวหัวต฽อระหว฽าง
ความเป็นเด็กและความเป็นผู฾ใหญ฽ ในระยะน้ีเด็กจะละทิ้งภาพความเป็นเด็กเพื่อเข฾าสู฽ความเป็นผู฾ใหญ฽ 
ซ่ึงก฽อให฾เกิดปใญหาสัมพันธภาพระหว฽างผู฾ใหญ฽ เพื่อน เพศตรงข฾าม หรือแม฾กระทั่งสังคมที่ตนเป็น
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สมาชิกอยู฽ สิ่งที่สําคัญของเด็กวัยน้ีคือการแสวงหาตนเองเพื่อให฾รู฾ จักตนเองในแง฽มุมต฽าง ๆ ใน
ขณะเดียวกันก็พยายามผสมผสานความเป็นตัวเองให฾เข฾ากับสังคมที่ เป็นจริงหรือกลุ฽มเพื่อนในวัย
เดียวกัน ดังน้ันถ฾าวัยรุ฽น ค฾นพบตนเองแต฽ไม฽สามารถผสมผสานตนเองกับสังคมได฾แล฾ว อาจกลายเป็น
คนสับสนในตนเอง ส฽งผลให฾ไม฽เป็นตัวของตัวเอง ซ่ึงในการพัฒนาตนเองและสังคมของเด็กวัยน้ีจะ
สมบูรณแได฾เมื่อสิ้นสุดขั้นน้ีแล฾ว เพราะเด็กจะรู฾จักตนเองและยอมรับตนเองได฾ตามความเป็นจริง อีริก
สันเช่ือว฽าผู฾ที่มีความสมดุลระหว฽างการรู฾จักตนเองกับการไม฽เข฾าใจตนเองจะช฽วยพัฒนาความรู฾สึก
เช่ือมั่นในอุดมคติ ปรัชญา ชีวิต กลุ฽มบุคคล ศาสนาและวัฒนธรรม ซ่ึงจะช฽วยคลายความสับสนใน
ตนเองจนสามารถผ฽านวิกฤตการณแของวัยน้ีไปได฾ด฾วยดี  

ขั้นที่  6 ความใกล฾สนิทสนมกับความรู฾สึกโดดเ ด่ียวอ฾างว฾าง (Intimacy vs. 
Isolation) อยู฽ในช฽วงอายุ 21 – 35 ปี เป็นวัยผู฾ใหญ฽ตอนต฾น เร่ิมที่จะรู฾จักตนเอง รู฾จักการปรับตัว มี
เหตุผล มีความมั่นใจในตัวเอง ยอมรับความเป็นจริงได฾ และมีการต้ังจุดมุ฽งหมายในการใช฾ชีวิต มีความ
รับผิดชอบต฽อตนเองและสังคม การปรับตัวในวัยน้ีคือการเลือกคู฽ครอง การมีอาชีพที่มั่นคง เป็นวัยที่
พร฾อมที่ต฾องการเพื่อนสนิทและพร฾อมจะเสียสละให฾กันและกัน ในช฽วงวัยน้ีร฽างกายมีประสิทธิภาพสูงสุด 
มีพลังในการทํางานได฾เต็มที่  

6.2 ทฤษฎีพัฒนาการทางเชาวนแปใญญาของเพียงเจตแ (Piaget’s Cognitive Development 
Theory)  

เพียเจตแได฾ศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการทางเชาวแปใญญาและพบว฽า เด็กทุกคนเกิดมา
พร฾อมที่จะปฏิสัมพันธแกับสิ่งแวดล฾อมอยู฽ตลอดเวลา และการมีปฏิสัมพันธแเป็นปใจจัยก฽อให฾เกิด
พัฒนาการทางเชาวนแปใญญาขึ้น พัฒนาการทางเชาวนแปใญญาของเพียเจตแ ได฾แบ฽งขั้นตอนออกเป็น 4 
ลําดับขั้น โดยกลุ฽มตัวอย฽างของการวิจัยอยู฽ในขั้นของการคิดอย฽างมีเหตุผลและอย฽างเป็นนามธรรม 
(Formal Operation Stage or Period of Formal Operation) ซ่ึงเกิดขึ้นต้ังแต฽อายุ 12 ปี จนถึง
วัยผู฾ใหญ฽ โดยในระยะน้ีจะเป็นขั้นที่พัฒนาการทางเชาวนแปใญญาจะถึงจุดสูงสุด กล฽าวคือ จะเร่ิมคิดได฾
แบบผู฾ใหญ฽ สามารถเข฾าใจสิ่งที่เป็นนามธรรมได฾ คิดต้ังสมมติฐานและสร฾างทฤษฎีได฾ มีความเป็นตัวของ
ตัวเอง ต฾องการความเป็นอิสระ ไม฽ยึดตนเองเป็นศูนยแกลาง รู฾จักการใช฾เหตุผลของตนในการทําความ
เข฾าใจ ตัดสินสิ่งต฽าง ๆ และสามารถคิดย฾อนกลับไปมาได฾อย฽างมีประสิทธิภาพ (J. Piaget, 1952) 

6.3 พัฒนาการทางอารมณแ (Emotional Development)  
พัฒนาการทางอารมณแของเยาวชนจะเป็นผลมาจากพัฒนาการในวัยเด็กตอนปลาย 

ประกอบกับเกิดการเปลี่ยนแปลงทางร฽างกาย ดังน้ันจึงพบว฽าวัยรุ฽นมักจะแสดงอารมณแอย฽างเปิดเผย
และมีความรู฾สึกค฽อนข฾างรุนแรงแปรปรวนง฽าย การที่เปิดโอกาสให฾เยาวชนได฾พูดอธิบายและแสดง
ความคิดเห็นจะช฽วยให฾เกิดการเรียนรู฾ในการแสดงอารมณแที่เหมาะสมมากย่ิงขึ้น นอกจากน้ีเยาวชน
มักจะมีความวิตกกังวลสูงในหลายเรื่อง โดยเฉพาะ เร่ืองรูปร฽างหน฾าตา ซ่ึงจะให฾ความสนใจและเอาใจ
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ใส฽เรื่องความสวยงามและความเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นกับตนเองมากขึ้นกว฽าเดิม รวมทั้งปใญหาด฾าน
การที่อาจทําให฾เกิดความกลัวที่จะพบกับความล฾มเหลว 

เยาวชนกลุ฽มที่เป็นตัวอย฽างของการวิจัยมีลักษณะอยู฽ในช฽วงการเปลี่ยนแปลงที่จากเด็กไปสู฽
ผู฾ใหญ฽ทั้งในทางด฾านร฽างกาย อารมณแ สังคมและสติปใญญา ซ่ึงอาจมีภาวะสับสนหรือไม฽รู฾จักตนเอง 
ดังน้ันการจัดกิจกรรมการเรียนรู฾จึงควรทําให฾สอดคล฾องและตอบสนองความต฽อต฾องการของเยาวชน
และเป็นพื้นที่ส฽งเสริมให฾เยาวชนได฾แสดงออกอย฽างเหมาะสม เน่ืองจากเยาวชนเป็นวัยที่มีความสนใจ
ด฾านวัฒนธรรม สามารถเข฾าใจและมองเห็นคุณค฽าของศิลปวัฒนธรรมได฾ อีกทั้งมีความสนใจในการทํา
กิจกรรมที่แปลกใหม฽และมีประโยชนแ (ศรีเรือน แก฾วกังวาล, 2549) จึงควรจัดการเรียนรู฾ให฾เด็กและ
เยาวชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีเหมาะสมตามวัย ทั้งด฾านสุขภาพกาย ใจ อารมณแ สั งคม และสติปใญญา มี
ทักษะการเรียนรู฾ที่สอดคล฾องกับศตวรรษที่ 21 รวมทั้งมีความเป็นพลเมืองสร฾างสรรคแที่สามารถปรับตัว
เท฽าทันกับการเปลี่ยนแปลงของบริบทโลก (คณะกรรมการส฽งเสริมการพัฒนาเด็กและเยาวชนแห฽งชาติ, 
2560) จึงควรมีการจัดการเรียนรู฾ด฾านศิลปะไทยให฾กับเยาวชน เพื่อให฾เยาวชนมีความเข฾าใจและเกิด
ความภาคภูมิใจกับศิลปวัฒนธรรมไทย สามารถอนุรักษแและเผยแพร฽ศิลปะไทยได฾ตามวิธีก ารและ
ความคิดความสามารถของตัวเองได฾อย฽างเต็มตามศักยภาพ 

7. งานวจิยัที่เกีย่วขอ๎ง 
จากการศึกษางานวิจัยที่ เกี่ยวข฾อง ได฾รวบรวมบทความวิจัยที่ เกี่ยวข฾องกับการพัฒนา

นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยต้ังแต฽  พ.ศ. 2554 – 2563 
ที่ตีพิมพแและปรากฏในฐานข฾อมูลออนไลนแทั้งในประเทศและต฽างประเทศโดยใช฾คําสําคัญ (Keyword) 
ที่สืบค฾นในบทความภาษาไทย คือ ศิลปะไทย การเรียนการสอนศิลปะไทย กิจกรรมศิลปะไทย 
กิจกรรมศิลปะไทยสําหรับเยาวชน การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย ศิลปะไทยร฽วมสมัย การออกแบบไทย
ร฽วมสมัย กิจกรรมส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย พื้นที่การเรียนรู฾ศิลปะ นิทรรศการศิลปะ 
พิพิธภัณฑแศิลปะ การจัดกิจกรรมในนิทรรศการศิลปะ และได฾ใช฾คําสําคัญในการสืบค฾นในบทความ
ภาษาอังกฤษ คือ Folk art, Native art, Local art, Contemporary art, Traditional art, Art 
activities, Art workshop, Art Exhibition, Art Museum, Learning space, Self access 
Learning, Interactive Display Design, Exhibition design, Participatory design, 
Participatory exhibition, Participation in art exhibition โดยกําหนดเกณฑแการคัดเลือกงานวิจัย
ดังน้ี 

1. เป็นงานวิจัยที่อยู฽ในช฽วงปีพ.ศ. 2554 – 2563 
2. เป็นงานวิจัยที่ศึกษาเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะไทย และการจัดการเรียนรู฾ในพื้นที่

การเรียนรู฾ เช฽น นิทรรศการศิลปะ หอศิลป฼ พิพิธภัณฑแ เป็นต฾น 
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3. เป็นงานวิจัยที่มีกลุ฽มประชากรหรือกลุ฽มตัวอย฽างเป็นเยาวชน 
4. เป็นงานวิจัยที่มาจากฐานข฾อมูลดังน้ี Science Direct, Taylor & Francis Online, 

Oxford Academic, Scopus, Web of Science Thaijo และ Google scholar 
 

 7.1 งานวจิยัในประเทศ 
หลังจากการค฾นหาโดยใช฾เกณฑแการคัดเลือกงานวิจัยดังกล฽าว ได฾คัดเลือกวรรณกรรม

อย฽างเป็นระบบโดยการค฾นหาบทความวิจัยในประเทศ ที่ประกอบด฾วยข฾อมูลช่ือผู฾แต฽ง ช่ือวารสาร ปีที่
พิมพแและลักษณะกลุ฽มตัวอย฽าง ซ่ึงแบ฽งหัวข฾อการค฾นหาออกเป็น 5 หัวข฾อ ดังน้ี 

หัวข๎อที่ 1 ศิลปะไทย ได฾บทความเกี่ยวกับศิลปะไทยทั้งหมด 255 เร่ือง จากน้ันจึง
ตัดบทความศิลปะไทยที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับเยาวชนออก 241 เรื่อง จึงได฾บทความที่เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทย
สําหรับเยาวชนจํานวนทั้งหมด 14 เรื่อง  

หัวข๎อที่ 2 กิจกรรมศิลปะ ได฾บทความเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะทั้งหมด 177 เร่ือง 
จากน้ันจึงตัดบทความกิจกรรมศิลปะที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับเยาวชนออก 128 เร่ือง ได฾บทความกิจกรรม
ศิลปะสําหรับเยาวชนจํานวน 49 เรื่อง จากน้ันจึงนําบทความจากการคัดเลือกในหัวข฾อที่ 1 และหัวข฾อ
ที่ 2 มาตัดบทความที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับกิจกรรมศิลปะไทยสําหรับเยาวชนออก 59 เร่ือง คงเหลือ
บทความเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะไทยสําหรับเยาวชนจํานวน 4 เรื่อง 

หัวข๎อที่ 3 การประยุกต์ใช๎ศิลปะไทย ได฾บทความเกี่ยวกับการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย
จํานวน 442 เรื่อง ตัดบทความการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทยร฽วมสมัยออก 373 
เรื่อง ได฾บทความที่เกี่ยวข฾องกับการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยร฽วมสมัย 69 เร่ือง จากน้ันตัดบทความที่ไม฽
เกี่ยวข฾องกับการสอนหรือการจัดกิจกรรมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยร฽วมสมัยสําหรับ
เยาวชนออก 68 เร่ือง คงเหลือบทความที่เกี่ยวข฾องกับการสอนหรือการจัดกิจกรรมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยร฽วมสมัยสําหรับเยาวชน 1 เรื่อง และบทความเกี่ยวกับการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย
ในชีวิตประจําวันจํานวน 4 เรื่อง 

หัวข๎อที่ 4 นิทรรศการศิลปะ ได฾บทความเกี่ยวกับพื้นที่การเรียนรู฾ศิลปะ นิทรรศการ 
พิพิธภัณฑแศิลปะจํานวน 43 เร่ือง ตัดบทความที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู฾ออก 37 
เร่ือง ได฾บทความที่เกี่ยวข฾องกับการจัดกิจกรรมในพื้นที่การเรียนรู฾ศิลปะ นิทรรศการ พิพิธภัณฑแ
จํานวน 6 เรื่อง และตัดบทความที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับการจัดกิจกรรมสําหรับเยาวชนออก 3 เร่ือง คงเหลือ
บทความที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมในพื้นที่การเรียนรู฾ศิลปะ นิทรรศการ พิพิธภัณฑแศิลปะสําหรับ
เยาวชนทั้งสิ้น 3 เรื่อง 
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หัวข๎อที่ 5 การจัดนิทรรศการแบบมีสํวนรํวม  ได฾บทความเกี่ยวกับนิทรรศการ
จํานวน 272 เรื่อง ตัดบทความที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมออก 253 เร่ือง ได฾บทความ
ที่เกี่ยวข฾องกับนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมจํานวน 19 เร่ือง และตัดบทความที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับรูปแบบ
และวิธีการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมออก 18 เร่ือง ได฾บทความที่เกี่ยวกับรูปแบบและวิธีการจัด
นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมจํานวน 1 เรื่อง 

จากการค฾นคว฾าวรรณกรรมอย฽างเป็นระบบ พบบทความวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข฾อง
กับการจัดกิจกรรมศิลปะไทย การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย และการจัดกิจกรรมในนิทรรศการศิลปะ
สําหรับเยาวชน จํานวนทั้งหมด 13 เรื่อง โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 
7.1.1 บทความวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะไทยส าหรับเยาวชน จ านวน 4 เรื่อง 

ณัฐกาญจนแ จันทนแเน้ือไม฾ (2562) ได฾ทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาชุดกิจกรรมการ
เรียนรู฾เพื่อส฽งเสริมการเห็นคุณค฽าศิลปะล฾านนา เพื่อศึกษาและพัฒนาการใช฾ชุดกิจกรรมการเรียนรู฾เพื่อ
ส฽งเสริมการเห็นคุณค฽าศิลปะล฾านนา กลุ฽มตัวอย฽าง ได฾แก฽ 1) ผู฾เช่ียวชาญด฾านต฽าง ๆ เพื่อใช฾เก็บข฾อมูล
สร฾างชุดกิจกรรม 2) วัยรุ฽นในจังหวัดเชียงราย อายุ 18-25 ปี เพื่อใช฾ทดลองชุดกิจกรรม ผลการวิจัย
พบว฽า รูปแบบของชุดกิจกรรม มีดังน้ี 1) แนวคิดของชุดกิจกรรม คือกิจกรรมที่บูรณาการทั้ง
ภาคทฤษฎีและปฏิบัติ ที่ใช฾ระยะเวลา 1 วัน 2) วัตถุประสงคแ เพื่อให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมเข฾าถึงคุณค฽า
ของศิลปะล฾านนา ผ฽านการซึมซับผลงานศิลปะและ สร฾างสรรคแผลงานศิลปะของตนเอง 3) 
องคแประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู฾ ได฾แก฽ คู฽มือการใช฾ชุดกิจกรรมการเรียนรู฾ เน้ือหา สื่อการเรียนรู฾ 
และแบบประเมิน 4) องคแประกอบด฾านลักษณะของผู฾เรียนและผู฾สอน ใช฾ผู฾สอน 1 คนต฽อผู฾เรียน 15 
คน หลังจากทดลองใช฾พบว฽าผู฾เรียนเกิดการเห็นคุณค฽าศิลปะล฾านนาอยู฽ในระดับมาก   

ธีติ พฤกษแอุดม (2560) ได฾ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส฽งเสริมการ
เห็นคุณค฽าของ อัตลักษณแในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต฾สําหรับเยาวชน เพื่อวิเคราะหแรูปแบบอัตลักษณแ
และพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ โดยมีกลุ฽มเปูาหมายคือกลุ฽มเยาวชนในจังหวัดสงขลาที่มีอายุ 15-25 ปี 
ผลการวิจัยพบว฽า 1) รูปแบบของอัตลักษณแที่สําคัญคือ มีการใช฾วัสดุธรรมชาติในท฾องถิ่นและใช฾สีสัน
สดใส 2) ชุดกิจกรรมศิลปะประกอบด฾วย 1) เข็มกลัดจากหนังตะลุง 2) ผ฾ายกกระดาษ 3) ตกแต฽งหม฾อ
สทิงหม฾อ 4) สมุดสวยด฾วยลายว฽าวเบอรแอามัส 5) ตกแต฽งแหวนด฾วยวิธีการทําเคร่ืองถม 6) ด฾ามจับ
ปากกาสานย฽านลิเภา ใช฾เวลา 2 ช่ัวโมงต฽อกิจกรรม พบว฽าเยาวชนมีระดับการเห็นคุณค฽าสูงขึ้น  

สุทธิดา มนทิรารักษแ (2558) ทําการวิจัยเร่ืองการนําเสนอรูปแบบการจัดการเรียนรู฾
ทางศิลปวัฒนธรรม: กรณีศึกษา เส฾นทางคลองด฽าน บางขุนเทียน มีวัตถุประสงคแเพื่อศึกษาสภาพ
ปใจจุบันและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู฾ของแหล฽งเรียนรู฾ทางศิลปวัฒนธรรม เส฾นทางคลองด฽าน 
บางขุนเทียน ผลการวิจัยพบว฽า รูปแบบในการจัดการเรียนรู฾แบ฽งเป็น 4 องคแประกอบ ได฾แก฽ 1) ด฾าน



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 125 

วัตถุประสงคแ 2) ด฾านแหล฽งการเรียนรู฾ทางศิลปวัฒนธรรม 3) ด฾านกิจกรรมการเรียนรู฾ แบ฽งเป็น 
6 ขั้นตอน ดังน้ี 3.1) ขั้นเตรียมความพร฾อม 3.2) ขั้นออกเดินทางเรียนรู฾ 3.3) ขั้นบันทึกข฾อมูลการ
เรียนรู฾ 3.4) ขั้นสรุปผลการเดินทาง 3.5) ขั้นแบ฽งปในข฾อค฾นพบ 3.6) ขั้นประเมินความพึงพอใจในการ
เรียนรู฾ทางศิลปวัฒนธรรม 4) ด฾านการประเมินผลการเรียนรู฾ทางศิลปวัฒนธรรม ต฾องประเมินสภาพ
จริงโดยการสังเกตพฤติกรรมและสอบถามความพึงพอใจ การทดลองใช฾รูปแบบพบว฽าผลการวิเคราะหแ
ข฾อมูลระหว฽างการสังเกตพฤติกรรมและการประเมินความพึงพอใจมีความสอดคล฾องกัน ผู฾ร฽วมกิจกรรม
มีความสนใจในการเรียนรู฾ เกิดความประทับใจในมรดกทางวัฒนธรรมที่ได฾พบและส฽งเสริมให฾เกิดการ
เห็นคุณค฽าซ่ึงจะพัฒนาไปเป็นการรวมพลังในการอนุรักษแต฽อไป 

รสรินทรแ อรอมรรัตนแ (2556)  ได฾ทําการวิจัยเร่ือง แนวทางการถ฽ายทอดภูมิปใญญา
และคุณค฽าเคร่ืองถ฾วยเบญจรงคแไทย ได฾ทําการวิเคราะหแและนําเสนอแนวทางการถ฽ายทอดภูมิปใญญา
ของเคร่ืองถ฾วยเบญจรงคแ ผลการวิจัย พบว฽า 1) คุณค฽าของเคร่ืองถ฾วยเบญจรงคแ ประกอบด฾วยคุณค฽า
ทางสุนทรียศาสตรแ คุณค฽าทางหัตถศิลป฼ คุณค฽าทางประวัติศาสตรแ คุณค฽าทางวัฒนธรรม คุณค฽าทาง
สังคมและเศรษฐกิจ และคุณค฽าทางภูมิปใญญา 2) กระบวนการถ฽ายทอดภูมิปใญญา เน฾นการพัฒนา
ผู฾เรียนแบบองคแรวม โดยอาศัยวิธีการถ฽ายทอดที่บูรณาการระหว฽างภาคทฤษฎีกับภาคปฏิบัติและ
ประเมินจากสภาพจริง 3) แนวทางการถ฽ายทอดภูมิปใญญาและคุณค฽าต฾องอาศัยการศึกษา เร่ิมด฾วยการ
ส฽งเสริมเจตคติของผู฾เรียนผ฽านการศึกษาตามอัธยาศัย ภายใต฾บริบทของครอบครัวและชุมชน โดยการ
จัดการศึกษาในระบบที่บูรณาการกับหลักสูตรสถานศึกษาทั้งสายสามัญและสายอาชีพ ตลอดจนการ
จัดการศึกษานอกระบบผ฽านการจัดกิจกรรมโครงการฝึกอบรมอย฽างต฽อเน่ือง 

7.1.2 บทความวิจัยเกี่ยวกับการสอนหรือการจัดกิจกรรมเพื่อสํงเสริมการประยุกต์ใช๎
ศิลปะไทยรํวมสมัยส าหรับเยาวชน จ านวน 1 เรื่อง 

ภุชงคแ โรจนแแสงรัตนแ (2559) การพัฒนารูปแบบการสอนโดยใช฾การคิดเชิงออกแบบ
เป็นฐานเพื่อสร฾างสรรคแผลงานที่ปรากฏอัตลักษณแไทยสําหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต มี
วัตถุประสงคแเพื่อศึกษาและพัฒนารูปแบบการสอนโดยใช฾การคิดเชิงออกแบบเป็นฐาน และศึกษาผล
ของการใช฾รูปแบบการสอน งานวิจัยแบ฽งออกเป็น 3 ระยะได฾แก฽ ระยะที่ 1 ศึกษาความคิดเห็นของ
ผู฾เช่ียวชาญด฾านสอนออกแบบและนักออกแบบ ระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการสอน ระยะที่ 3 
ศึกษาผลของการใช฾รูปแบบการสอน กลุ฽มตัวอย฽างคือนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต สาขาออกแบบ 
ช้ันปีที่ 2 จํานวน 36 คน ผลการวิจัยสรุปได฾ว฽า หลักการของรูปแบบการสอนประกอบด฾วย 1) การ
สร฾างประสบการณแเกี่ยวกับอัตลักษณแไทย 2) การวิเคราะหแรูปทรงนัยยะไทย 3) การสังเคราะหแและ
ออกแบบ และองคแประกอบของรูปแบบการสอนได฾แก฽ 1) โจทยแในงานออกแบบ 2) เน้ือหา 3) ผู฾สอน 
4) ผู฾เรียน 5) สื่อการสอน 6) กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู฾ 7) การประเมินผล ผลการใช฾รูปแบบการสอน
พบว฽า คะแนนผลงานออกแบบที่ปรากฏอัตลักษณแไทยหลังเรียนสูงขึ้นกว฽าก฽อนเรียน 
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บทความเกี่ยวข๎องกับการประยกุตใ์ช๎ศลิปะไทยในชวีติประจ าวนั จ านวน 4 เรื่อง 
 ทวีศักด์ิ มูลสวัสด์ิ (2561) ได฾ทําการวิจัยเร่ือง การศึกษา วิเคราะหแและ

ค฾นหาอัตลักษณแงานศิลปะเคร่ืองประดับร฽วมสมัยเชิงสร฾างสรรคแ เพื่อการพัฒนาและเผยแพร฽งาน
ออกแบบที่ก฽อให฾เกิดเศรษฐกิจและสังคมสร฾างสรรคแ เพื่อค฾นหาอัตลักษณแของงานออกแบบ
เคร่ืองประดับไทยร฽วมสมัยที่สะท฾อนถึงศิลปะ วัฒนธรรมและวิถี ชีวิต ผลการศึกษาพบว฽า แนวทาง
ค฾นหาอัตลักษณแของงานออกแบบเคร่ืองประดับไทยร฽วมสมัยสามารถแบ฽งได฾ เป็น 2 วิธี  
1) เคร่ืองประดับไทยร฽วมสมัย คือการผสมผสานทางวัฒนธรรมระหว฽างวัฒนธรรมเดิมกับอิทธิพล
ภายนอก เกิดเป็นวัฒนธรรมใหม฽ 2) เคร่ืองประดับไทยธรรมดา ซ่ึงมีความร฽วมสมัยอยู฽ในตัว สามารถ
พบเห็นได฾ทั่วไปในวิถีชีวิตเรียกได฾ว฽าเป็นวัฒนธรรมปฺอปปูล฽ารแ (Popular Culture) มีความยืดหยุ฽นสูง 
   ปานฉัตทแ อินทรแคง (2561) ทําการวิจัยเ ร่ืองเอกลักษณแพื้นถิ่นในงาน
จิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทรแ จังหวัดน฽าน: การสร฾างสรรคแสู฽ผลิตภัณฑแวัฒนธรรม เป็นงานวิจัยที่
ประยุกตแใช฾ภูมิปใญญากับผลิตภัณฑแใหม฽ให฾สอดคล฾องกับบริบทของสังคมวัฒนธรรม โดยใช฾สิ่งที่แสดง
เอกลักษณแที่ปรากฏในภาพจิตรกรรมฝาผนัง เพื่อที่จะนํามาสร฾างสรรคแเป็นลวดลายประกอบผลิตภัณฑแ
เพื่อการใช฾สอยในชีวิตประจําวันและผลิตภัณฑแตกแต฽งบ฾าน เช฽น กระเป฻า โคมไฟ กล฽องใส฽ของ
อเนกประสงคแ นาฬิกาติดผนัง เคสโทรศัพทแมือถือ ที่ใส฽ปากกาบนโต฿ะทํางาน และกล฾องถ฽ายรูป เพื่อให฾
ผลิตภัณฑแสามารถเช่ือมโยงผู฾บริโภคกับภูมิปใญญาด฾านจิตรกรรมฝาผนังได฾ 
   ศุภกรณแ ดิษฐพันธแ (2559) ได฾ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนางานทัศนศิลป฼ร฽วม
สมัยสู฽ผลิตภัณฑแอุตสาหกรรมวัฒนธรรม: กรณีศึกษาผลิตภัณฑแไลฟ฼สไตลแ มีวัตถุประสงคแเพื่อส฽งเสริม
และสร฾างศักยภาพการแข฽งขันด฾านผลิตภัณฑแไลฟ฼สไตลแ และการสร฾างมูลค฽าเพิ่มของสินค฾าด฾าน
ทัศนศิลป฼ร฽วมสมัยไปสู฽ผลิตภัณฑแอุตสาหกรรมวัฒนธรรม ผลการวิจัยแบ฽งออกเป็น 3 ประเด็น ดังน้ี 1) 
การส฽งเสริมและพัฒนาผลิตภัณฑแพบว฽า ต฾องส฽งเสริมการผลิตที่ใช฾งานศิลปะเป็นส฽วนหน่ึงของการ
สร฾างสรรคแ รูปแบบต฾องทันสมัยและสะท฾อนอัตลักษณแทางวัฒนธรรม 2) การสร฾างมูลค฽าเพิ่มพบว฽า 
สินค฾าที่ออกแบบจะต฾องมีความแตกต฽างตามความต฾องการของผู฾ซ้ือเฉพาะราย 3) รูปแบบเส฾นทางการ
ส฽งเสริมและพัฒนาทางด฾านการตลาดในอุตสาหกรรมไลฟ฼สไตลแ แบ฽งเป็น 7 ขั้นตอน คือ 1) 
ความสามารถในการผลิต 2) การพัฒนาผลิตภัณฑแ 3) การออกแบบสินค฾า บริการ สื่อ 4) การพัฒนา
ทรัพยากรบุคคล 5) การสร฾างช฽องทางการขาย 6) การสร฾างตราสินค฾าและสื่อสารภาพลักษณแ และ 7) 
การสร฾างร฾านค฾าในต฽างประเทศ  

นิรัช สุดสังขแ (2555) ทําการวิจัยเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑแโคมไฟ โดยใช฾
ศิลปะการตัดกระดาษแบบไทยประเพณี เพื่อศึกษาอัตลักษณแของศิลปะการตัดกระดาษแบบไทย
ประเพณีและนําไปออกแบบผลิตภัณฑแโคมไฟ เป็นการอนุรักษแและสืบทอดประเพณีของไทยมา
ประยุกตแใช฾ได฾ในชีวิตประจําวัน โดยวิเคราะหแข฾อมูลจากการศึกษาเอกสาร จากน้ันเร่ิมกระบวนการ
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ออกแบบและสร฾างสรรคแและทดสอบความพึงพอใจจากประชากรที่ใช฾บริการถนนคนเดินทุกวันเสารแ 
ผลการวิจัยพบว฽าการออกแบบผลิตภัณฑแส฽งเสริมการนําศิลปะการตัดกระดาษแบบไทยประเพณีที่เดิม
ใช฾แต฽ในการเทศกาลงานบุญต฽าง ๆ มาประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันได฾  
 

7.1.3 บทความวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมในพื้นที่การเรียนรู๎ศิลปะ นิทรรศการ 
พิพิธภัณฑ์ศิลปะส าหรับเยาวชน จ านวน 3 เรื่อง 
  อนิวัฒนแ ทองสีดา (2561) ได฾ทําการวิจัยเร่ือง แนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะใน
พิพิธภัณฑแศิลปะเพื่อส฽งเสริมประสบการณแสุนทรียะ หรับนักเรียนประถมศึกษา มีวัตถุประสงคแ เพื่อ
ศึกษาสภาพการจัดกิจกรรมศิลปะในพิพิธภัณฑแศิลปะ เพื่อพัฒนาแนวทาง ศึกษาผลและศึกษาความ
พึงพอในการจัดกิจกรรมศิลปะในพิพิธภัณฑแศิลปะ เพื่อส฽งเสริมประสบการณแสุนทรียะ กลุ฽มตัวอย฽าง 
คือ นักเรียนประถมศึกษาช้ันปีที่ 4-6 โรงเรียนวัดปทุมวนาราม ในพระราชูปถัมภแฯ เคร่ืองมือที่ใช฾ใน 
การวิจัยประกอบด฾วย 1) แนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะในพิพิธภัณฑแศิลปะ 2) แบบวัดประสบการณแ
สุนทรียะ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจผู฾ เข฾าร฽วมกิจกรรม 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ผลการวิจัยพบว฽า 1) สภาพการจัดกิจกรรมศิลปะในพิพิธภัณฑแศิลปะ เขตกรุงเทพมหานคร มุ฽งเน฾นการ
สร฾างกิจกรรมศิลปะปฏิบัติด฾วยรูปแบบที่หลากหลาย มีเพียงร฾อยละ 40 ที่ส฽งเสริมประสบการณแ
สุนทรียะ 2) ระดับพัฒนาการทางสุนทรียะของนักเรียน ประถมศึกษาอยู฽ในระดับ 3 คือ การ
แสดงออก (Expressiveness) 3) ความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษา อยู฽ในระดับดีมาก 4) ความ
พึงพอใจของผู฾ใช฾แนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะมีระดับความพึงพอใจอยู฽ในระดับดีมาก 

ปทุมมา บําเพ็ญทาน (2560) ได฾ทําการวิจัยเร่ืองรูปแบบการพัฒนาการคิดอย฽างมี
วิจารณญาณในการเรียนรู฾ศิลปะสมัยใหม฽และร฽วมสมัยของไทยในพิพิธภัณฑแศิลปะ เพื่อศึกษาและ
พัฒนารูปแบบและศึกษาผลการใช฾และนําเสนอรูปแบบการพัฒนาการคิดอย฽างมีวิจารณญาณในการ
เรียนรู฾ศิลปะสมัยใหม฽และร฽วมสมัยของไทยในพิพิธภัณฑแศิลปะ การดําเนินการวิ จัยแบ฽งออกเป็น 3 
ระยะ คือ 1) การศึกษาข฾อมูลพื้นฐานสําหรับการพัฒนารูปแบบ 2) การพัฒนารูปแบบโดยสังเคราะหแ
ข฾อมูลการวิจัย และ 3) การใช฾รูปแบบกับตัวอย฽าง 2 กลุ฽ม ในนิทรรศการที่มีเน้ือหาแตกต฽างกันและ
วัดผลหลังกิจกรรมและนําเสนอรูปแบบ ผลการศึกษาพบว฽า รูปแบบที่พัฒนาขึ้ นเป็นกิจกรรม
ประกอบด฾วย 5 องคแประกอบ คือ 1) รวบรวมข฾อมูล 2) พิจารณารายละเอียด ข฾อมูล 3) วิเคราะหแและ
จําแนกข฾อมูล 4) สรุปและตีความโดยใช฾เหตุผล และ 5) ประเมินและตัดสินใจโดยใช฾เหตุผล ผลการใช฾
รูปแบบสรุปได฾ว฽า 1) ผลการประเมินการคิดอย฽างมีวิจารณญาณของนักเรียนที่เข฾าร฽วมกิจกรรมโดย
ภาพรวมของตัวอย฽างทั้ง 2 กลุ฽ม มีค฽าเฉลี่ยอยู฽ในระดับการคิดที่มีสมรรถนะ (ระดับ 3) 2) เมื่อ
เปรียบเทียบคะแนนประเมินการคิดอย฽างมีวิจารณญาณระหว฽าง ตัวอย฽าง 2 กลุ฽ม ในนิทรรศการที่มี
เน้ือหาแตกต฽างกันพบว฽า คะแนนรวมของตัวอย฽าง 2 กลุ฽ม แตกต฽างกัน 
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มนวิไล โรจนตันติ (2556) ได฾ทําการวิจัยเร่ืองการสร฾างสรรคแหน฽วยเคลื่อนที่ของ
ฐานความรู฾นิทรรศการศิลปะ เพื่อศึกษานโยบายและรูปแบบกิจกรรมทางการศึกษาในพิพิธภัณฑแ
ศิลปะและสร฾างสรรคแหน฽วยเคลื่อนที่ของฐานความรู฾นิทรรศการศิลปะที่เป็นนวัตกรรมการพัฒนาศิลป
วิจักษณแของผู฾ชมและเพื่อสร฾างกิจกรรมทางการศึกษาที่พัฒนาความรู฾ความเข฾าใจในศิลปะ  ผลการวิจัย
นําสู฽การสร฾างสรรคแผลงานนวัตกรรมที่สร฾างขึ้นจึงเป็นการผสมผสานสิ่งที่เป็นนามธรรม ได฾แก฽ แนวคิด 
ทฤษฎีต฽าง ๆ และสิ่งที่เป็นรูปธรรม ได฾แก฽ ตัวโครงสร฾างหน฽วยเคลื่อนที่ ภาพผลงานศิลปะภาพเหมือน
บุคคล คําอธิบายผลงาน แผ฽นพับ แอปพลิเคชันบนแทบเล็ต กิจกรรมศิลปะปฏิบัติ กิจกรรมพัฒนา
ศิลปวิจักษณแ และเกมจับคู฽ จากการวัดผลการสร฾างสรรคแสรุปได฾ว฽านวัตกรรมเป็นการบูรณาการการ
เรียนรู฾ศิลปะ 4 ด฾าน คือ ศิลปะปฏิบัติ สุนทรียศาสตรแ ศิลปวิจารณแ และประวัติศาสตรแศิลปะ และ
กระตุ฾นการเรียนรู฾ศิลปะตามทฤษฎีของบลูม (Bloom’s Taxonomy) คือ ด฾านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และ
ทักษะพิสัย 
 

7.1.4 การจัดนิทรรศการแบบมีสํวนรํวม 
เกรียงไกร ฮ฽องเฮงเส็ง (2562) ได฾ทําการวิจัยเร่ืองการจัดนิทรรศการช่ัวคราวและ

กิจกรรมการเรียนรู฾เรื่องภาษาและวัฒนธรรมของประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต฾ของมิวเซียมสยาม 
เพื่อศึกษารูปแบบการจัดนิทรรศการช่ัวคราว ศึกษารูปแบบการดําเนินกิจกรรม และเสนอแนวทางใน
การพัฒนารูปแบบการจัดนิทรรศการช่ัวคราวและกิจกรรมเพื่อการเรียนรู฾เพื่อเป็นต฾นแบบให฾แก฽
พิพิธภัณฑแอ่ืน ผลการวิจัยพบว฽า มิวเซียมสยามจัดนิทรรศการช่ัวคราว 3 รูปแบบ ประกอบด฾วย  
1) นิทรรศการที่จัดขึ้นภายในอาคาร 2) นิทรรศการของหน฽วยงานอ่ืนที่มาจัดในอาคารสถานที่ของ 
มิวเซียมสยาม และ 3) พิพิธภัณฑแเคลื่อนที่ ขณะที่กิจกรรมเพื่อการเรียนรู฾มีทั้งกิจกรรมในเชิงวิชาการ
และกิจกรรมในเชิงนันทนาการ สําหรับข฾อเสนอในการพัฒนานิทรรศการช่ัวคราว คือ การขยายเน้ือหา
สาระให฾ครอบคลุม ส฽วนด฾านกิจกรรมควรขยายกลุ฽มเปูาหมายให฾ครอบคลุมทั้งเยาวชน กลุ฽มคนทํางาน
และผู฾สูงอายุ โดยใช฾หลักการออกแบบการเรียนรู฾อย฽างมีส฽วนร฽วมในพิพิธภัณฑแตามทฤษฎีการเรียนรู฾
ของการแเย (Robert Gange) มี 9 ประการคือ 1) เร฽งเร฾าความสนใจ 2) บอกวัตถุประสงคแ 3) ทบทวน
ความรู฾เดิม 4) นําเสนอเน้ือหาใหม฽ 5) ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู฾ 6) กระตุ฾นการตอบสนองบทเรียน  
7) ให฾ข฾อมูลย฾อนกลับ 8) ทดสอบความรู฾ใหม฽  9) สรุปและนําไปใช฾ 
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 7.2 งานวจิยัตาํงประเทศ 
จากการค฾นคว฾าบทความต฽างประเทศ ได฾คัดเลือกวรรณกรรมอย฽างเป็นระบบ โดย

เน฾นการค฾นหาบทความวิจัยที่เกี่ยวข฾องกับการจัดกิจกรรมในนิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมสําหรับ
เยาวชน ได฾บทความวิจัยที่ประกอบด฾วยข฾อมูลช่ือผู฾แต฽ง ช่ือวารสาร ปีที่พิมพแและลักษณะกลุ฽มตัวอย฽าง 
จํานวน 12,146 เร่ือง จากน้ันจึงตัดบทความที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับนิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมออก 
11,647 เรื่อง จึงได฾บทความที่เกี่ยวข฾องกับนิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมจํานวน 499 เร่ือง แล฾วทํา
การตัดบทความไม฽เกี่ยวข฾องกับนิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมสําหรับเยาวชนออก ได฾บทความที่
เกี่ยวข฾องกับนิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมสําหรับเยาวชน จํานวน 155 เร่ือง จากน้ันได฾ตัด
บทความที่ไม฽เกี่ยวข฾องกับการจัดกิจกรรมในนิทรรศการศิลปะสําหรับเยาวชนออก จํานวน 147 เร่ือง 
คงเหลือบทความที่เกี่ยวข฾องกับการจัดกิจกรรมในนิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมสําหรับเยาวชน 
จํานวนทั้งสิ้น 8 เรื่อง  

จากการค฾นคว฾าวรรณกรรมอย฽างเป็นระบบตามวิธี ดังกล฽าว พบบทความวิจัยใน
ประเทศที่เกี่ยวข฾องกับการจัดกิจกรรมในนิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมสําหรับเยาวชนจํานวน
ทั้งหมด 8 เรื่อง โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

L.F.   Bernarduzzi (2015) ได฾ทําการวิจัยเร่ือง Cross Fertilization Between 
Museums and Schools, Science and Art, History and Multimedia เพื่อศึกษาการจัด
การศึกษาในระบบและนอกระบบโรงเรียน ระหว฽างพิพิธภัณฑแและโรงเรียน มีกลุ฽มเปูาหมายเป็น
นักเรียนในกลุ฽มสถานศึกษาในจังหวัดปาเวีย (Pavia) พบว฽า การจัดการศึกษาของโรงเรียนและ
พิพิธภัณฑแควรจัดให฾มีความสอดคล฾องและควบคู฽กัน โดยระดับอุดมศึกษาควรจัดให฾ไปศึกษาดูงานและ
เข฾าร฽วมปฏิบัติการอบรมเฉพาะทางจากนักวิทยาศาสตรแที่พิพิธภัณฑแวิทยาศาสตรแแล฾วนําข฾อมูลกลับมา
วิเคราะหแและร฽วมอภิปรายกันในช้ันเรียน ทั้งสาขาทางด฾านวิทยาศาสตรแและศิลปะ ประวัติศาสตรแควร
มีการจัดผลิตวิดีโอมัลติมีเดียแบบมีส฽วนร฽วมและการจัดนิทรรศการแบบมีปฏิสัมพันธแ โดยในระดับช้ัน
มัธยมศึกษาให฾เรียนรู฾ผ฽านการเล฽นบทบาทสมมติเป็นนักอธิบายและนําชมนิทรรศการให฾กับเพื่อนร฽วม
ช้ัน ส฽วนกลุ฽มเปูาหมายที่มีอายุน฾อยที่สุด ให฾แสดงออกผ฽านกิจกรรมศิลปะ โดยการวาดภาพแสดง
ความรู฾สึกและความคิดที่ได฾จากการทํากิจกรรมในพิพิธภัณฑแ 

L.   Azzarito (2016) ได฾ทําการวิจัยเร่ือง Moving in my world: From school 
PE to participants-centered art exhibitions มีการวิจัยมีวัตถุประสงคแเพื่อศึกษาทัศนคติของ
นักเรียนพละศึกษาต฽อการแสดงออกของโดยตนเองผ฽านการจัดการศึกษาที่เกี่ยวข฾องกับนิทรรศการ
ศิลปะ กลุ฽มตัวอย฽างคือนักเรียนพละศึกษา โดยจัดการศึกษา ณ นิทรรศการศิลปะ โดยให฾นักเรียนทํา
กิจกรรมวาดภาพและถ฽ายภาพนิทรรศการ ผลการวิจัยพบว฽า การแสดงออกด฾วยภาพเป็นตัวแทนที่ดีใน
การแสดงออกความเป็นตัวเอง ซ่ึงสามารถใช฾เป็นเคร่ืองมือแสดงวิสัยทัศนแ อุดมคติของนักเรียนได฾ 
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B. C.   Scheel (2017) ได฾ทําการวิจัยเร่ือง Tate Exchange an art museum in 
the interest of publicness: a discussion of educational strategies at Tate Exchange เพื่อ
พัฒนากลยุทธแสําหรับการเพิ่มจํานวนผู฾เข฾าชมพิพิธภัณฑแศิลปะ ผลการวิจัยพบว฽า การพัฒนากลยุทธแ
ต฾องเริ่มต฾นจากการรู฾ลักษณะนิสัยและพฤติกรรมของผู฾ที่จะเข฾ามาชมนิทรรศการ เพื่อที่จะสร฾างกรอบ
การจัดนิทรรศการให฾สอดคล฾องกับวิธีการเรียนรู฾ของผู฾ชม โดยควรจะพัฒนาการจัดรูปแบบนิทรรศการ
ที่เอ้ือให฾เกิดการพูดคุย การอภิปรายเกี่ยวกับผลงานศิลปะ เช่ือมโยงพื้นที่นิทรรศการเข฾ากับผู฾คน สร฾าง
ความตระหนักในศิลปะร฽วมสมัย เปิดโอกาสให฾เกิดการสื่อสารทางศิลปะที่กว฾างขวางและครอบคลุม 
เพื่อนําไปสู฽การพัฒนาโปรแกรมการศึกษาสําหรับพิพิธภัณฑแศิลปะ 

Ahmad S. (2015) ได฾ทําการวิจัยเร่ือง Adapting Museum Visitors as 
Participants Benefits their Learning Experience การวิจัยมีวัตถุประสงคแเพื่อศึกษาความพึง
พอใจของผู฾ชมของพิพิธภัณฑแที่เกี่ยวกับการได฾รับประสบการณแการเรียนรู฾และการมีส฽วนร฽วมในการ
สร฾างแรงจูงใจให฾เกิดพฤติกรรมการเรียนรู฾ของพิพิธภัณฑแ โดยมีกลุ฽มเปูาหมายเป็นผู฾ เข฾าชมที่ เป็น
เยาวชนและผู฾ใหญ฽ และเพื่อนําผลการวิจัยนํา ไปใช฾ออกแบบการศึกษาผ฽านการจัดนิทรรศการ 
ผลการวิจัยพบว฽า พิพิธภัณฑแต฾องปรับปรุงให฾การจัดแสดงเป็นมิตรกับผู฾ชมมากขึ้น ควรใช฾เคร่ืองมือ
เสียงนําชมแบบตอบโต฾ ลดปูายข฾อความที่มีความซับซ฾อน ตลอดจนควรมีผู฾นําชมที่ผ฽านการฝึกอบรม
เพื่อช฽วยทําให฾ผู฾ชมได฾รับประสบการณแที่คุ฽มค฽ามากย่ิงขึ้น อีกทั้งยังควรเช่ือมโยงประสบการณแของผู฾ชม
กับผลงานที่จัดแสดงในลักษณะแบบมีปฏิสัมพันธแ ซ่ึงจะส฽งผลให฾พิพิธภัณฑแประสบผลสําเร็จในการ
จัดการมากขึ้น และจะเป็นแนวทางในการวางกลยุทธแที่มีศักยภาพสําหรับการออกแบบการจัด
นิทรรศการไปยังพิพิธภัณฑแอ่ืน ๆ  

S.   Marsden (2017) ได฾ทําการวิจัยเร่ือง An insurgent curatorial strategy: 
using dialogue and collaboration to create meaning in public art galleries and 
museums มีวัตถุประสงคแการวิจัยเพื่อพัฒนากระบวนการมีส฽วนร฽วมและความร฽วมมือในหอศิลป฼และ
พิพิธภัณฑแสาธารณะ ผลการวิจัยพบว฽า หอศิลป฼และพิพิธภัณฑแสาธารณะสามารถใช฾เป็นพื้นที่ของ
ชุมชนเพื่อให฾เกิดความร฽วมมือได฾ ซ่ึงศิลปิน ภัณฑารักษแ ผู฾ดูแลนิทรรศการถือเป็นผู฾ร฽วมสร฾างสรรคแพื้นที่
ที่ส฽งผลต฽อกระบวนการสร฾างสรรคแในผู฾ชม ซ่ึงใช฾กระบวนการสร฾างงานศิลปะเป็นสื่อในการเปิดโอกาส
ให฾เกิดการทํางานร฽วมกัน ได฾เรียนรู฾มุมมองและวิธีการเรียนรู฾ที่หลากหลายของทั้งศิลปิน ผู฾จัดและผู฾ชม
นิทรรศการ ซ่ึงจะนําไปสู฽การเปลี่ยนแปลงในจิตสํานึก ความเอาใจใส฽และรับผิดชอบต฽อชุมชนซ่ึงถือ
เป็นกระบวนการเรียนรู฾นอกระบบในหอศิลป฼และพิพิธภัณฑแสาธารณะ 

F. Hoffding (2019) ได฾ทําการวิจัยเร่ือง Participation and Receptivity in the 
Art Museum - A Phenomenological Exposition เพื่อสร฾างการมีส฽วนร฽วมและความรู฾สึกของผู฾ชม
ในพิพิธภัณฑแศิลปะ พบว฽าพิพิธภัณฑแศิลปะควรจัดแสดงผลงานและจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 
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เน่ืองจากการมีส฽วนร฽วมของผู฾ชมนําไปสู฽การกําหนดวัตถุประสงคแของพิพิธภัณฑแ และจะเป็นแรง
บันดาลใจและเป็นปรากฏการณแที่สําคัญต฽อผู฾ชมซ่ึงทําให฾เกิดประสบการณแทางสุนทรียะ ซ่ึงภัณฑารักษแ
ควรนําประเด็นดังกล฽าวมาพิจารณาเพื่อเป็นแนวทางในการดําเนินงาน 

L. Larson (2017) ได฾ทําการวิจัยเร่ือง Engaging Families in the Galleries 
Using Design Thinking โดยศูนยแศิลปะพาโลอัลโต (Palo Alto Art Center) พยายามหาทางออก
สําหรับผู฾ชมที่เป็นครอบครัว โดยใช฾กระบวนการออกแบบที่เน฾นมนุษยแเป็นศูนยแกลางเป็นวิธีการสร฾าง
และวิธีแก฾ปใญหาสําหรับการมีส฽วนร฽วมและการตีความของผู฾ชมที่ เป็นครอบครัว โดยการออกแบบ
กิจกรรมการแก฾ปใญหาที่ทําให฾ผู฾ชมค฾นหาปใญหาหรือข฾อสงสัย หลังจากผู฾ชมทําความเข฾าใจแล฾วจะเกิด
ความท฾าทายในการชมงาน กระบวนการน้ีจะเน฾นการสร฾างความคิดร฽วมกันจากน้ันจึงสร฾างต฾น
แบบทดสอบและรวบรวมความคิดเห็นจากผู฾ชม โดยใช฾สื่อการแดกิจกรรมจํานวน 24 ช้ินและอุปกรณแ
ศิลปะที่ทางแกลเลอร่ีจัดไว฾บริการ 

Karine Lan Hing Ting (2017) ทําการวิจัยเร่ือง A participatory design approach with 
visually impaired people for the design of an art exhibition งานวิจัยน้ีกล฽าวถึงวิธีการ
ออกแบบแบบมีส฽วนร฽วมที่ใช฾ในคนที่มีความบกพร฽องทางสายตาในการออกแบบนิทรรศการศิลปะ โดย
ปรับให฾สอดคล฾องเข฾ากับความต฾องการพิเศษ นิทรรศการน้ีจะเป็นผลลัพธแของโครงการวิจัยที่ได฾รับการ
สนับสนุนจากสาธารณชนโดยมีจุดประสงคแเพื่อให฾ทุกคนสามารถเข฾าถึงทัศนศิลป฼ได฾ โดยเฉพาะสําหรับ
ผู฾ที่มีความบกพร฽องทางสายตาโดยมีจุดประสงคแ เพื่อการเข฾าสังคม เพื่อกระตุ฾นให฾เกิดการอภิปราย
เกี่ยวกับทั้งความจําเป็นและความยากลําบากในการอธิบายเทคนิคที่เกี่ยวข฾องในแนวทางเชิงประจักษแ
และแบบปลายเปิด และวิเคราะหแความต฾องการของผู฾ที่มีความบกพร฽องทางการมองเห็นเพื่อนําไปการ
จัดกิจกรรมและออกแบบนิทรรศการศิลปะ 
 
อภิปรายผลการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 

จากการศึกษาทบทวนวรรณกรรมอย฽างเป็นระบบ ได฾มาซ่ึงบทความวิจัยทั้งสิ้น 21 เร่ือง 
ประกอบไปด฾วยบทความวิจัยในประเทศ จํานวน 13 เร่ือง และบทความต฽างประเทศ จํานวน 8 เร่ือง 
นํามาศึกษาและวิเคราะหแข฾อมูลโดยสามารถสรุปผลการศึกษาบทความวิจัยโดยจําแนกตามวิธีการวิจัย
ได฾ 6 รูปแบบ พบว฽ามีการใช฾วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) มากที่สุด จํานวน 9 
เรื่อง เน่ืองจากเป็นวิธีการวิจัยที่มีกระบวนการศึกษาเน฾นศึกษาเกี่ยวกับสภาพปใจจุบันตามความเป็น
จริงของการศึกษาศิลปะไทย การจัดกิจกรรมและรูปแบบนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมจากหลายมุมมอง
ที่ทําให฾เห็นถึงความสัมพันธแของตัวแปรและอธิบายความสัมพันธแได฾ชัดเจน เพื่อนํามาใช฾เป็นแนวทางใน
การพัฒนารูปแบบให฾ตอบสนองต฽อสภาพที่ประสงคแมากที่สุด โดยประกอบด฾วยงานวิจัยในประเทศ
จํานวน 4 เร่ือง และงานวิจัยต฽างประเทศจํานวน 5 เร่ือง และมีการวิจัยเ ชิงทดลองขั้นต฾น  
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(Pre-Experimental Research)  จํานวน 4 เร่ือง ซ่ึงไม฽มีการสุ฽มตัวอย฽างและใช฾กลุ฽มตัวอย฽างเพียง
กลุ฽มเดียวในการทดลองรูปแบบผลิตภัณฑแศิลปะไทยร฽วมสมัยและรูปแบบหน฽วยเคลื่อนที่ของความรู฾
นิทรรศการศิลปะ และพบว฽ามีการวิจัยแบบผสมผสาน  (Mixed Method Research) จํานวน 3 เร่ือง 
ที่ใช฾ทั้งวิธีการของการวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ เพื่อให฾ผลการวิจัยสามารถตอบคําถามการวิจัย
ได฾ครอบคลุม โดยสังเคราะหแข฾อมูลและนํามาสร฾างชุดกิจกรรมแล฾วจึงนําไปทดลองและวัดผลการใช฾งาน 
อีกทั้งยังพบว฽ามีการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) จํานวน 2 เร่ือง ซ่ึงเป็นการ
วิจัยที่เน฾นกระบวนการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบกิจกรรมศิลปะที่สร฾างขึ้นสําหรับการ
เรียนรู฾ในพิพิธภัณฑแและการพัฒนารูปแบบการสอนเกี่ยวกับอัตลักษณแไทย โดยใช฾กระบวนการวิจัยทั้ง
เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ และยังมีการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) จํานวน 2 เร่ือง ที่เน฾น
การรวบรวมข฾อมูล ณ ช฽วงเวลาหน่ึงเพื่อบรรยายถึงทัศนคติของกลุ฽มตัวอย฽างต฽อการแสดงออกของโดย
ตนเองผ฽านการจัดการศึกษาที่ เกี่ยวข฾องกับนิทรรศการศิลปะ และความพึงพอใจของผู฾ชมของ
พิพิธภัณฑแที่เกี่ยวกับการได฾รับประสบการณแการเรียนรู฾และการมีส฽วนร฽วม นอกจากน้ีพบว฽ามีการวิจัย
กึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) จํานวน 1 เร่ือง ที่มีการเลือกกลุ฽มตัวอย฽างแบบเจาะจง 
เน฾นกระบวนการทดลองใช฾ชุดกิจกรรมในพิพิธภัณฑแศิลปะและศึกษาผลลัพธแที่ได฾จากการทดลอง  
 การศึกษาวิธีการวิจัยทําให฾พบว฽า วิธีการวิจัยแบบการวิจัยและพัฒนา (Research and 
Development) เป็นวิธีวิจัยที่มีความเหมาะสมกับการวิจัยเร่ืองการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบ
มีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน เน่ืองจากเป็นวิธีการวิจัยที่มี
ขั้นตอนการดําเนินงานที่ชัดเจน มีกระบวนการวิจัยที่มีความต฽อเน่ือง มีการใช฾แบบแผนการวิจัยทั้งเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ และมีการตรวจสอบประสิทธิภาพหรือประสิทธิผลของรูปแบบที่พัฒนาขึ้น 
โดยแบ฽งการวิจัยได฾เป็น 3 ระยะ คือ ระยะที่ 1 การวิเคราะหแสภาพปใญหาให฾ชัดเจน เป็นการศึกษา
ทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวกับสิ่งที่ศึกษา รวมทั้งสิ่งที่ต฾องการพัฒนาขึ้นมาเพื่อแก฾ปใญหาด฾านการจัด
การศึกษาด฾านศิลปะไทย (R1: Research) เพื่อนํามาใช฾ในการพัฒนาต฾นแบบนิทรรศการศิลปะไทย
แบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน ระยะที่ 2 ขั้นพัฒนารูปแบบ
พื้นที่นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม และการจัดกิจกรรม Workshop การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
(D1: Development) ระยะที่ 3 การทดลองใช฾รูปแบบกับกลุ฽มที่ใกล฾เคียงกลุ฽มตัวอย฽าง (Try out) 
(R2: Research) และนํารูปแบบกลับมาปรับปรุงให฾เหมาะสม (D2: Development) จากน้ันจึงนํา
รูปแบบไปทดลองใช฾กับกลุ฽มตัวอย฽างจริง (R3: Research) แล฾วนําผลการทดลองมาวิเคราะหแเพื่อปรับ
รูปแบบให฾เหมาะสม มีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น (D3: Development) แล฾วจึงทําการสรุปและอภิปราย
ผลการวิจัย 
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องค์ความรู๎ที่ได๎รับจากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข฾องสามารถสังเคราะหแและสรุปความรู฾ได฾ 5 ประเด็น ดังน้ี  
1. ประเด็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู฾ศิลปะ รูปแบบของของชุดกิจกรรมการเรียนรู฾ควรจัดให฾

เกิดการบูรณาการทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ ควรจัดให฾มีการสังเกตจากศิลปวัตถุประกอบกับข฾อความรู฾
จากคู฽มือและการทํากิจกรรมการตอบคําถาม ถ฽ายภาพ วาดภาพ เล฽นเกมและการสร฾างสรรคแงานศิลปะ
ที่ได฾รับแรงบันดาลใจจากศิลปะ โดยต฾องเป็นกิจกรรมที่มีการเตรียมความพร฾อมด฾านอุปกรณแและสื่อ
ต฽าง ๆ และมีรูปแบบกิจกรรมศิลปะปฏิบัติที่หลากหลาย (ณัฐกาญจนแ จันทนแเน้ือไม฾, 2562; อนิวัฒนแ 
ทองสีดา, 2561) โดยมีรูปแบบในการจัดการเรียนรู฾ทางศิลปวัฒนธรรม 4 องคแประกอบ ได฾แก฽ 1) ด฾าน
วัตถุประสงคแ 2) ด฾านแหล฽งการเรียนรู฾ทางศิลปวัฒนธรรม 3) ด฾านกิจกรรมการเรียนรู฾ และ 4) ด฾านการ
ประเมินผลการเรียนรู฾ ซ่ึงมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู฾ 6 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเตรียมความพร฾อม 2) ขั้น
เรียนรู฾ 3) ขั้นบันทึกข฾อมูลการเรียนรู฾ 4) ขั้นสรุปผล 5) ขั้นแบ฽งปในข฾อค฾นพบ และ 6) ขั้นประเมินความ
พึงพอใจในการเรียนรู฾ทางศิลปวัฒนธรรม (สุทธิดา มนทิรารักษแ, 2558) 

2. ประเด็นการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยและการสอนเกี่ยวกับการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย พบว฽า
รูปแบบของอัตลักษณแที่นิยมนํามาใช฾คือสีสันและลวดลาย (ธีติ พฤกษแอุดม, 2560) และอัตลักษณแของ
งานออกแบบเคร่ืองประดับไทยร฽วมสมัยสามารถแบ฽งได฾เป็น 2 วิธี คือ 1) การผสมผสานทางวัฒนธรรม
ระหว฽างวัฒนธรรมเดิม (ปใจจัยเดิม) กับอิทธิพลภายนอก (ปใจจัยใหม฽) และ 2) การใช฾อัตลักษณแไทยร฽วม
สมัยแบบไทยธรรมดา (Vernacular Thai/ Ordinary Thai) (ทวีศักด์ิ มูลสวัสด์ิ, 2561) โดยผลงาน
การประยุกตแใช฾ที่เกิดขึ้นต฾องสามารถเช่ือมโยงอารมณแผู฾บริโภคได฾ง฽าย ในขณะเดียวกันยังต฾องสามารถ
แสดงเอกลักษณแของศิลปะได฾ไทยอีกด฾วย (ปานฉัตทแ อินทรแคง, 2561) ซ่ึงแนวทางในการจัดรูปแบบ
การสอนเพื่อสร฾างสรรคแผลงานที่ปรากฎอัตลักษณแน้ันต฾องสร฾างประสบการณแเกี่ยวกับอัตลักษณแไทย
เพื่อให฾นําข฾อมูลไปออกแบบผลงาน ต฾องมีการส฽งเสริมความคิดสร฾างสรรคแให฾ผู฾เ รียน โดยใช฾วิธีการ
ถ฽ายทอดที่บูรณาการระหว฽างภาคทฤษฎีกับภาคปฏิบัติ (รสรินทรแ  อรอมรรัตนแ , 2556) โดย
องคแประกอบของรูปแบบการสอนได฾แก฽ 1) โจทยแในงานออกแบบ 2) เน้ือหา 3) ผู฾สอน 4) ผู฾เรียน  
5) สื่อการสอน 6) กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู฾ 7) การประเมินผล (ภุชงคแ โรจนแแสงรัตนแ, 2559) ด฾าน
การประเมินผลการเรียนรู฾ทางศิลปวัฒนธรรม ต฾องประเมินสภาพจริงโดยการสังเกตพฤติกรรม และ
สอบถามความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู฾หลังการร฽วมกิจกรรม (ณัฐกาญจนแ จันทนแเน้ือไม฾, 2562; ธี
ติ พฤกษแอุดม, 2560; สุทธิดา มนทิรารักษแ, 2558; รสรินทรแ อรอมรรัตนแ, 2556) 

3. ประเด็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู฾ในพิพิธภัณฑแหรือพื้นที่การเรียนรู฾ด฾านศิลปะ  การจัด
กิจกรรมการเรียนรู฾ในพิพิธภัณฑแควรมีคู฽มือการจัดกิจกรรม ใบงาน คู฽มือการเรียนรู฾ในพิพิธภัณฑแเพื่อให฾
ผู฾ชมเรียนรู฾ได฾อย฽างลึกซ้ึงมากขึ้น (อนิวัฒนแ ทองสีดา, 2561; ปทุมมา บําเพ็ญทาน, 2560) โดยรูปแบบ
ในการจัดการเรียนรู฾ทางศิลปวัฒนธรรมในสถานที่น้ันต฾องกําหนดให฾ผู฾ร฽วมกิจกรรมเกิดความรู฾ความ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 134 

เข฾าใจ เห็นความสําคัญของการอนุรักษแ การจัดกิจกรรมต฾องคํานึงถึงความสอดคล฾องเหมาะสมกับ
กลุ฽มเปูาหมาย (สุทธิดา มนทิรารักษแ, 2558) สามารถจัดการเรียนรู฾ในพิพิธภัณฑแได฾ตามทฤษฎีการ
เรียนรู฾ของการแเย฽ (Robert Gange) 9 ประการคือ 1) เร฽งเร฾าความสนใจ 2) บอกวัตถุประสงคแ 3) 
ทบทวนความรู฾เดิม 4) นําเสนอเน้ือหาใหม฽ 5) ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู฾ 6) กระตุ฾นการตอบสนอง
บทเรียน 7) ให฾ข฾อมูลย฾อนกลับ 8) ทดสอบความรู฾ใหม฽  9) สรุปและนําไปใช฾ (เกรียงไกร ฮ฽องเฮงเส็ง, 
2562) ซ่ึงสามารถทํากิจกรรมได฾โดยการใช฾สื่อการแดกิจกรรมและอุปกรณแศิลปะที่ทางนิทรรศการ
จะต฾องเตรียมจัดไว฾บริการให฾กับผู฾ชม (L. Larson, 2017) ซ่ึงการแสดงออกในกิจกรรมวาดภาพและ
ถ฽ายภาพ นิทรรศการ เป็น วิธีก ารที่ จะช฽วยกระตุ฾น ให฾ผู฾ ชมได฾แสดงออกถึงค วามเป็ นตัวเอง  
(L.   Azzarito, 2016) 

4. ประเด็นการออกแบบพื้นที่ นิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วม โครงสร฾างหน฽วยของ
ฐานความรู฾นิทรรศการศิลปะควรประกอบด฾วยภาพผลงานศิลปะภาพเหมือนบุคคล คําอธิบายผลงาน 
แผ฽นพับ แอพพลิเคช่ันบนแทบเล็ต กิจกรรมศิลปะปฏิบัติ กิจกรรมพัฒนาศิลปวิจักษณแ และเกมจับคู฽ 
เป็นการใช฾นวัตกรรมควบคู฽กับการบูรณาการการเรียนรู฾ศิลปะ 4 ด฾าน คือ ศิลปะปฏิบัติ สุนทรียศาสตรแ 
ศิลปวิจารณแ และประวัติศาสตรแศิลปะ (มนวิไล โรจนตันติ, 2556) การจัดการเรียนรู฾สามารถทําได฾โดย
การเล฽นบทบาทสมมติเป็นนักอธิบายและนําชมนิทรรศการ การแสดงออกผ฽านกิจกรรมศิลปะโดยการ
วาดภาพแสดงความรู฾สึกและความคิดที่ได฾จากการทํากิจกรรมในพิพิธภัณฑแ (L.F.   Bernarduzzi, 
2015) ซ่ึงการพัฒนากลยุทธแให฾เกิดการมีส฽วนร฽วมต฾องเริ่มจากการเข฾าใจลักษณะและวิธีการเรียนรู฾ของ
กลุ฽มเปูาหมาย เพื่อนํามาใช฾ในการออกแบบการจัดนิทรรศการให฾สอดคล฾องกับพฤติกรรม จัด
บรรยากาศที่เ อ้ือต฽อการสื่อสาร พูดคุยและสร฾างความตระหนักในผลงานศิลปะร฽วมสมัย (B. C.   
Scheel, 2017) และมีเทคนิค วิธีการและอุปกรณแต฽าง ๆ รวมทั้งควรมีการใช฾เคร่ืองมือเสียงนําชมแบบ
ตอบโต฾และลดใช฾ปูายข฾อความที่มีความซับซ฾อน (Ahmad S., 2015) โดยการจัดกิจกรรมแบบมีส฽วน
ร฽วมน้ัน จะนําไปสู฽การเปลี่ยนแปลงในจิตสํานึก ความเอาใจใส฽และรับผิดชอบต฽อชุมชนซ่ึงถือเป็น
กระบวนการเรียนรู฾นอกระบบในหอศิลป฼และพิพิธภัณฑแสาธารณะ (S.   Marsden, 2017) ที่นํามาสู฽
ประเด็นสําหรับพิจารณาเพื่อเป็นแนวทางในการดําเนินงานได฾ (F. Hoffding, 2019) 

5. ข฾อเสนอแนะที่เกี่ยวข฾อง แนวทางในการถ฽ายทอดภูมิปใญญาและคุณค฽าของศิลปะไทยน้ัน
ต฾องอาศัยการศึกษา จึงควรต฾องเร่ิมด฾วยการส฽งเสริมเจตคติของผู฾เรียนผ฽านการศึกษาตามอัธยาศัย 
ภายใต฾บริบทของครอบครัวและชุมชนโดยการจัดการศึกษาในระบบที่บูรณาการกับหลักสูตร
สถานศึกษาทั้งสายสามัญและสายอาชีพ ตลอดจนการจัดการศึกษานอกระบบ และควรมีการจัด
กิจกรรมโครงการฝึกอบรมอย฽างต฽อเน่ือง (รสรินทรแ อรอมรรัตนแ, 2556)  
 จากการสรุปประเด็นการสังเคราะหแการทบทวนวรรณกรรมอย฽างเป็นระบบที่เกี่ยวข฾อง 
จํานวน 21 เร่ือง ซ่ึงสามารถแบ฽งกลุ฽มของบทความวิจัยที่เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทยได฾เป็น 2 กลุ฽ม คือ  
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1) บทความวิจัยทางด฾านการจัดกิจกรรมและการสอนศิลปะไทย 2) บทความวิจัยทางด฾านการ
ประยุกตแใช฾ความรู฾ทางด฾านศิลปะไทยเพื่อการออกแบบ โดยมีความสอดคล฾องกันในด฾านความต฾องการ
ในจัดกิจกรรมการศึกษาและการสร฾างสรรคแผลิตภัณฑแเพื่อการสืบทอดและอนุรักษแศิลปะไทย โดยใช฾
แนวทางในการประยุกตแรูปแบบศิลปะไทยให฾สอดคล฾องกับบริบทของสังคมปใจจุบัน โดยใช฾การคิดออก
แบบอย฽างสร฾างสรรคแเพื่อให฾สามารถนําผลงานศิลปะไทยมาเช่ืองโยงกับวิถีชีวิตของผู฾คนได฾ โดยจาก
การศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข฾องทําให฾ได฾องคแความรู฾เกี่ยวกับการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วน
ร฽วมเพื่อประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู฾ทางด฾าน
ศิลปะไทยควรมีรูปแบบกิจกรรมที่มีการบูรณาการทั้งทฤษฎีและปฏิบัติ โดยต฾องมีการเตรียมสื่อและ
วัสดุ อุปกรณแให฾พร฾อมต฽อการเรียนรู฾ โดยใช฾การประเมินผลตามสภาพจริง ด฾านการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทย พบว฽า การใช฾สีสันและลวดลายต฾องสามารถทําให฾สื่อถึงอัตลักษณแไทยและเช่ือมโยงกับผู฾บริโภคได฾ 
โดยการจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยควรใช฾วิธีการถ฽ายทอดที่บูรณาการ
ระหว฽างภาคทฤษฎีกับภาคปฏิบัติ เช฽นเดียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู฾ด฾านศิลปะไทย การจัด
กิจกรรมการเรียนรู฾ในพิพิธภัณฑแ และการออกแบบพื้นที่การเรียนรู฾ศิลปะแบบมีส฽วนร฽วม ที่ควรมีคู฽มือ
การทํากิจกรรม ใบงาน คู฽มือการเรียนรู฾ สื่อการเรียนรู฾ที่ทําให฾เกิดการมีส฽วนร฽วม เพื่อให฾เกิดการเรียนรู฾
ได฾อย฽างลึกซ้ึงมากขึ้น ทั้งน้ี ต฾องคํานึงถึงความสอดคล฾องและความเหมาะสมกับกลุ฽มเปูาหมายเพื่อให฾
พื้นที่การเรียนรู฾และกิจกรรมการเรียนรู฾เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 
สรุปแนวคดิ ทฤษฎี และงานวจิยัที่เกีย่วข๎องในมมุมองของผูว๎จิยั 
 จากการศึกษาสรุปได฾ว฽า ศิลปะแบ฽งออกเป็นจิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย สถาปใตยกรรม
ไทย และหัตถศิลป฼ไทย ซ่ึงส฽วนใหญ฽เป็นงานพุทธศิลป฼ที่สร฾างขึ้นจากความเช่ือและความศรัทธา งาน
ศิลปะไทยได฾มีพัฒนาการงานช฽างที่เปลี่ยนไปตามยุคสมัย ซ่ึงเป็นเหตุให฾เกิดรูปแบบของงานศิลปกรรม
ไทยที่เปลี่ยนแปลง นับต้ังแต฽ในสมัยรัชกาลที่ 3 ที่ได฾รับอิทธิพลจากประเทศจีนเน่ืองจากมีการค฾าขาย 
ทําให฾เกิดรูปแบบงานศิลปกรรมแบบพระราชนิยมขึ้น และในสมัยรัชกาลที่ 4 ที่วัฒนธรรมตะวันตกเข฾า
มามีบทบาทในราชสํานัก ซ่ึงเป็นเหตุให฾รูปแบบงานศิลปกรรมแบบที่ได฾รับอิทธิพลจากจีนน้ันหมดไป 
ส฽วนหน่ึงได฾สร฾างงานแบบประเพณีนิยม และอีกส฽วนได฾มีการสร฾างสรรคแผลงานในรูปแบบสัจนิยมที่
คํานึงถึงหลักความเป็นจริงมากขึ้น จึงถือเป็นการเร่ิมต฾นเข฾าสู฽ความร฽วมสมัยและยังคงสืบทอด
แนวความคิด คติในการสร฾างมาจวบจนปใจจุบัน  

รูปแบบการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียน เป็นระบบการศึกษาที่สามารถออกแบบกิจกรรม
การเรียนการสอนได฾อย฽างยืดหยุ฽น และผู฾เรียนสามารถศึกษาสิ่งที่สนใจได฾ตามอัธยาศัย ซ่ึงจะเป็น
แนวทางให฾เกิดความรู฾ความเข฾าใจในศิลปะได฾มากขึ้น และเหมาะสมต฽อการนํามาเป็นแนวทางในการ
จัดการเรียนรู฾ศิลปะไทยในรูปแบบนิทรรศการ ทั้งน้ีการที่จะทําให฾ศิลปะไทยคงอยู฽ในวิถีชีวิตจะต฾องมี
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การประยุกตแใช฾ศิลปะให฾เข฾ากับบริบทสังคมปใจจุบันได฾ ซ่ึงการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน มี
แนวทางในการประยุกตแคือ 1) การแตกแขนง 2) การรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกันมาก฽อน 3) การ
เปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งาน 4) การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพการใช฾งาน 5) การแปรนามธรรม
เป็นรูปธรรม 6) การนําสิ่งหน่ึงจากบริบทเดิมมาใช฾ในบริบทใหม฽ (เกรียงศักด์ิ เจริญวงศแศักด์ิ, 2554) 
ซ่ึงมีขั้นตอนในการออกแบบคือ 1) เลือกลักษณะไทยที่จะนํามาออกแบบ 2) นํามาออกแบบตัดทอน
หรือเพิ่มองคแประกอบตามแนวทางการประยุกตแใช฾ 3) ใส฽สีและสร฾างสรรคแให฾ผลงานสมบูรณแ ซ่ึงจาก
การศึกษาพบว฽างานประเภทหัตศิลป฼ไทยมีการนํามาประยุกตแมากที่สุด เน่ืองจากสร฾างขึ้นเพื่อ
ตอบสนองวัตถุประสงคแการใช฾งานอยู฽เดิม และมีการใช฾ลักษณะของไทยศิลปะไทยทั้ง 3 ประเภทมา
ออกแบบร฽วมกัน เพื่อให฾องคแประกอบของงานมีความน฽าสนใจและสามารถแสดงลักษณะของศิลปะ
ไทยได฾อย฽างโดดเด฽นและสอดคล฾องกับความสนใจของคนในปใจจุบัน โดยเฉพาะกับเยาวชนที่เป็นวัยที่
เริ่มให฾ความสนใจกับศิลปวัฒนธรรมและมีความสามารถในการพัฒนาต฽อยอดการเรียนรู฾ได฾ จึงควรการ
จัดพื้นที่การศึกษาด฾านศิลปะไทยให฾เยาวชนเกิดการเรียนรู฾และสามารถนําไปปรับใช฾ได฾อย฽างเหมาะสม
ผ฽านการจัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม ที่มีรูปแบบการจัดนิทรรศการที่เน฾นให฾ผู฾ชมได฾มี
ปฏิสัมพันธแกับสื่อที่จัดเตรียมไว฾ได฾อย฽างเป็นอิสระ  

การ จัด นิทรรศการ ศิลปะ ไทยแบบมีส฽ วนร฽ วม เป็ นการ จัดการศึกษ าตามแนวคิด 
คอนสตรัคติวิสตแเชิงปใญญา (Cognitive constructivism) (J.   Piaget, 1972) ที่เป็นการให฾ข฾อมูล
ด฾านศิลปะไทยเพื่อให฾ผู฾ชมเกิดการตีความหรือรับข฾อมูลจากสิ่งแวดล฾อมมาปรับเข฾ากับโครงสร฾างทาง
ปใญญาและเกิดการเช่ือมโยงระหว฽างความรู฾เดิมและสิ่งที่ต฾องเรียนรู฾ใหม฽ โดยผู฾วิจัยได฾ใช฾แนวทางการ
ออกแบบการเรียนรู฾ตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT (B.  McCarthy, 1980) ที่ใช฾คําถามหลักใน
การเรียนรู฾คือ ทําไม อะไร อย฽างไร และถ฾า และมีการดําเนินการ 8 ขั้นตอน คือ 1) การสร฾าง
ประสบการณแ 2) การวิเคราะหแประสบการณแ 3) การพัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบยอดหรือ
แนวคิด 4) การพัฒนาความรู฾ความคิด 5) การปฏิบัติตามแนวคิดที่ได฾เรียนรู฾ 6) การสร฾างสรรคแช้ินงาน 
7) การวิเคราะหแผลงานและแนวทางในการนําไปประยุกตแใช฾ และ 8) การแลกเปลี่ยนความรู฾ความคิด 
ซ่ึงผลที่จากการเรียนรู฾ตามรูปแบบดังกล฽าว จะสามารถสร฾างความรู฾ด฾วยตนเองในเร่ืองที่เรียน จะเกิด
ความรู฾ความเข฾าใจและนําความรู฾ความเข฾าใจน้ันไปใช฾และสามารถสร฾างผลงานที่ เป็นความคิด
สร฾างสรรคแของตนเองได฾ ซ่ึงสอดคล฾องกับหลักการเกิดความรู฾ใหม฽ของแนวทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วย
ตนเอง (Constructivism) ทั้งน้ี การจัดนิทรรศการควรคํานึงถึงวัตถุประสงคแทั้ง 3 ด฾าน คือ พฤติกรรม
ด฾านพุทธิพิสัย ด฾านจิตพิสัย และพฤติกรรมด฾านทักษะพิสัย โดยสามารถแบ฽งประเภทของกิจกรรมการ
เรียนรู฾แบบมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการได฾เป็น 1) การสาธิต 2) เกมสแ 3) การอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น 
องคแประกอบในการจัดนิทรรศการและจัดกิจกรรมคือ 1) คู฽มือการทํากิจกรรม 2) เน้ือหาและกิจกรรม 
3) วัสดุ-อุปกรณแ 4) สื่อการเรียนรู฾ และ 5) แบบประเมินผล 
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จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข฾อง พบว฽าประเด็นในการทําวิจัยส฽วนมากคือประเด็นการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทย โดยเฉพาะการวิจัยที่มีวัตถุประสงคแเพื่อออกแบบประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในบริบท
ต฽าง ๆ แต฽ยังพบว฽ามีการวิจัยที่เกี่ยวข฾องกับการจัดการเรียนรู฾เพื่อออกแบบประยุกตแใช฾ศิลปะไทย
สําหรับเยาวชนอยู฽บ฾าง ในด฾านประเด็นการออกแบบชุดกิจกรรม ที่มีการวิจัยที่มีการออกแบบชุด
กิจกรรมการเรียนรู฾ทางด฾านศิลปะไทยพื้นถิ่น การออกแบบชุดกิจกรรมที่ส฽งเสริมการท฽องเที่ยวเชิง
ศิลปวัฒนธรรม ในประเด็นการจัดกิจกรรมในพิพิธภัณฑแพบว฽ามีการวิจัยที่จัดกิจกรรมเพื่อส฽งเสริม
ประสบการณแสุนทรียศาสตรแและการวิจัยเพื่อพัฒนาทักษะการคิดอย฽างมีวิจารณญาณในพิพิธภัณฑแ
ศิลปะ และประเด็นการออกแบบพื้นที่นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมพบว฽า ส฽วนมากเน฾นการมีส฽วนร฽วม
แบบการเสวนา การวาดภาพเพื่อบันทึก การใช฾แอพพลิเคช่ันในการทํากิจกรรม และการใช฾สื่อ
เทคโนโลยีต฽าง ๆ รวมถึงมีการทําวิจัยออกแบบหน฽วยการเรียนรู฾เคลื่อนที่ทางด฾านศิลปะ แต฽ยังไม฽พบ
งานวิจัยที่มีการจัดการเรียนรู฾ผ฽านรูปแบบนิทรรศการศิลปะแบบมีส฽วนร฽วม โดยมีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู฾ประกอบกับการจัดนิทรรศการด฾วย ผู฾วิจัยเลือกศึกษาประเด็นดังกล฽าว เพื่อให฾เกิดการจัดการ
เรียนรู฾ที่ส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 

จากข฾อสรุปดังกล฽าว ผู฾วิจัยได฾นําหลักการต฽าง ๆ มาเป็นข฾อมูลสนับสนุนและเป็นแนวทางที่
นํามาสู฽การพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย
ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน  
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจยั 

 
 การวิจัยในคร้ังน้ีเป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยใช฾เทคนิค
วิธีการเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยวิธีการดําเนินงานวิจัยแบ฽งเป็น 3 ระยะ ดังน้ี  
 การวิจัยระยะที่ 1 ระยะการศึกษาข฾อมูลเกี่ยวกับศิลปะไทย การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยและ
ข฾อมูลสําหรับการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนรวมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยใน
ชีวิตประจําวัน 

1.1 การศึกษา วิเคราะหแและสังเคราะหแงานเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข฾อง ใน
ประเด็นดังน้ี 

1) ศิลปะไทย 
2) การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
3) นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม (Participatory Exhibition) 
4) การจัดกิจกรรมศิลปะ 
5) ทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivism) 
6) พัฒนาการด฾านต฽าง ๆ ของเยาวชน 
7) งานวิจัยที่เกี่ยวข฾อง 

  1.2 วิเคราะหแและสังเคราะหแข฾อมูลจากการสังเกตการจัดกิจกรรมทางด฾านศิลปะไทย
และสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม เพื่อศึกษารูปแบบและองคแประกอบและนํามาปรับใช฾ใน
การจัดกิจกรรมและการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 
 

1) สังเกตการจัดกิจกรรมทางด฾านศิลปะไทย  จํานวน 3 แห฽ง 
   2) สังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม   จํานวน 3 แห฽ง 

1.3 ศึกษา วิเคราะหแ และสังเคราะหแข฾อมูล โดยใช฾แบบสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญ 5 ด฾าน 
จํานวนทั้งหมด 15 คน ดังน้ี 

1) ผู฾เช่ียวชาญทางด฾านศิลปะไทย    จํานวน 3 คน 
2) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย   จํานวน 3 คน 

    3) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยจํานวน 3คน 
4) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ   จํานวน 3 คน 

   5) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย จํานวน 3 คน 
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การวิจัยระยะที่ 2 ระยะพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเส ริมการ

ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
 2.1 นําข฾อมูลจากระยะที่ 1 มาสร฾างรูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม 
  นําข฾อมูลจากการวิเคราะหแและสังเคราะหแข฾อมูลเอกสาร ข฾อมูลจากการ

สังเกตการจัดกิจกรรมทางด฾านศิลปะไทย ข฾อมูลจากการสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมและ
ข฾อมูลจากการสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญมาออกแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม ทําการจําแนก
และจัดระบบข฾อมูลเป็นหมวดหมู฽ จากน้ันนําข฾อมูลมาเทียบเคียงเพื่อหาความเหมือนและความ
แตกต฽าง และวิเคราะหแหาข฾อสรุป และนําข฾อมูลที่ได฾มาใช฾ออกแบบเป็นโครงสร฾างรูปแบบนิทรรศการ
ศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม โดยแบ฽งโครงสร฾างเป็น 2 ส฽วนคือ การจัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วน
ร฽วมและการจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น มีรายละเอียดดังน้ี 

  1) การกําหนดวัตถุประสงคแ 
  2) กลุ฽มเปูาหมาย 
  3) แนวคิดของนิทรรศการ 
   3.1) รูปแบบของนิทรรศการ 
   3.2) ลักษณะของนิทรรศการ 
   3.3) รูปแบบกิจกรรมการมีส฽วนร฽วมภายในนิทรรศการ 
  4) การกําหนดพื้นที่และวันเวลาในการจัดนิทรรศการทดลองใช฾รูปแบบ

นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมกับกลุ฽มตัวอย฽าง คือ เยาวชนไทย อายุ 18-25 ปี 
 การวิจัยระยะที่ 3 ระยะทดสอบคุณภาพรูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อ
ส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 
   1) ทดลองใช฾นิทรรศการกับกลุ฽มตัวอย฽างในการวิจัย 

2) วิเคราะหแข฾อมูลจากแบบสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบนิทรรศการศิลปะไทย
แบบมีส฽วนร฽วมตามความคิดเห็นของเยาวชนกลุ฽มเปูาหมาย 
   3) วิเคราะหแข฾อมูลผลงานการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยของเยาวชนกลุ฽ม
ตัวอย฽าง โดยผู฾ทรงคุณวุฒิด฾านการสอนศิลปะไทย 
   4) สรุปผลการวิจัย 
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เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย 

ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
1. ศิลปะไทย      2. การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 3. นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม    
4. การจัดกิจกรรมศิลปะ   5. ทฤษฎีการเรียนรู฾ 6. เยาวชน 

เครื่องมือส าหรับเก็บ
ข๎อมูลจาก
ผู๎เชี่ยวชาญ 
1. แบบสัมภาษณแ
ความคิดเห็นของ
ผู฾เชี่ยวชาญ 
2. แบบสอบถามความ
คิดเห็นของผู฾เชี่ยวชาญ 
 

พัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ 
ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 

วิเคราะหแข฾อมูลเชิงเนื้อหา ค฽าร฾อยละ ค฽าเฉลี่ยเลขคณิต ค฽าส฽วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ทดลองใช๎ชดุกิจกรรมกับกลํุมตวัอยําง 
ทดลองใช฾รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมกับกลุ฽มตัวอย฽างท่ีเป็นเยาวชนไทย 

จํานวน 53 คน โดยวิธีการเลือกตัวอย฽างแบบอาสาสมัคร (Voluntary Selection) 
 รูปแบบนิทรรศการศิลปะ

ไทยแบบมีสํวนรํวมเพื่อ
สํงเสริมการประยุกต์ใช๎

ศิลปะไทยในชีวติ 
ประจ าวนัที่ปรับปรุงแล๎ว 

ศึกษาจากการสังเกต 
1. การจัดกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับศิลปะไทย 
2. การจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 

 

ศึกษาจากผู๎เชี่ยวชาญ 
ศึกษา วิเคราะหแและสังเคราะหแข฾อมูล 

โดยใช฾แบบสัมภาษณแผู฾เชี่ยวชาญ 

ผู๎ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย (IOC) 

สรุป อภิปรายผลและเขียนรายงานการวิจัย 

แผนภูมิกระบวนการท าวิจัย 
 

ข฾อมูลเบ้ืองต฾นในการ
ออกแบบโครงสร฾าง

รูปแบบนิทรรศการศิลปะ
ไทยแบบมีส฽วนร฽วมและ
การจัดกิจกรรมอบรมเชิง

ปฏิบัติการระยะสั้น 
(Workshop) เครื่องมือส าหรับเก็บ

ข๎อมูลจากการสังเกต 
1. แบบสังเกตการจัด
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข฾อง
กับศิลปะไทย 
2. แบบสังเกตการจัด
นิทรรศการแบบมี
ส฽วนร฽วม 
 

เครื่องมือส าหรับเก็บข๎อมูลจาก
กลุํมตัวอยําง 
1. แบบประเมินการประยุกตแใช฾ 
ศิลปะไทยจากผลงาน 
2. แบบสังเกตพฤติกรรมการมี 
ส฽วนร฽วมในนิทรรศการ 
3. แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมี
ต฽อ 
รูปแบบนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 

 

รูปแบบนิทรรศการศิลปะ
ไทยแบบมีส฽วนร฽วมและ
การจัดกิจกรรมอบรมเชิง

ปฏิบัติการระยะสั้น 
(Workshop) 

การวิจัยระยะที ่3 

ข฾อมูลเชิงลึกสําหรับนํามา
วิเคราะหแ สังเคราะหแ 

เปรียบเทียบข฾อมูลเพื่อหา
ข฾อสรุปสําหรับออกแบบ

โครงสร฾างรูปแบบ
นิทรรศการศิลปะไทยแบบ

มีส฽วนร฽วมและการจัด
กิจกรรมอบรมเชิง
ปฏิบัติการระยะสั้น 

(Workshop) 

ผลการทดลองใช฾รูปแบบ
นิทรรศการศิลปะไทยแบบ

มีส฽วนร฽วมฯ 

กระบวนการ ผลลัพธ์ 
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กลุมํตวัอยาํง 
การวิจัยในคร้ังน้ีเป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยใช฾เทคนิค

วิธีการเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยกําหนดกลุ฽มตัวอย฽างดังน้ี  
ระยะที่ 1 ขั้นพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾

ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน กลุ฽มตัวอย฽างคือผู฾เช่ียวชาญ ที่ได฾จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) ได฾แก฽ 

1) ผู฾เช่ียวชาญทางด฾านศิลปะไทย          จํานวน 3 คน 
2) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย          จํานวน 3 คน 
3) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน จํานวน 3 คน 
4) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ          จํานวน 3 คน 
5) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย        จํานวน 3 คน 

เกณฑก์ารคดัเลอืกผู๎เชีย่วชาญ โดยผู฾เช่ียวชาญต฾องมีคุณสมบัติตามเกณฑแที่กําหนดดังน้ี 
1) ผู฾เช่ียวชาญทางด฾านศิลปะไทย มีประสบการณแด฾านการสร฾างสรรคแผลงานศิลปะ

ไทย เป็นระยะเวลาไม฽ตํ่ากว฽า 5 ป ี
2) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย มีประสบการณแด฾านการสอนศิลปะไทย เป็น

ระยะเวลาไม฽ตํ่ากว฽า 5 ป ี
3) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน มีประสบการณแ

ด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียนเป็นระยะเวลาไม฽ตํ่ากว฽า 5 ปี 
4) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ มีประสบการณแด฾านการจัดนิทรรศการศิลปะ 

เป็นระยะเวลาไม฽ตํ่ากว฽า 5 ปี 
5) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย มีประสบการณแด฾านการ

จัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย เป็นระยะเวลาไม฽ตํ่ากว฽า 5 ป ี
 ระยะที่ 2 ขั้นพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยในชีวิตประจําวัน เป็นการนําข฾อมูลที่ได฾จากกลุ฽มตัวอย฽างระยะที่ 1 มาสังเคราะหแเป็นรูปแบบ
นิทรรศการ 
 ระยะที่ 3 ขั้นทดลองใช฾รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมฯ  
   กลุ฽มตัวอย฽างสําหรับการทดลองในการวิจัยพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วน
ร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน โดยมีเกณฑแการคัดเลือก
กลุ฽มตัวอย฽างคือ เป็นเยาวชนไทย อายุ 18-25 ปี ที่ได฾มาโดยวิธีการเลือกตัวอย฽างแบบอาสาสมัคร 
(Voluntary Selection) จํานวน 53 คน 
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ผู฾เช่ียวชาญการสอนศิลปะ สําหรับประเมินการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย ที่ได฾จากการ
เลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยต฾องมีประสบการณแการสอนศิลปะในระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลายหรือระดับอุดมศึกษา เป็นระยะเวลาไม฽ตํ่ากว฽า 3 ปี จํานวน 2 คน 
 

ตัวแปรทีศ่กึษา  
ตัวแปรต฾น การจัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม 
ตัวแปรตาม ความสามารถในการออกแบบประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 

 

เครือ่งมอืที่ใช๎ในการวจิัย 

เคร่ืองมือที่ใช฾ในงานวิจัยประกอบด฾วยเคร่ืองมือดังน้ี 
1. ระยะที่ 1 

1.1 เครื่องมือส าหรับเก็บข๎อมูลจากผู๎เชีย่วชาญ 
1.1.1 แบบสัมภาษณแสําหรับเก็บข฾อมูลความคิดเห็นของผู฾เช่ียวชาญ  

ชุดที่ 1 แบบสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญทางด฾านศิลปะไทย  
ชุดที่ 2 แบบสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย 
ชุดที่ 3 แบบสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทย

นอกระบบโรงเรียน 
ชุดที่ 4 แบบสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ 
ชุดที่ 5 แบบสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแ 

ใช฾ศิลปะไทย 
แบบสัมภาษณแความคิดเห็นของผู฾เช่ียวชาญ แบ฽งได฾เป็น 3 ตอน ดังน้ี 

ตอนที่ 1 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ให฾สัมภาษณแ 
    ตอนที่ 2 แบบสัมภาษณแความคิดเห็นของผู฾เช่ียวชาญเกี่ยวกับการ
พัฒนานิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม การกิจกรรมการเรียนรู฾เพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยใน
ชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน ในด฾านการเลือกเน้ือหา ด฾านกิจกรรมการเรียนรู฾ ด฾านการออกแบบ
นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม โดยใช฾รูปแบบกึ่งโครงสร฾าง มีลักษณะปลายเปิด (Open-Ended)  

    ตอนที่ 3 ข฾อคิดเห็นและข฾อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการพัฒนา
นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน 
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1.2 เครื่องมือส าหรับเก็บข๎อมูลจากการสงัเกต 

1.2.1 แบบสังเกตการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทย 
ผู฾วิจัยเข฾าไปสังเกตแบบมีส฽วนร฽วม เน่ืองจากต฾องการให฾ที่ผู฾ถูก

สังเกตมีพฤติกรรมที่เป็นไปตามธรรมชาติ เพราะไม฽รู฾ตัวว฽ากําลังถูกสังเกต ซ่ึงจะทําให฾ได฾ข฾อมูล
ที่เป็นจริง โดยแบ฽งประเด็นในการสังเกตได฾เป็น 7 ประเด็น ดังน้ี 

ประเด็นที่ 1 การเตรียมตัวของผู฾จัดกิจกรรม 
ประเด็นที่ 2 การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณแที่ใช฾ในการจัดกิจกรรม 
ประเด็นที่ 3 สื่อการเรียนรู฾ที่ใช฾ในการจัดกิจกรรม 
ประเด็นที่ 4 ลักษณะและขั้นตอนการดําเนินการกิจกรรม 
ประเด็นที่ 5 เน้ือหาของกิจกรรม 
ประเด็นที่ 6 พฤติกรรมของผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรม 
ประเด็นที่ 7 รูปแบบและวิธีการประเมินผลการจัดกิจกรรม 
ประเด็นที่ 8 ข฾อสังเกตอ่ืน ๆ   

1.2.2 แบบสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 
ผู฾วิจัยเข฾าไปสังเกตแบบมีส฽วนร฽วม เน่ืองจากต฾องการให฾ที่ผู฾ถูก

สังเกตมีพฤติกรรมที่เป็นไปตามธรรมชาติ เพราะไม฽รู฾ตัวว฽ากําลังถูกสังเกต ซ่ึงจะทําให฾ได฾ข฾อมูล
ที่เป็นจริง โดยแบ฽งประเด็นในการสังเกตได฾เป็น 8 ประเด็น ดังน้ี 

ประเด็นที่ 1 พื้นที่จัดนิทรรศการ 
ประเด็นที่ 2 เน้ือหาในการจัดนิทรรศการ 
ประเด็นที่ 3 ลักษณะผลงานที่จัดแสดง การจัดพื้นที่และ 

ทิศทางการเดินชมนิทรรศการ 
ประเด็นที่ 4 สื่อที่ใช฾ในนิทรรศการ 
ประเด็นที่ 5 ลักษณะการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ 
ประเด็นที่ 6 พฤติกรรมของผู฾เข฾าชมนิทรรศการ 
ประเด็นที่ 7 รูปแบบและวิธีการประเมินผลการจัดนิทรรศการ 
ประเด็นที่ 8 ข฾อสังเกตอ่ืน ๆ   
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2. ระยะที่ 2  
  ระยะพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ

ไทยในชีวิตประจําวัน โดยใช฾ข฾อมูลจากเคร่ืองมือในระยะที่ 1 มาออกแบบรูปแบบนิทรรศการ 
 
 
3. ระยะที่ 3 

3.1 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการ แบ฽งออกเป็น 4 ตอน ดังน้ี 
ตอนที่ 1 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ตอบแบบประเมิน   

   ตอนที่ 2 ประสบการณแการชมนิทรรศการและการมีส฽วนร฽วมกับกิจกรรมใน
นิทรรศการ  

ตอนที่ 3 ความคิดเห็นที่มีต฽อนิทรรศการ      
ตอนที่ 4 ข฾อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม 

3.2 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยในชี วิต 
ประจําวัน แบ฽งออกเป็น 4 ตอน ดังน้ี 

ตอนที่ 1 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ตอบแบบสอบถาม   
 ตอนที่ 2 ประสบการณแการชมนิทรรศการ ฯ    
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นที่มีต฽อกิจกรรม    
 ตอนที่ 4 ข฾อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม  

  3.3 แบบประเมินการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
ใช฾ เกณฑแการให฾คะแนนแบบรูบริคแบบแยกองคแประกอบ ( Analytic 

Scoring rubric) โดยพิจารณาคุณภาพของช้ินงานที่ได฾จากการสร฾างสรรคแผลงานการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทย เป็นรายองคแประกอบหรือรายมิติที่มีการบรรยายคุณลักษณะลดหลั่นตามระดับคุณภาพ แบ฽ง
ประเด็นการประเมินได฾ดังน้ี 

ประเด็นที่ 1 ความสามารถในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
ประเด็นที่ 2 ความคิดสร฾างสรรคแ 
ประเด็นที่ 3 ความสมบูรณแ สวยงามของผลงาน 
ประเด็นที่ 4 ความเป็นไปได฾ของการนําผลงานไปใช฾จริงในชีวิตประจําวัน 
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การตรวจสอบเครือ่งมอื 
 กําหนดคุณสมบัติผู฾ทรงคุณวุฒิผู฾ตรวจสอบเคร่ืองมือ เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา (IOC) 
จํานวน 3 ท฽าน โดยผู฾ทรงคุณวุฒิต฾องมีคุณสมบัติตามเกณฑแ คือ เป็นผู฾ทรงคุณวุฒิด฾านการสอน
ศิลปศึกษาที่มีประสบการณแด฾านการสอนศิลปศึกษา เป็นระยะเวลาไม฽ตํ่ากว฽า 5 ปี มีผลการตรวจสอบ
ความตรงเชิงเน้ือหาดังน้ี 

1. เครื่องมือส าหรบัเก็บข๎อมูลจากผู๎เชีย่วชาญ 
  1.1. แบบสัมภาษณแสําหรับเก็บข฾อมูลความคิดเห็นของผู฾เช่ียวชาญ ค฽าดัชนี

ความตรงเชิงเน้ือหา (IOC) มีค฽าอยู฽ในช฽วง 0.67 - 1.00 ซ่ึงเหมาะสมกับการนําไปใช฾จริง ทั้งน้ี
ผู฾เช่ียวชาญมีข฾อเสนอแนะให฾ปรับใช฾ภาษาในข฾อคําถาม และเพิ่มข฾อคําถามให฾ครอบคลุมประเด็นการ
สัมภาษณแ ซ่ึงผู฾วิจัยแก฾ไขและตรวจสอบโดยอาจารยแที่ปรึกษาก฽อนนําไปใช฾จริง 

 
2. เครื่องมือส าหรบัเก็บข๎อมูลจากการสงัเกต 

  2.1 แบบสังเกตการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทย ค฽าดัชนีความตรง
เชิงเน้ือหา (IOC) มีค฽าอยู฽ในช฽วง 0.67 - 1.00 ซ่ึงเหมาะสมกับการนําไปใช฾จริง 

2.2 แบบสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมค฽าดัชนีความตรงเชิง
เน้ือหา (IOC) มีค฽าอยู฽ในช฽วง 0.67 - 1.00 ซ่ึงเหมาะสมกับการนําไปใช฾จริง  
  3. เครื่องมือส าหรับเก็บข๎อมูลจากเยาวชน 

3.1 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วน
ร฽วม ค฽าดัชนีความตรงเชิงเน้ือหา (IOC) มีค฽าอยู฽ในช฽วง 0.67 - 1.00 ซ่ึงเหมาะสมกับการนําไปใช฾จริง 
ทั้งน้ี ผู฾ เ ช่ียวชาญมีข฾อเสนอแนะให฾ปรับใช฾ภาษาในข฾อคําถามให฾กระชับ และเพิ่มข฾อคําถามให฾
ครอบคลุมประเด็นการสัมภาษณแ ซ่ึงผู฾วิจัยแก฾ไขและตรวจสอบโดยอาจารยแที่ปรึกษาก฽อนนําไปใช฾จริง 
   3.2 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยใน
ชีวิตประจําวัน ค฽าดัชนีความตรงเชิงเน้ือหา (IOC) มีค฽า 1.00 ซ่ึงเหมาะสมกับการนําไปใช฾จริง  
   3.3 แบบประเมินการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย ค฽าดัชนีความตรงเชิงเน้ือหา 
(IOC) มีค฽าอยู฽ในช฽วง 0.67 - 1.00 ซ่ึงเหมาะสมกับการนําไปใช฾จริง ทั้งน้ี ผู฾เช่ียวชาญมีข฾อเสนอแนะให฾
ปรับใช฾ภาษาให฾กระชับ ซ่ึงผู฾วิจัยแก฾ไขและตรวจสอบโดยอาจารยแที่ปรึกษาก฽อนนําไปใช฾จริง 
 
การเกบ็รวบรวมขอ๎มูล 
 การวิจัยระยะที่ 1 ระยะการศึกษาข฾อมูลเกี่ยวกับศิลปะไทย การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยและ
ข฾อมูลสําหรับการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนรวมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยใน
ชีวิตประจําวัน 
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1.1 เก็บข๎อมูลเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง ในประเด็นดังน้ี 
1) ศิลปะไทย 
2) การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
3) นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม (Participatory Exhibition) 
4) การจัดกิจกรรมศิลปะ 
5) ทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivism Theory) 
6) เยาวชน 
7) งานวิจัยที่เกี่ยวข฾อง 

  นําข฾อมูลจากการศึกษามาวิเคราะหแและสังเคราะหแเพื่อหารูปแบบเบื้องต฾นในการ
พัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนรวมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
  1.2 เก็บข๎อมูลจากการสังเกตการจัดกิจกรรมศิลปะไทยและการจัดนิทรรศการ
แบบมีสํวนรํวม  

1.2.1 แบบสังเกตการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทย 
ผู฾วิจัยเข฾าไปสังเกตแบบมีส฽วนร฽วม แบ฽งประเด็นในการสังเกตได฾

เป็น 7 ประเด็น คือ 1) การเตรียมตัวของผู฾จัดกิจกรรม 2) การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณแที่ใช฾ในการจัด
กิจกรรม 3) สื่อการเรียนรู฾ที่ใช฾ในการจัดกิจกรรม 4) ลักษณะและขั้นตอนการดําเนินการกิจกรรม 5) 
พฤติกรรมของผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรม 6) รูปแบบและวิธีการประเมินผลการจัดกิจกรรม 7) ข฾อสังเกตอ่ืน ๆ 
แล฾วนําข฾อมูลที่ได฾มาวิเคราะหแ เพื่อนํามาใช฾เป็นแนวทางในการออกแบบการจัดกิจกรรม 

1.2.2 แบบสังเกตการณแจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 
ผู฾วิจัยเข฾าไปสังเกตแบบมีส฽วนร฽วม แบ฽งประเด็นในการสังเกตได฾

เป็น 8 ประเด็น คือ 1) พื้นที่ที่จัดจัดนิทรรศการ 2) เน้ือหาในการจัดนิทรรศการ 3) การจัดแบ฽งพื้นที่
แสดงงานและทิศทางการเดินชมงานในนิทรรศการ 4) สื่อที่ใช฾ในนิทรรศการ 5) ลักษณะการมีส฽วนร฽วม
ในนิทรรศการ 6) พฤติกรรมของผู฾เข฾าชมนิทรรศการ 7) รูปแบบและวิธีการประเมินผลการจัด
นิทรรศการ 8) ข฾อสังเกตอ่ืน ๆ แล฾วนําข฾อมูลที่ได฾มาวิเคราะหแ เพื่อนํามาใช฾เป็นแนวทางในการ
ออกแบบนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 

1.3 เก็บข๎อมูลจากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นในการพัฒนานิทรรศการแบบมี 
สํวนรํวม โดยใช฾แบบสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญ ดังน้ี 

1) ผู฾เช่ียวชาญทางด฾านศิลปะไทย         จํานวน 3 คน 
2) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย        จํานวน 3 คน 
3) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบ  จํานวน 3 คน 
4) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ        จํานวน 3 คน 
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5) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย  จํานวน 3 คน 
โดยการเลือกผู฾เช่ียวชาญที่มีคุณสมบัติตามที่กําหนดไว฾มาเป็นกลุ฽มตัวอย฽าง แล฾วส฽ง

จดหมายรับรองจากทางมหาวิทยาลัยและติดต฽อนัดหมายวันที่ เวลา และสถานที่ในการเก็บข฾อมูล
ตามที่ผู฾ เช่ียวชาญแต฽ละท฽านสะดวก นัดหมายดําเนินการสัมภาษณแด฾วยตนเอง ซ่ึงผู฾ให฾สัมภาษณแ
สามารถเลือกรูปแบบการสัมภาษณแได฾ตามความต฾องการว฽าต฾องการสัมภาษณแแบบเผชิญหน฾าหรือ
สัมภาษณแผ฽านทางโทรศัพทแ โดยใช฾แบบสัมภาษณแ โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

- ขั้นเตรียมการ ผู฾วิจัยเตรียมเคร่ืองมือที่ใช฾ในการสัมภาษณแ เช฽น เคร่ืองบันทึกเสียง 
แบบสัมภาษณแ แบบบันทึกข฾อมูล เป็นต฾น 

- ขั้นเริ่มการสัมภาษณแ ผู฾วิจัยแนะนําตนเองและช้ีแจงวัตถุประสงคแของการสัมภาษณแ 
และช้ีแจงวัตถุประสงคแของการสัมภาษณแ รวมถึงการนําข฾อมูลจากการสัมภาษณแไปใช฾ประโยชนแ
อย฽างไร และแจ฾งขออนุญาตบันทึกเสียงและถอดเทปข฾อมูลที่ได฾จากการสัมภาษณแ โดยผู฾ วิจัยจะ
ดําเนินการทําลายข฾อมูลตลอดจนข฾อมูลอ่ืน ๆ ทั้งหมดที่เกี่ยวข฾องกับท฽านภายหลังเสร็จสิ้นการวิจัย 6 
เดือน ด฾วยวิธีการลบไฟลแบันทึกเสียง และข฾อมูลส฽วนตัวผู฾ถูกสัมภาษณแจะถูกเก็บรักษาไว฾ ไม฽เปิดเผยต฽อ
สาธารณะเป็นรายบุคคล แต฽จะรายงานผลการวิจัยเป็นภาพรวม 

- ขั้นสัมภาษณแ ผู฾วิจัยถามไปทีละประเด็น โดยไม฽ใช฾คําถามเชิงช้ีนํา ไม฽ชวนคุยนอก
ประเด็น และจดบันทึกข฾อมูลการสัมภาษณแตามข฾อเท็จจริงที่ได฾ 

- ขั้นสิ้นสุดการสัมภาษณแ ตรวจสอบความสมบูรณแครบถ฾วนของข฾อคําถามและปิด
การสัมภาษณแ โดยกล฽าวขอบคุณผู฾ให฾สัมภาษณแ 

เมื่อได฾ข฾อมูลจากการสัมภาษณแ นําแบบบันทึกการสัมภาษณแจากผู฾เช่ียวชาญแต฽ละ
ท฽านมาวิเคราะหแข฾อมูลเพื่อนํามาใช฾ในการออกแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนรวมเพื่อส฽งเสริม
การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
 
 การวิจัยระยะที่ 2 ระยะพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 

 2.1 น าข๎อมูลจากระยะที่ 1 มาสร๎างรูปแบบนิทรรศการแบบมีสํวนรํวม 
  นําข฾อมูลจากการวิเคราะหแและสังเคราะหแเอกสาร การสังเกต การสัมภาษณแ

และข฾อมูลจากแบบสอบถามมาออกแบบพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อ
ส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน โดยแบ฽งนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมเป็น 2 ส฽วน คือ  

  ส฽วนที่ 1 พื้นที่จัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม แบ฽งเป็น 3 ส฽วน คือ 
1) ไทยแบบประเพณี  
2) ศิลปะไทยร฽วมสมัย 
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3) การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
ส฽วนที่ 2 พื้นที่สําหรับจัดกิจกรรมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยใน

ชีวิตประจําวัน เป็นพื้นที่สําหรับจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) เกี่ยวกับการ
ออกแบบผลงานศิลปะไทยอย฽างเหมาะสมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน โดย
ลักษณะของกิจกรรมที่จะจัดขึ้นเป็นรูปแบบกิจกรรมเฉพาะทาง ที่เน฾นให฾ผู฾เข฾าชมนิทรรศการและร฽วม
ทํากิจกรรมได฾นําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาได฾ทดลองปฏิบัติจริง โดยการจัดกิจกรรมศิลปะมี
องคแประกอบ คือ   1) คู฽มือการทํากิจกรรม  
    2) เน้ือหาและกิจกรรม  
    3) วัสดุ-อุปกรณแ  
    4) สื่อการเรียนรู฾ และ 5) แบบประเมินผล 

การวิจัยระยะที่ 3 ระยะทดลองใช฾รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริม
การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 

3.1 เก็บข๎อมูลจากการทดลองใช๎รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวม  
โดยใช฾ แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการ แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรม
สร฾างสรรคแศิลปะไทยในชีวิต โดยการเปิดรับสมัครกลุ฽มตัวอย฽างที่ เป็นเยาวชนไทย อายุ 18-25 ปี 
จํานวน 30 คน มีเง่ือนไขว฽ากลุ฽มตัวอย฽างต฾องสามารถเข฾าร฽วมชมนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม
และเข฾าร฽วมกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) ได฾ ทั้งน้ีหากกลุ฽มตัวอย฽างเข฾าร฽วม
กิจกรรมเพียงอย฽างใดอย฽างหน่ึงจะนับว฽าเป็นกลุ฽มตัวอย฽างออกจากการทดลอง โดยผู฾ วิจัยจะเปิดรับ
สมัครกลุ฽มตัวอย฽างเพิ่มขึ้นร฾อยละ 20 คือจํานวน 6 คน เพื่อนํามาแทนกลุ฽มตัวอย฽างที่ออกจากการ
ทดลอง โดยเมื่อได฾กลุ฽มตัวอย฽างครบตามจํานวนแล฾ว ผู฾วิจัยจะติดต฽อนัดหมายวันที่ เวลา และสถานที่
ในการร฽วมการทดลอง โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

- ขั้นเตรียมการ ผู฾วิจัยเตรียมวัสดุ-อุปกรณแ และคู฽มือที่ใช฾ในการร฽วมกิจกรรมให฾กับ
กลุ฽มตัวอย฽าง 

- ขั้นเร่ิมการทดลอง ผู฾ วิจัยแนะนําตนเองและช้ีแจงวัตถุประสงคแของการจัด
นิทรรศการและการทํากิจกรรม รวมทั้งช้ีแจงข฾อมูลรายละเอียดเกี่ยวกับการเข฾าร฽วมกิจกรรมกับกลุ฽ม
ตัวอย฽าง และแจกคู฽มือที่ใช฾ในการร฽วมกิจกรรมและแจ฾งขออนุญาตถ฽ายภาพกลุ฽มตัวอย฽างขณะอยู฽ในการ
ทดลองและถ฽ายภาพผลงานของกลุ฽มตัวอย฽าง โดยจะไม฽บันทึกภาพใบหน฾าและไม฽ให฾สามารถระบุตัวตน
ได฾ โดยผู฾วิจัยจะดําเนินการทําลายข฾อมูลทั้งหมดที่เกี่ยวข฾องกลุ฽มตัวอย฽างภายหลังเสร็จสิ้นการวิจัย 6 
เดือน ด฾วยวิธีการลบไฟลแภาพ และข฾อมูลส฽วนตัวของกลุ฽มตัวอย฽างจะถูกเก็บรักษาไว฾ ไม฽เปิดเผยต฽อ
สาธารณะเป็นรายบุคคล แต฽จะรายงานผลการวิจัยเป็นภาพรวม 
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- ขั้นทดลอง 1) กลุ฽มตัวอย฽างเข฾าชมนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม ผู฾วิจัย
สังเกตและจดบันทึกโดยใช฾แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ 2) กลุ฽มตัวอย฽างเข฾าร฽วม
กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) เมื่อทํากิจกรรมเสร็จสิ้น ผู฾วิจัยทําการถ฽ายภาพ
ผลงานสําเร็จของกลุ฽มตัวอย฽างเพื่อนําไปประเมินโดยใช฾แบบประเมินผลความสามารถในการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยจากผลงาน 

- ขั้นสิ้นสุดการทดลอง ผู฾วิจัยให฾กลุ฽มตัวอย฽างทําแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต฽อ
รูปแบบนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย และกล฽าวขอบคุณกลุ฽ม
ตัวอย฽าง 

เมื่อได฾ข฾อมูลจากการทดลอง นําข฾อมูลมาวิเคราะหแ สรุปและอภิปรายผล  
 
  3.2 การเก็บข๎อมูลผลงานการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทย  โดยใช฾แบบประเมินผลงาน

การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย ซ่ึงประเมินโดยผู฾เช่ียวชาญการสอนศิลปะ ที่ได฾จากการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) โดยต฾องมีประสบการณแการสอนศิลปะในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย
หรือระดับอุดมศึกษา เป็นระยะเวลาไม฽ตํ่ากว฽า 3 ปี จํานวน 2 คน  

โดยการเลือกผู฾เช่ียวชาญที่มีคุณสมบัติตามที่กําหนดไว฾มาเป็นกลุ฽มตัวอย฽าง แล฾วส฽ง
จดหมายรับรองจากทางมหาวิทยาลัยและติดต฽อนัดหมายวันที่ เวลา และสถานที่ในการเก็บข฾อมูล
ตามที่ผู฾เช่ียวชาญแต฽ละท฽านสะดวก นัดหมายดําเนินการส฽งแบบประเมินให฾ผู฾เช่ียวชาญ ซ่ึงผู฾เช่ียวชาญ
สามารถเลือกรูปแบบการตอบแบบประเมินได฾ตามความต฾องการว฽าต฾องการทําแบบประเมินในลักษณะ
เอกสารอิเล็กทรอนิกสแ หรือเอกสารแบบกระดาษ โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

ผู฾วิจัยเตรียมเคร่ืองมือที่ใช฾ในการเก็บข฾อมูล คือ แบบประเมินการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทย และดําเนินการติดต฽อผู฾เช่ียวชาญผ฽านการโทรศัพทแเพื่อช้ีแจงวัตถุประสงคแของการประเมิน รวมถึง
การนําข฾อมูลไปใช฾ประโยชนแอย฽างไร โดยนัดหมายวันส฽งเคร่ืองมือในช฽องทางที่ผู฾เ ช่ียวชาญสะดวก 
(เอกสารอิเล็กทรอนิกสแ/เอกสารแบบกระดาษ) และกําหนดระยะเวลาในการตอบกลับ โดยสอบถาม
ตามความสะดวกของผู฾ เช่ียวชาญ และผู฾วิจัยช้ีแจงเกี่ยวกับการทําลายข฾อมูลตลอดจนข฾อมูลอ่ืน ๆ 
ทั้งหมดที่เกี่ยวข฾องกับผู฾เช่ียวชาญภายหลังเสร็จสิ้นการวิจัย 6 เดือน ด฾วยวิธีการลบไฟลแ และข฾อมูล
ส฽วนตัวผู฾ถูกสัมภาษณแจะถูกเก็บรักษาไว฾ ไม฽เปิดเผยต฽อสาธารณะเป็นรายบุคคล แต฽จะรายงาน
ผลการวิจัยเป็นภาพรวม 

กรณีส฽งแบบประเมินเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกสแ ผู฾เช่ียวชาญส฽งไฟลแเอกสารกลับทาง
อีเมลของผู฾ วิจัย และในกรณีที่เป็นการส฽งแบบประเมินเป็นเอกสารแบบกระดาษ ผู฾วิจัยดําเนินการ
จัดเตรียมซองเอกสารพร฾อมติดแสตมป฼และจ฽าหน฾าซองถึงผู฾วิจัย สําหรับให฾ผู฾เช่ียวชาญส฽งเอกสารกลับ
ให฾ผู฾วิจัย หรือดําเนินการนัดรับเอกสารจากผู฾เช่ียวชาญด฾วยตนเอง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 150 

เมื่อได฾ข฾อมูลการประเมิน นําแบบประเมินจากผู฾เช่ียวชาญแต฽ละท฽านมาวิเคราะหแ
ข฾อมูลเพื่อสรุปผลการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
กรณีส฽งแบบประเมินเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกสแ ผู฾เช่ียวชาญส฽งไฟลแเอกสารกลับทางอีเมลของผู฾วิจัย 
และในกรณีที่ เป็นการส฽งแบบประเมินเป็นเอกสารแบบกระดาษ ผู฾ วิจัยดําเนินการจัดเตรียมซอง
เอกสารพร฾อมติดแสตมป฼และจ฽าหน฾าซองถึงผู฾วิจัย สําหรับให฾ผู฾เช่ียวชาญส฽งเอกสารกลับให฾ผู฾วิจัย หรือ
ดําเนินการนัดรับเอกสารจากผู฾เช่ียวชาญด฾วยตนเอง 

เมื่อได฾ข฾อมูลการประเมิน นําแบบประเมินจากผู฾เช่ียวชาญแต฽ละท฽านมาวิเคราะหแ
ข฾อมูลเพื่อสรุปผลการวิจัย 
 

การวเิคราะหข์อ๎มลู 

ระยะที่ 1 ระยะพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 

1.1 แบบสัมภาษณแความคิดเห็นของผู฾เช่ียวชาญ  
วิเคราะหแข฾อมูลเชิงคุณภาพ โดยการวิเคราะหแเน้ือหา (Content Analysis) 

แล฾วนําเสนอประกอบความเรียง 
1.2 เคร่ืองมือสําหรับเก็บข฾อมูลจากการสังเกต 

2.1. แบบสังเกตการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทย 
2.2. แบบสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม  

วิเคราะหแข฾อมูลเชิงคุณภาพ วิเคราะหแเน้ือหา นําเสนอประกอบความเรียง 
 ระยะที่ 2 ระยะพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยในชีวิตประจําวัน เป็นการวิเคราะหแข฾อมูลจากระยะที่ 1 และสังเคราะหแเป็นรูปแบบกิจกรรม โดย
ใช฾การวิเคราะหแเชิงเน้ือหา (Content Analysis) 
 ระยะที่ 3 ระยะทดลองใช฾รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 

1.1 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการ 
1) แบบตรวจสอบรายการ วิเคราะหแข฾อมูลโดยการหาค฽าความถี่ ค฽าร฾อยละ 
2) แบบเติมคํา วิเคราะหแข฾อมูลโดยการจัดหมวดหมู฽ข฾อมูล หาค฽าความถี่  

ค฽าร฾อยละ  
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3) แบบมาตรประมาณค฽าแบบลิเคิรแต (Likert’s Scale) วิเคราะหแข฾อมูลโดย
การให฾ค฽าคะแนนของคําตอบแต฽ละข฾อ จากน้ันจึงหาค฽าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และส฽วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (SD) แล฾วนําเสนอในรูปแบบตารางประกอบความเรียง 

 
กําหนดมาตราส฽วนประมาณค฽า (Rating Scale) 5 อันดับ ตามมาตรวัดแบบลิเคิรแต ดังน้ี 

    มากที่สุด  เทียบกับคะแนน   5  
    มาก   เทียบกับคะแนน   4 
    ปานกลาง  เทียบกับคะแนน   3 
    น฾อย   เทียบกับคะแนน   2 
    น฾อยที่สุด  เทียบกับคะแนน   1 

 
 
หาค฽าเฉลี่ยแปลความหมายของข฾อมูล โดยใช฾เกณฑแเป็นตัวกําหนด ดังน้ี 

    4.51-5.00  แปลว฽า   มากที่สุด    
    3.51-4.50  แปลว฽า  มาก    
    2.51-3.50  แปลว฽า  ปานกลาง   
    1.51-2.50  แปลว฽า  น฾อย    

 1.00-1.50  แปลว฽า  น฾อยที่สุด 
 

1.2 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยใน
ชีวิตประจําวัน 

1) แบบตรวจสอบรายการ วิเคราะหแข฾อมูลโดยการหาค฽าความถี่ ค฽าร฾อยละ 
2) แบบเติมคํา วิเคราะหแข฾อมูลโดยการจัดหมวดหมู฽ข฾อมูล หาค฽าความถี่ ค฽า

ร฾อยละ  
3) แบบมาตรประมาณค฽าแบบลิเคิรแต (Likert’s Scale) วิเคราะหแข฾อมูลโดย

การให฾ค฽าคะแนนของคําตอบแต฽ละข฾อ จากน้ันจึงหาค฽าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และส฽วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (SD) 

 
1.3 แบบประเมินการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย วิเคราะหแข฾อมูลโดยใช฾เกณฑแการให฾

คะแนนแบบรูบริคแบบแยกองคแประกอบ (Analytic Scoring rubric) โดยพิจารณาคุณภาพของ
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ช้ินงานที่ได฾จากการสร฾างสรรคแผลงานการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย เป็นรายองคแประกอบหรือรายมิติที่มี
การบรรยายคุณลักษณะลดหลั่นตามระดับคุณภาพ โดยมีเกณฑแการตัดสินคุณภาพดังน้ี 

ช฽วงคะแนน ระดับคุณภาพ  แปลว฽า      
13 – 16  ระดับ   4      ดีมาก 
9 – 12  ระดับ   3      ดี 
5 – 8  ระดับ   2      พอใช฾ 
1 – 4   ระดับ   1      ปรับปรุง 

  

สถิตทิี่ใช๎ในการวิเคราะหข์อ๎มูล 

 ผู฾วิจัยนําแบบสอบถามมาวิเคราะหแข฾อมูล และค฽าสถิติต฽าง ๆ มาวิเคราะหแข฾อมูลโดยใช฾
โปรแกรมวิเคราะหแข฾อมูลทางสถิติสําเร็จรูป (Statistics Package for the Social Sciences: SPSS) 
โดยสถิติที่ใช฾ในการวิจัย คือ 
 1. การหาค฽าร฾อยละ 

ค฽าร฾อยละ = จํานวนคําตอบทั้งหมด x 100 
              จํานวนผู฾ตอบ 

 
2. ค฽าเฉลี่ย หมายถึง ค฽าที่ได฾จากผลรวมของข฾อมูลทั้งหมด หารด฾วยจํานวนข฾อมูลทั้งหมด 

สูตร  X  = ∑X 
    N 

   X   คือ ค฽าเฉลี่ย 
   ∑X คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N คือ จํานวนข฾อมูลทั้งหมด 
 

3. ส฽วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) หรือ S.D. คือ ค฽าเฉลี่ยของความแตกต฽าง
ของข฾อมูล กับค฽าเฉลี่ยของข฾อมูลชุดน้ัน 

          สูตร S.D. =    ∑(X- X )2 
                    N-1 

 S.D.     คือ ส฽วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   (X-X  ) คือ ส฽วนเบี่ยงเบนของข฾อมูลจากค฽าเฉลี่ย 
   N คือ จํานวนข฾อมูลทั้งหมด 
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4. ดัชนีความสอดคล฾องระหว฽างข฾อคําถามกับเน้ือหา (Item Objective Congruence: IOC) 
IOC = ∑R 
         N 

   IOC  คือ ดัชนีความสอดคล฾องระหว฽างข฾อคําถามกับวัตถุประสงคแ 
∑R  คือ ผลรวมของคะแนนจากผู฾ทรงคุณวุฒิทุกคน 
N คือ จํานวนผู฾เช่ียวชาญทั้งหมด 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข๎อมูล 

 
 การพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน
สําหรับเยาวชน มีวัตถุประสงคแเพื่อ 1) ศึกษาแนวทางการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม
เพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 2) พัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทย
แบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน ผู฾วิจัยแบ฽งผล
การวิเคราะหแข฾อมูลเป็น 3 ตอน ดังน้ี 
 

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาข฾อมูลสําหรับการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อ
ส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน แบ฽งได฾เป็น  
 1) สรุปผลข฾อมูลจากการสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญ  
 2) สรุปผลข฾อมูลจากการสังเกต 
  2.1) การจัดกิจกรรมทางด฾านศิลปะไทย  
  2.2) การสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม  

ตอนที่ 2 ผลการพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 

ตอนที่ 3 ผลการใช฾รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 
 1) สรุปผลแบบสอบถามความคิดเห็นพื้นที่การเรียนรู฾นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม 
“แปลงไทย TRADI-TRENDY” 
 2) สรุปผลแบบสอบถามความคิดเห็นพื้นที่จัดกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
กิจกรรม "แปลงไทย Workshop" 
 3) สรุปผลแบบประเมินความสามารถในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยจากผลงาน  
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ตอนที่ 1 ผลการศึกษาข๎อมูลส าหรับการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวมเพื่อสํงเสริม
การประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวันส าหรับเยาวชน 

1. สรุปผลขอ๎มลูจากการสมัภาษณผ์ู๎เชี่ยวชาญ 

 ผู฾วิจัยได฾ทําการสัมภาษณแผู฾ เ ช่ียวชาญ โดยใช฾แบบสัมภาษณแแบบมีโครงสร฾างดําเนินการ
สัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญ จํานวน 5 ด฾าน ด฾านละ 3 ท฽าน รวมจํานวน 15 ท฽าน ได฾แก฽  
 1) ผู฾เช่ียวชาญด฾านศิลปะไทย  
 2) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย  
 3) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน  
 4) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ 
 5) ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
   
 ผลการวิเคราะหแข฾อมูลจากความคิดเห็นของผู฾เช่ียวชาญจําแนกได฾เป็น 9 ด฾าน ดังน้ี 
 1) ด฾านการเรียนการสอนศิลปะไทย  
 2) ด฾านสื่อการเรียนการสอน  
 3) ด฾านกระบวนการสอนศิลปะไทย  
 4) ด฾านแง฽มุมของศิลปะไทยที่อยู฽ในความสนใจ  
 5) ด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทย  
 6) ด฾านการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ  
 7) ด฾านสิ่งที่ผู฾ชมควรได฾เรียนรู฾จากการชมนิทรรศการ  
 8) ด฾านเอกสารคู฽มือการชมนิทรรศการ  
 9) ด฾านลักษณะของการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยที่ดี 
 
โดยได฾ผลการวิเคราะหแดังตารางต฽อไปน้ี 
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จากตารางที่ 5 สรุปผลการวิเคราะหแบทสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญได฾ดังน้ี 

1. ด฾านการเรียนการสอนศิลปะไทย ผู฾เช่ียวชาญให฾ความเห็นว฽าต฾องทําให฾ผู฾เรียนเกิดความ
ต่ืนเต฾นที่จะได฾เรียน สร฾างบรรยากาศโดยใช฾ภาพและเสียงเพื่อให฾เกิดความคล฾อยตาม ทั้งยังควรบูรณา
การกับศาสตรแความรู฾อ่ืน ๆ เพื่อที่จะทําให฾ศิลปะไทยเป็นเรื่องใกล฾ตัว  

จริงศิลปะไทยเน่ียะ มีความเกี่ยวข้องกับหลายอย่างเลย ทั้ งพวก
วรรณกรรม ดนตรี นาฏศิลป์ จะมองในแง่มุมของวิทยาศาสตร์ก็ยังได้ ถ้าเราเอา
ศาสตร์ความรู้หลาย ๆ อย่างมาบูรณาการหรือเชื่อมโยงความรู้กับศิลปะไทยนะ 
เด็กจะมีความเข้าใจมากขึ้นกว่าเดิม เขาจะได้รู้ว่าจริง ๆ ศิลปะไทยเน่ียะมีอยู่ทุกที่ 
แล้วมันก็สัมพันธ์กันหมด 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านศิลปะไทย คนที่ 2 
2. ด฾านสื่อการเรียนการสอน ต฾องใช฾ทั้งผลงานจริงและตัวอย฽างจําลอง สื่อวัสดุอุปกรณแ สื่อ

ขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน เพื่อทําให฾ผู฾เรียนเกิดความต่ืนตาต่ืนใจ เป็นการกระตุ฾นให฾ผู฾เรียนเกิด
ความต฾องการในการเรียนรู฾ และสนใจในเรื่องที่จะเรียน 

“...เด็กวัยรุ่น ยิ่งเขาได้เห็นขั้นตอนการท าผลงานที่ชัดเจน ที่ดูเข้าใจได้ง่าย
มากเท่าไหร่ ก็จะยิ่งรู้สึกว่าศิลปะไทยไม่ยาก เขาท าได้...”  

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย คนที่ 1 
“...สื่อที่ใช้ คนสอนต้องเลือกสื่อที่ท าให้ดูมีความต่ืนตาต่ืนใจ น่าต่ืนเต้นที่

จะได้ท า จะได้เรียนท าสิ่งน้ัน เขาจะรู้สึกว่าน่าท า อยากท า...จะดีมาก ๆ ถ้ามีงาน
จริงให้ดู ให้เห็นชัด ๆ ว่างานมีลักษณะยังไง เขาจะได้นึกว่าภาพออก ว่าสิ่งที่เขา
ก าลังจะต้องท าคืออะไร...” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย คนที่ 3 
3. ด฾านกระบวนการสอนศิลปะไทย ผู฾เช่ียวชาญส฽วนมากแนะนําว฽าควรเน฾นการสาธิตปฏิบัติให฾

ดูเป็นตัวอย฽าง เพื่อให฾ผู฾เรียนเข฾าใจขั้นตอนกระบวนการสร฾างสรรคแผลงาน นอกจากน้ียังควรสอดแทรก
เรื่องประวัติศาสตรแเข฾าไปในขณะที่สอน 

“...ครูเน้นการท าให้ดูนะ ให้เห็นจริงเลยว่ามันท ายังไง รหกว่างที่เราท า ถ้า
เขาสงสัยก็จะถามได้เลย เราก็อธิบายพร้อม ๆ กับท างานไปด้วย เขาก็จะได้เรียนรู้
จากขั้นตอนที่เราท าให้ดูน่ีแหละ... อีกอย่าง เพราะงานศิลปะไทยที่ครูสอนทั้งหมด
เน่ียะ เป็นงานที่ต้องปฏิบัติ การท างานให้เด็กดูจึงส าคัญมาก ตัวอย่างงานก็ต้องให้
ดูประกอบไปด้วยนะ เป็นงานจริงหรือภาพถ่ายก็ได้ ส าคัญคือเขาต้องได้เห็น
ตัวอย่าง...” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย คนที่ 3 
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4. ด฾านแง฽มุมของศิลปะไทยที่อยู฽ในความสนใจ ผู฾เช่ียวชาญให฾ความเห็นว฽าเป็นผลงานอารแต
ทอย (Art Toy) รวมทั้งผลิตภัณฑแแฟช่ัน ผลิตภัณฑแที่อยู฽ในชีวิตประจําวัน หรือนําไปอยู฽บนสิ่งของที่
กําลังเป็นที่นิยม เพื่อให฾ตรงกับความสนใจของเยาวชน 

“...ยิ่งเราเอาศิลปะไทยไปอยู่ใกล้แบบไม่ยัดเยียดมากเท่าไหร่ ยิ่งจะท า
ให้ศิลปะไทยจะอยู่ได้นาน จริง ๆ ศิลปะไทยมีหลายแง่มุมมาก ที่น่าหยิบยก
น าไปใช้ ซึ่งสามารถน าไปจับคู่กับสิ่งที่ทุก ๆ คนต้องใช้ แบบพวกเสื้อผ้าเคร่ือง
แต่งกาย ซึ่งเป็นของที่ทุกคนจะต้องเลือกมาใช้ตามความสนใจ จริง ๆ ของที่เป็น
แฟชั่นใช้ได้เกือบทุกอย่าง เคร่ืองประดับก็เหมือนกัน แต่มันได้อยู่ในชีวิตทุกคน
จริง ๆ ด้วย...” 

  ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย คนที่ 2  
5. ด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทย ควรคลี่คลายขั้นตอนให฾เข฾าใจง฽ายและแสดงวิธีการที่ชัดเจน 

เพราะอุปสรรคของการสร฾างงานศิลปะไทยคือเทคนิคมีความซับซ฾อน ควรเน฾นสอนเร่ืองความเป็นมา 
ขั้นตอนสร฾างสรรคแผลงานและการปฏิบัติ  

  “...เราต้องคลี่คลายเทคนิคที่มันยาก มันซับซ้อนให้ดูเข้าใจง่าย เพื่อให้คน
ที่มาเรียนเน่ียะ เขาท าตามได้ง่าย คือก็ต้องท าให้วิธีการมันชัดเจน  ...” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน คนที่ 2 
6. ด฾านการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ ควรให฾ผู฾ชมเป็นส฽วนหน่ึงของงานที่จัดแสดง มีกิจกรรมให฾

ทํา มีพื้นที่ให฾จับหรือเล฽นกับนิทรรศการ ทดลองทําได฾และมีของรางวัลจูงใจ  
 “...ใจความส าคัญของการมีส่วนร่วมคือเป็นเป็นส่วนหน่ึงของงาน...” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ คนที่ 1 
 “...ควรมีอะไรให้คนที่มานิทรรศการทดลองท าได้ ได้เรียนรู้ด้วยตัวเอง...” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย คนที่ 1 
7. ด฾านสิ่งที่ผู฾ชมควรได฾เรียนรู฾จากการชมนิทรรศการ คือประวัติศาสตรแและวิวัฒนาการของ

ศิลปะไทย โดยส฽วนสําคัญคือวัสดุอุปกรณแและวิธีการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ ต฾องมีปูายข฾อมูลทุก
ช้ินงาน คําอธิบายต฾องกระชับ  

 “...การเรียนรู้ศิลปะไทยควรทราบที่มา คติความเชื่อ ความเป็นมาของ
ศิลปะไทยก่อน เพื่อให้เข้าใจถึงแนวคิดวิธีการสร้าง ที่จะน ามาสู่การเรียนรู้ในส่วน
อื่น ๆ ...เร่ืองวัสดุ อุปกรณ์ก็ส าคัญไม่แพ้กันเพราะอุปกรณ์ต่าง ๆ รวมทั้งวัสดุที่
ช่างน ามาใช้ในงานศิลปะไทย ก็จะมีคุณสมบัติเฉพาะ หรือมีวิธีการใช้งานที่
น่าสนใจ...” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย คนที่ 3 
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 “...สิ่งที่เป็นส่วนส าคัญและขาดไม่ได้เลยในนิทรรศงานคือแคปชัน หรือ
ค าบรรยายของผลงานชิ้นน้ัน ๆ แบบสั้น ๆ เพื่อให้คนที่เข้ามาดูผลงานสามารถท า
ความเข้าใจได้อย่างรวดเร็ว...” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ คนที่ 2 
8. ด฾านเอกสารคู฽มือการชมนิทรรศการ อาจทําเป็นแผ฽นพับหรือหนังสือขนาดเล็ก แสดงให฾

เห็นภาพผลงานที่ชัดเจน มีเน้ือหาสั้น กระชับ มีพื้นที่ให฾จดบันทึก มีกิจกรรมให฾ทํา  
 “...ต้องใช้ภาพถ่ายผลงานที่ชัดเจน มีข้อมูลที่ถูกต้อง สั้น กระชับ 
น่าสนใจ เพื่อให้คนอ่านและเข้าใจได้ง่าย...ถ้าเราท าเป็นแบบมีส่วนร่วม ก็อาจให้มี
พื้นที่ส าหรับให้เขียนได้” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย คนที่ 1 
 “..ความสวยงามเป็นอีกปัจจัยหน่ึงที่ควรนึกถึงเวลาที่จะออกแบบคู่มือชม
นิทรรศการ...ถ้าตัวข้อมูลมีเยอะ ก็ต้องสรุปเป็นประเด็นสั้น ๆ ให้ดูเข้าใจได้ง่าย 
หรือท าภาพกราฟิกก็ได้ จะท าให้ดูง่าย เป็นมิตรกับคนอ่าน” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ คนที่ 3 
 

9. ด฾านลักษณะของการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยที่ดี ควรต฾องมีการปรับหรือตัดทอนจากลวดลาย
ไทยต฾นฉบับ แต฽ยังคงลักษณะเด฽นเดิมไว฾ได฾ 

 “...ลักษณะของงานประยุกต์ใช้ มีหลายอย่าง ตัวศิลปะไทยที่จะเลือกเอา
ไปปรับประยุกต์ก็มีให้เลือกเยอะ แต่ความส าคัญ คืออยู่ที่ประยุกต์ยังไงแล้วยังให้ดู
ออกว่าเป็นศิลปะไทย น่ีแหละ เราต้องสอนให้เขาหาจุดเด่นของศิลปะไทยให้เจอ 
แล้วค่อยเอามาเลือกปรับเลือกใช้...วิธีก็มีกลายแบบ เช่น อาจจะลดรายละเอียด 
เปลี่ยนสี เปลี่ยนลายรอบข้าง หรือหยิบยกไปใช้แค่บางส่วน...” 

ผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย คนที่ 3 
 

3. ผลจากขอ๎มลูจากการสังเกต  
3.1 การสังเกตการจัดกิจกรรมทางด฾านศิลปะไทย 
ผู฾วิจัยได฾ทําการสังเกตการจัดกิจกรรมทางด฾านศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม จํานวน 3 กิจกรรม 

เพื่อศึกษากระบวนการจัดกิจกรรมด฾านสิลปะไทย โดยข฾อมูลจากการสังเกตการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข฾อง
กับศิลปะไทย มีรายละเอียดดังน้ี 
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3.1.1 ด฾านการเตรียมการจัดกิจกรรมพบว฽า มีการจัดโต฿ะที่น่ังในรูปแบบกลุ฽ม ประดับ
ตกแต฽งพื้นที่จัดกิจกรรมด฾วยผลงานศิลปะ  

3.1.2 ด฾านการจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณแ มีการเตรียมโดยวางไว฾บนโต฿ะก฽อนเร่ิม
กิจกรรม  

3.1.3 ด฾านสื่อการเรียนรู฾ มีการใช฾สื่อสไลดแนําเสนอผลงานภาพถ฽ายและตัวอย฽าง
ผลงาน  

3.1.4 ด฾านขั้นตอนการดําเนินกิจกรรม นําเข฾าสู฽กิจกรรมโดยการอธิบายรายละเอียด
ภาพรวมกิจกรรมที่จะเกิดขึ้น แล฾วจึงสาธิตขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงานก฽อนที่ให฾ผู฾เข฾าร฽วม
กิจกรรมเริ่มลงมือทํา จบกิจกรรมด฾วยการร฽วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน  

3.1.5 ด฾านเน้ือหาของกิจกรรม กล฽าวถึงเทคนิคการสร฾างสรรคแของผลงานศิลปะไทย
ที่ใช฾เป็นต฾นแบบเท฽าน้ัน  

3.1.6 ด฾านพฤติกรรมของผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรม มีความสนใจสื่อการเรียนรู฾เป็นอย฽างดี 
สังเกตได฾จากการถามคําถามและการดูตัวอย฽างผลงานในระยะใกล฾ มีการสอบถามขั้ นตอน
การทําจากผู฾สอนเป็นระยะ  

3.1.7 ด฾านวิธีประเมินผลการจัดกิจกรรม มีการประเมินผลด฾วยการใช฾แบบสอบถาม
ทั้งแบบกระดาษและแบบออนไลนแ  

3.1.8 ข฾อสังเกตอ่ืน ๆ มีผู฾ เข฾าร฽วมกิจกรรมสอบถามเร่ืองสถานที่ ซ้ือวัสดุ -อุปกรณแ 
เน่ืองจากผู฾สอนไม฽ได฾แนะนําวัสดุ-อุปกรณแที่ใช฾ 
 
3.2 การสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม  

ผู฾วิจัยได฾ดําเนินการสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม จํานวน 3 แห฽ง เพื่อ
ศึกษารูปแบบและองคแประกอบของการจัดนิทรรศการ ข฾อมูลจากการสังเกตการจัด
นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม มีรายละเอียดดังน้ี 

3.2.1 ด฾านพื้นที่ในการจัดนิทรรศการ มีรูปแบบการจัดคลอบคลุมพื้นที่หลายช้ันหรือ
หลายห฾อง มีการจัดไฟและเปิดดนตรีบรรเลง  

3.2.2 ด฾านเน้ือหาในการจัดนิทรรศการ เน้ือหามีความสอดคล฾องกับช่ือและแนวคิด
นิทรรศการ  

3.2.3 ด฾านการจัดพื้นที่นิทรรศการ ใช฾พื้นที่ 1 ห฾องจัดแสดงเน้ือหา 1 ประเด็น มีการ
เรียงลําดบัเน้ือหาตามตําแหน฽งของห฾องและตามเส฾นทางการเดินชมโดยเรียงลําดับเร่ิมต้ังแต฽
ห฾องแรกไปถึงห฾องสุดท฾ายซ่ึงเป็นทางออกนิทรรศการ จัดแสดงผลงานโดยการติดประดับรอบ
ผนัง และมีแท฽นแสดงงานบริเวณกลางห฾องที่ทําให฾เดินชมผลงานได฾โดยรอบ  
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3.2.4 ด฾านสื่อการเรียนรู฾ คู฽มือชมนิทรรศการ จากสังเกตนิทรรศการทั้ง 3 แห฽ง 
พบว฽า มีนิทรรศการเพียงแห฽งเดียวที่มีคู฽มือชมนิทรรศการ โดยมีลักษณะเป็นแผ฽นพับ ขนาด 
A3 แสดงข฾อมูลผลงานสําคัญโดยสรุป รวมทั้งมีภาพถ฽ายประกอบ  

3.2.5 ด฾านลักษณะการมีส฽วนร฽วม ผู฾ชมส฽วนมากมีปฏิสัมพันธแกับกิจกรรมที่ใช฾มือ
สัมผัสกับสื่อการเรียนรู฾ ในนิทรรศการ เช฽น การเปิดหรือพลิกแผ฽นปูายเพื่อหาคําตอบ 
นอกจากน้ียังพบว฽าผู฾ชมมีปฏิสัมพันธแกับสื่อการเรียนรู฾ในนิทรรศการไม฽ครบทุกกิจกรรม  

3.2.6 ด฾านพฤติกรรมของผู฾เข฾าชมนิทรรศการ เดินชมผลงานในระยะใกล฾ชิด มีการ
ถ฽ายภาพผลงานด฾วยโทรศัพทแมือถือ อีกทั้งยังพบว฽าผู฾ชมไม฽ใช฾คู฽มือนิทรรศการในระหว฽างการ
ชมนิทรรศการ  

3.2.7 ด฾านประเมินนิทรรศการ หลังจากชมนิทรรศการเจ฾าหน฾าที่ให฾ผู฾ชมประเมินโดย
ใช฾กระดาษแบบสอบถาม 

 
ตอนที่ 2 ผลการพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวมเพื่อสํงเสริมการประยุกต์ใช๎
ศิลปะไทยในชีวิตประจ าวันส าหรับเยาวชน 

ผู฾วิจัยนําผลการศึกษาจากตอนที่ 1 มาเป็นข฾อมูลสนับสนุนเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบ
นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน โดย
รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม ผสมผสานกับการจัดการเรียนรู฾ตามวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 
MAT คือ  

1) ขั้นทบทวน สร฾างประสบการณแความรู฾ความเข฾าใจ  
2) ขั้นออกแบบ พัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบยอดและออกแบบผลงาน  
3) ขั้นปฏิบัติ ลงมือสร฾างสรรคแผลงาน  
4) ขั้นสรุป แสดงความคิดเห็นและวิเคราะหแแนวทางการนําไปใช฾  
 
นิทรรศการประกอบไปด฾วยองคแประกอบ 2 ส฽วนคือ  
ส฽วนที่ 1 พื้นที่จัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม เน้ือหานิทรรศการแบ฽งเป็น 3 ประเด็น  
 1) ศิลปะไทยประเพณี  
 2) ศิลปะไทยร฽วมสมัย  
 3) การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน  
นิทรรศการที่พัฒนาขึ้นเป็นพื้นที่เรียนรู฾ศิลปะไทยผ฽านการชมผลงานศิลปะและเรียนรู฾แบบมี

ส฽วนร฽วมผ฽านสื่อปฏิสัมพันธแ ซ่ึงจะสร฾างกระบวนการเรียนรู฾ผ฽านประสบการณแตรงผ฽านกิจกรรมการมี
ส฽วนร฽วม จํานวน 5 กิจกรรม ได฾แก฽  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 144 

 กิจกรรมที่ 1 แต฾มสี แต฽งภาพ  
 กิจกรรมที่ 2 เช็ดรัก ปิดทอง ต฽อลาย  
 กิจกรรมที่ 3 กระแหนะลาย แต฾มแต฽ง  
 กิจกรรมที่ 4 ประดับกระจกสี ลีลาแสง  
 กิจกรรมที่ 5 ลายลิ้ม พิมพแหมึก  
ส฽วนที่ 2 การจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน  เป็น

การทํากิจกรรมที่นําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาสร฾างสรรคแผลงานศิลปะที่ใช฾ ในชีวิตประจําวัน 
ประกอบไปด฾วย 3 กิจกรรม ได฾แก฽  

 กิจกรรมที่ 1 ปใกภูษา พกพาหิมพานตแ  
 กิจกรรมที่ 2 สร฾างเส฾นสี มาลีลวดลาย  
 กิจกรรมที่ 3 ร฾อยลาย เรียงมงคล  
โดยมีรายละเอียดของนิทรรศการและกิจกรรมดังน้ี 
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ขั้นตอนการจัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวม 

1. ขั้นวางแผน 
ศึกษาข฾อมูล รวบรวมแนวความคิด เพื่อกําหนดเน้ือหาของนิทรรศการ 

2. ขั้นเตรียมการจัดนิทรรศการ  
การกําหนดวัตถุประสงคแและกลุ฽มเปูาหมาย การเลือกสถานที่และดําเนินการติดต฽อ

ขอใช฾สถานที่  สํารวจวัสดุอุปกรณแ รวบรวมเอกสารและผลงาน ดําเนินการออกแบบนิทรรศการ การ
ออกแบบและกิจกรรมและผลิตสื่อการเรียนรู฾ การเตรียมผลงานและสื่อการจัดแสดง การติดต้ัง
นิทรรศการ  

3. ขั้นประชาสัมพันธแ 
ประชาสัมพันธแนิทรรศการและเปิดรับลงทะเบียนผู฾สนใจเข฾าร฽วมกิจกรรมอบรมเชิง

ปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) ผ฽านช฽องทางสื่อสังคมออนไลนแ 
4. ขั้นนําเสนอนิทรรศการ 

ดําเนินการจัดนิทรรศการ และกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop)  
5. ขั้นประเมินผลการจัดนิทรรศการ  

5.1 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการ 
5.2 แบบสอบความความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น 
5.3 แบบประเมินผลงานการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย  

 
รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวม 

1. พื้นที่จัดนิทรรศการ แบ฽งเป็น 3 ส฽วน 
1.1. นิทรรศการส฽วนศิลปะไทยแบบประเพณี   
1.2. นิทรรศการส฽วนศิลปะไทยร฽วมสมัย  
1.3. นิทรรศการส฽วนการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน 

2. กิจกรรมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน 
เป็นพื้นที่สําหรับจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) เกี่ยวกับการ

ออกแบบผลงานศิลปะไทยเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน โดยลักษณะของ
กิจกรรมที่จะจัดขึ้นเป็นรูปแบบกิจกรรมเฉพาะทาง ที่เน฾นให฾ผู฾เข฾าชมนิทรรศการและร฽วมทํากิจกรรมได฾
นําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาได฾ทดลองปฏิบัติจริง โดยการเปิดรับสมัครผู฾ เข฾าร฽วมกิจกรรม
ลงทะเบียนล฽วงหน฾า มีจํานวน 3 กิจกรรม คือ  

2.1 กิจกรรมสร฾างสรรคแลายสัตวแหิมพานตแบนกระเป฻าผ฾า ด฾วยเทคนิคการปใกพรม  
2.2 กิจกรรมสร฾างสรรคแสร฾อยข฾อมือลายประจํายาม โดยใช฾สีและหินมงคล 
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 2.3 กิจกรรมวาดภาพแจกัน ด฾วยลวดลายจากพระปรางคแวัดอรุณราชวรารามราช
วรมหาวิหาร 
รูปแบบการในการจดัการเรยีนรู๎ในนิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํม 

การจัดการเรียนรู฾โดยใช฾หลักการทฤษฎีการสร฾างความรู฾ด฾วยตนเอง (Constructivism) ผ฽าน
กระบวนการจัดการเรียนรู฾ตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT โดยออกแบบการเรียนรู฾ 2 ส฽วน ดังน้ี 

1. การเรียนรู฾ในนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมโดยใช฾หลักคําถามในการออกแบบการ
เรียนรู฾คือ ทําไม และอะไร ผ฽านสื่อนิทรรศการปฏิสัมพันธแ ซ่ึงจะสร฾างประสบการณแรูปธรรมและ
กระบวนการรับรู฾อย฽างไตร฽ตรอง โดยผู฾ชมนิทรรศการจะได฾เรียนรู฾เน้ือหาเร่ืองราวเกี่ยวกับศิลปะไทย
ผ฽านผลงานศิลปะ สื่อการเรียนรู฾ การจดบันทึกในคู฽มือนําชมนิทรรศการ และการทํากิจกรรมศิลปะใน
นิทรรศการ 

2. การเรียนรู฾สําหรับกิจกรรมอบรมระยะสั้น (Workshop) ซ่ึงออกแบบกระบวนการทํา
กิจกรรมจากคําถามหลักทั้ง 4 คําถาม คือ ทําไม อะไร อย฽างไร และถ฾า เพื่อพัฒนาความคิดรวบยอด
และนําไปสู฽การลงมือทดลองปฏิบัติจริง โดยนําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาใช฾ในการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทย ด฾วยวิธีการการปรับ เปลี่ยนแปลง หรือตัดทอนจากลายไทยต฾นฉบับ แต฽ยังคงลักษณะเด฽น
เดิมไว฾  แล฾วนํามาออกแบบตกแต฽งหรือทํา เป็นลวดลาย ของผลิตภัณฑแที่สามารถนํามาใช฾ ใน
ชีวิตประจําวันได฾ 
ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู๎ในนิทรรศการ 

จัดการเรียนรู฾ตามขั้นตอนการเรียนรู฾ตามวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT (McCarthy, 1987) ดังน้ี 
1. การจัดการเรียนรู฾ในพื้นที่นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม 
 2.1.1 ทําไม (Why)  

1) สร฾างประสบการณแ ให฾รู฾ เข฾าใจ เห็นความสําคัญของการนํา
ศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ จากการศึกษาในนิทรรศการ  

2) วิเคราะหแประสบการณแ สะท฾อนความคิดผ฽านการทํากิจกรรมกับ 
สื่อปฏิสัมพันธแในนิทรรศการเพื่อให฾เกิดความตระหนักรู฾ เห็นความสําคัญของศิลปะไทย  

2.1.2 อะไร (What)  
1) พัฒนาประสบการณแจากการชมนิทรรศการและการทํากิจกรรม

แบบมีส฽วนร฽วมเป็นความคิดรวบยอดและจดบันทึกลงในคู฽มือชมนิทรรศการ  
2) พัฒนาความรู฾คิด กระตุ฾นให฾คิดกว฾างขวางขึ้นจากแหล฽งเรียนรู฾ใน

นิทรรศการ สามารถคิดแนวทางในการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ได฾ 
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2.1.3 อย฽างไร (How) พัฒนาความรู฾คิด กระตุ฾นให฾คิดกว฾างขวางขึ้น จาก
แหล฽งเรียนรู฾และกิจกรรมการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ พัฒนาสู฽การสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยแบบ
ประยุกตแใช฾ 

2.1.4 ถ฾า (If) แสดงความคิดและเห็นวิเคราะหแแนวทางการนําศิลปะไทยไป
ประยุกตแใช฾ ผ฽านสื่อในนิทรรศการ 

2.2 กิจกรรมศิลปะเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน  
2.2.1 ทําไม (Why) ขั้นทบทวน ทบทวนประสบการณแ ความเข฾าใจ และ

สะท฾อนความสําคัญของศิลปะไทย จากการเรียนรู฾ในนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม  ผ฽านการ
ทบทวนรูปแบบและวิเคราะหแลักษณะเด฽นของศิลปะไทยที่จะนํามาประยุกตแใช฾ 

2.2.2 อะไร (What) ขั้นออกแบบ พัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบ
ยอด ผ฽านการออกแบบผลงาน โดยการคิดและวางแผนการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ ออกแบบ
วิธีการประยุกตแ เช฽น นํามาตัดทอน นํามาเปลี่ยนบริบท นําลวดลายมารวมกัน และวางแผนการ
เลือกใช฾สีไทยโทนที่จะนํามาสร฾างสรรคแผลงาน 

2.2.3 อย฽างไร (How) ขั้นปฏิบัติงาน พัฒนาความรู฾คิด กระตุ฾นให฾คิด
กว฾างขวางขึ้น จากสื่อการเรียนรู฾ในกิจกรรม Workshop ศึกษาวิธีการและอุปกรณแที่ใช฾สร฾างสรรคแ
ผลงาน และพัฒนาสู฽การสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยแบบประยุกตแใช฾ของตนเอง 

2.2.4 ถ฾า (If) ขั้นสรุป แสดงความคิดเห็น วิเคราะหแผลงานที่สร฾างสรรคแ 
รวมทั้งแนวทางการนําไปประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน รวมทั้งแนวทางการนําไปประยุกตแใช฾ในลักษณะ
อ่ืน ๆ  
องคป์ระกอบของนทิรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํม 

1. เน้ือหาและกิจกรรม 
มีเน้ือหาเกี่ยวกับประวัติศาสตรแและวิวัฒนาการของศิลปะไทย คติความเช่ือ รูปแบบ

ลักษณะ วัสดุ อุปกรณแ และวิธีการสร฾างสรรคแผลงาน และจัดกิจกรรมให฾ผู฾ชมมีส฽วนร฽วมกับนิทรรศการ
ผ฽านการลงมือทํา รวมทั้งมีของรางวัลจูงใจ  

2. คู฽มือชมนิทรรศการ  
มีลักษณะเป็นแผ฽นพับหรือสมุดขนาดที่พกพาได฾สะดวก มีภาพถ฽ายที่แสดงให฾เห็น

ภาพผลงานที่ชัดเจน ใช฾ภาพกราฟิกตกแต฽งให฾ดูสวยงาม มีเน้ือหาที่สั้น กระชับ ชัดเจน เข฾าใจง฽าย มี
พื้นที่ให฾จดบันทึกและทํากิจกรรมที่เช่ือมโยงกับนิทรรศการ 

3. วัสดุ-อุปกรณแ 
1) วัสดุ-อุปกรณแติดต้ังผลงานศิลปะและสื่อการเรียนรู฾ 
2) วัสดุ-อุปกรณแที่ใช฾ในการทํากิจกรรมแบบมีส฽วนร฽วม 
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4. สื่อการเรียนรู฾  
1) ตัวอย฽างผลงานจริง  
2) ตัวอย฽างสื่อจําลอง ภาพถ฽าย 
3) สื่อวัสดุอุปกรณแโบราณและวัสดุสมัยใหม฽ที่ใช฾สร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทย  
4) สื่อกราฟิกแสดงเน้ือหาข฾อมูลของนิทรรศการ 

5. แบบประเมินผล 
1) แบบประเมินนิทรรศการ โดยใช฾หลักการวัดและประเมินผลแหล฽งการเรียนรู฾

รูปแบบ Generic Learning Outcomes (GLO) 
2) แบบประเมนิความพึงพอใจกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) 
3) แบบประเมินความสามารถในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยจากผลงาน ใช฾เกณฑแการ

ให฾คะแนนแบบรูบริคแบบแยกองคแประกอบ (Analytic Scoring rubric) 
ผลงานและเนื้อหาที่จัดแสดง 
 12.1 นิทรรศการส฽วนศิลปะไทยประเพณี (เรียนรู฾รูปแบบและประวัติศาสตรแ) 

จัดแสดงสื่อแผนผังกราฟิกแสดงข฾อมูลลําดับเหตุการณแ (Timeline) ยุคสมัยของศิลปะ
ไทย เริ่มต้ังแต฽สมัยยุคประวัติศาสตรแ (พุทธศตวรรษที่ 19) – ปใจจุบัน โดยมีรายละเอียดคือ 

1.1 เน้ือหา คติความเช่ือ ของจิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย สถาปใตยกรรมไทย 
1.2 รูปแบบลักษณะผลงาน ของผลงานจิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย 

สถาปใตยกรรมไทย และหัตถศิลป฼ไทย 
1.3 วัสดุ อุปกรณแ และวิธีการสร฾างสรรคแผลงาน ได฾แก฽ วัสดุ อุปกรณแในการสร฾างสรรคแ

ผลงานจิตรกรรมไทย งานลายรดนํ้า ประติมากรรมปูนปใ้น  
1.4 กิจกรรมการมีส฽วนร฽วม เรียนรู฾วิธีการลงสีงานจิตรกรรมไทย การลงรักปิดทอด

ลายรดนํ้าด฾วยการลงมือทําจริง 
 12.2 นิทรรศการส฽วนศิลปะไทยร฽วมสมัย (เรียนรู฾การปรับเปลี่ยน) 
 จัดแสดงผลงานจําลองศิลปะไทยร฽วมสมัย สื่อแผนภาพ สื่อภาพถ฽าย สื่อภาพกราฟิก 
โดยมีรายละเอียดคือ 

1.1 เน้ือหา คติความเช่ือ ในการสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยร฽วมสมัย 
1.2 รูปแบบลักษณะผลงานศิลปะไทยร฽วมสมัย  ของผลงานจิตรกรรมไทย 

ประติมากรรมไทย สถาปใตยกรรมไทย  
1.3 กิจกรรมการมีส฽วนร฽วม เรียนรู฾การปรับเปลี่ยนวัสดุ อุปกรณแและวิธีการสร฾างสรรคแ

ผลงาน โดยใช฾เทคนิคของศิลปะไทยประเพณีมาสร฾างสรรคแผลงานประติมากรรมโดยใช฾วัสดุร฽วมสมัย  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 150 

 12.3 นิทรรศการส฽วนการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน (เรียนรู฾วิธีการ
นําไปใช฾) 
 ผลงาน ผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวันที่มีลักษณะไทย สื่อแผนภาพ สื่อภาพถ฽าย สื่อ
ภาพวาดกราฟิก สื่อแผนสถิติ โดยมีรายละเอียดคือ 

1.1 รูปแบบลักษณะผลงาน เรียนรู฾ที่มาของการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ และ
รูปแบบการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 

1.2 ขั้นตอนการคิดและออกแบบสร฾างสรรคแประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในผลงานต฽าง ๆ 
1.3 กิจกรรมการมีส฽วนร฽วม สร฾างสรรคแผลงานที่นําศิลปะไทยประเพณีมาประยุกตแใช฾ 

ด฾วยเทคนิคศิลปะภาพพิมพแ 
12.4 ส฽วนสรุปนิทรรศการ 

ผู฾ชมนิทรรศการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾
และประเมินนิทรรศการ 
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เมื่อได฾รูปแบบการจัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมแล฾วน้ัน ผู฾วิจัยจึงได฾จัดทําโครงการแสดงงาน
นิทรรศการศิลปะ เพื่อนํารูปแบบนิทรรศการไปทดลองใช฾ มีรายละเอียดโครงการดังต฽อไปน้ี 
 

โครงการนทิรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํมเพือ่สงํเสรมิการประยกุต์ใช๎ในชวีติประจ าวนั 
ส าหรับเยาวชน 

1. หลักการและเหตผุล 
ปใจจุบันมีการนําศิลปะไทยมาใช฾ในงานออกแบบอยู฽ไม฽น฾อย แต฽ยังไม฽ตอบโจทยแต฽อการนําไปใช฾

ในบริบทของชีวิตประจําวันมากนัก เน่ืองจากผลงานศิลปะไทยมีลักษณะวิจิตรเกินกว฽าจะนํามาใช฾งาน
โดยตรง (กรมส฽งเสริมอุตสาหกรรม, 2559) เป็นเพราะรูปแบบของการจัดการศึกษาศิลปะไทยเน฾น
จัดการเรียนรู฾ตามแบบศิลปะไทยประเพณีจึงไม฽สามารถนํามาใช฾ให฾สัมพันธแกับชีวิตประจําวันได฾ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2563) จึงจําเป็นต฾องมีการจัดการศึกษาด฾านศิลปะไทยเพื่อให฾เยาวชนเกิดการ
เรียนรู฾และสามารถนําไปใช฾ได฾จริง (กระทรวงวัฒนธรรม, 2560) ผ฽านการเรียนรู฾ด฾วยตนเองด฾วยการ
ปฏิบัติจริงเพื่อให฾เกิดประสบการณแใหม฽ขึ้น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) ซ่ึงจะทําให฾เกิดความสัมพันธแ
กับโครงสร฾างทางปใญญาที่มีอยู฽เดิมและทําให฾เกิดความรู฾ใหม฽ตามแนวคิดทฤษฎี Constructivism 
(Piaget, 1972) ผ฽านรูปแบบการเรียนการสอนตามวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT ที่ใช฾คําถามหลัก 4 
คําถาม คือ ทําไม อะไร อย฽างไร และถ฾า เพื่อให฾ผู฾เรียนเกิดประสบการณแรูปธรรม เกิดการรับรู฾ข฾อมูล
อย฽างไตร฽ตรอง เกิดความคิดรวบยอด นําไปสู฽การลงมือทดลองและการปฏิบัติจริง (Mc Carthy, 
1987) 

นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเป็นนิทรรศการที่มีการจัดสื่อปฏิสัมพันธแเพื่อให฾ผู฾เข฾าชม
นิทรรศการมีส฽วนร฽วมกับนิทรรศการ โดยเน฾นการมีปฏิสัมพันธแกับสื่อที่จัดแสดงในนิทรรศการและเข฾า
ร฽วมกิจกรรมศิลปะ กระบวนการเรียนรู฾ในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยจะเกิดจากการเรียนรู฾จากสื่อที่จัด
แสดงในนิทรรศการ อันได฾แก฽ ผลงานศิลปะ ผลงานจําลอง สื่อแผนภาพ สื่อภาพถ฽าย สื่อภาพวาด
กราฟิก และการทํากิจกรรมแบบมีส฽วนร฽วมภายในนิทรรศการ ที่จะเปิดโอกาสให฾ผู฾เข฾าชมมีปฏิสัมพันธแ
กับสื่อต฽าง ๆ ดังกล฽าว โดยในนิทรรศการส฽วนที่ 1 ได฾จัดแบ฽งเน้ือหาและพื้นที่จัดแสดงออกเป็น 3 พื้นที่
ย฽อย ผู฾เข฾าชมนิทรรศการจะได฾เร่ิมเรียนรู฾ต้ังแต฽ลักษณะศิลปะไทยประเพณี การพัฒนาลักษณะการ
สร฾างสรรคแผลงานจนเกิดเป็นศิลปะไทยร฽วมสมัย รวมไปถึงการแสดงวิธีการคิด การออกแบบ และ
ผลงานที่มีการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾กับผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวันอย฽างเหมาะสม และหลังจาก
ได฾เรียนรู฾ในนิทรรศการแล฾ว ผู฾เข฾าชมนิทรรศการจะได฾เข฾าร฽วมกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น 
(Workshop) ซ่ึงเป็นการนําความรู฾จากการเรียนรู฾ในนิทรรศการมาลงมือปฏิบัติจริง เพื่อออกแบบ
ผลงานหรือผลิตภัณฑแที่สื่อถึงความเป็นศิลปะไทยร฽วมสมัยได฾อย฽างเหมาะสม และได฾ผลงานมีลักษณะ
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เป็นศิลปะไทยประยุกตแ โดยผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมสามารถเรียนรู฾วิธีการทําผ฽านการสอนจากผู฾จัดกิจกรรม
รวมทั้งศึกษาผ฽านคู฽มือการทํากิจกรรม โดยผลงานที่สําเร็จน้ันผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมสามารถนําไปใช฾ได฾ 
 
2. วัตถุประสงค์ของนิทรรศการ 

1. เพื่อเผยแพร฽ความรู฾เกี่ยวกับศิลปะไทยและการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย  
2. เพื่อให฾ผู฾เข฾าชมนิทรรศการเกิดการเรียนรู฾ผ฽านสื่อปฏิสัมพันธแแบบส฽วนร฽วมกับนิทรรศการ 
3. เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู฾เพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 

3. กลุํมเป้าหมาย เยาวชนอายุ 18 – 25 ป ี
4. ระยะเวลา  2 สัปดาหแ  
5. สถานที ่  Gallery, หอศิลป฼ 
6. วิธีด าเนินการ 
 
ตารางที่  8  แผนการดําเนินการจัดนิทรรศการ 

แผนงาน 
เดือนที่ 1  เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 เดือนที่ 4 เดือนที่ 5 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

ขั้นวางแผน                     
1. ศึกษาข฾อมูล รวบรวม
แนวความคิด  
เพื่อกําหนดเน้ือหาของนิทรรศการ 

                    

ขั้นเตรียมการจัดนิทรรศการ                      

2. การกําหนดวัตถุประสงคแและ
กลุ฽มเปูาหมาย  

                    

3. สํารวจวัสดุอุปกรณแ 
รวบรวมเอกสารและผลงาน 

                    

4. ดําเนินการออกแบบนิทรรศการ  
ออกแบบและกิจกรรมและผลิตสื่อ
การเรียนรู฾ 

                    

5. การเตรียมผลงานและสื่อการจัด
แสดง 

                    

6. ติดต้ังนิทรรศการ  
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แผนงาน 
เดือนที่ 1  เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 เดือนที่ 4 เดือนที่ 5 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

ขั้นประชาสัมพันธ์                     
7. ประชาสัมพันธแนิทรรศการและ
เปิดรับลงทะเบียนผู฾สนใจเข฾าร฽วม
กิจกรรมอบรม 
เชิงปฏิบัติการระยะสั้น 
(Workshop)  
ผ฽านช฽องทางสื่อสังคมออนไลนแ 

                    

ขั้นน าเสนอนิทรรศการ                     
8. ดําเนินการจัดนิทรรศการ และ
กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะ
สั้น (Workshop)  

                    

ขั้นประเมินผลการจัดนิทรรศการ                      
9. แจกและเก็บแบบสอบความ
ความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการ 

                    

10. สรุปประเมินผลการจัด
นิทรรศการ 

                    

 
7. ผลที่คาดวําจะได๎รับ 

1. ผู฾ชมนิทรรศการมีความรู฾เกี่ยวกับศิลปะไทยและการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย  
2. ผู฾เข฾าชมนิทรรศการเกิดการเรียนรู฾ผ฽านสื่อปฏิสัมพันธแแบบส฽วนร฽วมกับนิทรรศการ 
3. ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมมีความรู฾เกี่ยวกับการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันไปใช฾ได฾จริง 
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ตอนที่ 3 ผลการทดลองใชร๎ูปแบบนทิรรศการศลิปะไทยแบบมีสวํนรํวมเพื่อสงํเสริมการประยกุตใ์ช๎
ศิลปะไทยในชีวิตประจ าวันส าหรับเยาวชน 
 การทดลองใช฾รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน ด฾วยการจัดนิทรรศการภายใต฾ช่ือ นิทรรศการแปลงไทย TRADI 
– TRENDY ณ ห฾องแสดงงาน ช้ัน 3 Art4C, Gallery and Creative Learning Space ระหว฽างวันที่ 
27 มิถุนายน – 8 กรกฎาคม 2566 
 
3.1 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความคดิเหน็เกีย่วกับนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสวํนรวํม 
“แปลงไทย TRADI-TRENDY” 
 ผู฾วิจัยสร฾างแบบสอบถามแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการ โดยสอดแทรกข฾อ
คําถามในการประเมินนิทรรศการโดยใช฾แนวทางของหลักการวัดและประเมินผลการเรียนรู฾ รูปแบบ 
Generic Learning Outcomes (GLOs) (Art council) สําหรับการวัดผลการเรียนรู฾และการมีส฽วน
ร฽วมประเภทต฽าง ๆ ที่เกิดขึ้นในนิทรรศการ โดยมีประเด็นในการวัด 5 ด฾าน ได฾แก฽ 1) ด฾านความรู฾และ
ความเข฾าใจ 2) ด฾านทักษะ 3) ด฾านทัศนคติและการเห็นคุณค฽า 4) ด฾านความเพลิดเพลิน การสร฾างแรง
บันดาลใจ 5) ความคิดสร฾างสรรคแ ด฾านกิจกรรม พฤติกรรมและการพัฒนา รวมทั้งต้ังข฾อคําถามแบบ
ประเมินนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยสําหรับเยาวชนที่
สอดคล฾องกับประเด็นของจัดการเรียนรู฾ตามขั้นตอนการเรียนรู฾ตามวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT ซ่ึงเป็น
ทฤษฎีการเรียนรู฾ที่ใช฾ในการออกแบบวิธีการเรียนรู฾ในนิทรรศการ 

แบบสอบถามแบ฽งออกเป็น 4 ตอน คือ ตอนที่ 1 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 
2 ประสบการณแการชมนิทรรศการและการมีส฽วนร฽วมกับกิจกรรมในนิทรรศการ ตอนที่ 3 ความ
คิดเห็นที่มีต฽อนิทรรศการ ตอนที่ 4 ข฾อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม จากผลการวิเคราะหแ
แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม “แปลงไทย TRADI-
TRENDY” ที่ได฾จากการประเมินโดยผู฾เข฾าชมนิทรรศการฯ มีผลสรุปผลดังน้ี 
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ตอนที่ 1 ข๎อมลูทัว่ไปของผูต๎อบแบบสอบถาม 
ตารางที่  9 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ตอบแบบสอบถาม   

ประเดน็ ความถี ่ ร๎อยละ 
เพศ 

ชาย 25 25.60 
หญิง 69 73.40 

อาย ุ
ตํ่ากว฽า 18 ป ี 3 3.11 

18-25 ป ี 53 56.31 

มากกว฽า 25 ป ี 38 40.40 
สถานภาพ 

นักเรียน 26 27.66 
นิสิต/นักศึกษา 48 51.06 

พนักงานของรัฐ 2 2.13 
พนักงานบริษัท 5 5.32 

อาจารยแ 2 2.13 
นักวิจัย 4 4.26 

ฟรีแลนซแ 1 1.05 
ผู฾มาเย่ียมชม 2 2.13 

บุคคลทั่วไป 4 4.26 
การศกึษา 

มัธยมศึกษา 26 27.66 

ปริญญาตรี 52 55.32 
ปริญญาโท 14 14.89 

ปริญญาเอก 2 2.13 
 

ตารางที่ 9 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ตอบแบบสอบถาม พบว฽า มีผู฾ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 94 คน 
เป็นเพศหญิงจํานวน 69 คน (25.60%) และเพศชาย จํานวน 25 คน (25.60%) โดยช฽วงอายุที่เข฾าชม
นิทรรศการมากที่สุดคือ อายุ 18-25 ปี จํานวน 53 คน (56.31%) ลําดับรองลงมาคือ อายุมากกว฽า 25 
ปี จํานวน 38 คน (40.40%) และมีผู฾ชมนิทรรศการที่อายุตํ่ากว฽า 18 ปี จํานวน 3 คน (3.11%)  
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สถานภาพของผู฾ตอบแบบสอบถามส฽วนมากคือ นิสิตนักศึกษา จํานวน 48 คน (51.06%) 
ลําดับรองลงมาคือนักเรียน จํานวน 26 คน (27.66%) โดยสถานภาพของผู฾ตอบแบบสอบถามที่มี
จํานวนน฾อยที่สุด คือ ฟรีแลนซแจํานวน 1 คน (1.05%) ในส฽วนของระดับการศึกษาของผู฾ตอบ
แบบสอบถาม ส฽วนมากคือปริญญาตรี จํานวน 52 คน (55.32%) รองลงมาคือระดับมัธยมศึกษา 
จํานวน 26 คน (27.66%) และระดับการศึกษาของผู฾ตอบแบบสอบถามน฾อยที่สุด คือ ปริญญาเอก
จํานวน 2 คน (2.13%) 

ข฾อมูลจากจากตารางที่ 9 พบว฽าส฽วนมากผู฾เข฾าชมนิทรรศการเป็น นิสิต นักศึกษาและนักเรียน 
ซ่ึงมีสถานภาพเป็นกลุ฽มเปูาหมายหรือใกล฾เคียงกลุ฽มเปูาหมายของการวิจัย และยังพบว฽าผู฾เข฾าชม
นิทรรศการจํานวนมากกว฽าคร่ึงหน่ึงของผู฾ตอบแบบสอบถามทั้งหมดจํานวน 94 คน มีช฽วงอายุ 18-25 
ปี จํานวน 53 คน (56.31%) ซ่ึงเป็นกลุ฽มช฽วงอายุของเยาวชน ที่เป็นกลุ฽มเปูาหมายของการวิจัย 

ผู฾วิจัยจึงจําแนกข฾อมูลเฉพาะผู฾ตอบแบบสอบถามที่มีอายุ 18-25 ปี ที่เป็นกลุ฽มเปูาหมายของ
งานวิจัย จํานวน 53 คน มาวิเคราะหแข฾อมูลเพื่อใช฾ในการวิจัย 
 
ตารางที่  10 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ตอบแบบสอบถาม อายุ 18-25 ปี 

ประเดน็ ความถี ่ ร๎อยละ 
เพศ 

ชาย 14 26.42 
หญิง 39 73.58 

สถานภาพ 
นักเรียน 24 45.28 

นิสิต/นักศึกษา 25 47.18 
พนักงานบริษัท 2 3.77 

ผู฾มาเย่ียมชม 2 3.77 
การศกึษา 

มัธยมศึกษา 23 43.40 

ปริญญาตรี 30 56.60 
 
ตารางที่ 10 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ตอบแบบสอบถาม พบว฽า ผู฾ตอบแบบสอบถามเป็นเพศหญิง

จํานวน 39 คน (73.58%) และเพศชายจํานวน 14 คน (26.42%) มีช฽วงอายุ 18-25 ปีจํานวน 53 คน 
(100%) สถานภาพของผู฾ตอบแบบสอบถามที่มากที่สุด คือ นิสิตนักศึกษาจํานวน 25 คน (47.18%) 
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และสถานภาพของผู฾ตอบแบบสอบถามน฾อยที่สุด คือ ผู฾มาเย่ียมชม และ พนักงานบริษัท (อย฽างละ 2 
คน) (3.77%) ระดับการศึกษาของผู฾ตอบแบบสอบถามมากที่สุด คือปริญญาตรีจํานวน 30 คน 
(56.60%) และระดับการศึกษาของผู฾ตอบแบบสอบถามน฾อยที่สุด คือ มัธยมศึกษาจํานวน 23 คน 
(43.40%) 
 
ตอนที่ 2 ประสบการณแการชมนิทรรศการและการมีส฽วนร฽วมกับกิจกรรมในนิทรรศการ 
 
ตารางที่  11 ประสบการณแการชมนิทรรศการและการมีส฽วนร฽วมกับกิจกรรมในนิทรรศการ 

ประเดน็ ความถี ่ ร๎อยละ 
1. พื้นที่นิทรรศการส฽วนใดที่ท฽านช่ืนชอบมากที่สุด 

ศิลปะไทยประเพณี 21 39.62 
ศิลปะไทยร฽วมสมัย 13 24.53 

การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 19 35.85 
2. กิจกรรมมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการใดบ฾างที่ท฽านได฾ลงมือปฏิบัติ 

แต฾มสี แต฽งภาพ ระบายสีฝุุน สร฾างสรรคแภาพจิตรกรรมไทย 44 83.02 
เช็ดรัก ปิดทอง ต฽อลาย  
ลงรักปิดทองลายรดนํ้า แล฾วนํามาเรียงต฽อประกอบกัน 

53 100 

กระแหนะลาย แต฾มแต฽ง  
กระแหนะลายไทย ประดับงานประติมากรรมไทยรูปปลา 

44 83.02 

ประดับกระจกสี ลีลาแสง  
ติดกระจกสีประดับดอกพุดตานยักษแ 

38 71.70 

ลายลิ้ม พิมพแหมึก สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพ
พิมพแ 

47 88.68 

แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางการนําศิลปะไทยไป
ประยุกตแใช฾และประเมินนิทรรศการ 

29 54.72 

3. กิจกรรมมีส฽วนร฽วมกิจกรรมใดที่ท฽านลงมือปฏิบัติแล฾วช่ืนชอบมากที่สุด 
แต฾มสี แต฽งภาพ ระบายสีฝุุน  
สร฾างสรรคแภาพจิตรกรรมไทย 

1 1.89 

เช็ดรัก ปิดทอง ต฽อลาย  
ลงรักปิดทองลายรดนํ้า แล฾วนํามาเรียงต฽อประกอบกัน 

20 37.74 
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ประเดน็ ความถี ่ ร๎อยละ 

กระแหนะลาย แต฾มแต฽ง  
กระแหนะลายไทย ประดับงานประติมากรรมไทย 

5 9.43 

ประดับกระจกสี ลีลาแสง  
ติดกระจกสีประดับดอกพุดตานยักษแ 

0 0 

ลายลิ้ม พิมพแหมึก สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพ
พิมพแ 

27 50.94 

แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางการนําศิลปะไทยไป
ประยุกตแใช฾และประเมินนิทรรศการ 

0 0 

 

  จากตารางที่ 11 ประสบการณแการชมนิทรรศการและการมีส฽วนร฽วมกับกิจกรรมใน
นิทรรศการ พบว฽าเยาวชนช่ืนชอบนิทรรศการส฽วนศิลปะไทยประเพณีมากที่สุด จํานวน 21 คน 
(39.62%) ลําดับรองลงมาคือการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันในระดับมากที่สุดจํานวน 19 
คน (35.85%) และชอบศิลปะไทยร฽วมสมัยในระดับมากที่สุดจํานวน 13 คน (24.53%) ตามลําดับ
  
 กิจกรรมมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการที่เยาวชนมีส฽วนร฽วมมากที่สุด คือ กิจกรรมเช็ดรัก ปิดทอง 
ต฽อลาย จํานวน 53 คน (100%) ลําดับรองลงมาคือกิจกรรมลายลิ้ม พิมพแหมึก จํานวน 47 คน 
(88.68%) และ กิจกรรมที่มีผู฾ตอบแบบสอบถามเข฾าร฽วมน฾อยที่สุด คือ กิจกรรมแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับแนวทางการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾และประเมินนิทรรศการ จํานวน 29 คน (54.72%) 
 กิจกรรมมีส฽วนร฽วมกิจกรรมที่เยาวชนลงมือปฏิบัติแล฾วช่ืนชอบมากที่สุด คือ กิจกรรมการมี
ส฽วนร฽วม ลายลิ้ม พิมพแหมึก จํานวน 27 คน (50.94%) ลําดับรองลงมาคือกิจกรรมเช็ดรัก ปิดทอง ต฽อ
ลาย จํานวน 20 คน (37.74%)  

เห็นได฾ว฽าเยาวชนช่ืนชอบนิทรรศการส฽วนศิลปะไทยประเพณีมากที่สุด โดยกิจกรรมมีส฽วนร฽วม
ในนิทรรศการที่เยาวชนมีส฽วนร฽วมมากที่สุด คือ กิจกรรมเช็ดรัก ปิดทอง ต฽อลาย ส฽วนกิจกรรมการมี
ส฽วนร฽วมที่ได฾ปฏิบัติแล฾วช่ืนชอบคือ กิจกรรมลายลิ้ม พิมพแหมึก ซ่ึงอยู฽ในส฽วนพื้นที่นิทรรศการการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน  
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ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของเยาวชนที่มีตํอนิทรรศการ 
 ความคิดเห็นที่มีต฽อนิทรรศการ แบ฽งเป็น 5 ด฾าน คือ ด฾านเน้ือหาและกิจกรรม ด฾าน
ประสบการณแที่ได฾รับจากการชมนิทรรศการฯ  ด฾านคู฽มือการชมนิทรรศการ ด฾านสื่อการเรียนรู฾  และ
ด฾านระยะเวลาและสถานที่  
ตารางที่  12 ความพึงพอใจที่มีต฽อนิทรรศการของเยาวชน อายุ 18-25 ปี 

ประเด็น 
ระดบัความคิดเห็น 

คําเฉล่ีย 
 ̅ 

SD 
แปล 
ผล 

มาก
ที่สดุ 

มาก 
ปาน
กลาง 

น๎อย 
น๎อย
ที่สดุ 

ด๎านเนื้อหาและกิจกรรม 
นิทรรศการสํวนศิลปะไทยประเพณี 
1. ผังกราฟิกลําดับเหตุการณแ 
(Timeline) ประวัติศาสตรแศิลปะไทย 
ทําให฾ฉันมีความรู฾และมีความเข฾าใจ
เรื่องศิลปะไทยมากข้ึน 

39 14 0 0 0 4.74 0.44 
มาก
ท่ีสุด 

2. ฉันเข฾าใจเกี่ยวกับคติความเช่ือ 
รูปแบบลักษณะ วัสดุอุปกรณแและ
วิธีการสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทย
ประเพณีมากข้ึน 

38 15 0 0 0 4.72 0.45 
มาก
ท่ีสุด 

3. กิจกรรมแต๎มสี แตํงภาพ ระบายสี
ฝุุน สร฾างสรรคแภาพจิตรกรรมไทย ทํา
ให฾ฉันเข฾าใจกระบวนการทําจิตรกรรม
ไทยและสามารถสร฾างสรรคแผลงานได฾ 

49 4 0 0 0 4.92 0.26 
มาก
ท่ีสุด 

4. กิจกรรมเช็ดรัก ปิดทอง ตํอลาย 
ลงรักปิดทองลายรดนํ้า แล฾วนํามา
เรียงต฽อประกอบกันเป็นภาพขนาด
ใหญ฽ทําให฾ฉันเข฾าใจกระบวนการ
ทําลายรดนํ้า และสามารถสร฾างสรรคแ
ผลงานได฾ 

43 10 0 0 0 4.81 0.39 
มาก
ท่ีสุด 

นิทรรศการสํวนศิลปะไทยรวํมสมัย 
5. ฉันเข฾าใจเกี่ยวกับคติความเช่ือ 
รูปแบบลักษณะ วัสดุ อุปกรณแ วิธีการ 
และรูปแบบการปรับเปล่ียนระหว฽าง
ศิลปะไทยประเพณีกับศิลปะไทยร฽วม

41 12 0 0 0 4.77 0.42 
มาก
ท่ีสุด 
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ประเด็น 
ระดบัความคิดเห็น 

คําเฉล่ีย 
 ̅ 

SD 
แปล 
ผล 

มาก
ที่สดุ 

มาก 
ปาน
กลาง 

น๎อย 
น๎อย
ที่สดุ 

สมัยมากข้ึน 
6. กิจกรรมกระแหนะลาย แต๎มแตํง 
กระแหนะลายไทย ลงสี ประดับงาน
ประติมากรรมไทย ทําให฾ฉันเข฾าใจ
การปรับเปล่ียนรูปแบบวิธีการการ
สร฾างสรรคแผลงานของศิลปะไทยร฽วม
สมัย และสามารถสร฾างสรรคแผลงาน
ได฾ 

40 12 1 0 0 4.74 0.48 
มาก
ท่ีสุด 

4. กิจกรรมเช็ดรัก ปิดทอง ตํอลาย 
ลงรักปิดทองลายรดนํ้า แล฾วนํามา
เรียงต฽อประกอบกันเป็นภาพขนาด
ใหญ฽ทําให฾ฉันเข฾าใจกระบวนการ
ทําลายรดนํ้า และสามารถสร฾างสรรคแ
ผลงานได฾ 

43 10 0 0 0 4.81 0.39 
มาก
ท่ีสุด 

นิทรรศการสํวนศิลปะไทยรวํมสมัย 
5. ฉันเข฾าใจเกี่ยวกับคติความเช่ือ 
รูปแบบลักษณะ วัสดุ อุปกรณแ วิธีการ 
และรูปแบบการปรับเปล่ียนระหว฽าง
ศิลปะไทยประเพณีกับศิลปะไทยร฽วม
สมัยมากข้ึน 

41 12 0 0 0 4.77 0.42 
มาก
ท่ีสุด 

6. กิจกรรมกระแหนะลาย แต๎มแตํง 
กระแหนะลายไทย ลงสี ประดับงาน
ประติมากรรมไทย ทําให฾ฉันเข฾าใจ
การปรับเปล่ียนรูปแบบวิธีการการ
สร฾างสรรคแผลงานของศิลปะไทยร฽วม
สมัย และสามารถสร฾างสรรคแผลงาน
ได฾ 

40 12 1 0 0 4.74 0.48 
มาก
ท่ีสุด 

7. กิจกรรมประดับกระจกสี ลีลา
แสง ติดกระจกสีประดับดอกพุดตาน
ยักษแทําให฾ฉันเข฾าใจวิธีการสร฾างสรรคแ
ศิลปะไทยร฽วมสมัย และสามารถ

37 15 1 0 0 4.68 0.51 
มาก
ท่ีสุด 
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ประเด็น 
ระดบัความคิดเห็น 

คําเฉล่ีย 
 ̅ 

SD 
แปล 
ผล 

มาก
ที่สดุ 

มาก 
ปาน
กลาง 

น๎อย 
น๎อย
ที่สดุ 

สร฾างสรรคแผลงานเองได฾ 
นิทรรศการสํวนการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทยในชีวิตประจ าวัน 

8. ฉันได฾รับความรู฾และเข฾าใจวิธีการ
นําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวัน 

48 5 0 0 0 4.91 0.29 
มาก
ท่ีสุด 

9. ฉันสามารถคิดแนวทางการต฽อยอด
สร฾างสรรคแผลงาน ท่ีนําศิลปะไทยมา
ประยุกตแใช฾ได฾มาประยุกตแใช฾ได฾ 

40 13 0 0 0 4.75 0.43 
มาก
ท่ีสุด 

10. กิจกรรมลายล้ิม พิมพห์มึก 
สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพ
พิมพแโดยใช฾ลายพรรณพฤกษาจาก
ลายรดนํ้า ทําให฾ฉันเข฾าใจวิธีการ
ประยุกตแรวมท้ังสามารถสร฾างสรรคแ
ผลงานด฾วยตนเองได฾ 

48 5 0 0 0 4.91 0.29 
มาก
ท่ีสุด 

11. การเขียนแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับแนวทางการนําศิลปะไทยไป
ประยุกตแใช฾  
ทําให฾ฉันได฾ฝึกคิดสร฾างสรรคแ 

35 9 0 0 0 3.98 1.84 มาก 

12. ฉันช่ืนชอบวิธีการประเมิน
นิทรรศการด฾านประสบการณท่ีได฾รับ 

48 5 0 0 0 4.91 0.29 
มาก
ท่ีสุด 

รวม 4.73 0.50 
มาก
ท่ีสุด 

ด๎านประสบการณที่ไดร๎บัจากการชมนิทรรศการฯ 
13. เน้ือหาของนิทรรศการมีความ
น฽าสนใจ 

53 0 0 0 0 5.00 0.00 
มาก
ท่ีสุด 

14. ฉันได฾รับความรู฾และมีความเข฾าใจ
เรื่องศิลปะไทยจากการชมนิทรรศการ
และการทํากิจกรรมในนิทรรศการ 

53 0 0 0 0 5.00 0.00 
มาก
ท่ีสุด 

15. ประสบการณแจากการชม
นิทรรศการ ทําให฾ฉันมีแนวทางในการ
นําศิลปะไทยมาใช฾ประยุกตแใช฾ใน

48 5 0 0 0 4.91 0.29 
มาก
ท่ีสุด 
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ประเด็น 
ระดบัความคิดเห็น 

คําเฉล่ีย 
 ̅ 

SD 
แปล 
ผล 

มาก
ที่สดุ 

มาก 
ปาน
กลาง 

น๎อย 
น๎อย
ที่สดุ 

ชีวิตประจําวันได฾ 
16. ฉันสนุกท่ีได฾ทํากิจกรรมใน
นิทรรศการ 

53 0 0 0 0 5.00 0.00 
มาก
ท่ีสุด 

17. ฉันช่ืนชอบและภูมิใจในผลงาน
ศิลปะท่ีฉันได฾ทําในนิทรรศการ 

44 9 0 0 0 4.83 0.38 
มาก
ท่ีสุด 

18. ฉันช่ืนชอบศิลปะไทยมากข้ึน 
43 10 0 0 0 4.81 0.39 

มาก
ท่ีสุด 

19. ฉันเห็นคุณค฽าความสําคัญของ
ศิลปะไทยมากข้ึน 

45 8 0 0 0 4.85 0.36 
มาก
ท่ีสุด 

20. ฉันตระหนักและเห็นคุณค฽า
ความสําคัญในการอนุรักษแศิลปะไทย
ท่ีมีคุณค฽า 

48 5 0 0 0 4.91 0.29 
มาก
ท่ีสุด 

21. ในอนาคตฉันจะเลือกซื้อ
ผลิตภัณฑแท่ีมีการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยมาใช฾ 

45 7 1 0 0 4.83 0.42 
มาก
ท่ีสุด 

รวม 4.90 0.21 
มาก
ท่ีสุด 

ด๎านคูํมือการชมนิทรรศการ 
22. รูปแบบคู฽มือการชมนิทรรศการมี
ความเหมาะสม 

44 9 0 0 0 4.83 0.38 
มาก
ท่ีสุด 

23. เน้ือหาคู฽มือการชมนิทรรศการมี
ความเหมาะสม 

49 4 0 0 0 4.92 0.26 
มาก
ท่ีสุด 

24. ฉันจดบันทึกและทํากิจกรรมใน
คู฽มือการชมนิทรรศการ 

30 16 2 5 0 4.34 0.93 
มาก
ท่ีสุด 

รวม 4.70 0.52 
มาก
ท่ีสุด 

ด๎านส่ือการเรียนรู ๎
25. ผลงานศิลปะ ภาพถ฽าย 
ภาพกราฟิก ตัวอย฽างวัสดุ อุปกรณแท่ี
ใช฾สร฾างสรรคแ 

53 0 0 0 0 5.00 0.00 
มาก
ท่ีสุด 

26. วัสดุ-อุปกรณแท่ีใช฾ในการทํา 49 4 0 0 0 4.92 0.26 มาก
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ประเด็น 
ระดบัความคิดเห็น 

คําเฉล่ีย 
 ̅ 

SD 
แปล 
ผล 

มาก
ที่สดุ 

มาก 
ปาน
กลาง 

น๎อย 
น๎อย
ที่สดุ 

กิจกรรมศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมมีความ
เหมาะสม 

ท่ีสุด 

27. ข฾อมูลเพิ่มเติมในช฽องทาง QR 
Code มีความเหมาะสม 

51 2 0 0 0 4.96 0.19 
มาก
ท่ีสุด 

รวม 4.96 0.15 
มาก
ท่ีสุด 

ด๎านระยะเวลาและสถานที่ 
28. สถานท่ีจัดนิทรรศการมีความ
เหมาะสม 

52 1 0 0 0 4.98 0.14 
มาก
ท่ีสุด 

29. ระยะเวลาท่ีจัดนิทรรศการมี
ความเหมาะสม 

53 0 0 0 0 5.00 0.00 
มาก
ท่ีสุด 

รวม 4.99 0.07 
มาก
ท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.86 0.28 
มาก
ที่สุด 

  

  ตารางที่ 12 จากผู฾ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 53 คน พบว฽าคําตอบส฽วนใหญ฽เยาวชนมีความ
คิดเห็นและพึงพอใจอยู฽ในระดับมากและมากที่สุด โดยเมื่อเฉลี่ยรวมคําตอบทุกด฾านแล฾วพบว฽า เยาวชน
มีความคิดเห็นและพึงพอใจต฽อนิทรรศการในระดับมากที่สุด ( ̅=4.86, SD=0.28) โดยสามารถสรุป
ข฾อมูลระดับความคิดเห็นและความพึงพอใจ ตามด฾านต฽าง ๆ 5 ด฾าน ได฾ดังน้ี 

1. ด฾านเน้ือหาและกิจกรรม ( ̅=4.81, SD=0.39) ผู฾ตอบแบบสอบถามที่เป็นเยาวชนมีความ
พึงพอใจระดับมากที่สุดโดยความคิดเห็นที่มีค฽าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก ได฾แก฽ กิจกรรมแต฾มสี แต฽ง
ภาพ ระบายสีฝุุน สร฾างสรรคแภาพจิตรกรรมไทย ทําให฾ฉันเข฾าใจกระบวนการทําจิตรกรรมไทยและ
สามารถสร฾างสรรคแผลงานได฾ในระดับมากที่สุด (  ̅=4.92, SD=0.26) กิจกรรมลายลิ้ม พิมพแหมึก 
สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพพิมพแโดยใช฾ลายพรรณพฤกษาจากลายรดนํ้า ทําให฾ฉันเข฾าใจ
วิธีการประยุกตแรวมทั้งสามารถสร฾างสรรคแผลงานด฾วยตนเองได฾ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.91, SD=0.29) 
และฉันได฾รับความรู฾และเข฾าใจวิธีการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันในระดับมากที่สุด  

( ̅=4.91, SD=0.29) ตามลําดับ โดยการเขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางการนําศิลปะไทยไป
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ประยุกตแใช฾ ทําให฾ฉันได฾ฝึกคิดสร฾างสรรคแ ( ̅=3.98, SD=1.84) ซ่ึงเป็นเพียงประเด็นเดียวที่มีค฽าเฉลี่ย
ความคิดเห็นอยู฽ในระดับมาก  

2. ด฾านประสบการณแที่ ได฾ รับจากการชมนิทรรศการฯ  ( ̅=4.90, SD=0.21) ผู฾ตอบ
แบบสอบถามที่ เป็นเยาวชนมีความคิดเห็นระดับมากที่สุด โดยความคิดเห็นที่มีค฽าเฉลี่ยสูงสุด 3 
รายการเท฽ากัน ได฾แก฽ เน้ือหาของนิทรรศการมีความน฽าสนใจในระดับมากที่สุด ( ̅=5.00, SD=0) ฉัน
ได฾รับความรู฾และมีความเข฾าใจเรื่องศิลปะไทยจากการชมนิทรรศการและการทํากิจกรรมในนิทรรศการ
ในระดับมากที่สุด ( ̅=5.00, SD=0) ฉันสนุกที่ได฾ทํากิจกรรมในนิทรรศการในระดับมากที่สุด 
( ̅=5.00, SD=0) ลําดับรองลงมามีค฽าเฉลี่ยเท฽ากัน 2 รายการคือ ประสบการณแจากการชมนิทรรศการ 
ทําให฾ฉันมีแนวทางในการนําศิลปะไทยมาใช฾ประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันได฾ในระดับมากที่สุด 
( ̅=4.91, SD=0.29) และ ฉันตระหนักและเห็นคุณค฽าความสําคัญในการอนุรักษแศิลปะไทยที่มีคุณค฽า
ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.91, SD=0.29) 
  3. ด฾านคู฽มือการชมนิทรรศการ ( ̅=4.70, SD=0.52) ผู฾ตอบแบบสอบถามที่เป็นเยาวชนมี
ความพึงพอใจระดับมากที่สุด โดยความคิดเห็นที่มีค฽าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก ได฾แก฽ เน้ือหาคู฽มือการ
ชมนิทรรศการมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด (  ̅=4.92, SD=0.26) รูปแบบคู฽มือการชม
นิทรรศการมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅=4.83, SD=0.38) และฉันจดบันทึกและทํากิจกรรม
ในคู฽มือการชมนิทรรศการในระดับมากที่สุด ( ̅=4.34, SD=0.93) ตามลําดับ  
  4. ด฾านสื่อการเรียนรู฾ ( ̅=4.96, SD=0.15) ผู฾ตอบแบบสอบถามที่เป็นเยาวชนมีความพึงพอใจ
ระดับมากที่สุด โดยความคิดเห็นที่มีค฽าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก ได฾แก฽ ผลงานศิลปะ ภาพถ฽าย 
ภาพกราฟิก ตัวอย฽างวัสดุ อุปกรณแที่ใช฾สร฾างสรรคแในระดับมากที่สุด  ( ̅=5.00, SD=0.00) ข฾อมูล
เพิ่มเติมในช฽องทาง QR Code มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅=4.96, SD=0.19) และ วัสดุ-
อุปกรณแที่ใช฾ในการทํากิจกรรมศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  ( ̅=4.92, 
SD=0.26) ตามลําดับ 
  5. ด฾านระยะเวลาและสถานที่ ( ̅=4.99, SD=0.07) ผู฾ตอบแบบสอบถามที่เป็นเยาวชนมี
ความพึงพอใจระดับมากที่สุด โดยระยะเวลาที่จัดนิทรรศการมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
( ̅=5.00, SD=0.00) และสถานที่ จัดนิทรรศการมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด (  ̅=4.98, 
SD=0.14)  
 เมื่อเปรียบเทียบระดับความคิดเห็นของเยาวชนผู฾ตอบแบบสอบถามทั้ง 5 ด฾าน พบว฽าผู฾ตอบ
แบบสอบถามมีความคิดเห็นระดับมากที่สุดทุกด฾าน โดยความคิดเห็นที่มีค฽าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก 
ได฾แก฽ ด฾านระยะเวลาและสถานที่ ( ̅=4.99, SD=0.07) ด฾านสื่อการเรียนรู฾ ( ̅=4.96, SD=0.15) และ 
ด฾านประสบการณแที่ได฾รับจากการชมนิทรรศการฯ ( ̅=4.90, SD=0.21) ตามลําดับ 
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 นอกจากน้ียังมีข฾อสังเกตว฽า ค฽าเฉลี่ยของระดับความคิดเห็นของผู฾ตอบแบบสอบถามในทุกด฾าน
มีความใกล฾เคียงกันในระดับมากที่สุด และส฽วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค฽าการกระจายของข฾อมูลน฾อย 
กล฽าวได฾ว฽าผู฾ตอบแบบสอบถามเกิดการเรียนรู฾ เกิดความเข฾าใจศิลปะไทย สามารถเรียนรู฾จากการมีส฽วน
ร฽วมกับกิจกรรมแบบมีปฏิสัมพันธแได฾ รวมทั้งสามารถคิดแนวทางการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾ในระดับมากที่สุด 
 
ตอนที่ 4 ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม   

4.1 ทํานอยากน าศิลปะไทยไปประยุกต์ใช๎ในการท าอะไร  
1) ด฾านกระบวนการ (Process) 

นําไปออกแบบกิจกรรมที่พัฒนาสมาธิ ทําให฾ เป็นคนใจเ ย็น มีความ
ละเอียดอ฽อน ช฽วยบําบัดจิตใจ และฝึกความคิดสร฾างสรรคแได฾ 
2) ด฾านผลิตภัณฑแ (Product) 
  นําไปออกแบบเคร่ืองแต฽งกาย เคร่ืองประดับ สินค฾าตกแต฽งบ฾าน สวนและ
สถานที่ ของสะสม ผลิตภัณฑแแฟช่ัน ลายผ฾า โมเดลสะสม อุปกรณแเคร่ืองเขียน ลาย
เทป ออกแบบเป็นโมเดลของเล฽นทางศิลปะ (Art toy) รวมทั้งนําไปออกแบบเป็น
ลวดลายกราฟิก นําไปออกแบบบรรจุภัณฑแ ฯลฯ 

2. ข๎อเสนอแนะเพิ่มเติมหากมีการจัดนิทรรศการครั้งตํอไป 
- อยากให฾จัดนิทรรศการให฾มีขนาดใหญ฽ขึ้น  
- อยากให฾จัดนิทรรศการในสถานที่ที่เข฾าถึงได฾ง฽ายขึ้น หรือพื้นที่ที่คนเห็นได฾ชัดเจน 

เช฽น ลานโล฽งย฽านชุมชนเมือง ห฾างสรรพสินค฾าที่ใกล฾รถไฟฟูา  
- อยากให฾ขยายเวลาการจัดนิทรรศการให฾นานขึ้น 
- อยากให฾เพิ่มจํานวนกิจกรรมเกี่ยวกับศิลปะไทยอีก 
- เป็นนิทรรศการที่ดี อยากให฾จัดนิทรรศการอีก 

3. ความคิดเห็นอื่น ๆ 
 - นิทรรศการดี ถ฽ายทอดออกได฾ดีมาก ทําให฾เข฾าใจง฽าย ลงมือทําได฾จริง และทําให฾

ศิลปะไทยดูน฽าสนใจและเข฾าถึงง฽ายขึ้น รู฾สึกเพลิดเพลินและผ฽อนคลายมาก 
 - พื้นที่ใช฾สอยน฾อยแต฽จัดนิทรรศการและถ฽ายทอดออกมาได฾ดีมาก 
 - กิจกรรมสนุกมาก ได฾ เ รียนรู฾อะไรใหม฽ ๆ และได฾รับประสบการณแดี ๆ จาก

นิทรรศการ  
 - ผู฾จัดนิทรรศการให฾คําแนะนําได฾เป็นอย฽างดี มีการชวนพูดคุย ให฾ความรู฾และข฾อมูลที่

น฽าสนใจ 
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3.2 ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลแบบสอบถามความคิดเห็นจากผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม "แปลงไทย 
Workshop" 
 ผู฾วิจัยสร฾างแบบสอบถามแบบสอบถามความคิดเห็นจากการเข฾าร฽วมกิจกรรมศิลปะ  โดย
สอดแทรกข฾อคําถามในการที่สอดคล฾องกับประเด็นของจัดการเรียนรู฾ตามขั้นตอนการเรียนรู฾ตามวัฏ
จักรการเรียนรู฾ 4 MAT ซ่ึงแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยใน
ชีวิตประจําวัน แบ฽งออกเป็น 4 ตอน ดังน้ี 

ตอนที่ 1 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ตอบแบบสอบถาม  
ตอนที่ 2 ประสบการณแการชมนิทรรศการ  
ตอนที่ 3 ความคิดเห็นที่มีต฽อกิจกรรม  
ตอนที่ 4 ข฾อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม  

 
ตอนที่ 1 ข๎อมลูทัว่ไปของผูต๎อบแบบสอบถาม   
ผู฾ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 41 คน 
ตารางที่  13 ข฾อมูลทั่วไปของผู฾ตอบแบบสอบถาม   

ประเดน็ ความถี ่ ร๎อยละ 
เพศ 

ชาย 7 17 
หญิง 34 83 

อาย ุ
ตํ่ากว฽า 18 ปี 0 0 

18-25 ป ี 41 100 

มากกว฽า 25 ปี 0 0 
สถานภาพ 

นักเรียน 15 37 
นิสิต/นักศึกษา 26 63 

การศกึษา 
มัธยมศึกษา 15 37 

ปริญญาตรี 26 63 
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จากตารางที่ 13 พบว฽าผู฾ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชายจํานวน 7 คน (17%) และเพศหญิง
จํานวน 34 คน (83%) โดยผู฾ตอบแบบสอบถามทั้งหมด มีอายุอยู฽ระหว฽าง 18-25 ปี (100%) มี
สถานภาพเป็นนักเรียนจํานวน 15 คน (37%) เป็นนิสิต/นักศึกษาจํานวน 26 คน (63%) การศึกษา
ระดับมัธยมศึกษาจํานวน 15 คน (37%) และปริญญาตรีจํานวน 26 คน (63%) 

 
ตอนที่ 2 ประสบการณก์ารชมนทิรรศการของเยาวชน 
ตารางที่  14 ประสบการณแการชมนิทรรศการของเยาวชน 

ประเดน็ ความถี ่ ร๎อยละ 

1. เข๎าชมนิทรรศการศลิปะไทยแบบมีสวํนรวํมเพื่อสงํเสริมการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยกอํนมาท า
กิจกรรมหรอืไม ํ

เข฾าชมนิทรรศการแล฾ว 41 100 
ยังไม฽ได฾เข฾าชมนิทรรศการ 0 0 

2. กิจกรรมที่ท฽านเข฾าร฽วมในคร้ังน้ี 
กิจกรรมสร฾างเส฾นสี มาลีลวดลาย 13 32 

กิจกรรมร฾อยลาย เรียงมงคล 14 34 
กิจกรรมปใกภูษา พกพาหิมพานตแ 14 34 

 
จากตารางที่ 14 พบว฽าเยาวชนทุกคนเข฾าชมนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ

ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยมาก฽อนทํากิจกรรม (100%)  โดยจําแนกการเข฾าร฽วมกิจกรรมได฾เป็น กิจกรรม
ร฾อยลาย เรียงมงคลจํานวน 14 คน (34%) เข฾าร฽วมกิจกรรมปใกภูษา พกพาหิมพานตแจํานวน 14 คน 
(34%) และกิจกรรมสร฾างเส฾นสี มาลีลวดลายจํานวน 13 คน (33%)  
 
ตอนที่ 3 ความคดิเหน็ของเยาวชนทีม่ตีํอกจิกรรมประยกุต์ใชศ๎ลิปะไทย 
ตารางที่  15 ความคิดเห็นของเยาวชนที่มีต฽อกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 

ประเด็น 
ความถ่ีของระดับความคิดเห็น 

คําเฉล่ีย SD แปลผล มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น๎อย 
น๎อย
ที่สุด 

ด๎านรูปแบบกิจกรรม 
1. ข้ันตอนการสร฾างสรรคแผลงานมี
ความชัดเจน สามารถปฏิบัติตามได฾
ง฽าย 

34 7 0 0 0 4.83 0.14 มากท่ีสุด 
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ประเด็น 
ความถ่ีของระดับความคิดเห็น 

คําเฉล่ีย SD แปลผล มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น๎อย 
น๎อย
ที่สุด 

2. วัสดุ อุปกรณแในการทํากิจกรรม
มีความเหมาะสม 

34 7 0 0 0 4.83 0.14 มากท่ีสุด 

3. ระยะเวลาในการทํากิจกรรมมี
ความเหมาะสม 

31 10 0 0 0 4.76 0.18 มากท่ีสุด 

4. รูปแบบในการจัดกิจกรรมมี
ความเหมาะสม 

36 5 0 0 0 4.88 0.11 มากท่ีสุด 

5. สถานท่ีในการจัดกิจกรรมมี
ความเหมาะสม 

31 10 0 0 0 4.76 0.18 มากท่ีสุด 

รวม 
4.81 0.15 

มาก
ที่สุด 

ด๎านการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทย 
6. ฉันช่ืนชอบและเห็นความสําคัญ
ของศิลปะไทย จึงสนใจเข฾าร฽วม
กิจกรรม 

30 11 0 0 0 4.73 0.20 มากท่ีสุด 

7. ฉันนําความรู฾จากการชม
นิทรรศการมาต฽อยอดใช฾ในการ
สร฾างสรรคแผลงานศิลปะ 

35 5 1 0 0 4.83 0.19 มากท่ีสุด 

8. ฉันรู฾และเข฾าใจวิธีการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทย จากการร฽วม
กิจกรรม 

37 4 0 0 0 4.90 0.09 มากท่ีสุด 

9. ฉันรู฾และเข฾าใจว฽าจะนําศิลปะ
ไทยมาประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน
ได฾อย฽างไร 

31 10 0 0 0 4.76 0.18 มากท่ีสุด 

10. ฉันสามารถสร฾างสรรคแผลงาน
ประยุกตแใช฾ศิลปะด฾วยตนเองได฾ 

38 3 0 0 0 4.93 0.07 มากท่ีสุด 

11. ฉันสามารถคิดสร฾างสรรคแต฽อ
ยอดแนวทางการนําศิลปะไทยไป
ประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันใน
รูปแบบอ่ืน ๆ ได฾ 

28 12 1 0 0 4.66 0.27 มากท่ีสุด 

12. ฉันช่ืนชอบและภูมิใจในผลงาน
ของตนเอง 

40 1 0 0 0 4.98 0.02 มากท่ีสุด 

13. ฉันได฾ร฽วมเผยแพร฽และสืบทอด 37 4 0 0 0 4.90 0.09 มากท่ีสุด 
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ประเด็น 
ความถ่ีของระดับความคิดเห็น 

คําเฉล่ีย SD แปลผล มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น๎อย 
น๎อย
ที่สุด 

ศิลปะไทย 

14. ฉันเห็นคุณค฽าของศิลปะไทย
มากข้ึน 

32 9 0 0 0 4.78 0.17 มากท่ีสุด 

15. ฉันพึงพอใจท่ีได฾ทํากิจกรรมน้ี 41 0 0 0 0 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
16. ฉันจะนําศิลปะไทยไป
ประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน 

31 7 3 0 0 4.68 0.36 มากท่ีสุด 

รวม 
4.83 0.15 

มาก
ที่สุด 

 
จากตารางที่ 15 พบว฽าเยาวชนมีระดับความคิดเห็นและความพึงพอใจต฽อกิจกรรมศิลปะภาพ

รวมอยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.83, SD=0.15) 
โดยมีความพึงพอใจต฽อด฾านรูปแบบกิจกรรมอยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.81, SD=0.15) 

เยาวชนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสมอยู฽ ในระดับมากที่สุด 
( ̅=4.88, SD=0.11) ลําดับรองลงมาคือขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงานมีความชัดเจน สามารถปฏิบัติ
ตามได฾ง฽าย และวัสดุ อุปกรณแในการทํากิจกรรมมีความเหมาะสมอยู฽ ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.83, 
SD=0.14) 

ด฾านความพึงพอใจต฽อด฾านการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยอยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.83, 
SD=0.15) โดยมีระดับความคิดเห็นในประเด็นฉันพึงพอใจที่ได฾ทํากิจกรรมน้ีอยู฽ในระดับมากที่สุด 
( ̅=5.00, SD=0.00) รองลงมาคือ ฉันช่ืนชอบและภูมิใจในผลงานของตนเองอยู฽ในระดับมากที่สุด 
( ̅=4.98, SD=0.02) และฉันสามารถสร฾างสรรคแผลงานประยุกตแใช฾ศิลปะด฾วยตนเองได฾อยู฽ในระดับ
มากที่สุด ( ̅=4.93, SD=0.07) ตามลําดับ 

 
ตอนที่ 4 ข๎อเสนอแนะและความคดิเหน็เพิม่เตมิ 
1. ทํานคดิวาํการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยในลักษณะนี้ สามารถน าไปสรา๎งสรรค์เปน็อะไรได๎อกีบา๎ง 
  1) ด฾านกระบวนการ (Process)  
  - นําไปใช฾ในการสอนในระดับช้ันต฽าง ๆ เพื่อให฾นักเรียน นักศึกษาเข฾าใจศิลปะไทย
มากขึ้น 
  - นําไปสร฾างรายได฾ในงานออกแบบได฾ 
  - นําไปออกแบบเป็นกิจกรรมที่ทําเป็นงานอดิเรก และฝึกสมาธิ 
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  2) ด฾านผลิตภัณฑแ (Product) 
  - งานประดิษฐแชนิดอ่ืน ๆ เช฽น เสื้อผ฾า เคร่ืองประดับ ต฽างหู แหวน สร฾อยคอ สิ่งของ
เคร่ืองใช฾ แก฾วนํ้า โปสการแด ของฝากของชําร฽วย ลายเพ฾นทแเล็บ งานเซรามิกสแ ลายเคสโทรศัพทแ ลวด
ลานสเก็ตบอรแด ลายปใกผ฾า พรมตกแต฽งผนัง ฯลฯ 
  - ใช฾ในงานออกแบบสถาปใตยกรรม เช฽นฟาสาดสําหรับบังแสงอาคาร 
 
2. ข๎อเสนอแนะเพิม่เติมหากมีการจดักจิกรรมครัง้ตํอไป 
  - อยากให฾ขยายที่น่ังผู฾ร฽วมเวิรแคชอป 
 - กิจกรรมดีมาก ๆ ชอบกิจกรรมมาก สนุก อยากให฾เพิ่มกิจกรรม และเพิ่มรอบการจัด
กิจกรรมอีก 
 
3.3 แบบประเมนิผลงานการประยกุต์ใชศ๎ลิปะไทยในกจิกรรมสรา๎งสรรคศ์ิลปะไทยใน
ชวีติประจ าวนั 
 แบบประเมินการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย เป็นแบบประเมินผลงานศิลปะที่ผู฾วิจัยสร฾างสรรคแขึ้น
ในกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน จากการนําความรู฾จากการชมนิทรรศการศิลปะไทย
แบบมีส฽วนร฽วม มาลงมือปฏิบัติสร฾างสรรคแผลงานประยุกตแใช฾ศิลปะไทยด฾วยตนเองโดยใช฾เกณฑแการ
ประเมินแบบรูบริค (Scoring Rubric) มีรายการประเมิน 4 ด฾าน คือ ความสามารถในการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทย ความคิดสร฾างสรรคแ ความสมบูรณแ สวยงามของผลงาน ความเป็นไปได฾ของการนําผลงาน
ไปใช฾จริงในชีวิตประจําวัน ประเมินโดยผู฾ทรงคุณวุฒิ มีเกณฑแการคัดเลือกผู฾ทรงคุณวุฒิคือ เป็นผู฾สอน
รายวิชาศิลปะไทย ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือระดับอุดมศึกษา เป็นระยะเวลาไม฽ตํ่ากว฽า 3 ปี 
มีรายละเอียดผลการประเมินดังตารางที่ 16 
 
ตารางที่  16 เกณฑแการตัดสินคุณภาพผลงานการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 

ชวํงคะแนน ระดบัคุณภาพ     

13 – 16                              ระดับ   4    ดีมาก 
9 – 12                              ระดับ   3    ดี 

5 – 8                              ระดับ   2    พอใช฾ 
1 – 4                              ระดับ   1    ปรับปรุง 
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ตารางที่  17 แบบประเมินผลงานการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยใน
ชีวิตประจําวัน 

ผลงานการประยุกตใ์ช ๎
ศิลปะไทย 

ผู๎ทรงคุณวุฒิ 1 ผู๎ทรงคุณวุฒิ 2 

คํา
เฉ

ลี่ย
 

SD
 แปล

ผล 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

กิจกรรมสร๎างเส๎นสี มาลีลวดลาย 

 
3 3 3 4 13 4 3 3 3 13 13 0 

ดี
มาก 

 

2 3 3 2 10 3 4 3 2 12 11 1.41 ดี 

 

4 3 4 4 15 4 3 4 4 15 15 0 
ดี

มาก 

 

3 3 4 4 14 4 3 3 4 14 14 0 
ดี

มาก 

 

3 3 3 4 13 3 3 3 4 13 13 0 
ดี

มาก 

 

2 1 3 3 10 3 4 3 2 12 11 1.41 ดี 

 

4 2 3 2 11 3 3 3 2 11 11 0 ดี 

 

2 2 3 3 10 3 3 4 3 13 12 2.12 ดี 
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ผลงานการประยุกตใ์ช ๎
ศิลปะไทย 

ผู๎ทรงคุณวุฒิ 1 ผู๎ทรงคุณวุฒิ 2 

คํา
เฉ

ลี่ย
 

SD
 แปล

ผล 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

 

3 2 3 4 12 3 3 3 3 12 12 0 ดี 

 
4 4 3 4 15 3 4 4 4 15 15 0 

ดี
มาก 

 

3 3 4 4 14 3 3 3 3 12 13 1.41 
ดี

มาก 

 

3 2 3 1 12 3 3 3 3 12 12 0 ดี 

 

4 3 2 4 13 3 3 3 4 13 13 0 
ดี

มาก 

รวม 
13 0.48 

ดี
มาก 

กิจกรรมร๎อยลาย เรียงมงคล 

 

3 3 2 4 12 3 3 2 4 12 12 0 ดี 

 

4 4 3 4 15 4 3 4 4 15 15 0 
ดี

มาก 

 

4 4 4 4 16 4 4 4 4 16 16 0 
ดี

มาก 
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ผลงานการประยุกตใ์ช ๎
ศิลปะไทย 

ผู๎ทรงคุณวุฒิ 1 ผู๎ทรงคุณวุฒิ 2 

คํา
เฉ

ลี่ย
 

SD
 แปล

ผล 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

 

4 4 4 4 16 4 4 4 4 16 16 0 
ดี

มาก 

 

4 3 3 4 14 4 4 4 4 16 15 1.41 
ดี

มาก 

 

4 4 4 4 16 4 4 4 4 16 16 0 
ดี

มาก 

 

3 3 3 4 13 3 3 3 4 13 13 0 
ดี

มาก 

 

3 3 3 4 13 3 3 3 4 13 13 0 
ดี

มาก 

 

4 4 3 4 15 4 3 4 4 15 15 0 
ดี

มาก 

 

4 3 4 4 15 4 3 4 4 15 15 0 
ดี

มาก 

 

3 3 2 3 11 3 3 3 4 11 11 0 ดี 
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ผลงานการประยุกตใ์ช ๎
ศิลปะไทย 

ผู๎ทรงคุณวุฒิ 1 ผู๎ทรงคุณวุฒิ 2 

คํา
เฉ

ลี่ย
 

SD
 แปล

ผล 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

 

3 3 4 4 14 3 3 4 4 14 14 0 
ดี

มาก 

 

3 3 3 4 13 3 3 3 4 13 13 0 
ดี

มาก 

 

3 3 3 4 13 3 3 3 4 13 13 0 
ดี

มาก 

รวม 

14 

0.10 
 
 
 

ดี
มาก 

กิจกรรมปักภษูา พกพาหมิพานต ์

 

3 3 3 3 12 2 3 3 2 10 11 1.41 ดี 

 

3 3 3 4 13 3 3 3 4 13 13 0 
ดี

มาก 

 

3 2 3 4 12 3 3 2 4 12 12 0 ดี 
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ผลงานการประยุกตใ์ช ๎
ศิลปะไทย 

ผู๎ทรงคุณวุฒิ 1 ผู๎ทรงคุณวุฒิ 2 

คํา
เฉ

ลี่ย
 

SD
 แปล

ผล 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

 

3 3 3 4 13 3 3 3 4 13 13 0 
ดี

มาก 

 

3 2 4 4 13 2 3 3 3 11 12 1.41 ดี 

 

3 2 4 4 13 3 3 3 4 13 13 0 
ดี

มาก 

 

4 3 4 4 15 4 3 4 4 15 15 0 
ดี

มาก 

 

2 2 3 3 10 3 3 3 3 12 11 1.41 ดี 

 

3 2 3 4 12 3 3 2 4 12 12 0 ดี 

 

3 2 3 3 11 3 3 2 3 11 11 0 ดี 
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ผลงานการประยุกตใ์ช ๎
ศิลปะไทย 

ผู๎ทรงคุณวุฒิ 1 ผู๎ทรงคุณวุฒิ 2 

คํา
เฉ

ลี่ย
 

SD
 แปล

ผล 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾ศิ

ลป
ะ

ไท
ย 

คว
าม

คิด
สร

฾าง
สร

รค
แ 

คว
าม

สม
บูร

ณ
แ ส

วย
งา

มข
อง

ผล
งา

น 

คว
าม

เป็
นไ

ปไ
ด฾ข

อง
กา

รนํ
าผ

ลง
าน

ไป
ใช

฾
จร

ิง 
รว

มค
ะแ

นน
 

 

2 3 4 3 12 3 2 3 4 12 12 0 ดี 

 

1 1 3 3 10 2 3 2 3 10 10 0 ดี 

 

1 1 2 3 7 1 2 2 2 7 7 0 
พอใ
ช฾ 

 

2 4 3 4 13 2 3 4 4 13 13 0 
ดี

มาก 

รวม 12 0.30 ดี 

รวมท้ังหมด 
13 0.29 

ดี
มาก 

 
 จากตารางที่ 17 ผลการประเมินการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยโดยภาพรวมทั้ง 3 กิจกรรมอยู฽ใน
ระดับดีมาก ( ̅=13, SD=0.29) จากคะแนนเต็ม 16 คะแนน เรียงลําดับคะแนนการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยเฉลี่ยของกิจกรรมจากมากไปน฾อยได฾ดังน้ี กิจกรรมร฾อยลาย เรียงมงคลอยู฽ในระดับดีมาก ( ̅=14, 
SD=0.10) โดยมีค฽าคะแนนสูงสุด คือ 16 คะแนน และคะแนนตํ่าสุด คือ 10 คะแนน ( Max=16, 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 189 

Min=10) ลําดับรองลงมาคือกิจกรรมสร฾างเส฾นสี มาลีลวดลายอยู฽ในระดับดีมาก ( ̅=13, SD=0.40) 
โดยมีค฽าคะแนนสูงสุด คือ 15 คะแนน และคะแนนตํ่าสุด คือ 10 คะแนน (Max=15, Min=10) และ
กิจกรรมปใกภูษา พกพาหิมพานตแ อยู฽ในระดับดี ( ̅=12, SD=0.30)  โดยมีค฽าคะแนนสูงสุด คือ 15 
คะแนน และคะแนนตํ่าสุด คือ 7 คะแนน (Max=15, Min=7) 
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บทที่ 5 
สรุป อภปิรายผล ข๎อเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวจิยั 
 งานวิจัยเร่ืองการพัฒนานิทรรสการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾
ศิลปะ ไทยในชี วิตประจํา วันสําห รับ เยาวชน เป็ นการวิ จัยและพัฒนา  ( Research and 
Development) โดยใช฾เทคนิคเชิงปริมาณและคุณภาพ มี วัตถุประสงคแเพื่อ 1) ศึกษาแนวทางการ
พัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันสําหรับ
เยาวชน 2) พัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ ศิลปะไทย
ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน กลุ฽มตัวอย฽างที่ใช฾ในการทําวิจัย คือ 1) ผู฾เช่ียวชาญด฾านต฽าง ๆ จํานวน 
5 ด฾าน ด฾านละ 3 คน 2) เยาวชนอายุ 18-25ปี แบ฽งเป็นเยาวชนที่เข฾าชมนิทรรศการ จํานวน 53 คน 
และเยาวชนที่เข฾าร฽วมกิจกรรมศิลปะจํานวน 32 คน โดยวิธีการวิจัยแบ฽งเป็น 3 ระยะ ดังน้ี 
 การวิจัยระยะที่ 1 ระยะการศึกษาข฾อมูลสําหรับการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมี
ส฽วนรวมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน (R1) 
 1. การวิจัยเอกสารด฾วยการศึกษา วิเคราะหแและสังเคราะหแงานเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข฾อง ในประเด็นเกี่ยวกับศิลปะไทย การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย นิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 
(Participatory Exhibition) การจัดกิจกรรมศิลปะ ทฤษฎีการเรียนการจัดการเรียนการสอน 
พัฒนาการด฾านต฽าง ๆ ของเยาวชน และงานวิจัยที่เกี่ยวข฾อง 
 2. การวิจัยเชิงคุณภาพด฾วยการสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญ 5 ด฾าน จํานวนทั้งหมด 15 คน 
 3. การวิจัยภาคสนามด฾วยการสังเกตการจัดกิจกรรมทางด฾านศิลปะไทยจํานวน 3 แห฽ง และ
สังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม จํานวน 3 แห฽ง เพื่อศึกษารูปแบบและองคแประกอบและ
นํามาปรับใช฾ในการจัดกิจกรรมและการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 
 การวิจัยระยะที่ 2 ระยะพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน (D1) โดยการนําข฾อมูลจากระยะที่ 1 มาสร฾างรูปแบบ
นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
 การวิจัยระยะที่ 3 ระยะทดลองใช฾รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริม
การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน (R2) เป็นการทดลองเพื่อศึกษาผลของการ
ใช฾รูปแบบนิทรรศการฯ  
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การรายงานผลการวิจัยแบ฽งออกเป็น 3 ตอน ตามระยะการวิจัย ได฾แก฽ 

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาข฾อมูลสําหรับการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อ
ส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน แบ฽งได฾เป็น  
 1) สรุปผลข฾อมูลจากการสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญ  
 2) สรุปผลข฾อมูลจากการสังเกต 
  2.1) การจัดกิจกรรมทางด฾านศิลปะไทย  
  2.2) การสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม  

ตอนที่ 2 ผลการพัฒนารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 

ตอนที่ 3 ผลการใช฾รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 
 
1. ผลการศกึษาขอ๎มลูส าหรับการพัฒนานิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํมเพื่อสํงเสริมการ
ประยกุต์ใช๎ในชวีติประจ าวนัส าหรับเยาวชน 
 1.1 สรุปผลข฾อมูลจากการสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญ 
  จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข฾อง การเก็บข฾อมูลจากการสังเกต และ
การสัมภาษณแ ผู฾วิจัยได฾วิเคราะหแและสังเคราะหแข฾อมูลเพื่อนํามาออกแบบพัฒนานิทรรศการฯ โดย
สามารถสรุปข฾อมูลได฾ดังน้ี 
  1.1.1 ประเภทของศิลปะไทย แบ฽งออกเป็น จิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย 
สถาปใตยกรรมไทย และหัตถศิลป฼ไทย ซ่ึงส฽วนใหญ฽เป็นงานพุทธศิลป฼ งานศิลปะไทยได฾มีพัฒนาการงาน
ช฽างที่เปลี่ยนไปตามยุคสมัย นับต้ังแต฽ในสมัยรัชกาลที่ 3 ที่ได฾รับอิทธิพลจากประเทศจีนเน่ืองจากมีการ
ค฾าขาย ทําให฾เกิดรูปแบบงานศิลปกรรมแบบพระราชนิยมขึ้น และในสมัยรัชกาลที่ 4 ที่วัฒนธรรม
ตะวันตกเข฾ามามีบทบาทในราชสํานัก ซ่ึงเป็นเหตุให฾รูปแบบงานศิลปกรรมแบบที่ได฾รับอิทธิพลจากจีน
น้ันเสื่อมความนิยมลงไป ส฽วนหน่ึงได฾สร฾างงานแบบประเพณีนิยม และอีกส฽วนได฾มีการสร฾างสรรคแ
ผลงานในรูปแบบสัจนิยมที่คํานึงถึงหลักความเป็นจริงมากขึ้น จึงถือเป็นการเร่ิมต฾นเข฾าสู฽ความร฽วมสมัย  
  1.1.2 การจัดการศึกษาศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน เป็นระบบการศึกษาที่สามารถ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนได฾อย฽างยืดหยุ฽น ผู฾เ รียนเลือกศึกษาสิ่งที่สนใจได฾ตามอัธยาศัย 
เหมาะสมต฽อการนํามาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู฾ศิลปะไทยในรูปแบบนิทรรศการ ทั้งน้ีการที่จะ
ทําให฾ศิลปะไทยคงอยู฽ในวิถีชีวิตจะต฾องมีการประยุกตแใช฾ให฾เข฾ากับบริบทสังคมปใจจุบันได฾ ซ่ึงมีแนวทาง
ในการประยุกตแคือ 1) การแตกแขนง 2) การรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกันมาก฽อน 3) เปลี่ยน
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วัตถุประสงคแการใช฾งาน 4) เพิ่มประสิทธิภาพการใช฾งาน 5) แปรนามธรรมเป็นรูปธรรม 6) เปลี่ยน
บริบทใหม฽ (เกรียงศักด์ิ เจริญวงศแศักด์ิ, 2554) ซ่ึงมีขั้นตอนในการออกแบบคือ 1) เลือกลักษณะไทยที่
จะนํามาออกแบบ 2) ออกแบบตัดทอนหรือเพิ่มองคแประกอบ 3) ใส฽สีและสร฾างสรรคแผลงานให฾สมบูรณแ 
(ไพโรจนแ พิทยเมธี, 2551) เพื่อให฾ผลงานแสดงลักษณะของศิลปะไทยได฾อย฽างโดดเด฽นและสอดคล฾อง
กับความสนใจของคนในปใจจุบัน  
  1.1.3 การจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม การจัดนิทรรศการนับเป็นการจัดการศึกษา
รูปแบบหน่ึง การออกแบบการเรียนรู฾ในนิทรรศการจึงควรคํานึงถึงวัตถุประสงคแทั้ง 3 ด฾าน คือ พุทธิ
พิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย (ชัยยงคแ พรหมวงศแ, 2525) โดยประเภทของกิจกรรมแบบมีส฽วนร฽วมใน
นิทรรศการได฾แก฽ 1) การสาธิต 2) เกมสแ 3) การอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (ประเสริฐ ศีลรัตนา, 
2549) องคแประกอบในการจัดนิทรรศการและจัดกิจกรรมคือ 1) คู฽มือการทํากิจกรรม 2) เน้ือหาและ
กิจกรรม 3) วัสดุ-อุปกรณแ 4) สื่อการเรียนรู฾ และ 5) แบบประเมินผลนิทรรศการ 
  1.1.4 การจัดการเรียนการสอนตามวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT เป็นรูปแบบการ
เรียนรู฾ที่แม็คคารแธี (McCarthy B., 1980; Huitt, 2009) พัฒนาจากแนวคิดของโคลแป (Kolb) ซ่ึง
อธิบายว฽าการเรียนรู฾เกิดขึ้นจากประสบการณแ และความคิดรวบยอด ทําให฾เกิดแนวทางการสอนโดยใช฾
คําถามหลัก 4 คําถาม ได฾แก฽  
   1) ทําไม (Why) การสร฾างและวิเคราะหแประสบการณแให฾ผู฾เรียนเห็นคุณค฽า
ความสําคัญของเรื่องที่เรียน ซ่ึงจะช฽วยให฾ผู฾เรียนตอบได฾ว฽าทําไมจึงต฾องเรียนรู฾เร่ืองน้ี  
   2) อะไร (What) การพัฒนาประสบการณแเป็นแนวคิด โดยการจัดกิจกรรม
ให฾ผู฾เรียนเกิดความคิดรวบยอดได฾จากแหล฽งเรียนรู฾ที่หลากหลาย เพื่อให฾ตอบได฾ว฽าสิ่งที่ได฾เรียนรู฾คือ
อะไร  
   3) อย฽างไร (How) ผู฾เรียนนําความรู฾มาปฏิบัติผ฽านการสร฾างสรรคแช้ินงาน 
ดังน้ันในขั้นน้ีต฾องตอบได฾ว฽าจะสร฾างสรรคแอย฽างไร 
   4) ถ฾า (If) วิเคราะหแผลงานและแนวทางในการนําไปประยุกตแใช฾  โดย
แลกเปลี่ยนความคิดและร฽วมกันอภิปรายเพื่อนําการเรียนรู฾ไปเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

1.2 ข฾อมูลจากการสัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญ พบว฽า 1) ด฾านการเรียนการสอนศิลปะไทย ต฾องทํา
ให฾ผู฾เรียนเกิดความต่ืนเต฾นที่จะได฾เรียน สร฾างบรรยากาศโดยใช฾ภาพและเสียงเพื่อให฾เกิดความคล฾อย
ตาม ทั้งยังควรบูรณาการกับศาสตรแความรู฾อ่ืน ๆ เพื่อที่จะทําให฾ศิลปะไทยเป็นเร่ืองใกล฾ตัว 2) ด฾านสื่อ
การเรียนการสอน ต฾องใช฾ทั้งผลงานจริงและตัวอย฽างจําลอง สื่อวัสดุอุปกรณแ สื่อขั้นตอนการสร฾างสรรคแ
ผลงาน เพื่อทําให฾เกิดความต่ืนตาตื่นใจ 3) ด฾านกระบวนการสอนศิลปะไทย ควรเน฾นการสาธิตปฏิบัติ
ให฾ดูเป็นตัวอย฽าง 4) ด฾านแง฽มุมของศิลปะไทยที่อยู฽ในความสนใจ ผู฾เช่ียวชาญให฾ความเห็นว฽าเป็นผลงาน
อารแตทอย รวมทั้งผลิตภัณฑแแฟช่ันหรือผลิตภัณฑแที่อยู฽ในชีวิตประจําวัน 5) ด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะ
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ไทย ควรคลี่คลายขั้นตอนให฾เข฾าใจง฽ายและแสดงวิธีการที่ชัดเจน เพราะอุปสรรคของการสร฾างงาน
ศิลปะไทยคือเทคนิคมีความซับซ฾อน ควรเน฾นสอนเรื่องความเป็นมา ขั้นตอนสร฾างสรรคแผลงานและการ
ปฏิบัติ 6) ด฾านการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ ควรให฾ผู฾ชมเป็นส฽วนหน่ึงของงานที่จัดแสดง มีกิจกรรมให฾
ทํา มีพื้นที่ให฾จับหรือเล฽นกับนิทรรศการ ทดลองทําได฾และมีของรางวัลจูงใจ 7) ด฾านสิ่งที่ผู฾ชมควรได฾
เรียนรู฾จากการชมนิทรรศการ คือประวัติศาสตรแและวิวัฒนาการของศิลปะไทย โดยส฽วนสําคัญคือวัสดุ
อุปกรณแและวิธีการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ ต฾องมีปูายข฾อมูลทุกช้ินงาน คําอธิบายต฾องกระชับ  8) 
ด฾านเอกสารคู฽มือการชมนิทรรศการ อาจทําเป็นแผ฽นพับหรือหนังสือขนาดเล็ก แสดงให฾เห็นภาพ
ผลงานที่ชัดเจน มีเน้ือหาสั้น กระชับ มีพื้นที่ให฾จดบันทึก มีกิจกรรมให฾ทํา 9) ด฾านลักษณะของการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยที่ดี ควรต฾องมีการปรับหรือตัดทอนจากลวดลายไทยต฾นฉบับ แต฽ยังคงลักษณะ
เด฽นเดิมไว฾ได฾ 
 1.3 ข฾อมูลจากการสังเกตการจัดกิจกรรมที่ เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทย พบว฽า 1) ด฾านการ
เตรียมการจัดกิจกรรมพบว฽า มีการจัดโต฿ะที่น่ังในรูปแบบกลุ฽ม ประดับตกแต฽งพื้นที่จัดกิจกรรมด฾วย
ผลงานศิลปะ 2) ด฾านการจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณแ มีการเตรียมโดยวางไว฾บนโต฿ะก฽อนเร่ิมกิจกรรม 3) 
ด฾านสื่อการเรียนรู฾ มีการใช฾สื่อสไลดแนําเสนอผลงานภาพถ฽ายและตัวอย฽างผลงาน 4) ด฾านขั้นตอนการ
ดําเนินกิจกรรม นําเข฾าสู฽กิจกรรมโดยการอธิบายรายละเอียดภาพรวมกิจกรรมที่จะเกิดขึ้น แล฾วจึง
สาธิตขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงานก฽อนที่ให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมเร่ิมลงมือทํา จบกิจกรรมด฾วยการ
ร฽วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน 5) ด฾านเน้ือหาของกิจกรรม กล฽าวถึงเทคนิคการสร฾างสรรคแ
ของผลงานศิลปะไทยที่ใช฾เป็นต฾นแบบเท฽าน้ัน 6) ด฾านพฤติกรรมของผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรม มีความสนใจ
สื่อการเรียนรู฾เป็นอย฽างดี สังเกตได฾จากการถามคําถามและการดูตัวอย฽างผลงานในระยะใกล฾ มีการ
สอบถามขั้นตอนการทําจากผู฾สอนเป็นระยะ 7) ด฾านวิธีประเมินผลการจัดกิจกรรม มีการประเมินผล
ด฾วยการใช฾แบบสอบถามทั้งแบบกระดาษและแบบออนไลนแ 8) ข฾อสังเกตอ่ืน ๆ มีผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรม
สอบถามเรื่องสถานที่ซ้ือวัสดุ-อุปกรณแ เน่ืองจากผู฾สอนไม฽ได฾แนะนําวัสดุ-อุปกรณแที่ใช฾ 
 1.4 ข฾อมูลจากการสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม พบว฽า 1) ด฾านพื้นที่ในการจัด
นิทรรศการ มีรูปแบบการจัดคลอบคลุมพื้นที่หลายช้ันหรือหลายห฾อง มีการจัดไฟและเปิดดนตรี
บรรเลง 2) ด฾านเน้ือหาในการจัดนิทรรศการ เน้ือหามีความสอดคล฾องกับช่ือและแนวคิดนิทรรศการ 3) 
ด฾านการจัดพื้นที่นิทรรศการ ใช฾พื้นที่ 1 ห฾องจัดแสดงเน้ือหา 1 ประเด็น มีการเรียงลําดับเน้ือหาตาม
ตําแหน฽งของห฾องและตามเส฾นทางการเดินชมโดยเรียงลําดับเร่ิมต้ังแต฽ห฾องแรกไปถึงห฾องสุดท฾ายซ่ึงเป็น
ทางออกนิทรรศการ จัดแสดงผลงานโดยการติดประดับรอบผนัง และมีแท฽นแสดงงานบริเวณกลาง
ห฾องที่ทําให฾เดินชมผลงานได฾โดยรอบ 4) ด฾านสื่อการเรียนรู฾ คู฽มือชมนิทรรศการ จากสังเกตนิทรรศการ
ทั้ง 3 แห฽ง พบว฽า มีนิทรรศการเพียงแห฽งเดียวที่มีคู฽มือชมนิทรรศการ โดยมีลักษณะเป็นแผ฽นพับ ขนาด 
A3 แสดงข฾อมูลผลงานสําคัญโดยสรุป รวมทั้งมีภาพถ฽ายประกอบ 5) ด฾านลักษณะการมีส฽วนร฽วม ผู฾ชม
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ส฽วนมากมีปฏิสัมพันธแกับกิจกรรมที่ใช฾มือสัมผัสกับสื่อการเรียนรู฾ในนิทรรศการ เช฽น การเปิดหรือพลิก
แผ฽นปูายเพื่อหาคําตอบ นอกจากน้ียังพบว฽าผู฾ชมมีปฏิสัมพันธแกับสื่อการเรียนรู฾ในนิทรรศการไม฽ครบทุก
กิจกรรม 6) ด฾านพฤติกรรมของผู฾เข฾าชมนิทรรศการ เดินชมผลงานในระยะใกล฾ชิด มีการถ฽ายภาพ
ผลงานด฾วยโทรศัพทแมือถือ อีกทั้งยังพบว฽าผู฾ชมไม฽ใช฾คู฽มือนิทรรศการในระหว฽างการชมนิทรรศการ 7) 
ด฾านประเมินนิทรรศการ หลังจากชมนิทรรศการเจ฾าหน฾าที่ให฾ผู฾ชมประเมินโดยใช฾กระดาษ
แบบสอบถาม 
 จากผลการศึกษาทําให฾ได฾ข฾อมูลที่สามารถนํามาออกแบบรูปนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วน
ร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 
 
2. ผลการพฒันารูปแบบนทิรรศการศิลปะไทยแบบมีสวํนรวํมเพือ่สงํเสรมิการประยกุต์ใชศ๎ิลปะ
ไทยในชวีติประจ าวนัส าหรับเยาวชน 
 2.1 รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวม 
  2.1.1 นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวม  

2.1.1.1 เน้ือหานิทรรศการ แบ฽งเป็น 3 ส฽วน 1) ศิลปะไทยแบบประเพณี 2) 
ศิลปะไทยร฽วมสมัย 3) การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน พื้นที่นิทรรศการส฽วนน้ี
ผู฾ชมจะได฾เรียนรู฾ผ฽านการจัดแสดงผลงานศิลปะ ข฾อมูล คู฽มือชมนิทรรศการและสื่อปฏิสัมพันธแแบบมี
ส฽วนร฽วม มีเน้ือหาที่จัดแสดงดังน้ี 

1) นิทรรศการส฽วนศิลปะไทยประเพณี (เรียนรู฾ รูปแบบและ
ประวัติศาสตรแ) แสดงข฾อมูลลําดับเหตุการณแ (Timeline) ยุคสมัยของศิลปะไทย เร่ิมต้ังแต฽สมัยยุค
ประวัติศาสตรแ (พุทธศตวรรษที่ 19) – ปใจจุบัน จัดแสดงผลงานจําลองภาพจิตรกรรมไทย งาน
ประติมากรรมไทย ภาพสถาปใตยกรรมไทย งานหัตถศิลป฼ไทย สื่อภาพถ฽าย ภาพกราฟิก  โดยแสดงถึง
เน้ือหา คติความเช่ือ ของศิลปะไทยประเพณี รูปแบบลักษณะผลงานประเภทต฽าง ๆ วัสดุ อุปกรณแ 
และวิธีการสร฾างสรรคแผลงาน โดยมีกิจกรรมการมีส฽วนร฽วม จํานวน 2 กิจกรรม คือ กิจกรรมแต฾มสี 
แต฽งภาพ เรียนรู฾วิธีการลงสีงานจิตรกรรมไทย และกิจกรรมเช็ดรัก ปิดทอง ต฽อลาย เรียนรู฾การลงรักปิด
ทอดลายรดนํ้า 
    2) นิทรรศการส฽วนศิลปะไทยร฽วมสมัย (เรียนรู฾การปรับเปลี่ยน) จัด
แสดงผลงานศิลปะไทยร฽วมสมัย ภาพถ฽าย ภาพกราฟิก โดยมีรายละเอียดคือเน้ือหา คติความเช่ือ 
รูปแบบ วัสดุอุปกรณแ และวิธีการสร฾างสรรคแผลงาน กิจกรรมการมีส฽วนร฽วม ได฾แก฽ กิจกรรมกระแหนะ
ลาย แต฾มแต฽ง ด฾วยการกระแหนะลายไทย นํามาลงสี แล฾วนําไปประดับงานประติมากรรมไทย และ
กิจกรรมประดับกระจกสี ลีลาแสง ติดกระจกสีประดับลวดลายดอกพุดตานขนาดใหญ฽ 
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     3) นิทรรศการส฽วนการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
(เรียนรู฾วิธีการนําไปใช฾) จัดแสดงผลงานผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวันที่มีลักษณะไทย สื่อแผนภาพ 
ภาพถ฽าย ภาพกราฟิก โดยมีรายละเอียดที่มา รูปแบบลักษณะผลงาน วัสดุ อุปกรณแ ขั้นตอนวิธีการ
ออกแบบ มีกิจกรรมการมีส฽วนร฽วมคือ สร฾างสรรคแผลงานที่นําศิลปะไทยประเพณีมาประยุกตแใช฾กับ
กิจกรรมลายลิ้ม พิมพแหมึก สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพพิมพแ โดยใช฾ลายพรรณพฤกษาจาก
ลายรดนํ้า และผู฾ชมแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾และประเมิน
นิทรรศการ ผ฽านการแสกน QR Code เพื่อตอบคําถามผ฽านช฽องทางออนไลนแ  

  2.1.1.2 องคแประกอบของนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม มี  
5 องคแประกอบ  

1) เน้ือหาและกิจกรรม มีเน้ือหาเกี่ยวกับประวัติศาสตรแและ
วิวัฒนาการของศิลปะไทย คติ ความเช่ือ รูปแบบลักษณะ วัสดุ อุปกรณแ และวิธีการสร฾างสรรคแผลงาน 
และจัดกิจกรรมให฾ผู฾ชมมีส฽วนร฽วมกับนิทรรศการผ฽านการลงมือทํา 

2) คู฽มือชมนิทรรศการ มีลักษณะเป็นแผ฽นพับหรือสมุดขนาดที่
พกพาได฾สะดวก มีภาพถ฽ายที่แสดงให฾เห็นภาพผลงานที่ชัดเจน ใช฾ภาพกราฟิกตกแต฽งให฾ดูสวยงาม มี
เน้ือหาที่สั้นกระชับ ชัดเจน ใช฾ภาษาที่เข฾าใจง฽าย มีพื้นที่ให฾จดบันทึกและทํากิจกรรมที่เช่ือมโยงกับ
นิทรรศการ 

3) วัสดุ-อุปกรณแ แบ฽งได฾เป็น วัสดุ-อุปกรณแติดต้ังผลงานศิลปะ สื่อ
การเรียนรู฾ และวัสดุ-อุปกรณแที่ใช฾ในการทํากิจกรรมแบบมีส฽วนร฽วม 

4) สื่อการเรียนรู฾ ได฾แก฽ ตัวอย฽างผลงานจริง ตัวอย฽างสื่อจําลอง 
ภาพถ฽าย วัสดุอุปกรณแโบราณและวัสดุสมัยใหม฽ที่ใช฾สร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทย สื่อกราฟิกแสดง
เน้ือหาข฾อมูลของนิทรรศการ 

5) แบบประเมินผล จําแนกเป็น 3 ประเด็น ได฾แก฽  
 ประเด็นที่ 1 แบบประเมินนิทรรศการ โดยใช฾หลักการวัด

และประเมินผลแหล฽งการเรียนรู฾รูปแบบ Generic Learning Outcomes (GLO)  
 ประเด็นที่ 2 แบบประเมินกิจกรรมศิลปะเพื่อส฽งเสริมการ

ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน  
 ประเด็นที่  3 แบบประเมินความสามารถในการ

ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยจากผลงาน ใช฾เกณฑแการให฾คะแนนแบบรูบริคแบบแยกองคแประกอบ (Analytic 
Scoring rubric) 
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2.1.2 กิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทยในชีวิตประจ าวัน   
เป็นพื้นที่สําหรับจัดกิจกรรมศิลปะอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) โดย

ให฾นําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาลงมือปฏิบัติสร฾างสรรคแผลงานประยุกตแใช฾ศิลปะไทยด฾วยตนเอง 
มีจํานวน 3 กิจกรรม ดังน้ี 

2.1.2.1 กิจกรรมปใกภูษา พกพาหิมพานตแ สร฾างสรรคแลายสัตวแหิมพานตแบน
กระเป฻าผ฾าด฾วยเทคนิคการปใกพรม (Punch Needle) เป็นการนําสัตวแหิมพานตแในศิลปะไทยมา
ออกแบบเป็นลวดลายบนกระเป฻าผ฾า ด฾วยการลดทอนรายละเอียดของลายไทยให฾มีรายละเอียดน฾อยลง 
เพิ่มความโค฾งมนในส฽วนปลายหรือมุมของลาย แต฽ยังคงโครงสร฾างเดิมของลายไว฾เพื่อให฾ง฽ายต฽อการ
นํามาใช฾งานในชีวิตประจําวัน 

2.1.2.2 กิจกรรมร฾อยลาย เรียงมงคล สร฾างสรรคแสร฾อยข฾อมือลายประจํา
ยาม โดยใช฾สีและหินที่มีความหมายมงคล เป็นการนําโครงสร฾างของลายประจํายาม ซ่ึงเป็นแม฽แบบ
ของลายไทยมาประยุกตแใช฾ รวมทั้งปรับเปลี่ยนวัสดุในการปใ้นจากปูนตําที่ใช฾ในงานศิลปะไทยประเพณี
มาใช฾วัสดุดินโพลีเมอรแในการสร฾างสรรคแผลงาน 

2.1.2.3 กิจกรรมสร฾างเส฾นสี มาลีลวดลาย วาดภาพลงสีกระถางดินเผา ด฾วย
ลวดลายจากพระปรางคแ วัดอรุณราชวรารามราชวรมหาวิหาร เป็นการคัดลอกลวดลายกระเบื้อง
เคลือบที่ติดประดับตกแต฽งพระปรางคแมาประยุกตแใช฾ โดยนําออกแบบจัดวางประกอบกับลวดลายอ่ืน 
ๆ และเลือกจับคู฽สีมาใช฾สร฾างสรรคแผลงานให฾ดูมีความเรียบง฽าย สามารถนํามาใช฾ในชีวิตประจําวัน
ได฾มากย่ิงขึ้น 

2.2 กระบวนการจัดการเรียนรู๎ในนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวม 
กา ร จั ด กา ร เ รี ยน รู฾ โ ดย ใ ช฾ ห ลั กก า รท ฤ ษฎี ก าร ส ร฾ า งควา ม รู฾ ด฾ วยตนเ อง 

(Constructivism) ผ฽านกระบวนการจัดการเรียนรู฾ตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT โดย
ออกแบบการเรียนรู฾ 2 ส฽วน ดังน้ี 

2.2.1 นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวม ออกแบบการเรียนรู฾ผ฽านเน้ือหาและสื่อ
ปฏิสัมพันธแ ซ่ึงจะสร฾างประสบการณแรูปธรรมและกระบวนการรับรู฾อย฽างไตร฽ตรอง โดยผู฾ชมนิทรรศการ
จะได฾เรียนรู฾เกี่ยวกับศิลปะไทยผ฽านผลงานจัดแสดง สื่อการเรียนรู฾ การจดบันทึกในคู฽มือนําชม
นิทรรศการ และการทํากิจกรรมศิลปะในนิทรรศการ 

2.2.1.1 ทําไม (Why)  
1) สร฾างประสบการณแ ให฾รู฾ เข฾าใจ เห็นความสําคัญของการนํา

ศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ จากการศึกษาในนิทรรศการ  
2) วิเคราะหแประสบการณแ สะท฾อนความคิดผ฽านการทํากิจกรรมกับ 

สื่อปฏิสัมพันธแในนิทรรศการเพื่อให฾เกิดความตระหนักรู฾ เห็นความสําคัญของศิลปะไทย  
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2.2.1.2 อะไร (What)  
1) พัฒนาประสบการณแจากการชมนิทรรศการและการทํากิจกรรม

แบบมีส฽วนร฽วมเป็นความคิดรวบยอดและจดบันทึกลงในคู฽มือชมนิทรรศการ  
2) พัฒนาความรู฾คิด กระตุ฾นให฾คิดกว฾างขวางขึ้นจากแหล฽งเรียนรู฾ใน

นิทรรศการ สามารถคิดแนวทางในการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ได฾ 
2.2.1.3 อย฽างไร (How) พัฒนาความรู฾คิด กระตุ฾นให฾คิดกว฾างขวางขึ้น จาก

แหล฽งเรียนรู฾และกิจกรรมการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ พัฒนาสู฽การสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยแบบ
ประยุกตแใช฾ 

2.2.1.4 ถ฾า (If) แสดงความคิดและเห็นวิเคราะหแแนวทางการนําศิลปะไทย
ไปประยุกตแใช฾ ผ฽านสื่อในนิทรรศการ 

2.2.2 กิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทยในชีวิตประจ าวัน  
ผู฾วิจัยออกแบบกระบวนการทํากิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดรวบยอดและนําไปสู฽การ

ลงมือทดลองปฏิบัติจริง โดยนําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาใช฾ในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย ด฾วย
วิธีการการปรับเปลี่ยนแปลงหรือตัดทอนจากศิลปะไทยต฾นฉบับ แต฽ยังคงลักษณะเด฽นเดิมไว฾ แล฾วนํามา
ออกแบบตกแต฽งหรือทําเป็นลวดลายของผลิตภัณฑแที่สามารถนํามาใช฾ในชีวิตประจําวันได฾ มี
กระบวนการในการจัดการเรียนรู฾ดังน้ี 

2.2.2.1 ทําไม (Why) ขั้นทบทวน ทบทวนประสบการณแ ความเข฾าใจ และ
สะท฾อนความสําคัญของศิลปะไทย จากการเรียนรู฾ในนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม  ผ฽านการ
ทบทวนรูปแบบและวิเคราะหแลักษณะเด฽นของศิลปะไทยที่จะนํามาประยุกตแใช฾ 

2.2.2.2 อะไร (What) ขั้นออกแบบ พัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบ
ยอด ผ฽านการออกแบบผลงาน โดยการคิดและวางแผนการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ ออกแบบ
วิธีการประยุกตแ เช฽น นํามาตัดทอน นํามาเปลี่ยนบริบท นําลวดลายมารวมกัน และวางแผนการ
เลือกใช฾สีไทยโทนที่จะนํามาสร฾างสรรคแผลงาน 

2.2.2.3 อย฽างไร (How) ขั้นปฏิบัติงาน พัฒนาความรู฾คิด กระตุ฾นให฾คิด
กว฾างขวางขึ้น จากสื่อการเรียนรู฾ในกิจกรรม Workshop ศึกษาวิธีการและอุปกรณแที่ใช฾สร฾างสรรคแ
ผลงาน และพัฒนาสู฽การสร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยแบบประยุกตแใช฾ของตนเอง 

2.2.2.4 ถ฾า (If) ขั้นสรุป แสดงความคิดเห็น วิเคราะหแผลงานที่สร฾างสรรคแ 
รวมทั้งแนวทางการนําไปประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน รวมทั้งแนวทางการนําไปประยุกตแใช฾ในลักษณะ
อ่ืน ๆ  
 เมื่อได฾รูปแบบของนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย
ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน ผู฾วิจัยได฾ดําเนินการนํารูปแบบไปทดลองใช฾จริงกับกลุ฽มเปูาหมาย 
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3. ผลการใช๎รูปแบบนิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีํวนรวํมเพื่อสํงเสริมการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทยใน
ชีวิตประจ าวันส าหรับเยาวชน 
 ผู฾วิจัยได฾นํารูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย
ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชนไปใช฾ โดยการจัดแสดงนิทรรศการ แปลงไทย TRADI-TRENDY ณ 
ห฾องจัดแสดงงานศิลปะ ช้ัน 3 Art4C, Gallery and Creative Learning Space ต้ังแต฽วันที่ 27 
มิถุนายน – 8 กรกฎาคม 2566 (12 วัน) มีผลการวิจัยดังต฽อไปน้ี 
  
 3.1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการ "แปลงไทย TRADI-TRENDY" 
  3.1.1 ผู๎เข๎าชมนิทรรศการ มีจํานวนผู฾เข฾าชมทั้งหมด 94 คน (เก็บข฾อมูลต้ังแต฽วันที่ 
27 มิถุนายน – 1 กรกฎาคม 2566) โดยมีเยาวชนอายุ 18 – 25 ปีเข฾าชมนิทรรศการ จํานวน 53 คน 
(56.31%)  
   3.1.2 ประสบการณ์การชมนิทรรศการและการมีสํวนรํวมกับกิจกรรมใน
นิทรรศการ ส฽วนพื้นที่นิทรรศการศิลปะไทยประเพณีมากที่สุด จํานวน 21 คน (39.62%) กิจกรรมมี
ส฽วนร฽วมในนิทรรศการที่ผู฾ตอบแบบสอบถามมีส฽วนร฽วมมากที่สุด คือ กิจกรรม เช็ดรัก ปิดทอง ต฽อลาย 
มากที่สุด จํานวน 53 คน (100%) โดยกิจกรรมมีส฽วนร฽วมกิจกรรมที่ผู฾ตอบแบบสอบถามลงมือปฏิบัติ
แล฾วช่ืนชอบมากที่สุด คือ กิจกรรมการมีส฽วนร฽วม ลายลิ้ม พิมพแหมึก มากที่สุด จํานวน 27 คน 
(50.94%) 
  3.1.3 ความคิดเห็นที่มีตํอนิทรรศการ จากผู฾ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 53 คน 
พบว฽าคําตอบส฽วนใหญ฽เยาวชนมีความคิดเห็นและพึงพอใจอยู฽ในระดับมากและมากที่สุด โดยเมื่อเฉลี่ย
รวมคําตอบทุกด฾านแล฾วพบว฽า เยาวชนมีความคิดเห็นและพึงพอใจต฽อนิทรรศการในระดับมากที่สุด 
( ̅=4.86, SD=0.28)  แบ฽งวามคิดเห็นและความพึงพอใจได฾เป็น 5 ด฾าน 1) ด฾านเน้ือหาและกิจกรรม
อยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.81, SD=0.39) กิจกรรมแต฾มสี แต฽งภาพ ระบายสีฝุุน สร฾างสรรคแภาพ
จิตรกรรมไทย ทําให฾ฉันเข฾าใจกระบวนการทําจิตรกรรมไทยและสามารถสร฾างสรรคแผลงานได฾อยู฽ ใน
ระดับมากที่สุด ( ̅=4.92, SD=0.26) 2) ด฾านประสบการณแที่ได฾รับจากการชมนิทรรศการฯ อยู฽ ใน
ระดับมากที่สุด ( ̅=4.90, SD=0.21) โดยความคิดเห็นที่มีค฽าเฉลี่ยสูงสุด 3 รายการเท฽ากัน ได฾แก฽ 
เน้ือหาของนิทรรศการมีความน฽าสนใจอยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=5.00, SD=0) ฉันได฾รับความรู฾และมี
ความเข฾าใจเรื่องศิลปะไทยจากการชมนิทรรศการและการทํากิจกรรมในนิทรรศการอยู฽ ในระดับมาก
ที่สุด ( ̅=5.00, SD=0) ฉันสนุกที่ได฾ทํากิจกรรมในนิทรรศการอยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=5.00, SD=0)  
3) ด฾านคู฽มือการชมนิทรรศการอยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.70, SD=0.52) เน้ือหาคู฽มือการชม
นิทรรศการมีความเหมาะสมอยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.92, SD=0.26) 4) ด฾านสื่อการเรียนรู฾อยู฽ใน
ระดับมากที่สุด ( ̅=4.96, SD=0.15) โดยความคิดเห็นที่มีค฽าเฉลี่ยสูงสุดได฾แก฽ ผลงานศิลปะ ภาพถ฽าย 
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ภาพกราฟิก ตัวอย฽างวัสดุ อุปกรณแที่ใช฾สร฾างสรรคแอยู฽ ในระดับมากที่สุด ( ̅=5.00, SD=0.00) ด฾าน
ระยะเวลาและสถานที่อยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.99, SD=0.07) เยาวชนมีความพึงพอใจระดับมาก
ที่สุด คือระยะเวลาที่จัดนิทรรศการมีความเหมาะสมอยู฽ ในระดับมากที่สุด ( ̅=5.00, SD=0.00) โดย
เมื่อเปรียบเทียบระดับความคิดเห็นของเยาวชนผู฾ตอบแบบสอบถามทั้ง 5 ด฾าน พบว฽าเยาวชนมีความ
คิดเห็นระดับมากที่สุดทุกด฾าน โดยความคิดเห็นที่มีค฽าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก ได฾แก฽ ด฾านระยะเวลา
และสถานที่อยู฽ ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.99, SD=0.07) ด฾านสื่อการเรียนรู฾อยู฽ ในระดับมากที่สุด 
( ̅=4.96, SD=0.15) และ ด฾านประสบการณแที่ได฾รับจากการชมนิทรรศการฯ อยู฽ในระดับมากที่สุด 
( ̅=4.90, SD=0.21) ตามลําดับ 
  นอกจากน้ียังมีข฾อสังเกตว฽า ค฽าเฉลี่ยของระดับความคิดเห็นของผู฾ตอบแบบสอบถาม
ในทุกด฾านมีความใกล฾เคียงกันมาก และส฽วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค฽าการกระจายของข฾อมูลน฾อย กล฽าว
ได฾ว฽าผู฾ตอบแบบสอบถามเกิดการเรียนรู฾ เกิดความเข฾าใจศิลปะไทย สามารถเรียนรู฾จากการมีส฽วน
ร฽วมกับกิจกรรมแบบมีปฏิสัมพันธแได฾ รวมทั้งสามารถคิดแนวทางการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾ในระดับมากที่สุด 
  3.1.4 ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม  แบ฽งได฾เป็น 3 ประเด็นคือ 1) การ
นําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ แบ฽งได฾เป็นด฾านกระบวนการ (Process) ซ่ึงช฽วยพัฒนาสมาธิ ช฽วยบําบัด
จิตใจ และฝึกความคิดสร฾างสรรคแได฾ และด฾านผลิตภัณฑแ (Product) นําไปออกแบบเคร่ืองแต฽งกาย 
เคร่ืองประดับ สินค฾าตกแต฽งบ฾าน ผลิตภัณฑแ ของใช฾ 2) ข฾อเสนอแนะเพิ่มเติมหากมีการจัดนิทรรศการ
คร้ังต฽อไป ต฾องการอยากให฾จัดนิทรรศการให฾มีขนาดใหญ฽ขึ้น จัดในสถานที่ที่เข฾าถึงได฾ง฽ายขึ้น หรือพื้นที่
ที่คนเห็นได฾ ในด฾านกิจกรรมการมีส฽วนร฽วมต฾องการให฾เพิ่มจํานวนกิจกรรมเกี่ยวกับศิลปะไทยให฾มากขึ้น 
ขยายเวลาการจัดนิทรรศการให฾นานขึ้น และอยากให฾จัดนิทรรศการในลักษณะน้ีขึ้นอีก  3) ความ
คิดเห็นอ่ืน ๆ เยาวชนมีความเห็นว฽าเป็นกิจกรรมที่สนุก ได฾เรียนรู฾อะไรใหม฽ ๆ ได฾รับประสบการณแดี ๆ 
เน้ือหาและกิจกรรมของนิทรรศการดี ถ฽ายทอดออกได฾ดีมาก ทําให฾เข฾าใจง฽าย ลงมือทําได฾จริง และทํา
ให฾ศิลปะไทยดูน฽าสนใจและเข฾าถึงง฽ายขึ้น ทําให฾รู฾สึกเพลิดเพลินและผ฽อนคลายในขณะชมนิทรรศการ 

 
3.2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมประยุกต์ใช๎ศิลปะไทย "แปลงไทย Workshop" 

   3.2.1 ผู๎ เข๎ารํวมกิจกรรม  เป็นเยาวชนที่เข฾าร฽วมกิจกรรมศิลปะจํานวน 32 คน 
(100%) 
   3.2.2 ประสบการณ์การชมนิทรรศการ พบว฽าเยาวชนทุกคนเข฾าชมนิทรรศการแบบ
มีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยมาก฽อนทํากิจกรรม (100%) โดยจําแนกจํานวน
ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมศิลปะทั้ง 3 กิจกรรมได฾ดังน้ี กิจกรรมร฾อยลาย เรียงมงคลจํานวน 14 คน (34%) เข฾า
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ร฽วมกิจกรรมปใกภูษา พกพาหิมพานตแจํานวน 14 คน (34%) และกิจกรรมสร฾างเส฾นสี มาลีลวดลาย
จํานวน 13 คน (33%) 
  3.2.3 ความคิดเห็นที่มีตํอกิจกรรม พบว฽าเยาวชนมีระดับความคิดเห็นและความพึง
พอใจต฽อกิจกรรมศิลปะภาพรวมอยู฽ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.83, SD=0.15) เยาวชนมีระดับความ
คิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅=4.88, SD=0.11) มี
ความพึงพอใจต฽อด฾านการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในระดับมากที่สุด ( ̅=4.83, SD=0.15) โดยมีระดับความ
คิดเห็นในประเด็นฉันพึงพอใจที่ได฾ทํากิจกรรมน้ีในระดับมากที่สุด ( ̅=5.00, SD=0.00)  
  3.2.4 ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม แบ฽งเป็น 2 ประเด็นคือ การนําศิลปะ
ไทยไปประยุกตแใช฾ แบ฽งได฾เป็นด฾านกระบวนการ (Process) คือนําไปใช฾ในการสอนในระดับช้ันต฽าง ๆ 
เพื่อให฾นักเรียน นักศึกษาเข฾าใจศิลปะไทยมากขึ้น และทําผลิตภัณฑแสร฾างรายได฾ หรือทําเป็นงานอดิเรก
เพื่อฝึกสมาธิด฾านผลิตภัณฑแ (Product) นําไปออกแบบเป็นงานประดิษฐแชนิดอ่ืน ๆ เป็นของที่ใช฾ใน
ชีวิตประจําวัน และใช฾ในงานออกแบบสถาปใตยกรรม เช฽นฟาสาดสําหรับบังแสงอาคาร โดยมีการ
เสนอแนะเพิ่มเติมเรื่องการขยายที่น่ังในกี่ทํากิจกรรม และให฾ความคิดเห็นวําชอบกิจกรรมมาก สนุก 
อยากให฾เพิ่มกิจกรรม และเพิ่มรอบการจัดกิจกรรม 
  
 3.3 ประเมินการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทย ระดับคะแนนการประยุกตแ ใช฾ของเยาวชนทั้ง 3 
กิจกรรมอยู฽ในระดับดีมาก คือ 13 คะแนน ( ̅=13, SD=0.29) สามารถเรียงลําดับคะแนนการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยเฉลี่ยของกิจกรรมจากมากไปน฾อยได฾ดังน้ี กิจกรรมร฾อยลาย เรียงมงคลอยู฽ใน
ระดับดีมาก ( ̅=14, SD=0.10) โดยมีค฽าคะแนนสูงสุด คือ 16 คะแนน และคะแนนตํ่าสุด คือ 10 
คะแนน (Max=16, Min=10) ลําดับรองลงมาคือกิจกรรมสร฾างเส฾นสี มาลีลวดลายอยู฽ในระดับดีมาก 
( ̅=13, SD=0.40) โดยมีค฽าคะแนนสูงสุด คือ 15 คะแนน และคะแนนตํ่าสุด คือ 10 คะแนน 
(Max=15, Min=10) และกิจกรรมปใกภูษา พกพาหิมพานตแ อยู฽ในระดับดี ( ̅=12, SD=0.30) โดยมีค฽า
คะแนนสูงสุด คือ 15 คะแนน และคะแนนตํ่าสุด คือ 7 คะแนน (Max=15, Min=7)  
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อภปิรายผลการวจิัย 
 การอภิปรายผลที่ได฾จากการวิจัยแบ฽งออกเป็น 2 ประเด็นตามวัตถุประสงคแของการวิจัย ได฾แก฽ 
1) แนวทางการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเส ริมการประยุกตแใช฾ ใน
ชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 2) รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 
 
1. แนวทางการพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวมเพื่อสํงเสริมการประยุกต์ใช๎ใน
ชีวิตประจ าวันส าหรับเยาวชน 

นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม เป็นการจัดการศึกษาในนิทรรศการที่ก฽อให฾เกิด
กระบวนการเรียนรู฾ในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยด฾วยการเรียนรู฾แบบมีปฏิสัมพันธแจากสื่อที่จัดแสดงใน
นิทรรศการ โดยผู฾เข฾าชมนิทรรศการจะได฾เรียนรู฾ต้ังแต฽ลักษณะศิลปะไทยประเพณี การพัฒนาลักษณะ
การสร฾างสรรคแผลงานจนเกิดเป็นศิลปะไทยร฽วมสมัย รวมไปถึงวิธีการคิด การออกแบบประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยกับผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวันอย฽างเหมาะสม และหลังจากได฾เรียนรู฾ในนิทรรศการแล฾ว 
ผู฾ชมจะได฾นําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาปฏิบัติจริงผ฽านการทํากิจกรรมศิลปะออกแบบผลงาน
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทย เพื่อให฾สามารถนําผลงานมาใช฾ได฾จริงในชีวิตประจําวัน อีกทั้งยังเป็นการส฽งเสริม
ให฾เกิดความเข฾าใจและเห็นคุณค฽าของศิลปะไทยและเป็นส฽วนหน่ึงในการอนุรักษแสืบสานศิลปะไทยให฾
คงอยู฽ร฽วมสมัยได฾ ทั้งน้ีผู฾วิจัยสามารถอภิปรายแนวทางการนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมได฾ดังน้ี 

1.1 ด฾านเน้ือหาศิลปะไทยในนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 
เน้ือหาด฾านศิลปะไทยที่ผู฾ วิ จัยนํามาเผยแพร฽ในนิทรรศการมี เ น้ือหาเกี่ยวกับ

ประวัติศาสตรแและวิวัฒนาการของศิลปะไทย คติความเช่ือ รูปแบบลักษณะ วัสดุ อุปกรณแ และวิธีการ
สร฾างสรรคแผลงาน ซ่ึงเป็นเน้ือหาการเรียนรู฾ศิลปะไทยที่มีการเลือกนําเสนอข฾อมูลในแง฽มุมที่เป็นเร่ือง
น฽าสนใจของศิลปะไทย เพื่อต฾องการดึงดูดความสนใจของเยาวชนให฾มาเรียนรู฾เร่ืองราวของศิลปะไทย
มากขึ้น และสามารถเลือกเรียนรู฾ได฾ตามความสนใจ โดยผู฾วิจัยมีหน฾าที่เป็นผู฾อํานวยความสะดวกในการ
จัดนิทรรศการเพื่อเป็นพื้นที่หรือสื่อในการเรียนรู฾ ซ่ึงสอดคล฾องกับแนวความคิดในการจัดการศึกษา
ตามช฽วงวัยของเยาวชนที่เป็นกลุ฽มเปูาหมายของการวิจัย ดังน้ันการจัดการเรียนการสอนจึงควรเน฾น
ผู฾เรียนเป็นศูนยแกลาง กิจกรรมและประสบการณแที่จัดให฾กับผู฾เรียนควรเป็นกิจกรรมที่สอดคล฾องกับการ
ดํารงชีวิต เหมาะสมกับความสามารถและความสนใจของผู฾เรียน เปิดโอกาสให฾ผู฾เรียนได฾ศึกษาค฾นคว฾า
และปฏิบัติด฾วยตนเองจนเกิดการเรียนรู฾ และปรับบทบาทของครูจากผู฾สอนเป็นผู฾อํานวยความสะดวก 
สนับสนุน ผู฾เรียนให฾ได฾เรียนรู฾อย฽างเป็นกระบวนการด฾วยวิธีการสอนที่เหมาะสม  โดยในด฾านการจัด
การศึกษาศิลปะ ก็มีกระแสการศึกษาสากลในสหรัฐอเมริกาที่มีรูปแบบการเรียนการสอนแบบยึดถือ
เด็กเป็นศูนยแกลาง ซ่ึงสัมพันธแกับแนวคิดพหุ ศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (Discipline-Based Art 
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Education (DBAE)) โดยแนวคิดน้ีสามารถนําไปประยุกตแใช฾ในการจัดการเรียนรู฾แก฽ผู฾เรียนทุกระดับ 
ซ่ึงเปูาหมายของ DBAE คือการพัฒนาความสามารถในความเข฾าใจซาบซ้ึง และเห็นคุณค฽าศิลปะ 
(มะลิฉัตร เอ้ืออานันทแ, 2545) สถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษาในประเทศไทยหลายแห฽งได฾นํา
แนวคิดน้ีมาใช฾ในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษา โดยแนวคิด DBAE คือวิธีการเรียนรู฾ศิลปะเพื่อเข฾าใจ
ถึงบริบทของศิลปะที่มีต฽อมนุษยแในการศึกษาทางด฾านศิลปะที่มีคุณค฽าต฽อสังคมและบริบทอ่ืน ๆ ที่
แวดล฾อมอยู฽ โดยการบูรณาการองคแความรู฾ 4 แกน เป็นแกนในการจัดการเรียนรู฾ ได฾แก฽ ศิลปะปฏิบัติ 
สุนทรียศาสตรแ ประวัติศาสตรแศิลป฼ และศิลปวิจารณแ ด฾วยการกําหนดวัตถุประสงคแ เน้ือหาสาระ  
กิจกรรมการเรียนรู฾ การประเมินผล สื่อการเรียนรู฾ ซ่ึงครูผู฾สอนสามารถประยุกตแใช฾ให฾เหมาะสมด฾วยวิธี
ต฽าง ๆ ที่มีความสอดคล฾องกับการเรียนรู฾ที่จะทําให฾ผู฾เรียนเกิดความเข฾าใจโดยรวมในศิลปะประเภทต฽าง 
ๆ อย฽างลึกซ้ึง (Ralph A. Smith, 2002) โดยในการจัดการเรียนการสอนศิลปะไทยน้ัน หากมีการนํา
แนวคิด DBAE มาใช฾กับการจัดการศึกษาในนิทรรศการหรือพิพิธภัณฑแศิลปะ มีการจัดการศึกษา 
บูรณาการองคแความรู฾ศิลปะไทยทั้ง 4 แกน ก็ย฽อมจะส฽งผลให฾เกิดการเรียนรู฾ทางด฾านศิลปะไทยได฾อย฽าง
มีประสิทธิภาพและเกิดการเรียนรู฾ในหลายแง฽มุมมากขึ้น ทั้งน้ีในการเลือกแกนการจัดการเรียนรู฾มาใช฾
ในการสอนศิลปะไทยในนิทรรศการแต฽ละคร้ัง ก็สามารถกําหนดได฾ว฽าจะใช฾แกนการเรียนรู฾ใดเป็นหลัก
และแกนใดเป็นเรื่องรอง เพื่อให฾สามารถออกแบบเน้ือหาและสื่อสารเร่ืองราวได฾อย฽างตรงประเด็น หาก
กล฽าวในบริบทของนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมของงานวิจัยน้ี การเรียนรู฾ด฾วยประวัติศาสตรแ
ศิลปะไทย การลงมือสร฾างสรรคแผลงานในกิจกรรมการมีส฽วนร฽วม ความสุนทรียศาสตรแในการช่ืนชม
ผลงานศิลปะไทย รวมทั้งการเลือกศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾พร฾อมทั้งแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน 
ก็ล฾วนมีความสอดคล฾องไปกับแนวคิดการจัดการศึกษาตามรูปแบบ DBAE ที่ผู฾เข฾าชมนิทรรศการจะได฾
เรียนรู฾ศิลปะไทยตามแกนการสอนศิลปะ นอกจากน้ีแนวคิด DBAE สามารถนํามาประยุกตแ ใช฾ในการ
จัดการเรียนการสอนศิลปะในทุกระดับการศึกษา ต้ังแต฽ระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา จนถึงระดับ 
อุดมศึกษา ดังที่ ภทีพรรณ กุมภีรแ (2557) ได฾ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู฾ เร่ือง ทัศนศิลป฼
ไทยในยุคประวัติศาสตรแ โดยการจัดกิจรรมการเรียนรู฾ตามแนวพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (DBAE) 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ซ่ึงพบว฽า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ฽มทดลองสูงขึ้นกว฽าก฽อน
การทดลอง และนักเรียนมีเจตคติที่ดีต฽อการเรียนรู฾  
 
 1.2 ด฾านกิจกรรมการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ 
  งานวิจัยน้ีผู฾วิจัยออกแบบกิจกรรมการมีส฽วนร฽วมที่ใช฾กระบวนการทางศิลปะในการ
ทํากิจกรรม โดยผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมไม฽จําเป็นต฾องมีทักษะทางด฾านศิลปะ เพื่อเป็นการเปิดพื้นที่และเปิด
โอกาสให฾เยาวชนหรือบุคคลทั่วไปได฾มาเรียนรู฾จักกับศิลปะไทยผ฽านการลงมือทํากิจกรรมแบบมี  
ส฽วนร฽วมตามความคิดเห็นของผู฾เช่ียวชาญที่แนะนําให฾มีกิจกรรมศิลปะเพื่อดึงดูดให฾เยาวชนมาร฽วม
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กิจกรรม ซ่ึงมีลักษณะเดียวกันกับงานวิจัยเร่ืองการจัดการเรียนรู฾ศิลปศึกษาโดยใช฾พิพิธภัณฑแเป็นฐาน
เพื่อส฽งเสริมสังคมพหุวัฒนธรรมในโรงเรียนระดับประถมศึกษาของสุภรัตนแ เบญญากาจ (2562) การ
พัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส฽งเสริมการเห็นคุณค฽าของอัตลักษณแในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต฾สําหรับ
เยาวชนของธีติ พฤกษแอุดม (2560) ที่ จัดกิจกรรมที่มีลักษณะเป็นศิลปะปฏิบัติ และการพัฒนาชุด
กิจกรรมการเรียนรู฾เพื่อส฽งเสริมการเห็นคุณค฽าศิลปะล฾านนาของณัฐกาญจนแ จันทนแเน้ือไม฾ (2562) ที่ได฾
จัดกิจกรรมบูรณาการทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติโดยมีเปูาหมายเพื่อให฾ผู฾ที่เข฾ามาทํากิจกรรมได฾เกิด
การเรียนรู฾เร่ืองศิลปวัฒนธรรม โดยความแตกต฽างและนับว฽าเป็นจุดเด฽นของงานวิจัยน้ีคือการสร฾าง
กิจกรรมศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการศิลปะ ที่ให฾ผู฾ชมมาเรียนรู฾ ลงมือสร฾างสรรคแผลงานศิลปะ
ไทยและได฾เกิดความภาคภูมิใจในตนเองร฽วมกัน 
  ยกตัวอย฽างการวางแผนออกแบบการทํากิจกรรมเช็ดรัก ปิดทอง ต฽อลาย ซ่ึงเป็น
กิจกรรมที่เยาวชนช่ืนชอบมากที่สุด ในมุมมองของผู฾ วิจัยมีความเห็นว฽า กิจกรรมน้ีมีความน฽าสนใจ
เน่ืองจากเป็นงานที่มีกรรมวิธีแบบโบราณหาทําได฾ยาก ไม฽สามารถหาทําได฾ทั่วไป มีความซับซ฾อนใน
ขั้นตอนการทํา และความต่ืนเต฾นคือผู฾ที่ร฽วมทํากิจกรรมจะยังไม฽ทราบว฽าผลงานที่ประกอบกันสําเร็จจะ
เป็นรูปภาพอะไร ดังน้ันผลงานช้ินน้ีจึงมีนัยยะของการมีส฽วนร฽วมในสองลักษณะคือ มีส฽วนร฽วมกับ
กิจกรรมในการทําลายรดนํ้า และมีส฽วนร฽วมกับผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมคนอ่ืน ๆ ในการสร฾างสรรคแนําผลงาน
มาต฽อเป็นภาพร฽วมกันให฾สมบูรณแ ซ่ึงสอดคล฾องกับการเรียนรู฾ศิลปะแบบบูรณาการ (Art Integrated 
Learning : AIL) ที่เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู฾ที่มีพื้นฐานมาจากการเรียนรู฾ผ฽านศิลปะและด฾วย
ศิลปะ เป็นกระบวนการที่ใช฾ศิลปะเป็นสื่อกลางในการสอน การเรียนรู฾ เป็นกุญแจสําคัญในการทํา
ความเข฾าใจแนวคิดต฽าง ๆ และเป็นกรอบการเรียนรู฾จากประสบการณแซ่ึงจัดให฾มีสภาพแวดล฾อมการ
เรียนรู฾ที่เท฽าเทียมกันสําหรับผู฾เรียนทุกคน ผ฽านจุดเช่ือมต฽อคือการมีส฽วนร฽วมในกิจกรรมศิลปะและสร฾าง
ความหมายส฽วนบุคคลผ฽านการเรียนรู฾ในศิลปะแบบบูรณาการ (อนิวัฒนแ ทองสีดา, 2564) 
 
2. รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวมเพื่อสํงเสริมการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทยใน
ชีวิตประจ าวันส าหรับเยาวชน 

นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน
สําหรับเยาวชนเป็นนิทรรศการทางการศึกษา ที่มีเ น้ือหาเกี่ยวกับศิลปะไทย มีบทบาทหน฾าที่ของ
นิทรรศการในการให฾การศึกษาความรู฾และประสบการณแด฾านต฽าง ๆ เกี่ยวกับศิลปะไทยในรูปแบบของ
สื่อกราฟิก สื่อรูปภาพ ผลงานและกิจกรรมศิลปะ ซ่ึงเป็นทางเลือกในการให฾ผู฾ที่สนใจสามารถศึกษาได฾
ตามอัธยาศัย การจัดนิทรรศการมีวัตถุประสงคแคือ 1) เพื่อเผยแพร฽ความรู฾เกี่ยวกับศิลปะไทยและการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 2) เพื่อให฾ผู฾เข฾าชมนิทรรศการเกิดการเรียนรู฾ผ฽านสื่อปฏิสัมพันธแแบบส฽วนร฽วมกับ
นิทรรศการ 3) เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู฾เพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
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กระบวนการเรียนรู฾ของนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชนประกอบไปด฾วย 2 ส฽วน คือ ส฽วนที่ 1 พื้นที่การเรียนรู฾ใน
นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม ซ่ึงเน้ือหาของนิทรรศการแบ฽งเป็น 3 ประเด็น คือ 1) ศิลปะไทย
ประเพณี 2) ศิลปะไทยร฽วมสมัย 3) การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน นิทรรศการที่
พัฒนาขึ้นเป็นพื้นที่ เรียนรู฾ศิลปะไทยผ฽านการชมผลงานศิลปะและเรียนรู฾แบบมีส฽ วนร฽วมผ฽านสื่อ
ปฏิสัมพันธแในรูปแบบของกิจกรรมศิลปะ ซ่ึงเป็นการสร฾างกระบวนการเรียนรู฾ผ฽านประสบการณแตรง 
ส฽วนที่ 2 พื้นที่จัดกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน เป็นการทํากิจกรรมที่นําความรู฾จาก
การชมนิทรรศการมาสร฾างสรรคแผลงานศิลปะที่ใช฾ในชีวิตประจําวัน โดยออกแบบกระบวนการเรียนรู฾
ตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู฾ 4 MAT คือ 1) ขั้นทบทวน สร฾างประสบการณแความรู฾ความเข฾าใจ
เกี่ยวกับศิลปะไทย 2) ขั้นออกแบบ พัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบยอดและออกแบบผลงาน
การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 3) ขั้นปฏิบัติ ลงมือสร฾างสรรคแผลงาน 4) ขั้นสรุป แสดงความคิดเห็นและ
วิเคราะหแแนวทางการนําไปใช฾ กล฽าวได฾ว฽า หลักการจัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมจึง
จําเป็นต฾องจัดให฾เกิดการเรียนรู฾ด฾วยตนเองผ฽านการปฏิบัติจริงเพื่อให฾เกิดประสบการณแใหม฽ขึ้น ตาม
แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแ (Constructivism) (Piaget, 1972) อันเป็นฐานทฤษฎีสําคัญในการต฽อ
ยอดทฤษฎีต฽าง ๆ ที่เน฾นสร฾างการเรียนรู฾ด฾วยตนเองมาจนถึงปใจจุบัน สอดรับกับกระบวนการจัดการ
เรียนรู฾ตามวัฏจักร 4 MAT ที่นับว฽าเป็นทางเลือกรูปแบบแบบการเรียนรู฾ให฾กับการจัดนิทรรศการ
การศึกษาที่มีความเหมาะสมกับเยาวชนที่เป็นวัยแห฽งการเรียนรู฾ เพราะเป็นพื้นที่ส฽งเสริมให฾เยาวชนได฾
แสดงออกอย฽างเหมาะสม เน่ืองจากเยาวชนมีลักษณะอยู฽ในช฽วงการเปลี่ยนแปลงจากเด็กไปสู฽ผู฾ใหญ฽ทั้ง
ในทางด฾านร฽างกาย อารมณแ สังคมและสติปใญญา เป็นวัยที่มีความสนใจด฾านวัฒนธรรม สามารถเข฾าใจ
และมองเห็นคุณค฽าของศิลปวัฒนธรรมได฾ อีกทั้ งมีความสนใจในการทํากิจกรรมที่แปลกใหม฽และมี
ประโยชนแ (ศรีเรือน แก฾วกังวาล, 2549) ซ่ึงจะทําให฾เยาวชนมีความเข฾าใจและเกิดความภาคภูมิใจกับ
ศิลปะไทย สามารถอนุรักษแและเผยแพร฽ศิลปะไทยได฾ตามวิธีการและความคิดความสามารถของตัวเอง
ได฾อย฽างเต็มตามศักยภาพ สามารถคิดนวัตกรรมแห฽งภูมิปใญญาที่เช่ือมโยงศิลปะไทยเข฾ากับโลกร฽วม
สมัยได฾อย฽างสง฽างาม สอดคล฾องกับประเสริฐ ศีลรัตนา (2549) ที่ได฾ให฾ความเห็นไว฾ว฽าการจัด
นิทรรศการทางการศึกษาจะก฽อให฾เกิดประโยชนแแก฽ผู฾ชมนิทรรศการ คือ 1) ได฾รับความรู฾ทั้งทางตรง
และทางอ฾อม เป็นความรู฾ใหม฽หรืออาจะเป็นความรู฾ที่นําไปสู฽การสร฾างประสบการณแต฽าง ๆ สามารถ
นําไปใช฾ได฾จริงและเกิดความมั่นใจที่ได฾เรียนรู฾ 2) เกิดความเจริญงอกงาม ทางสติปใญญา ร฽างกายและ
อารมณแ ซ่ึงเป็นผลจากการรับรู฾จากนิทรรศการ ส฽งผลให฾สามารถดําเนินชีวิตได฾อย฽างมีความสุข  
สอดคล฾องกับข฾อเสนอแนะเพิ่มจากผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมที่ให฾ความเห็นไว฾ว฽า การเรียนรู฾ในนิทรรศการและ
การเรียนรู฾การประยุกตแใช฾ศิลปะไทย มีประโยชนแ ในด฾านกระบวนการ คือ สามารถนําไปออกแบบ
กิจกรรมที่พัฒนาสมาธิ ทําให฾เป็นคนใจเย็น มีความละเอียดอ฽อน ช฽วยบําบัดจิตใจ และฝึกความคิด
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สร฾างสรรคแได฾ 3) สามารถนําความรู฾ไปใช฾ให฾เกิดประโยชนแแก฽ตนเองและสังคม 4) เกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรม ในบทบาทหน฾าที่ของนิทรรศการด฾านการให฾การศึกษาก็เพื่อสร฾างประสบการณแ สร฾าง
ความรู฾ ความเข฾าใจ และอาจส฽งผลถึงการพัฒนาการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู฾เข฾าชมนิทรรศการได฾
ด฾วยเช฽นกัน 

ทั้งน้ีรูปแบบนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วมจากงานวิจัยน้ีมีทิศทางเดียวกันกับ  ผลจากงานวิจัย
ของ L.F.   Bernarduzzi (2015) เร่ือง Cross Fertilization Between Museums and Schools, 
Science and Art, History and Multimedia เพื่อศึกษาการจัดการศึกษาในระบบและนอกระบบ
โรงเรียน ระหว฽างพิพิธภัณฑแและโรงเรียน มีกลุ฽มเปูาหมายเป็นนักเรียนในกลุ฽มสถานศึกษาในจังหวัดปา
เวีย (Pavia) มีผลการวิจัยที่พบว฽า การจัดการศึกษาของโรงเรียนและพิพิธภัณฑแควรจัดให฾มีความ
สอดคล฾องและควบคู฽กัน โดยสามารถทําได฾ทั้งสาขาทางด฾านวิทยาศาสตรแและศิลปะ ประวัติศาสตรแ 
เช฽น การจัดผลิตวิดีโอมัลติมีเดียแบบมีส฽วนร฽วมและการจัดนิทรรศการแบบมีปฏิสัมพันธแ การเล฽น
บทบาทสมมติเป็นนักอธิบายและนําชมนิทรรศการให฾กับเพื่อนร฽วมช้ัน หรือการทํากิจกรรมศิลปะ โดย
การวาดภาพแสดงความรู฾สึกและความคิดที่ได฾จากการทํากิจกรรมในพิพิธภัณฑแ  และ F. Hoffding 
(2019) ที่ทําการวิจัยเร่ือง Participation and Receptivity in the Art Museum - A 
Phenomenological Exposition เพื่อสร฾างการมีส฽วนร฽วมและความรู฾สึกของผู฾ชมในพิพิธภัณฑแศิลปะ 
โดยผลการวิจัยพบว฽าพิพิธภัณฑแศิลปะควรจัดแสดงผลงานและจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม เน่ืองจาก
การมีส฽วนร฽วมของผู฾ชมนําไปสู฽การกําหนดวัตถุประสงคแของพิพิธภัณฑแ เพื่อให฾ผู฾ชมได฾เกิดการเรียนรู฾ได฾
ดีที่สุด และจะเป็นแรงบันดาลใจและเป็นปรากฏการณแที่สําคัญต฽อผู฾ชมซ่ึงทําให฾เกิดประสบการณแทาง
สุนทรียะ อีกทั้งงานวิจัยของ S.   Marsden (2017) เร่ือง An insurgent curatorial strategy: 
using dialogue and collaboration to create meaning in public art galleries and 
museums ที่มีวัตถุประสงคแการวิจัยเพื่อพัฒนากระบวนการมีส฽วนร฽วมและความร฽วมมือในหอศิลป฼
และพิพิธภัณฑแสาธารณะ ผลการวิจัยพบว฽า หอศิลป฼และพิพิธภัณฑแสาธารณะสามารถใช฾เป็นพื้นที่ของ
ชุมชนเพื่อให฾เกิดความร฽วมมือได฾ ซ่ึงศิลปิน ภัณฑารักษแ ผู฾ดูแลนิทรรศการถือเป็นผู฾ร฽วมสร฾างสรรคแพื้นที่
ที่ส฽งผลต฽อกระบวนการสร฾างสรรคแในผู฾ชม ซ่ึงใช฾กระบวนการสร฾างงานศิลปะเป็นสื่อในการเปิดโอกาส
ให฾เกิดการทํางานร฽วมกัน ได฾เรียนรู฾มุมมองและวิธีการเรียนรู฾ที่หลากหลายของทั้งศิลปิน ผู฾จัดและผู฾ชม
นิทรรศการ ซ่ึงจะนําไปสู฽การเปลี่ยนแปลงในจิตสํานึก ความเอาใจใส฽และรับผิดชอบต฽อชุมชนซ่ึงถือ
เป็นกระบวนการเรียนรู฾นอกระบบในหอศิลป฼และพิพิธภัณฑแสาธารณะ 

ความเข฾าใจในรูปแบบลักษณะ ความหมาย คุณค฽าของศิลปะไทย รวมทั้งความเหมาะสมใน
การนําศิลปะไทยประยุกตแใช฾ เป็นอีกประเด็นสําคัญที่จําเป็นต฾องสร฾างความเข฾าใจที่ถูกต฾องและให฾การ
เรียนรู฾เพื่อให฾เยาวชนสามารถเลือกนําส฽วนประกอบต฽าง ๆ ศิลปะไทยไปใช฾ได฾อย฽างเหมาะสม ไม฽ขัดต฽อ
คติความเช่ือในการสร฾างผลงานศิลปะไทยน้ัน ๆ โดยจากผลจากการจัดกิจกรรมการประยุกตแใช฾ศิลปะ
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ไทยในชีวิตประจําวัน พบว฽ากลุ฽มตัวอย฽างประยุกตแใช฾ศิลปะไทยได฾ในระดับมากที่สุด จากผลการวิจัย
การตอบคําถามในประเด็นฉันรู฾และเข฾าใจวิธีการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยจากการร฽วมกิจกรรม และ
ประเด็นฉันรู฾และเข฾าใจว฽าจะนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันได฾อย฽างไร มีค฽าเฉลี่ยในระดับ
มากที่สุด ซ่ึงผลการวิจัยแสดงให฾เห็นถึงความเข฾าใจของกลุ฽มตัวอย฽างที่มีต฽อศิลปะไทยในภาพรวม อัน
เป็นผลที่ได฾จากการประเมินตนเองของกลุ฽มตัวอย฽าง แต฽หากพิจารณาความเข฾าใจเกี่ยวกับศิลปะไทย 
และการนําศิลปะไทยมาใช฾อย฽างเหมาะสมในเชิงลึกของกลุ฽มตัวอย฽างที่ เข฾าร฽วมกิจกรรมแล฾วน้ัน 
เคร่ืองมือวิจัยในคร้ังน้ีอาจยังไม฽สามารถเก็บข฾อมูลเชิงลึกดังกล฽าวได฾เพียงพอเท฽าที่ควร  

ผู฾วิจัยมีทรรศนะว฽าผลจากการวิจัยนับเป็นการเพิ่มมิติในการจัดนิทรรศการ โดยการให฾ผู฾ชมได฾
มีปฏิสัมพันธแกับสื่อนิทรรศการร฽วมด฾วย เพื่อเป็นการกระตุ฾นให฾ผู฾ชมเข฾ามาเรียนรู฾และเกิดการค฾นพบ
ด฾วยตนเอง ซ่ึงเป็นวิธีหน่ึงที่จะจูงใจให฾คนเข฾ามาเรียนรู฾ศิลปะไทย นอกจากน้ีองคแความรู฾เกี่ยวกับศิลปะ
ไทยและการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยที่ได฾จากการศึกษาในนิทรรศการยังสามารถนําไปประยุกตแใช฾ได฾จริง 
เน่ืองด฾วยกระบวนการที่ใช฾จัดการศึกษาในนิทรรศการจะทําให฾ผู฾ที่เข฾ามาชมได฾เรียนรู฾และลงมือ
สร฾างสรรคแผลงานศิลปะด฾วยตนเองตามความสนใจ นับเป็นการมีส฽วนร฽วมที่ก฽อให฾เกิดประสบการณแตรง 
อันจะส฽งผลให฾เกิดองคแความรู฾และความเข฾าใจในการนําศิลปะไทยไปปรับประยุกตแให฾ เข฾ากับ
ชีวิตประจําวันได฾อย฽างถูกต฾องและเหมาะสม กล฽าวได฾ว฽านิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อ
ส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน เป็นแหล฽งการเรียนรู฾ที่จะทําให฾ผู฾ชมได฾รับ
ประสบการณแเพิ่มขึ้นมากกว฽าการเดินชมนิทรรศการเพียงอย฽างเดียว  และรูปแบบของการจัด
นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมน้ียังสามารถนําไปปรับใช฾กับการจัดนิทรรศการในหัวข฾อหรือ
เน้ือหาอ่ืน ๆ ที่ต฾องการให฾ผู฾ชมนิทรรศการเกิดการเรียนรู฾ด฾วยการลงมือปฏิบัติได฾ด฾วยตนเองได฾เช฽นกัน 
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ข๎อเสนอแนะ 

ข๎อเสนอแนะจากการวจิยั 
1. ควรเพิ่มเกณฑแการคัดเลือกกลุ฽มตัวอย฽างที่เป็นเยาวชน โดยแบ฽งเป็นกลุ฽มที่มีความถนัด

ทางด฾านศิลปะ และกลุ฽มที่ไม฽มีความถนัดทางด฾านศิลปะ เพื่อศึกษาในเชิงลึกมากขึ้น 

2. ควรมีการศึกษาเร่ืองหลักสูตรรายวิชาศิลปะไทย ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และ

ระดับอุดมศึกษาเพิ่มเติม เพื่อจะได฾นําข฾อมูลไปออกแบบเน้ือหานิทรรศการให฾ไม฽ทับซ฾อน

กับสิ่งที่ผู฾เข฾าชมนิทรรศการเคยเรียน หรืออาจทําให฾เห็นถึงโอกาสในการนําเสนอเน้ือหา

ศิลปะไทยในประเด็นอ่ืน ๆ เพิ่มเติม 

3. ควรมีการพัฒนารูปแบบนิทรรศการรวมทั้งสื่อการเ รียนรู฾ทั้งในรูปแบบออนไซตแ  

(On-Site) และในรูปแบบออนไลนแ (Online) ควบคู฽ไปด฾วยกัน โดยนิทรรศการในรูปแบบ

ออนไลนแจะเป็นพื้นที่รวบรวมสื่อการเรียนรู฾จากแหล฽งการเรียนรู฾ที่หลากหลาย เพื่อใช฾

ประกอบกับการเข฾าชมนิทรรศการแบบออนไซตแ 

4. กิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย ควรเพิ่มการเขียนแนวคิดของผลงาน (Concept) ควบคู฽

ไปกับการออกแบบสร฾างสรรคแผลงาน สําหรับเก็บข฾อมูลเชิงลึกในด฾านกระบวนการ

ย฾อนกลับ เพื่อเป็นการประเมินความเข฾าใจในศิลปะไทยและการเลือกลวดลายศิลปะไทย

มาประยุกตแใช฾อย฽างเหมาะสมของกลุ฽มตัวอย฽าง 

ข๎อเสนอแนะในการท าวจิยัครัง้ตํอไป 
1. ควรมีการวิจัยกระบวนการจัดนิทรรศการทางการศึกษาร฽วมกับหน฽วยงานอ่ืน ๆ เพิ่มเติม 

เพื่อการพัฒนาความร฽วมมือระหว฽างหน฽วยงานที่จัดนิทรรศการฯกับสถาบันการศึกษา 

เพื่อเป็นโอกาสในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู฾ของนิทรรศการทางการศึกษาให฾ตรงกับ

สภาพปใญหาและความต฾องการ 

2. การวิจัยคร้ังน้ีให฾การประเมินผลการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยหลังการทํากิจกรรมวัดผลเพียง

คร้ังเดียว ในการวิจัยคร้ังต฽อไปจึงควรมีการออกแบบการวัดประเมินผลการประยุกตแใช฾

ศิลปะไทยก฽อนการทํากิจกรรมเพื่อเปรียบเทียบดูความแตกต฽างที่เกิดขึ้น 

3. ควรเพิ่มเคร่ืองมือวิจัยสําหรับเก็บข฾อมูลความเข฾าใจเกี่ยวกับศิลปะไทยและการนําศิลปะ

ไทยมาประยุกตแใช฾อย฽างเหมาะสม เพื่อให฾ได฾ข฾อมูลที่ย฾อนกระบวนการนําศิลปะไทยมาใช฾ 

เป็นการพิสูจนแความเข฾าใจเชิงลึกของผู฾ เข฾าร฽วมกิจกรรมถึงคุณค฽า ที่ มา และความ

เหมาะสมในการเลือกใช฾ลวดลายไทย 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผู๎ทรงคุณวฒุติรวจสอบเครือ่งมอื 
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รายนามผูท๎รงคุณวฒุติรวจเครื่องมอื 
  

1. ผู฾ช฽วยศาสตราจารยแ ดร.อําไพ ตีรณสาร 
อาจารยแพิเศษ ประจําสาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป฼ศึกษา  
คณะครุศาสตรแ จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย 

2. ผู฾ช฽วยศาสตราจารยแ ดร.วัชรินทรแ ฐิติอดิศัย 
อาจารยแพิเศษ ประจําสาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป฼ศึกษา  
คณะครุศาสตรแ จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย 

3. ผู฾ช฽วยศาสตราจารยแ ดร.อินทิรา พรมพันธแ 
อาจารยแประจําสาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป฼ศึกษา  
คณะครุศาสตรแ จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย 
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ภาคผนวก ข 

ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของผูท๎รงคณุวุฒิ 3 ทําน 
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การวิเคราะห์แบบประเมินความสอดคลอ๎งความตรงเชงิเนือ้หา (IOC) ของเครือ่งมอืวจิยั 
การพัฒนาโครงการนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 

ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 
 
สูตรการวิเคราะห์ 

ดัชนีความสอดคล฾องระหว฽างข฾อคําถามกับเน้ือหา (Item Objective Congruence: IOC) 
IOC = ∑R 
         N 

   IOC  คือ ดัชนีความสอดคล฾องระหว฽างข฾อคําถามกับวัตถุประสงคแ 
∑R  คือ ผลรวมของคะแนนจากผู฾ทรงคุณวุฒิทุกคน 
N คือ จํานวนผู฾เช่ียวชาญทั้งหมด 

 
เครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจยั ระยะที่ 1 

ได฾รับการพิจารณาอนุมัติจากคณะกรรมการพิจารณาจริยธรรมวิจัยในคน ชุดที่ 2 
สังคมศาสตรแ มนุษยศาสตรแ และศิลปกรรมศาสตรแ ให฾ดําเนินการศึกษาวิจัยแล฾ว 

1. แบบสัมภาษณแสําหรับผู฾เช่ียวชาญทางด฾านศิลปะไทย 
2. แบบสัมภาษณแสําหรับผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย 
3. แบบสัมภาษณแสําหรับผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน 
4. แบบสัมภาษณแสําหรับผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
5. แบบสัมภาษณแสําหรับผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการ 
6. แบบบันทึกการสังเกตการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข฾องกับศิลปะไทย 
7. แบบบันทึกการสังเกตการจัดนิทรรศการแบบมีส฽วนร฽วม 

 
เครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจยั ระยะที่ 3 

ดําเนินการขอรับการพิจารณาอนุมัติจากคณะกรรมการพิจารณาจริยธรรมวิจัยในคน 
ชุดที่ 2 สังคมศาสตรแ มนุษยศาสตรแ และศิลปกรรมศาสตรแ) 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทรรศการแปลงไทย 
      2. แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน 
          3. แบบประเมินการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
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เครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจยั ระยะที่ 1 
แบบตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) โดยผูท๎รงคุณวฒุ ิ

แบบสมัภาษณ์ส าหรับผู๎เชีย่วชาญทางดา๎นศิลปะไทย 
ใช฾สัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญด฾านศิลปะไทย ที่มีประสบการณแการทํางานมากกว฽า 5 ปี จํานวน 3 คน 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

ตอนที่ 1 ข๎อมูลสวํนบคุคลเกีย่วกับผู๎ใหส๎ัมภาษณ์ 

1. เพศ   O ชาย   O หญิง   +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
2. วุฒิการศึกษา O ปริญญาตรี  

                 O ปริญญาโท  
                 O ปริญญาเอก  
                 O อ่ืน ๆ โปรดระบุ...... 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ประสบการณแการทํางาน..................ปี +1 0 +1 0.67 ใช฾ได฾ ควรระบุว฽า
ทํางานด฾าน
ไหน (ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

4. สาขาวิชาที่จบการศึกษา +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. อาชีพ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
ตอนที่ 2 ประสบการณด์า๎นศิลปะไทย 

1. สาขาทางด฾านศิลปะไทยที่มีท฽านมีความ
เช่ียวชาญ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. ท฽านใช฾วัสดุอุปกรณแใดในการสร฾างสรรคแ
งานศิลปะไทย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ท฽านมีขั้นตอน กระบวนการ วิธีการ
สร฾างสรรคแศิลปะไทยอย฽างไร  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านคิดว฽าลักษณะเด฽นของงานศิลปะไทย
แต฽ละประเภทที่เยาวชนควรรู฾คืออะไร 

    จิตรกรรมไทย...............................  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

    ประติมากรรมไทย........................ 
    สถาปใตยกรรมไทย........................  
    หัตถศิลป฼ไทย................................ 
5. ท฽านคิดว฽าผลงานศิลปะไทยช้ินใดบ฾างที่

เยาวชนควรรู฾จัก เพราะเหตุใด 
    จิตรกรรมไทย...............................  
    ประติมากรรมไทย........................ 
    สถาปใตยกรรมไทย........................  
    หัตถศิลป฼ไทย................................ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านคิดว฽าสิ่งที่เยาวชนควรจะได฾เรียนรู฾
เกี่ยวกับศิลปะไทยคืออะไร 

+1 +1 +1 1 
 

ใช฾ได฾ คําถามกว฾าง
มาก 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

ตัดคําว฽า  
“จะได฾” ออก  
(ผศ.ดร.อินทิ
รา) 

7. ท฽านคิดว฽าอุปสรรคของการเรียนรู฾ศิลปะ
ไทยคืออะไร ควรแก฾ไขด฾วยวิธีใด  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

8. ท฽านคิดว฽าอุปสรรคของการสร฾างสรรคแ
ผลงานศิลปะไทยคืออะไร ควรแก฾ไขด฾วย
วิธีใด  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

9. ท฽านคิดว฽าควรนําศิลปะไทยมาออกแบบ
สร฾างสรรคแอะไร ที่จะดึงดูดความสนใจ
เพื่อให฾เยาวชนนําไปใช฾ในชีวิตประจําวันได฾ 
และเกิดประ โยชนแสําหรับเยาวชนใน
ปใจจุบัน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

10. ท฽านคิดว฽าผลิตภัณฑแใดที่มีการนําศิลปะ
ไ ท ย ม า ใ ช฾ ใ น ก า ร ออ ก แ บ บ ใ ห฾ เ ป็ น
ผลิตภัณฑแที่สามารถนํามาประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾อย฽างความโดดเด฽นและมี
ความน฽าสนใจ ผลงานช้ินน้ันโดดเด฽น
อย฽างไร 

+1 0 +1 0.67 ใช฾ได฾ คําถามกว฾างมาก 
ควรให฾ตอบเป็น
ประเภทหรือช่ือ
ผลิตภัณฑแ 

(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

11. ท฽านคิดว฽ารูปแบบการประยุกตแใช฾รูปแบบ
ใดเหมาะสมกับการนําไปจัดกิจกรรม
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยให฾กับเยาวชน โปรด
เรียงลําดับความเหมาะสมจากมากที่สุดไป
น฾อยที่สุด (1 หมายถึงมากที่สุดและ 5 
หมายถึงน฾อยที่สุด) 

    ........การแตกแขนงใช฾สิ่งเดิมในแง฽มุมใหม฽
ให฾คุ฾มค฽า  

    ........การรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกัน 
    มาก฽อน  
    ........การเปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งาน         
    ........การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพ

การใช฾งาน  
    ........การแปรนามธรรมเป็นรูปธรรมโดย

นําความรู฾มาใช฾จริง   
    ........การนําสิ่งหน่ึงมาใช฾ในบริบทใหม฽ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

12. ท฽านคิดว฽าผลงานการออกแบบประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยที่ดีควรมีลักษณะอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

13. ท฽านคิดว฽าการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾
ในรูปแบบที่ไม฽เหมาะสม มีอะไรบ฾าง 
เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

 
 

ตอนที่ 3 การจดันิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํมเพื่อสงํเสริมการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยใน
ชวีติ ประจ าวนัส าหรับเยาวชน 

1. จากประสบการณแของท฽าน ท฽านคิดว฽า
การศึกษาศิลปะไทยในพิพิธภัณฑแหรือ
นิทรรศการมีปใญหาและอุปสรรคใดบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. ท฽านคิดว฽าการจัดการเรียนรู฾ที่เน฾นให฾
เยาวชนมีส฽วนร฽วมกับการชมนิทรรศการ
สามารถทําได฾ด฾วยวิธีใดได฾บ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ท฽านคิดว฽านิทรรศการศิลปะไทยแบบมี
ส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยในชีวิตประจําวัน ที่มีกลุ฽มเปูาหมาย
เป็นเยาวชน ควรมี เ น้ือหาที่ จัดแสดง
เกี่ยวกับศิลปะไทยในองคแประกอบใดบ฾าง 
เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านคิดว฽าการ จัดพื้ นที่ นิท รรศการที่
แบ฽งเป็น 3 ส฽วน คือ ศิลปะแบบประเพณี 
ศิลปะไทยร฽วมสมัย และการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยกับผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน  
จะสามารถจัดเ น้ือหาให฾ส฽ งเส ริมหรือ
สัมพันธแกันอย฽างไรได฾บ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. ท฽านคิดว฽านิทรรศการรูปแบบใดที่จะ
กระตุ฾นความสนใจและนําไปสู฽การ
ออกแบบสร฾างสรรคแผลงานได฾ 

+1 0 +1 0.67 ใช฾ได฾ หมายถึง 3 
รูปแบบในข฾อ 
4 หรือไม฽ 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

6. ท฽านคิดว฽าสถานที่สําหรับจัดนิทรรศการ
ศิลปะไทยฯ ให฾สอดคล฾องกับกลุ฽มผู฾ชมที่
เป็นเยาวชนควรมีลักษณะอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

 
ข๎อเสนอแนะ 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 
ตอนที่ 2 ควรเพิ่มคําถามในประเด็นดังน้ี 
- วิธีการค฾นคว฾าหาความรู฾และประสบการณแเพิ่มเติม 
- มีวิธีการที่ทําให฾เยาวชนซึมซับศิลปะไทยได฾อย฽างไรบ฾าง 
- ในทรรศนะของผู฾เช่ียวชาญ มีความคิดเห็นว฽าหลักสูตรการเรียนการสอน
ศิลปะไทยในโรงเรียนและสถาบันอุดมศึกษามีความเหมาะสมหรือไม฽
อย฽างไร 
- แง฽มุมใดของศิลปะไทยที่อยู฽ในความสนใจของเยาวชน 

ผศ.ดร.อําไพ  
ตีรณสาร 
 
ผศ.ดร.อําไพ  
ตีรณสาร 
 
 

ตอนที่ 3 เพิ่มคําถามในทรรศนะของผู฾เช่ียวชาญคิดว฽านิทรรศการศิลปะ
ไทยที่ดีควรมีจุดเด฽นและมีรูปแบบอย฽างไร 

ปรับลําดับข฾อคําถามให฾สอดคล฾องเหมาะสมกัน 
ปรับการเขียนข฾อคําถามให฾กระชับ 

ควรเริ่มด฾วยคําถาม “ท฽านมีประสบการณแในการสร฾างสรรคแงานศิลปะไทย
หรือไม฽” 

ผศ.ดร.วัชรินทรแ  
ฐติิอดิศัย 
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แบบตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) โดยผูท๎รงคุณวฒุ ิ
แบบสมัภาษณ์ส าหรับผู๎เชีย่วชาญดา๎นการสอนศิลปะไทย 

ใช฾สัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญด฾านการสอนศิลปะไทย ที่มีประสบการณแการทํางานมากกว฽า 5 ปี  
จํานวน 3 คน 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ตอนที่ 1 ข๎อมูลสวํนบคุคลเกีย่วกับผู๎ใหส๎ัมภาษณ์ 

1. เพศ   O ชาย   O หญิง   +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
2. วุฒิการศึกษา O ปริญญาตรี  

                 O ปริญญาโท  
                 O ปริญญาเอก  
                 O อ่ืน ๆ โปรดระบุ...... 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ประสบการณแการทํางาน..................ปี +1 0 +1 0.6
7 

ใช฾ได฾ ควรระบุว฽า
ทํางานด฾าน
ไหน 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

4. สาขาวิชาที่จบการศึกษา +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
5. อาชีพ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ตําแหน฽ง 
 

0 +1 +1 0.6
7 

ใช฾ได฾ ตําแหน฽ง 
อาจไม฽ใช฽ตัว
แปร 
(ผศ.ดร.อําไพ) 

7. สถานที่ทํางาน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
ตอนที่ 2 ประสบการณด์า๎นการสอนศลิปะไทย 

1. สาขาทางด฾านศิลปะไทยที่มีท฽านมีความ
เช่ียวชาญ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. รายวิชาเกี่ยวกับศิลปะไทยที่ท฽านเป็น +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ผู฾สอน 
3. ระดับช้ันที่ท฽านสอน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านมีขั้นตอน กระบวนการ วิธีการ  
การสอนศิลปะไทยอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ เพิ่มว฽า “ราย 
วิชาต฽าง ๆ” 
และถาม
รายละเอียด
การสอนแต฽ละ
วิชา 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

5. ท฽านใช฾สื่อการเรียนรู฾ใดบ฾างในการสอน
ศิลปะไทย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านใช฾วัสดุ-อุปกรณแใดบ฾างในการสอน
ศิลปะไทย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

7. ท฽านมีวิธีการและเกณฑแในการประเมินผล
งานอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ตอนที่ 3 การจดักิจกรรมศลิปะไทยส าหรับเยาวชน 

1. ท฽านคิดว฽าสิ่งที่เยาวชนควรจะได฾เรียนรู฾
เกี่ยวกับศิลปะไทยคืออะไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ ตัดคําว฽า  
“จะได฾” ออก  
(ผศ.ดร. 
อินทิรา) 

2. ท฽านคิดว฽าอุปสรรคของการเรียนรู฾ศิลปะ
ไทยคืออะไร ควรแก฾ไขด฾วยวิธีใด  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ท฽านคิดว฽าอุปสรรคของการสร฾างสรรคแ
ผลงานศิลปะไทยคืออะไร ควรแก฾ไขด฾วย
วิธีใด  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

4. ท฽านคิดว฽ าการจัดกิจกรรม ศิลปะไทย
สําหรับเยาวชน ควรเน฾นการสอนเร่ืองใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. ท฽านคิดว฽าการจัดกิจกรรมศิลปะไทยที่ ดี
ควรมีขั้นตอนและวิธีการสอนอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านคิดว฽าควรนําศิลปะไทยมาออกแบบ
สร฾างสรรคแอะไร ที่จะดึงดูดความสนใจ
เพื่อให฾เยาวชนนําไปใช฾ในชีวิตประจําวันได฾ 
และเกิดประ โยชนแสําหรับเยาวชนใน
ปใจจุบัน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

7. ท฽านคิดว฽าผลิตภัณฑแใดที่มีการนําศิลปะ
ไ ท ย ม า ใ ช฾ ใ น ก า ร ออ ก แ บ บ ใ ห฾ เ ป็ น
ผลิตภัณฑแที่สามารถนํามาประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾อย฽างความโดดเด฽นและมี
ความน฽าสนใจ ผลงานช้ินน้ันโดดเด฽น
อย฽างไร 

+1 0 +1 0.6
7 

ใช฾ได฾ คําถามกว฾าง
มาก ควรให฾
ตอบเป็น
ประเภทหรือ
ช่ือผลิตภัณฑแ 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

8. ท฽านคิดว฽ารูปแบบการประยุกตแใช฾รูปแบบ
ใดเหมาะสมกับการนําไปจัดกิจกรรม
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยให฾กับเยาวชน โปรด
เรียงลําดับความเหมาะสมจากมากที่สุดไป
น฾อยที่สุด (1 หมายถึงมากที่สุดและ 5 
หมายถึงน฾อยที่สุด) 
........การแตกแขนงใช฾สิ่งเดิมในแง฽มุมใหม฽
ให฾คุ฾มค฽า  
........การรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกัน 
มาก฽อน  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

........การเปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งาน         

........การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพ
การใช฾งาน  
........การแปรนามธรรมเป็นรูปธรรมโดย
นําความรู฾มาใช฾จริง   
........การนําสิ่งหน่ึงมาใช฾ในบริบทใหม฽  

9. ท฽านคิดว฽าควรมีวิธีการจัดการเรียนรู฾
อย฽างไรให฾เยาวชนสามารถทบทวน
ประสบการณแ ความเข฾าใจ และสะท฾อน
ความสําคัญของศิลปะไทยได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

10.  ท฽านคิดว฽าควรมีวิธีการจัดการเรียนรู฾
อย฽างไรให฾เยาวชนสามารถวิเคราะหแสิ่งที่
ได฾เรียนรู฾เกี่ยวกับศิลปะไทยและสามารถ
หาแนวทางการนําไปใช฾ได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

11.  ท฽านคิดว฽าควรมีวิธีการจัดการเรียนรู฾
อย฽างไรให฾เยาวชนสามารถพัฒนาความคิด
เกี่ยวกับศิลปะไทยและนํามาสู฽การ
สร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

12.  ท฽านคิดว฽าควรมีวิธีการจัดการเรียนรู฾
อย฽างไรให฾เยาวชนสามารถวิเคราะหแ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน
ศิลปะไทยที่สร฾างสรรคแขึ้นมาได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

13.  ท฽านคิดว฽าควรมีเกณฑแในการวัดและ
ประเมินผลงานประยุกตแใช฾ศิลปะไทย
สําหรับเยาวชนอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

14.  ท฽านคิดว฽าสิ่งที่เยาวชนควรจะได฾เรียนรู฾ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

จากการทํากิจกรรมศิลปะไทยคืออะไร 
15.  ท฽านคิดว฽าการจัดกิจกรรมศิลปะไทย

สําหรับเยาวชนควรใช฾ระยะเวลาเท฽าใด 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

16.  ท฽านคิดว฽าควรจัดสถานที่สําหรับจัด
กิจกรรมศิลปะไทยสําหรับเยาวชนใน
ลักษณะใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ตอนที่ 4 การจดันิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํมเพื่อสงํเสริมการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยใน
ชวีติ ประจ าวนัส าหรับเยาวชน 
1. ท฽านคิดว฽าลักษณะเด฽นของงานศิลปะไทย

แต฽ละประเภทที่เยาวชนควรรู฾คืออะไร 
    จิตรกรรมไทย...............................  
    ประติมากรรมไทย........................ 
    สถาปใตยกรรมไทย........................  
    หัตถศิลป฼ไทย................................ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. ท฽านคิดว฽าผลงานศิลปะไทยช้ินใดบ฾างที่
เยาวชนควรรู฾จัก เพราะเหตุใด 

    จิตรกรรมไทย...............................  
    ประติมากรรมไทย........................ 
    สถาปใตยกรรมไทย........................  
    หัตถศิลป฼ไทย................................ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ หมายถึงงาน 
master 
piece หรือ
งานอะไร 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

3. ท฽านคิดว฽าสิ่งที่เยาวชนควรจะได฾เรียนรู฾
จากการชมนิทรรศการศิลปะไทยแบบมี
ส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยในชีวิตประจําวัน คืออะไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านคิดว฽านิทรรศการศิลปะไทยแบบมี
ส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ไทยในชีวิตประจําวันที่มีกลุ฽มเปูาหมาย
เป็นเยาวชน ควรมีเน้ือหาที่จัดแสดง
เกี่ยวกับศิลปะไทยในองคแประกอบใดบ฾าง  
เพราะเหตุใด 

5. ท฽านคิดว฽าการ จัดพื้ นที่ นิท รรศการที่
แบ฽งเป็น 3 ส฽วน คือ ศิลปะแบบประเพณี 
ศิลปะไทยร฽วมสมัย และการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยกับผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน  
จะสามารถจัดเ น้ือหาให฾ส฽ งเส ริมหรือ
สัมพันธแกันอย฽างไรได฾บ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. จากประสบการณแของท฽าน ท฽านคิดว฽า
การศึกษาศิลปะไทยในพิพิธภัณฑแหรือ
นิทรรศการมีปใญหาและอุปสรรคใดบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

7. ท฽านคิดว฽าสื่อการเรียนรู฾ประเภทใดที่ทําให฾
เยาวชนเข฾าใจเกี่ยวกับศิลปะไทยได฾ง฽าย
และรวดเร็ว 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

8. ท฽านคิดว฽าสื่อการเรียนรู฾ในนิทรรศการที่
ส฽งเสริมการมีปฏิสัมพันธแของเยาวชนมี
อะไรบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

9. ท฽านคิดว฽าสื่อการเรียนรู฾ในนิทรรศการควร
ส฽งเสริมการมีปฏิสัมพันธแอย฽างไรบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

10. หากไม฽สามารถนําผลงานจริงมาจัดแสดง
ได฾ ควรใช฾สื่อการเรียนรู฾ใดทดแทนเพื่อให฾
เกิดการเรียนรู฾ที่มีประสิทธิภาพใกล฾เคียง
ของจริงมากที่สุด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

11. ท฽านคิดว฽าการจัดการเรียนรู฾ที่ให฾เยาวชนมี +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ส฽วนร฽วมกับนิทรรศการสามารถทําได฾ด฾วย
วิธีใด 

12. ท฽านคิดว฽า นิทรรศการรูปแบบใดที่จะ
กระ ตุ฾ นควา มสนใ จและ นํา ไป สู฽ ก า ร
ออกแบบสร฾างสรรคแผลงานได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

13. ท฽านคิดว฽าเอกสารคู฽มือการชมนิทรรศการ
หรือสมุดบันทึกการชมนิทรรศการสําหรับ
เยาวชนควรมีลักษณะอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

14. ท฽านคิดว฽าผลงานการออกแบบประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยที่ดีควรมีลักษณะอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ เพิ่มคําว฽า 
“โดย” หน฾า 
คําว฽า “ใช฾” 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

15. ท฽านคิดว฽าการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾
ในรูปแบบที่ ไม฽ เหมาะสม มีอะไรบ฾าง 
เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

16. ท฽านคิดว฽าสถานที่สําหรับจัดนิทรรศการ
ศิลปะไทยฯ ให฾สอดคล฾องกับกลุ฽มผู฾ชมที่
เป็นเยาวชนควรมีลักษณะอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อเสนอแนะ 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 
ตอนที่ 2 เพิ่มข฾อคําถามดังน้ี 
- จุดสําคัญของการสอนศิลปะไทย  
- วิธีการค฾นคว฾าหาความรู฾และประสบการณแเพิ่มเติม 
- มีวิธีการที่ทําให฾เยาวชนซึมซับศิลปะไทยได฾อย฽างไรบ฾าง 
- ในทรรศนะของผู฾เช่ียวชาญ มีความคิดเห็นว฽าหลักสูตรการเรียนการสอน
ศิลปะไทยในโรงเรียนและสถาบันอุดมศึกษามีความเหมาะสมหรือไม฽
อย฽างไร 
- แง฽มุมใดของศิลปะไทยที่อยู฽ในความสนใจของเยาวชน 

ผศ.ดร.อําไพ  
ตีรณสาร 

ปรับการเขียนข฾อคําถามให฾กระชับ 
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แบบตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) โดยผูท๎รงคุณวฒุ ิ
แบบสมัภาษณ์ส าหรับผู๎เชีย่วชาญดา๎นการจดักจิกรรมศลิปะไทยนอกระบบโรงเรยีน 

ใช฾สัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน  
ที่มีประสบการณแการทํางานมากกว฽า 5 ปี จํานวน 3 คน 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ตอนที่ 1 ข๎อมูลสวํนบคุคลเกีย่วกับผู๎ใหส๎ัมภาษณ์ 

1. เพศ   O ชาย   O หญิง   +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
2. วุฒิการศึกษา O ปริญญาตรี  

                 O ปริญญาโท  
                 O ปริญญาเอก  
                 O อ่ืน ๆ โปรดระบุ...... 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ประสบการณแการทํางาน..................ปี +1 0 +1 0.67 ใช฾ได฾ ควรระบุว฽า
ทํางานด฾าน
ไหน 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

4. สาขาวิชาที่จบการศึกษา +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
5. อาชีพ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ตําแหน฽ง +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
7. สถานที่ทํางาน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ตอนที่ 2 ประสบการณ์ในการจดักจิกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรยีน 
1. ท฽านจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบ

โรงเรียนรูปแบบใดบ฾าง 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. ประเภทของผู฾ที่เคยเข฾าร฽วมกิจกรรม 
ที่ท฽านจัด 

O เด็กก฽อนวัยเรียน  
O นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

O นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา  
O นิสิต/นักศึกษา  O คนวัยทํางาน 
O ผู฾สูงอายุ          O ผู฾พิการหรือทุพพลภาพ 
O อ่ืน ๆ ระบุ............ 

3. ท฽านมีขั้นตอน กระบวนการ วิธีการจัด
กิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน
อย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านใช฾สื่อการเรียนรู฾ใดบ฾างในการจัด
กิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. ท฽านมีวิธีการจัดพื้นที่ที่ใช฾ในการจัด
กิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน
อย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านใช฾ วัส ดุ -อุปกรณแ ใดบ฾างในการจัด
กิจกรรมศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

7. ท฽านใช฾ระยะเวลาเท฽าใดในการจัดกิจกรรม
ศิลปะไทยนอกระบบโรงเรียน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

8. ท฽านมีการประเมินผลการจัดกิจกรรม
หรือไม฽ ถ฾ามี ท฽านมีวิธีการและเกณฑแใน
การประเมินผลงานอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

9. ท฽านใช฾วิธีการใดในการประชาสัมพันธแการ
จัดกิจกรรม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

10. ท฽านรับสมัครหรือรับลงทะเบียน
ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมผ฽านช฽องทางใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ตอนที่ 3 การจดักิจกรรมศลิปะไทยนอกระบบโรงเรยีนส าหรับเยาวชน 
1. ท฽านคิดว฽าสิ่งที่ เยาวชนควรจะได฾เรียนรู฾

เกี่ยวกับศิลปะไทยคืออะไร 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

2. ท฽านคิดว฽าการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอก
ระบบโรงเรียนสําหรับเยาวชนควรเน฾นการ
สอนเรื่องใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ท฽านคิดว฽าลักษณะเด฽นของงานศิลปะไทย
แต฽ละประเภทที่เยาวชนควรรู฾คืออะไร 

    จิตรกรรมไทย...............................  
    ประติมากรรมไทย........................ 
    สถาปใตยกรรมไทย........................  
    หัตถศิลป฼ไทย................................ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านคิดว฽าผลงานศิลปะไทยช้ินใดบ฾างที่
เยาวชนควรรู฾จัก เพราะเหตุใด 

    จิตรกรรมไทย...............................  
    ประติมากรรมไทย........................ 
    สถาปใตยกรรมไทย........................  
    หัตถศิลป฼ไทย................................ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ หมายถึงงาน 
master 
piece หรือ
งานอะไร 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

5. ท฽านคิดว฽าการจัดกิจกรรมศิลปะไทยนอก
ระบบโรงเ รียนที่ ดีควรมีขั้ นตอนและ
วิธีการอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านคิดว฽าอุปสรรคของการเรียนรู฾ศิลปะ
ไทยคืออะไร ควรแก฾ไขด฾วยวิธีใด  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

7. ท฽านคิดว฽าอุปสรรคของการสร฾างสรรคแ
ผลงานศิลปะไทยคืออะไร ควรแก฾ไขด฾วย
วิธีใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

8. ท฽านคิดว฽าควรนําศิลปะไทยมาออกแบบ
สร฾างสรรคแอะไร ที่จะดึงดูดความสนใจ
เพื่อให฾เยาวชนนําไปใช฾ในชีวิตประจําวันได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ ใช฾คําว฽า 
“ผลงานอะไร
หรือผลิตภัณฑแ
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

และเกิดประ โยชนแสําหรับเยาวชนใน
ปใจจุบัน 

อะไร” 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

9. ท฽านคิดว฽าผลิตภัณฑแใดที่มีการนําศิลปะ
ไ ท ย ม า ใ ช฾ ใ น ก า ร ออ ก แ บ บ ใ ห฾ เ ป็ น
ผลิตภัณฑแที่สามารถนํามาประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾อย฽างความโดดเด฽นและมี
ความน฽าสนใจ ผลงานช้ินน้ันโดดเด฽น
อย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ คําถามกว฾าง
มาก ควรให฾
ตอบเป็น
ประเภทหรือ
ช่ือผลิตภัณฑแ 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

10.ท฽านคิดว฽ารูปแบบการประยุกตแใช฾รูปแบบ
ใดเหมาะสมกับการนําไปจัดกิจกรรม
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยให฾กับเยาวชน โปรด
เรียงลําดับความเหมาะสมจากมากที่สุดไป
น฾อยที่สุด (1 หมายถึงมากที่สุดและ 5 
หมายถึงน฾อยที่สุด) 

    ........การแตกแขนงใช฾สิ่งเดิมในแง฽มุมใหม฽
ให฾คุ฾มค฽า  

    ........การรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกันมา
ก฽อน  

    ........การเปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งาน         
    ........การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพ

การใช฾งาน  
    ........การแปรนามธรรมเป็นรูปธรรมโดย

นําความรู฾มาใช฾จริง   
    ........การนําสิ่งหน่ึงมาใช฾ในบริบทใหม฽ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

11.ท฽านคิดว฽าควรมี วิธี การจัดการเ รียน รู฾
อย฽ า งไ ร ให฾ เ ยาวชนสามารถทบทวน
ประสบการณแ ความเข฾าใจ และสะท฾อน
ความสําคัญของศิลปะไทยได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

12.ท฽านคิดว฽าควรมี วิธี การจัดการเ รียน รู฾
อย฽างไรให฾เยาวชนสามารถวิเคราะหแสิ่งที่
ได฾เรียนรู฾เกี่ยวกับศิลปะไทยและสามารถ
หาแนวทางการนําไปใช฾ได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

13.ท฽านคิดว฽าควรมี วิธี การจัดการเ รียน รู฾
อย฽างไรให฾เยาวชนสามารถพัฒนาความคิด
เกี่ ยวกั บ ศิลปะ ไท ยและ นํา มาสู฽ ก า ร
สร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

14.ท฽านคิดว฽าควรมี วิธี การจัดการเ รียน รู฾
อย฽างไรให฾ เ ยาวชนสามารถวิเคราะหแ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน
ศิลปะไทยที่สร฾างสรรคแขึ้นมาได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

15.ท฽านคิดว฽าสิ่งที่ เยาวชนควรจะได฾เรียนรู฾
จากการทํากิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย
คืออะไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

16.ท฽านคิดว฽าควรมี เ กณฑแใ นการ วัดและ
ประเมินผลงานประยุกตแ ใช฾ ศิลปะไทย
สําหรับเยาวชนอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

17.ท฽านคิดว฽ าการจัดกิจกรรม ศิลปะไทย
สําหรับเยาวชนควรใช฾ระยะเวลาเท฽าใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

18.ท฽านคิดว฽ าควร จัดสถานที่ สํ าหรับ จัด
กิจกรรมศิลปะไทยสําหรับเยาวชนใน

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ลักษณะใด 
ตอนที่ 4 การจดันิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํมเพื่อสงํเสริมการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยใน
ชวีติ ประจ าวนัส าหรับเยาวชน 

1. จากประสบการณแของท฽าน ท฽านคิดว฽า
การศึกษาศิลปะไทยในพิพิธภัณฑแหรือ
นิทรรศการมีปใญหาและอุปสรรคใดบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. ท฽านคิดว฽าการจัดการเรียนรู฾ที่เน฾นให฾
เยาวชนมีส฽วนร฽วมกับการชมนิทรรศการ
สามารถทําได฾ด฾วยวิธีใดได฾บ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ท฽านคิดว฽านิทรรศการศิลปะไทยแบบมี
ส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยในชีวิตประจําวัน ที่มีกลุ฽มเปูาหมาย
เป็นเยาวชน ควรมี เ น้ือหาที่ จั ดแสดง
เกี่ยวกับศิลปะไทยในองคแประกอบใดบ฾าง 
เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านคิดว฽าการ จัดพื้ นที่ นิท รรศการที่
แบ฽งเป็น 3 ส฽วน คือ ศิลปะแบบประเพณี 
ศิลปะไทยร฽วมสมัย และการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยกับผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน 
จะสามารถจัดเ น้ือหาให฾ส฽ งเส ริมหรือ
สัมพันธแกันอย฽างไรได฾บ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. ท฽านคิดว฽า นิทรรศการรูปแบบใดที่จะ
กระ ตุ฾ นควา มสนใ จและ นํา ไป สู฽ ก า ร
ออกแบบสร฾างสรรคแผลงานได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านคิดว฽าสถานที่สําหรับจัดนิทรรศการ
ศิลปะไทยฯ ให฾สอดคล฾องกับกลุ฽มผู฾ชมที่

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

เป็นเยาวชนควรมีลักษณะอย฽างไร 
 
ข๎อเสนอแนะ 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 
ตัดคําว฽านอกระบบโรงเรียนในข฾อคําถามออก ผศ.ดร.อําไพ  

ตีรณสาร ตอนที่ 2 เพิ่มคําถาม จํานวนผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมในแต฽ละคร้ัง สถานที่ในการ
จัดกิจกรรม การวางแผนการจัดกิจกรรม หน฽วยงานที่สนับสนุน และการ
จัดกิจกรรมมีผู฾ช฽วยหรือไม฽  
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แบบตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) โดยผูท๎รงคุณวฒุ ิ
แบบสมัภาษณ์ส าหรับผู๎เชีย่วชาญดา๎นการจดักจิกรรมประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทย 

ใช฾สัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย ที่มีประสบการณแการทํางาน
มากกว฽า 5 ปี จํานวน 3 คน 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ตอนที่ 1 ข๎อมูลสวํนบคุคลเกีย่วกับผู๎ใหส๎ัมภาษณ์ 

1. เพศ  O ชาย   O หญิง   +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
2. วุฒิการศึกษา O ปริญญาตรี  

                 O ปริญญาโท  
                 O ปริญญาเอก  
                 O อ่ืน ๆ โปรดระบุ...... 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ประสบการณแการทํางาน..................ปี +1 0 +1 0.67 ใช฾ได฾ ควรระบุว฽า
ทํางานด฾าน
ไหน 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

4. สาขาวิชาที่จบการศึกษา +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
5. อาชีพ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ตําแหน฽ง +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
7. สถานที่ทํางาน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ตอนที่ 2 ประสบการณ์ในการจดักจิกรรมประยุกตใ์ชศ๎ิลปะไทย 
1. ท฽านจัดกิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย

รูปแบบใดบ฾าง 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. วัตถุประสงคแหรือเปูาหมายในการจัด
กิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทยของท฽านคือ
อะไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ประโยชนแที่เกิดขึ้นจากการจัดกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยคืออะไร 
4. ท฽านมีขั้นตอน กระบวนการ วิธีการจัด

กิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทยอย฽างไร 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. ท฽านใช฾สื่อการเรียนรู฾ใดบ฾างในการจัด
กิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านมีวิธีการจัดพื้นที่ห฾องที่ใช฾ในการจัด
กิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทยอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

7. ท฽านใช฾ วัส ดุ -อุปกรณแ ใดบ฾างในการจัด
กิจกรรมประยุกตแใช฾ศิลปะไทย  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

8. ท฽านใช฾ระยะเวลาเท฽าใดในการจัดกิจกรรม
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

9. ท฽านมีการประเมินผลการจัดกิจกรรม
หรือไม฽ ถ฾ามี ท฽านมีวิธีการและเกณฑแใน
การประเมินผลงานอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

10.ท฽านใช฾วิธีการใดในการประชาสัมพันธแการ
จัดกิจกรรม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

11.ท฽านรับสมัครหรือรับลงทะเบียนผู฾เข฾าร฽วม
กิจกรรมผ฽านช฽องทางใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

12.ท฽านได฾รับการสนับสนุนหรือมีความ
ร฽วมกับหน฽วยงานใดบ฾าง ที่ช฽วยให฾การจัด
กิจกรรมประสบความสําเร็จ 

0 +1 +1 0.67 ใช฾ได฾ ปรับเป็น 
หน฽วยงานที่ให฾
ความร฽วมมือ 
(ผศ.ดร.อําไพ) 

ตอนที่ 3 การจดักิจกรรมประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยส าหรับเยาวชน 
1. ท฽านคิดว฽าสิ่งที่ เยาวชนควรจะได฾เรียนรู฾

เกี่ยวกับการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยคืออะไร 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. ท฽านคิดว฽าการจัดกิจกรรมประยุกตแ ใช฾ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ศิลปะไทยสําหรับเยาวชนควรเน฾นการ
สอนเรื่องใด 

3. ท฽านคิดว฽าลักษณะเด฽นของงานศิลปะไทย
แต฽ละประเภทที่เยาวชนควรรู฾คืออะไร 

    จิตรกรรมไทย...............................  
    ประติมากรรมไทย........................ 
    สถาปใตยกรรมไทย........................  
    หัตถศิลป฼ไทย................................ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านคิดว฽าผลงานศิลปะไทยช้ินใดบ฾างที่
เยาวชนควรรู฾จัก เพราะเหตุใด 

    จิตรกรรมไทย...............................  
    ประติมากรรมไทย........................ 
    สถาปใตยกรรมไทย........................  
    หัตถศิลป฼ไทย................................ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. ท฽านคิดว฽าการจัดกิจกรรมประยุกตแ ใช฾
ศิลปะไทยที่ ดีควรมีขั้นตอนและวิธีการ
อย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านคิดว฽าวัสดุ-อุปกรณแใดบ฾างที่เหมาะสม
สําห รับนํามาใช฾ ออกแบบสร฾ างสรรคแ
ผลงานศิลปะไทย ให฾ เยาวชนสามารถ
นําไปใช฾ในชีวิตประจําวันได฾ 

    จิตรกรรมไทย...............................  
    ประติมากรรมไทย........................ 
    สถาปใตยกรรมไทย........................  
    หัตถศิลป฼ไทย................................ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ คําถามยังไม฽
ชัดเจน 
หมายถึงวัสดุ
อุปกรณแที่
นํามาใช฾ใน
งาน  
4 ประเภทใช฽
หรือไม฽ 
(ผศ.ดร.
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

วัชรินทรแ) 
7. ท฽านคิดว฽าอุปสรรคของการประยุกตแใช฾

ศิลปะไทยคืออะไร ควรแก฾ไขด฾วยวิธีใด  
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

8. ท฽านคิดว฽าควรนําศิลปะไทยมาออกแบบ
สร฾างสรรคแอะไร ที่จะดึงดูดความสนใจ
เพื่อให฾เยาวชนนําไปใช฾ในชีวิตประจําวันได฾ 
และเกิดประโยชนแ สําหรับเยาวชนใน
ปใจจุบัน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

9. ท฽านคิดว฽าผลิตภัณฑแใดที่มีการนําศิลปะ
ไ ท ย ม า ใ ช฾ ใ นก า ร อ อก แบ บ ใ ห฾ เ ป็ น
ผลิตภัณฑแที่สามารถนํามาประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾อย฽างความโดดเด฽นและมี
ความน฽าสนใจ ผลงานช้ินน้ันโดดเด฽น
อย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

10.ท฽านคิดว฽ารูปแบบการประยุกตแใช฾รูปแบบ
ใดเหมาะสมกับการนําไปจัดกิจกรรม
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทยให฾กับเยาวชน โปรด
เรียงลําดับความเหมาะสมจากมากที่สุดไป
น฾อยที่สุด (1 หมายถึงมากที่สุดและ 5 
หมายถึงน฾อยที่สุด) 

    ........การแตกแขนงใช฾สิ่งเดิมในแง฽มุมใหม฽
ให฾คุ฾มค฽า  

    ........การรวมกันของสิ่งที่ไม฽เคยรวมกันมา
ก฽อน  

    ........การเปลี่ยนวัตถุประสงคแการใช฾งาน         
    ........การเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพ

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

การใช฾งาน  
    ........การแปรนามธรรมเป็นรูปธรรมโดย

นําความรู฾มาใช฾จริง   
........การนําสิ่งหน่ึงมาใช฾ในบริบทใหม฽ 

11.ท฽านคิดว฽าควรมี วิธีการจัดการเ รียน รู฾
อย฽ า งไ ร ให฾ เ ยาวชนสามารถทบทวน
ประสบการณแ ความเข฾าใจ และสะท฾อน
ความสําคัญของศิลปะไทยได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

12.ท฽านคิดว฽าควรมี วิธีการจัดการเ รียน รู฾
อย฽างไรให฾เยาวชนสามารถวิเคราะหแสิ่งที่
ได฾เรียนรู฾เกี่ยวกับศิลปะไทยและสามารถ
หาแนวทางการนําไปใช฾ได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

13.ท฽านคิดว฽าควรมี วิธีการจัดการเ รียน รู฾
อย฽างไรให฾เยาวชนสามารถพัฒนาความคิด
เกี่ ยวกั บ ศิล ปะ ไทยและ นํามาสู฽ ก า ร
สร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

14.ท฽านคิดว฽าควรมี วิธีการจัดการเ รียน รู฾
อย฽างไรให฾ เยาวชนสามารถวิเคราะหแ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน
ศิลปะไทยที่สร฾างสรรคแขึ้นมาได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

15.ท฽านคิดว฽าผลงานการออกแบบประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยที่ดีควรมีลักษณะอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

16.ท฽านคิดว฽าการนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾
ในรูปแบบที่ ไม฽ เหมาะสม มีอะไรบ฾าง 
เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

17.ท฽านคิดว฽าควรมี เกณฑแ ในการ วัดและ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ประเมินผลงานประยุกตแ ใช฾ศิลปะไทย
สําหรับเยาวชนอย฽างไร 

18.ท฽านคิดว฽าการจัดกิจกรรมประยุกตแ ใช฾
ศิ ล ป ะ ไ ท ย สํ า ห รั บ เ ย า ว ชน คว ร ใ ช฾
ระยะเวลาเท฽าใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

19.ท฽านคิดว฽ าควรจัดสถานที่สํ าหรับ จัด
กิจกรรมศิลปะไทยสําหรับเยาวชนใน
ลักษณะใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ตอนที่ 4 การจดันิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํมเพื่อสงํเสริมการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยใน
ชวีติประจ าวนัส าหรับเยาวชน 

1. จากประสบการณแของท฽าน ท฽านคิดว฽า
การศึกษาศิลปะไทยในพิพิธภัณฑแหรือ
นิทรรศการมีปใญหาและอุปสรรคใดบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. ท฽านคิดว฽าการจัดการเ รียนรู฾ที่ เน฾นให฾
เยาวชนมีส฽วนร฽วมกับการชมนิทรรศการ
สามารถทําได฾ด฾วยวิธีใดได฾บ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ท฽านคิดว฽านิทรรศการศิลปะไทยแบบมี
ส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทยในชีวิตประจําวัน ที่มีกลุ฽มเปูาหมาย
เป็นเยาวชน ควรมี เ น้ือหาที่ จั ดแสดง
เกี่ยวกับศิลปะไทยในองคแประกอบใดบ฾าง 
เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านคิดว฽าการ จัดพื้นที่ นิท รรศการที่
แบ฽งเป็น 3 ส฽วน คือ ศิลปะแบบประเพณี 
ศิลปะไทยร฽วมสมัย และการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยกับผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

จะสามารถจัดเ น้ือหาให฾ส฽ งเส ริมหรือ
สัมพันธแกันอย฽างไรได฾บ฾าง 

5. ท฽านคิดว฽า นิทรรศการรูปแบบใดที่จะ
กระ ตุ฾ น ความส นใจและ นํา ไ ปสู฽ ก า ร
ออกแบบสร฾างสรรคแผลงานได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านคิดว฽าสถานที่สําหรับจัดนิทรรศการ
ศิลปะไทยฯ ให฾สอดคล฾องกับกลุ฽มผู฾ชมที่
เป็นเยาวชนควรมีลักษณะอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

 
ข๎อเสนอแนะ 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 
ตอนที่ 2 เพิ่มคําถาม  
- สถานที่ในการจัดกิจกรรม  
- แนะนํากิจกรรมที่จัดแล฾วได฾ผลดี 

ผศ.ดร.อําไพ  
ตีรณสาร 
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แบบตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) โดยผูท๎รงคุณวฒุ ิ
แบบสมัภาษณ์ส าหรับผู๎เชีย่วชาญดา๎นการจดันทิรรศการ 

ใช฾สัมภาษณแผู฾เช่ียวชาญด฾านการจัดนิทรรศการที่มีประสบการณแการทํางานมากกว฽า 5 ปี  
จํานวน 3 คน 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ตอนที่ 1 ข๎อมูลสวํนบคุคลเกีย่วกับผู๎ใหส๎ัมภาษณ์ 

1. เพศ  O ชาย   O หญิง   +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
2. วุฒิการศึกษา O ปริญญาตรี  

O ปริญญาโท O ปริญญาเอก  
O อ่ืน ๆ โปรดระบุ...... 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ประสบการณแการทํางาน..................ปี +1 0 +1 0.67 ใช฾ได฾ ควรระบุว฽า
ทํางานด฾าน
ไหน 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

4. สาขาวิชาที่จบการศึกษา +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. อาชีพ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
6. ตําแหน฽ง +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

7. สถานที่ทํางาน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ตอนที่ 2 ประสบการณ์ในการจดันทิรรศการ 
1. ท฽านมีขั้นตอน กระบวนการ วิธีการในการ

เตรียมการจัดนิทรรศการอย฽างไร 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. การแบ฽ งฝุ า ยหน฾ า ที่ รั บผิ ดชอบ  ต฾ อ ง
ประกอบด฾วยฝุายใดบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. งบประมาณที่เกิดขึ้นในการจัดนิทรรศการ 
ประกอบไปด฾วยอะไรบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ท฽านมีวิธีการจัดพื้นที่ห฾องที่ใช฾ในการ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

นิทรรศการอย฽างไร 
5. ท฽านใช฾ระยะเวลาเท฽าใดในการเตรียมการ

จัดนิทรรศการแต฽ละคร้ัง 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6. ท฽านใช฾วิธีการใดในการการประชาสัมพันธแ
นิทรรศการ  

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

7. ท฽านมีแนวทางในการจัดการศึกษาใน
นิทรรศการอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

8. ท฽านมีการประเมินผลการจัดนิทรรศการ
หรือไม฽ ถ฾ามี ท฽านมีวิธีการและเกณฑแใน
การประเมินผลงานอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

9. ท฽านเคยจัดกิจกรรมการเรียนรู฾ควบคู฽กับ
การจัดนิทรรศการหรือไม฽ ถ฾าเคย คือ
กิจกรรมอะไร ทําอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

10.ท฽านใช฾วิธีการใดในการการประชาสัมพันธแ
การจัดกิจกรรม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

11.ท฽านรับสมัครหรือรับลงทะเบียนผู฾เข฾าร฽วม
กิจกรรมผ฽านช฽องทางใด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

12.รูปแบบและขั้นตอนในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู฾ของท฽านเป็นอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

13.ท฽านใช฾วัสดุ-อุปกรณแใดบ฾างในการจัด
กิจกรรม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

14.สื่อการเรียนรู฾อะไรบ฾างที่ท฽านใช฾ในการจัด
กิจกรรม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

15.ท฽านมีการประเมินผลการจัดกิจกรรม
หรือไม฽ ถ฾ามี ท฽านมีวิธีการและเกณฑแใน
การประเมินผลอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

16.ท฽านได฾ รับการส นับส นุนห รือมี ความ
ร฽วมกับหน฽วยงานใดบ฾าง ที่ช฽วยให฾การจัด
กิจกรรมประสบความสําเร็จ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

17.จากประสบการณแของท฽าน ท฽านคิดว฽าการ
จัดการศึกษาในพิพิธภัณฑแหรือนิทรรศการ
มีปใญหาและอุปสรรคอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ตอนที่ 3 การจัดนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวมเพื่อสํงเสริมการประยุกต์ใช๎ศิลปะไทยใน
ชีวิต ประจ าวันส าหรับเยาวชน 

1. จากประสบการณแของท฽าน ท฽านคิดว฽า
กา ร ศึก ษ า ศิล ป ะ ใ นพิ พิ ธ ภั ณฑแ ห รื อ
นิทรรศการมีปใญหาและอุปสรรคใดบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. ท฽านคิดว฽าการจัดการเ รียนรู฾ที่ เน฾นให฾
เยาวชนมีส฽วนร฽วมกับการชมนิทรรศการ
สามารถทําได฾ด฾วยวิธีใดได฾บ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ เพิ่มคําว฽า  
“ศิลปะไทย” 
หลังคําว฽า
นิทรรศการ 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

3. ท฽านคิดว฽าควรมีกิจกรรมใดในนิทรรศการ 
เพื่อทําให฾เกิดการเรียนรู฾แบบมีส฽วนร฽วม
สําหรับเยาวชน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ 

4. ท฽านคิดว฽าสื่อการเรียนรู฾ในนิทรรศการที่
ส฽งเสริมการการมีปฏิสัมพันธแของเยาวชน
มีอะไรบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ 

5. ท฽านคิดว฽าสื่อการเรียนรู฾ในนิทรรศการควร
ส฽งเสริมการมีปฏิสัมพันธแอย฽างไรบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ 

6. หากไม฽สามารถนําผลงานจริงมาจัดแสดง
ได฾ ควรใช฾สื่อการเรียนรู฾ใดทดแทนเพื่อให฾
เกิดการเรียนรู฾ที่มีประสิทธิภาพใกล฾เคียง
ของจริงมากที่สุด 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

7. ท฽านคิดว฽าการ จัดพื้นที่ นิท รรศการที่
แบ฽งเป็น 3 ส฽วน คือ ศิลปะแบบประเพณี 
ศิลปะไทยร฽วมสมัย และการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยกับผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน 
จะสามารถออกแบบพื้นที่ให฾ส฽งเสริมหรือ
สัมพันธแกันอย฽างไรได฾บ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

8. ท฽านคิดว฽านิทรรศการรูปแบบใดที่จะ
กระตุ฾นความสนใจและนําไปสู฽การ
ออกแบบสร฾างสรรคแผลงานได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

9. ท฽านคิดว฽าเอกสารคู฽มือการชมนิทรรศการ
หรือสมุดบันทึกการชมนิทรรศการสําหรับ
เยาวชนควรมีลักษณะอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

10. ท฽านคิดว฽าควรมีวิธีการประเมินผลการจัด
นิทรรศการสําหรับเยาวชนอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

11. ท฽านคิดว฽าสถานที่สําหรับจัดนิทรรศการ
ศิลปะไทยฯ ให฾สอดคล฾องกับกลุ฽มผู฾ชมที่
เป็นเยาวชนควรมีลักษณะอย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

 
ข๎อเสนอแนะ 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 
ตอนที่ 2 เพิ่มคําถามดังน้ี 
- นิทรรศการส฽วนใหญ฽ที่เยาวชนเข฾าชมมีลักษณะอย฽างไร 
- บริบทในการเข฾าชมนิทรรศการของเยาวชน มาด฾วยตนเอง มากับ
โรงเรียนหรืออ่ืน ๆ 
- จากประสบการณแ คิดว฽าปใจจัยใดที่ดึงดูดให฾เยาวชนเข฾าชม
นิทรรศการ 

ผศ.ดร.อําไพ ตีรณสาร 
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ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 

- หากเคยจัดกิจกรรม คิดว฽าส฽วนใดเป็นจุดสําคัญที่เยาวชนสนใจ 
- เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปใจจุบันมีบทบาทต฽อการจัด
นิทรรศการอย฽างไรบ฾าง 
- ความสําเร็จของการจัดนิทรรศการมีความสัมพันธแกับเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารในปใจจุบันอย฽างไรบ฾าง 
ตอนที่ 3 เป็นการถามเรื่องจัดนิทรรศการศิลปะไทย การต้ังคําถามจึง
ควรต฾องระบุประเภทของนิทรรศการลงไปให฾ชัดเจน เพราะอาจมี
วิธีการดําเนินงานที่แตกต฽างจากนิทรรศการอ่ืน ๆ 

ผศ.ดร.วัชรินทรแ ฐิติอดิศัย 
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แบบตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) โดยผูท๎รงคุณวฒุ ิ
แบบบนัทกึการสงัเกตการจดักจิกรรมที่เกีย่วขอ๎งกับศลิปะไทย 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

ตอนที่ 1 ข๎อมลูเบื้องตน๎เกีย่วกับกิจกรรม 
1. กิจกรรมที่สังเกต +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. สถานที่................................................ 
วันที่........................... เวลา................ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3. ประสบการณแการทํางาน..................ปี +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ประเภทของผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรม 
O เด็กก฽อนวัยเรียน    
O นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา 
O นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา  
O นิสิต/นักศึกษา     O คนวัยทํางาน  
O ผู฾สูงอายุ             
O ผู฾พิการหรือทุพพลภาพ 
O อ่ืน ๆ ระบุ................................. 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. หน฽วยงานที่จัดกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
ตอนที่ 2 ข๎อมลูการจดักจิกรรม 

ประเดน็ที่ 1 การเตรยีมตวัของผูจ๎ดักจิกรรม 
1.1 การเตรียมการจัดกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

1.2 ลักษณะพื้นที่ที่ใช฾ในการจัดกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
1.3 วิธีการจัดโต฿ะที่น่ัง +1 0 +1 0.67 ใช฾ได฾ เหมือนจัด

สถานที่ 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

1.4 ลักษณะของสถานที่ที่ใช฾จัดกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ คล฾ายข฾อ 1.2 
เพิ่มคําว฽า
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

บริเวณ 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

1.5 การจัดสถานที่เพื่อให฾เกิดบรรยากาศ
การเรียนรู฾ 

0 +1 +1 0.67 ใช฾ได฾ คล฾ายกับข฾อ 
1.3  
(ผศ.ดร.อําไพ) 

ประเดน็ที ่2 การจดัเตรียมวัสดอุุปกรณท์ี่ใช๎ในการจดักิจกรรม 

  2.1 วัสดุ – อุปกรณแที่จัดเตรียม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
2.2 ลักษณะการจัดเตรียมให฾ผู฾เข฾าร฽วม

กิจกรรม 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ เพิ่มคําว฽า  

“วัสดุ-
อุปกรณแ”  
หลังคําว฽า
จัดเตรียม 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

2.3 วิธีการแจกวัสดุ – อุปกรณแ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
2.4 วิธีการเก็บวัสดุ – อุปกรณแ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ประเดน็ที ่3 สื่อการเรียนรู๎ที่ใช๎ในการจดักจิกรรม 
3.1 ประเภทสื่อการเรียนรู฾และวิธีการใช฾ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

3.2 ช฽วงเวลาที่ใช฾สื่อการเรียนรู฾ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
3.3 คุณภาพของสื่อการเรียนรู฾เมื่อนําไปใช฾

งาน 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ประเดน็ที ่4 ลักษณะและขั้นตอนการด าเนนิการกิจกรรม 

4.1 ขั้นนําเข฾าสู฽กิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
4.2 การสาธิตการทํากิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4.3 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

4.4 ขั้นสรุปกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ประเดน็ที ่5 พฤตกิรรมของผู๎เขา๎รวํมกจิกรรม 
  5.1 การแสดงออกของผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมต฽อ 
       ผู฾สอน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5.2 การแสดงออกของผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมต฽อ 
สื่อการเรียนรู฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5.3 พฤติกรรมขณะสร฾างสรรคแผลงาน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
ประเดน็ที ่6 รูปแบบและวิธกีารประเมนิผลการจดักจิกรรม 

6.1 เคร่ืองมือที่ใช฾เก็บข฾อมูลในการ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

6.2 วิธีการใช฾ในการประเมินผล +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
ประเดน็ที่ 7 ข๎อสงัเกตอื่น ๆ   

7.1 การกระตุ฾นผู฾เรียน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
7.2 ปใญหาและแนวทางการแก฾ไขระหว฽าง

กิจกรรม 
+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

7.3 ข฾อสังเกตอ่ืน ๆ   +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

 
ข๎อเสนอแนะ 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 

ประเด็นที่ 1 เพิ่มแผนผังของการจัดสถานที่ ผศ.ดร.อําไพ ตีรณสาร 
ประเด็นที่ 3 เพิ่มข฾อคําถามความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู฾  

ควรเพิ่มประเด็นการสังเกตด฾านเน้ือหาเร่ืองราวของกิจกรรม 
ที่ใช฾ศิลปะไทย 

ผศ.ดร.วัชรินทรแ ฐิติอดิศัย 
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แบบตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) โดยผูท๎รงคุณวฒุ ิ
แบบบนัทกึการสงัเกตการจดันทิรรศการแบบมีสวํนรวํม 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

ตอนที่ 1 ข๎อมลูเบื้องตน๎เกีย่วกับนิทรรศการ 
1. ช่ือนิทรรศการ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2. สถานที่........................................ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
3. ระยะเวลาในการจัดนิทรรศการ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4. ประเภทของผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรม 
O เด็กก฽อนวัยเรียน    
O นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา 
O นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา  
O นิสิต/นักศึกษา      
O คนวัยทํางาน  
O ผู฾สูงอายุ              
O ผู฾พิการหรือทุพพลภาพ 
O อ่ืน ๆ ระบุ................................. 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5. หน฽วยงานที่จัดนิทรรศการ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
ตอนที่ 2 ข๎อมลูการจดันทิรรศการ 

ประเดน็ที่ 1 พื้นที่และวสัดุอุปกรณ์ที่ใชจ๎ดันทิรรศการ 
1.1 ลักษณะพื้นที่ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

1.2 การจัดแสงภายในนิทรรศการ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾ เพิ่มคําว฽า 
“และ
บรรยากาศ” 
หลังคําว฽าการ
จัดแสง 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

1.3 วัสดุอุปกรณแที่ใช฾ติดต้ังผลงานเพื่อแสดง +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

1.4 การแบ฽งพื้นที่จัดแสดงผลงาน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
ประเดน็ที ่2 เนื้อหาในการจดันิทรรศการ 

2.1 แนวคิดในการจัดนิทรรศการ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2.2 ผลงานที่จัดแสดงสอดคล฾องกับช่ือ
นิทรรศการ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

2.3 รายละเอียดของเน้ือหาที่นิทรรศการ
ต฾องการสื่อสาร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ประเดน็ที ่3 ลักษณะผลงานทีจ่ดัแสดง การจดัแบงํพื้นที่และทศิทางการเดนิชมนิทรรศการ 

3.1 ประเภทของผลงานที่จัดแสดง +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
3.2 การเรียงลําดับและเรียบเรียงเน้ือหา

ของนิทรรศการ 
0 +1 +1 0.67 ใช฾ได฾ ปรับคําว฽า

เน้ือหา 
(ผศ.ดร.อําไพ) 

3.3 การจัดแบ฽งพื้นที่แสดงผลงาน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
3.4 ลักษณะการจัดเส฾นทางเดินชมงาน 0 +1 +1 0.67 ใช฾ได฾ คล฾ายกับ 

ข฾อ 1.4 
(ผศ.ดร.อําไพ) 

ประเดน็ที ่4 สื่อที่ใช๎ในนทิรรศการ 

4.1 ลักษณะคู฽มือหรือสูจิบัตรนิทรรศการ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
4.2 สื่อการเรียนรู฾ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

4.3 วิธีการใช฾สื่อการเรียนรู฾ชนิดต฽าง ๆ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
4.4 สื่อที่ผู฾เข฾าชมมีความสนใจมากที่สุด +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ประเดน็ที ่5 ลักษณะการมีสวํนรวํมในนิทรรศการ 

  5.1 รูปแบบการมีปฏิสัมพันธแที่เกิดขึ้นกับ   
       คู฽มือหรือสูจิบัตรนิทรรศการ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

5.2 รูปแบบการมีปฏิสัมพันธแที่เกิดขึ้นกับ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผู๎ทรงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

ผลงานจัดแสดง 

5.3 รูปแบบการมีปฏิสัมพันธแที่เกิดขึ้นกับสื่อ 
การเรียนรู฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

ประเดน็ที ่6 พฤตกิรรมของผู๎เขา๎ชมนทิรรศการ 
  6.1 พฤติกรรมการชมผลงาน +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

  6.2 การมีส฽วนร฽วมกับนิทรรศการ +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
ประเดน็ที ่7 รูปแบบและวิธกีารประเมนิผลการจดันทิรรศการ 

  7.1 เคร่ืองมือที่ใช฾เก็บข฾อมูลในการ      
       ประเมินผล 

+1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  

  7.2 วิธีการใช฾ในการประเมินผล +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
ประเดน็ที่ 8 ข๎อสงัเกตอื่น ๆ   

  8.1 ข฾อสังเกตอ่ืน ๆ   +1 +1 +1 1 ใช฾ได฾  
 
ข๎อเสนอแนะ 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 
ประเด็นที่ 3 เพิ่มแผนผังของการจัดสถานที่ และสิ่งอํานวยความสะดวก
ในนิทรรศการ 

ผศ.ดร.อําไพ ตีรณสาร 
 

ประเด็นที่ 6 เพิ่มการมีปฏิสัมพันธแกับผู฾อ่ืน  
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เครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจยั ระยะที่ 2-3 
แบบตรวจสอบความตรงโดยผูท๎รงคณุวุฒิ 

แบบประเมินรูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสวํนรวํมเพื่อสงํเสริมการประยุกต์ใชศ๎ลิปะไทย 
ส าหรับเยาวชน 

 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ตอนที่ 1 รูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสวํนรวํม 
เพื่อสงํเสรมิการประยกุต์ใชศ๎ิลปะไทยส าหรบัเยาวชน 

ดา๎นรูปแบบนทิรรศการศิลปะไทยแบบมีสวํน
รวํม 

     
 

1. ความน฽าสนใจและความเหมาะสมของช่ือ
นิทรรศการ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

2. ความน฽าสนใจและความเหมาะสมของ
แนวคิดนิทรรศการ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

3. รูปแบบนิทรรศการเหมาะสมกับ
กลุ฽มเปูาหมายที่เป็นเยาวชน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

4. ความน฽าสนใจและความเหมาะสมของ
รูปแบบการมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

5. ความเหมาะสมในการแบ฽งพื้นที่จัด
นิทรรศการศิลปะ  
เป็น 3 ส฽วนหลัก ได฾แก฽ 

1) ศิลปะไทยแบบประเพณี 
2) ศิลปะไทยร฽วมสมัย 
3) การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยกับ

ผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน 
 
 
 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ดา๎นความถกูต๎องและเหมาะสมของเนื้อหา       

6. เน้ือหาด฾านศิลปะไทยแบบประเพณี +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

7. เน้ือหาด฾านศิลปะไทยร฽วมสมัย +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

8. เน้ือหาด฾านการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยกับ
ผลิตภัณฑแ 
ในชีวิตประจําวัน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ดา๎นความถกูต๎องเหมาะสมของเนือ้หา และ
รูปแบบกจิกรรมการมีสวํนรวํมในนิทรรศการ 

     
 

9. กิจกรรมแตม๎สี แตงํภาพ  
ระบายสีฝุุนตามตัวเลข สร฾างสรรคแภาพ
จิตรกรรมไทย  
 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

10. กิจกรรมเชด็รกั ปดิทอง ตอํลาย  
ลงรักปิดทองลายรดนํ้า แล฾วนํามาเรียงต฽อ
ประกอบกันเป็นภาพขนาดใหญ฽ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

11. กิจกรรมกระแหนะลาย แต๎มแตงํ  
กระแหนะลายไทย ลงสี ประดับงาน
ประติมากรรมไทย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

12. กิจกรรมประดับกระจกสี ลีลาแสง  
ติดกระจกสีประดับดอกพุดตานยักษแ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

13. กิจกรรมลายลิม้ พมิพห์มกึ  
สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพพิมพแ โดย
ใช฾ลายพรรณพฤกษาจากลายรดนํ้า 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

14. มุมถาํยภาพปา่หิมพานต ์
ถ฽ายภาพกับฉากปุาหิมพานตแ และเผยแพร฽ลง

0 +1 +1 0.67 ใช฾ 
ได฾ 

- ควรแยกด฾าน 
เน่ืองจากเป็น
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ช฽องทางสื่อสังคมออนไลนแ พร฾อมใส฽ # 
(Hashtag) เพื่อลุ฾นรับของรางวัลจากผู฾จัด
นิทรรศการ 

กิจกรรมที่ไม฽มี
เน้ือหา  
(ผศ.ดร.อําไพ) 
- เพิ่มเคร่ืองหมาย  
# หน฾า Hashtag  
(ผศ.ดร.อินทิรา) 

15. แสดงความคดิเหน็เกีย่วกับแนวทางการ
น าศิลปะไทยไปประยุกตใ์ชแ๎ละประเมนิ
นิทรรศการ สแกน QR Code เพื่อแสดงความ
คิดเห็น ในเว็บไซตแ โดยจะมีการแสดงผลการ
ตอบทันทีในจอแสดงผล 

0 +1 +1 0.67 ใช฾ 
ได฾ 

- ควรแยกด฾าน 
เน่ืองจากเป็น
กิจกรรมที่ไม฽มี
เน้ือหา  
(ผศ.ดร.อําไพ) 

ดา๎นคูํมอืชมนิทรรศการ       
16. สีและการออกแบบน฽าสนใจ 

+1 +1 +1 1 
ใช฾ 
ได฾ 

 

17. ขนาดตัวอักษรอ฽านง฽าย   
+1 +1 +1 1 

ใช฾ 
ได฾ 

 

18. ขนาดและรูปแบบเล฽มคู฽มือมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1 
ใช฾ 
ได฾ 

 

19. เน้ือหามีความถูกต฾องเหมาะสม +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

เพิ่มคําว฽า “และ
ภาพประกอบ” 
(ผศ.ดร.วัชรินทรแ) 

ดา๎นความถกูต๎องเหมาะสมของเนือ้หาและ
รูปแบบกจิกรรมอบรมเชิงปฏบิตักิารระยะสัน้ 
(Workshop) 

     
 

20. กิจกรรมปกัภูษา พกพาหิมพานต์  
สร฾างสรรคแลายสัตวแหิมพานตแบนกระเป฻าผ฾า 
ด฾วยเทคนิคการปใกพรม (Punch Needle) 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

267 
 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

21. กิจกรรมรอ๎ยลาย เรยีงมงคล 
สร฾างสรรคแสร฾อยข฾อมือลายประจํายาม โดยใช฾สี
และหิน 
ที่มีความหมายมงคล 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

22. กิจกรรมสรา๎งเสน๎สี มาลีลวดลาย 
วาดภาพลงสีกระถางดินเผา ด฾วยลวดลาย
กระเบื้องเคลือบประดับพระปรางคแ วัดอรุณ
ราชวรารามราชวรมหาวิหาร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ตอนที่ 2 ข๎อเสนอแนะและความคดิเหน็เพิม่เตมิ 

1. ข฾อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม 
+1 +1 +1 1 

ใช฾ 
ได฾ 

 

 
 
ข๎อเสนอแนะเพิ่มเติม 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 
เพิ่มคําจํากัดความของคําว฽า “การมีส฽วนร฽วม” เพื่อให฾ผู฾ประเมินมีความเข฾าใจ
ตรงกัน 

ผศ.ดร.อําไพ 

เพิ่มประเด็นข฾อคําถามด฾านคู฽มือชมนิทรรศการ เช฽น การลําดับเน้ือหา 
ลักษณะการใช฾ภาษา รูปภาพ 

ผศ.ดร.อําไพ 

เพิ่มข฾อความถามปลายเปิด ข฾อเสนอแนะเพิ่มเติมของประเด็นข฾อคําถามแต฽
ละด฾าน 

ผศ.ดร.อําไพ 

แยกประเด็นคําถามด฾านความถูกต฾องเหมาะสมของเน้ือหาและรูปแบบ
กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น (Workshop) ออกเป็น 2 ด฾าน คือ 
ด฾านเน้ือหา และด฾านรูปแบบกิจกรรม โดยด฾านรูปแบบกิจกรรมให฾สะท฾อนถึง
กระบวนการจัดการเรียนรู฾ตามวัฏจักร 4 MAT 

ผศ.ดร.อําไพ 

ช่ือกิจกรรมน฽าสนใจ แสดงถึงความต้ังใจในการทํางาน คิดค฾นกิจกรรม  
แต฽ช่ือบางช่ือหากไม฽มีความรู฾เกี่ยวกับศิลปะไทยอาจจะงง เช฽น “กระแหนะ”  

ผศ.ดร.วัชรินทรแ 
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แบบตรวจสอบความตรงโดยผูท๎รงคณุวุฒิ 
แบบประเมินนทิรรศการศิลปะไทยแบบมีสวํนรวํมเพือ่สงํเสรมิการประยกุต์ใชศ๎ลิปะไทย 

ส าหรับเยาวชน 
 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ตอนที่ 1 ข๎อมลูทัว่ไปของผูต๎อบแบบประเมนิ 

1. เพศ   
 1) หญิง          
 2) ชาย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

2. อายุ   
ตํ่ากว฽า 18 ปี         

 2) 18 – 25 ปี   
 3) มากกว฽า 25 ป ี

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

3. สถานภาพ  
นักเรียน                  

 2) นิสิต/นักศึกษา  
 3) ครู                           

 อาจารยแ  
 5) อ่ืน ๆ โปรดระบุ 

..................................... 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

4. การศึกษา   
 1) มัธยมศึกษา                
 2) ปริญญาตรี   
 3) ปริญญาโท                 
 4) ปริญญาเอก          
 5) อ่ืน ๆ โปรดระบุ 

..................................... 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

 
 
ตอนที่ 2 ประสบการณก์ารชมนทิรรศการและการมีสวํนรวํมกับกิจกรรมในนิทรรศการ 

1. พื้นที่นิทรรศการส฽วนใดที่ท฽านช่ืนชอบ
มากที่สุด 

 1) ศิลปะไทยประเพณี 
 2) ศิลปะไทยร฽วมสมัย 
 3) การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยใน

ชีวิตประจําวัน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

2. กิจกรรมมีส฽วนร฽วมในนิทรรศการ
ใดบ฾าง 
ที่ท฽านได฾ลงมือทํา 

 1) กจิกรรมแตม๎สี แตงํภาพ ระบายสี
ฝุุนตามตัวเลข สร฾างสรรคแภาพจิตรกรรม
ไทย  

 2) กิจกรรมเชด็รกั ปดิทอง ตอํลาย 
ลงรักปิดทองลายรดนํ้า แล฾วนํามาเรียงต฽อ
ประกอบกันเป็นภาพขนาดใหญ฽ 

 3) กิจกรรมกระแหนะลาย แต๎มแตงํ 
กระแหนะลายไทย ลงสี ประดับงาน
ประติมากรรมไทย 

 4) กิจกรรมประดับกระจกสี ลีลาแสง 
ติดกระจกสีประดับดอกพุดตานยักษแ 

 5) กิจกรรมลายลิม้ พมิพห์มกึ 
สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพพิมพแ 
โดยใช฾ลายพรรณพฤกษาจากลายรดนํ้า 

 6) มุมถาํยภาพปา่หิมพานต ์ถ฽ายภาพ

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

เปลี่ยนคําว฽า 
“ทํา” เป็นคําว฽า 
“ปฏิบัติ” 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

กับฉากปุาหิมพานตแ และเผยแพร฽ลง
ช฽องทางสื่อสังคมออนไลนแ พร฾อมใส฽ 
Hashtag เพื่อลุ฾นรับของรางวัล 

 7) แสดงความคดิเหน็เกีย่วกับแนว
ทางการน าศลิปะไทยไปประยกุต์ใช๎และ
ประเมินนทิรรศการ สแกน QR Code 
เพื่อแสดงความคิดเห็น ในเว็บไซตแ โดยจะ
มีการแสดงผลการตอบทันทีใน
จอแสดงผล 
3. กิจกรรมมีส฽วนร฽วมกิจกรรมใดที่ท฽านช่ืน
ชอบมากที่สุด 

 1) กจิกรรมแตม๎สี แตงํภาพ ระบายสี
ฝุุนตามตัวเลข สร฾างสรรคแภาพจิตรกรรม
ไทย  

 2) กิจกรรมเชด็รกั ปดิทอง ตอํลาย 
ลงรักปิดทองลายรดนํ้า แล฾วนํามาเรียงต฽อ
ประกอบกันเป็นภาพขนาดใหญ฽ 

 3) กิจกรรมกระแหนะลาย แต๎มแตงํ 
กระแหนะลายไทย ลงสี ประดับงาน
ประติมากรรมไทย 

 4) กิจกรรมประดับกระจกสี ลีลาแสง 
ติดกระจกสีประดับดอกพุดตานยักษแ 

 5) กิจกรรมลายลิม้ พมิพห์มกึ 
สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพพิมพแ 
โดยใช฾ลายพรรณพฤกษาจากลายรดนํ้า 

 6) แสดงความคดิเหน็เกีย่วกับแนว
ทางการน าศลิปะไทยไปประยกุต์ใช๎และ

0 +1 +1 0.67 ใช฾ 
ได฾ 

ปรับข฾อคําถาม
เป็น กิจกรรมมี
ส฽วนร฽วม
กิจกรรมใดที่
ท฽านลงมือทํา
แล฾วช่ืนชอบมาก
ที่สุด  
(ผศ.ดร.อําไพ) 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ประเมินนทิรรศการ สแกน QR Code 
เพื่อแสดงความคิดเห็น ในเว็บไซตแ โดยจะ
มีการแสดงผลการตอบทันทีใน
จอแสดงผล 
ตอนที่ 3 ความคดิเหน็ทีม่ตีํอนทิรรศการ 

ดา๎นเนือ้หาและกิจกรรม       

สํวนน าเขา๎สูํนทิรรศการ       
1. ผังกราฟิกลําดับเหตุการณแ (Timeline) 
ประวัติศาสตรแศิลปะไทย ทําให฾ฉันมี
ความรู฾และมีความเข฾าใจเรื่องศิลปะไทย
มากขึ้น 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

นิทรรศการสวํนศลิปะไทยประเพณ ี       

2. ฉันเข฾าใจเกี่ยวกับคติความเช่ือ รูปแบบ 
ลักษณะ วัสดุ อุปกรณแ และวิธีการ
สร฾างสรรคแผลงานศิลปะไทยประเพณี 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

เพิ่มคําว฽า “มาก
ขึ้น” ท฾าย
ประโยค 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

3. กิจกรรมแตม๎สี แตงํภาพ ระบายสีฝุุน
ตามตัวเลข สร฾างสรรคแภาพจิตรกรรมไทย 
ทําให฾ฉันเข฾าใจกระบวนการสร฾างสรรคแ
ผลงานศิลปะไทยประเพณีและสามารถ
สร฾างสรรคแผลงานได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

ปรับข฾อคําถาม 
ให฾สั้น กระชับ  
(ผศ.ดร.อินทิรา) 

4. กิจกรรมเชด็รัก ปดิทอง ตอํลาย ลงรัก
ปิดทองลายรดนํ้า แล฾วนํามาเรียงต฽อ
ประกอบกันเป็นภาพขนาดใหญ฽ทําให฾ฉัน
เข฾าใจกระบวนการสร฾างสรรคแผลงานลาย
รดนํ้า และสามารถสร฾างสรรคแผลงานได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

ปรับข฾อคําถาม 
ให฾สั้น กระชับ  
(ผศ.ดร.อินทิรา) 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

นิทรรศการสวํนศลิปะไทยรวํมสมยั       

5. ฉันเข฾าใจเกี่ยวกับคติความเช่ือ รูปแบบ
ลักษณะ วัสดุ อุปกรณแ วิธีการ และ
รูปแบบการปรับเปลี่ยนระหว฽างศิลปะไทย
ประเพณีกับศิลปะไทยร฽วมสมัย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

เพิ่มคําว฽า “มาก
ขึ้น” ท฾าย
ประโยค 
(ผศ.ดร.
วัชรินทรแ) 

6. กิจกรรมกระแหนะลาย แต๎มแตงํ 
กระแหนะลายไทย ลงสี ประดับงาน
ประติมากรรมไทย ทําให฾ฉันเข฾าใจการ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบวิธีการการสร฾างสรรคแ
ผลงานของศิลปะไทยร฽วมสมัย และ
สามารถสร฾างสรรคแผลงานได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

7. กิจกรรมประดบักระจกสี ลลีาแสง ติด
กระจกสีประดับดอกพุดตานยักษแ ทําให฾
ฉันเข฾าใจการปรับเปลี่ยนรูปแบบวิธีการ
การสร฾างสรรคแผลงานของศิลปะไทยร฽วม
สมัย และสามารถสร฾างสรรคแผลงานได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

ปรับข฾อคําถาม 
ให฾สั้น กระชับ  
(ผศ.ดร.อินทิรา) 

นิทรรศการสวํนการประยุกตใ์ชศ๎ิลปะ
ไทยในผลติภัณฑใ์นชวีติประจ าวนั 

      

8. ฉันได฾รับความรู฾และเข฾าใจวิธีการนํา
ศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวัน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

9. ฉันสามารถคิดแนวทางการต฽อยอด 
สร฾างสรรคแผลงาน ที่นําศิลปะไทยมา 
ประยุกตแใช฾ได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

10. กิจกรรมลายลิม้ พมิพห์มกึ 
สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพพิมพแ 
โดยใช฾ลายพรรณพฤกษาจากลายรดนํ้า 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

ปรับข฾อคําถาม 
ให฾สั้น กระชับ  
(ผศ.ดร.อินทิรา) 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ทําให฾ฉันเข฾าใจแนวทางและวิธีการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทย รวมทั้งสามารถ
สร฾างสรรคแผลงานด฾วยตนเองได฾ 
11. มุมถ฽ายภาพปุาหิมพานตแ ทําให฾ฉัน
เข฾าใจแนวทางและวิธีการประยุกตแใช฾
ศิลปะไทย และเห็นว฽าสามารถประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยให฾ปรากฏอยู฽ในชีวิตประจําวัน
ได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

ปรับข฾อคําถาม 
ให฾สั้น กระชับ  
(ผศ.ดร.อินทิรา) 

สํวนสรุปนิทรรศการ       

12. การเขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
แนวทางการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ 
ทําให฾ฉันได฾ฝึกคิดสร฾างสรรคแ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

13. การประเมินนิทรรศการด฾วยวิธีน้ี ทํา
ให฾ฉันได฾แบ฽งปในความคิดของตัวเองและ
เข฾าใจความคิดเห็นของผู฾อ่ืน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ดา๎นประสบการณที่ได๎รับจากการชม
นิทรรศการฯ  

      

14. เน้ือหาของนิทรรศการมีความ
น฽าสนใจ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

15. ฉันได฾รับความรู฾และมีความเข฾าใจเรื่อง
ศิลปะไทยจากการชมนิทรรศการ และ
การทํากิจกรรมในนิทรรศการ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

16. ประสบการณแจากการชมนิทรรศการ 
ทําให฾ฉันมีแนวทางในการนําศิลปะไทยมา
ใช฾ประยุกตแใช฾ในชีวิตประจําวันได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

17. ฉันสนุกที่ได฾ทํากิจกรรมในนิทรรศการ +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

18. ฉันช่ืนชอบและภูมิใจในผลงานศิลปะ
ที่ฉันได฾ทําในนิทรรศการ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

19. ฉันช่ืนชอบศิลปะไทยมากขึ้น +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

20. ฉันเห็นคุณค฽าความสําคัญของศิลปะ
ไทยมากขึ้น 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

21. ในอนาคตฉันจะเลือกซ้ือผลิตภัณฑแที่มี
การประยุกตแใช฾ศิลปะไทยมาใช฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ดา๎นคูํมอืการชมนิทรรศการ       

22. รูปแบบคู฽มือการชมนิทรรศการมี
ความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

23. เน้ือหาคู฽มือการชมนิทรรศการมีความ
เหมาะสม  

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

24. ฉันจดบันทึกและทํากิจกรรมในคู฽มือ
การชมนิทรรศการ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ดา๎นสือ่การเรยีนรู ๎       
25. ผลงานศิลปะ ภาพถ฽าย ภาพกราฟิก 
ตัวอย฽างวัสดุ อุปกรณแที่ใช฾สร฾างสรรคแ
ผลงานศิลปะไทย ที่จัดแสดงใน
นิทรรศการมีความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

26. วัสดุ-อุปกรณแที่ใช฾ในการทํากิจกรรม
ศิลปะแบบมีส฽วนร฽วมมีความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ดา๎นระยะเวลาและสถานที ่       

27. สถานที่จัดนิทรรศการมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

28. ระยะเวลาที่จัดนิทรรศการมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ตอนที่ 4 ข๎อเสนอแนะและความคดิเหน็เพิม่เตมิ 

1. ข฾อเสนอแนะเพิ่มเติมหากมีการจัด
นิทรรศการคร้ังต฽อไป 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

2. ความคิดเห็นอ่ืน ๆ +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

 
ข๎อเสนอแนะเพิ่มเติม 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 

ด฾านสื่อการเรียนรู฾ เพิ่มคําถาม ข฾อมูลเพิ่มเติมในช฽องทาง QR Code มีความ
เหมาะสม 

(ผศ.ดร.อําไพ) 

เพิ่มข฾อคําถาม ตอนที่ 3 ต฽อจากข฾อ 20 ฉันตระหนักและเห็นคุณค฽า
ความสําคัญในการอนุรักษแศิลปะไทยที่มีคุณค฽า 

(ผศ.ดร.วัชรินทรแ) 
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แบบตรวจสอบความตรงโดยผูท๎รงคณุวุฒิ 
แบบประเมินความพงึพอใจกจิกรรมสรา๎งสรรคศ์ลิปะไทยในชวีติประจ าวนั  

ภายใตน๎ิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํมเพื่อสงํเสริมการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยส าหรบัเยาวชน 
 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ตอนที่ 1 ข๎อมลูทัว่ไปของผูต๎อบแบบประเมนิ 

1. เพศ   
 1) หญิง          
 2) ชาย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

2. อายุ   
ตํ่ากว฽า 18 ปี         

 2) 18-25 ปี   
 3) มากกว฽า 25 ป ี

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

3. สถานภาพ  
นักเรียน                  

 2) นิสิต/นักศึกษา  
 3) ครู                           

 อาจารยแ  
 5) อ่ืน ๆ โปรดระบุ .................................. 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

4. การศึกษา   
 1) มัธยมศึกษา                
 2) ปริญญาตรี   
 3) ปริญญาโท                
 4) ปริญญาเอก          
 5) อ่ืน ๆ โปรดระบุ ................................... 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ตอนที่ 2 ประสบการณก์ารชมนทิรรศการ ฯ 

1. ท฽านเข฾าชมนิทรรศการศิลปะไทยแบบมี
ส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ไทยสําหรับเยาวชนก฽อนมาทํากิจกรรมหรือไม฽ 
 1) ฉันเข฾าชมนิทรรศการแล฾ว   
 2) ฉันยังไม฽ได฾เข฾าชมนิทรรศการ 

2. กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการระยะสั้น 
(Workshop) ที่ท฽านเข฾าร฽วม 

 1) กจิกรรมปกัภูษา พกพาหิมพานต ์
สร฾างสรรคแลายสัตวแหิมพานตแบนกระเป฻าผ฾า 
ด฾วยเทคนิคการปใกพรม (Punch Needle) 

 2) กิจกรรมรอ๎ยลาย เรยีงมงคล 
สร฾างสรรคแสร฾อยข฾อมือลายประจํายาม โดยใช฾
สีและหินที่มีความหมายมงคล 

 3) กิจกรรมสรา๎งเสน๎สี มาลีลวดลาย  
วาดภาพลงสีกระถางดินเผา ด฾วยลวดลาย
กระเบื้องเคลือบประดับพระปรางคแ วัดอรุณ
ราชวรารามราชวรมหาวิหาร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ตอนที่ 3 ความคดิเหน็ทีม่ตีํอกจิกรรม       
ดา๎นรูปแบบกจิกรรม       

1. ขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงานมีความ
ชัดเจน สามารถปฏิบัติตามได฾ง฽าย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

2. วัสดุ อุปกรณแในการทํากิจกรรมมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

3. ระยะเวลาในการทํากิจกรรมมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

4. รูปแบบในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

5. สถานที่ในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ดา๎นการประยกุต์ใชศ๎ลิปะไทย       

6. ฉันช่ืนชอบและเห็นความสําคัญของศิลปะ
ไทย จึงสนใจเข฾าร฽วมกิจกรรม 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

7. ฉันนําความรู฾จากการชมนิทรรศการมาต฽อ
ยอดใช฾ในการสร฾างสรรคแผลงานศิลปะ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

8. ฉันรู฾และเข฾าใจวิธีการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย  +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

เพิ่มข฾อความ “จาก
การร฽วมกิจกรรม
อบรม” 
(ผศ.ดร.วัชรินทรแ) 

9. ฉันรู฾ว฽าจะนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾อย฽างไร 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

เพิ่มคํา “และเข฾าใจ” 
ต฽อจากฉันรู฾ 
(ผศ.ดร.วัชรินทรแ) 

10. ฉันสามารถสร฾างสรรคแผลงานประยุกตแใช฾
ศิลปะด฾วยตนเองได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

11. ฉันสามารถคิดสร฾างสรรคแต฽อยอดแนว
ทางการนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวันในรูปแบบอ่ืน ๆ ได฾ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

12. ฉันช่ืนชอบและภูมิใจในผลงานของตนเอง +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

13. ฉันได฾ร฽วมเผยแพร฽และสืบทอดศิลปะไทย +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

14. ฉันเห็นคุณค฽าของศิลปะไทยมากขึ้น +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

15. ฉันพึงพอใจที่ได฾ทํากิจกรรมน้ี +1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ตอนที่ 4 ข๎อเสนอแนะและความคดิเหน็ 
เพิ่มเติม 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

1. ท฽านคิดว฽าการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยใน
ลักษณะน้ี สามารถนําไปสร฾างสรรคแเป็นอะไร
ได฾อีกบ฾าง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

2. ข฾อเสนอแนะเพิ่มเติมหากมีการจัดกิจกรรม
คร้ังต฽อไป 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

 
 
 
ข๎อเสนอแนะเพิ่มเติม 

ข๎อเสนอแนะ ผู๎ใหข๎๎อเสนอแนะ 

เพิ่มข฾อคําถาม ตอนที่ 3 ต฽อจากข฾อ 15 ฉันจะนําศิลปะไทยไปประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวัน 

ผศ.ดร.วัชรินทรแ 
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แบบตรวจสอบความตรงโดยผูท๎รงคณุวุฒิ 
แบบประเมินการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยในผลงาน  

 

ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

ประเดน็ในการประเมิน 
ความสามารถในการประยกุต์ใชศ๎ิลปะไทย       

4 คะแนน ระดับคุณภาพ    ดีมาก 
เลือกประเภท ลักษณะ รูปแบบ หรือลวดลาย
ของศิลปะไทยที่สอดคล฾องเหมาะสมกับการนําไป
ออกแบบประยุกตแใช฾ และสอดคล฾องกับบริบท
ของการนําลวดลายไปใช฾ได฾ดีมาก สามารถนํา
ศิลปะไทยมาปรับ เปลี่ยนแปลง ประยุกตแได฾อย฽าง
เป็นขั้นตอนมีความชัดเจน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

3 คะแนน ระดับคุณภาพ    ดี 
เลือกประเภท ลักษณะ รูปแบบ หรือลวดลาย
ของศิลปะไทยที่สอดคล฾องกับการนําไปออกแบบ
ประยุกตแใช฾ และสอดคล฾องกับบริบทของการนํา
ลวดลายไปใช฾ได฾ดี สามารถนําศิลปะไทยมาปรับ 
เปลี่ยนแปลง ประยุกตแได฾อย฽างเป็นขั้นตอน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

2 คะแนน ระดับคุณภาพ    พอใช฾ 
เลือกประเภท ลักษณะ รูปแบบ หรือลวดลาย
ของศิลปะไทยที่ไม฽สอดคล฾องเหมาะสมกับการ
นําไปออกแบบประยุกตแใช฾ และไม฽สอดคล฾องกับ
บริบทของการนําลวดลายไปใช฾ นําศิลปะไทยมา
ปรับ เปลี่ยนแปลง ประยุกตแใช฾อย฽างไม฽เป็น
ขั้นตอน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

1 คะแนน ระดับคุณภาพ    ต฾องปรับปรุง 
ไม฽ได฾เลือกใช฾ศิลปะไทย หรือเลือกประเภท 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

ลักษณะ รูปแบบ หรือลวดลายของศิลปะไทยที่ไม฽
เหมาะสมมาใช฾ และไม฽สอดคล฾องกับการนําไป
ออกแบบประยุกตแใช฾ ไม฽สอดคล฾องกับบริบทของ
การนําลวดลายไปใช฾ ไม฽สามารถนําศิลปะไทยมา
ปรับ เปลี่ยนแปลง ประยุกตแได฾ 

ความคดิสรา๎งสรรค ์       
4 คะแนน ระดับคุณภาพ    ดีมาก 
มีความคิดสร฾างสรรคแในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
ผลงานแสดงออกถึงความคิดละเอียดละออ 
ความคิดริเร่ิม คิดได฾แปลกใหม฽ ไม฽ซํ้าใคร สามารถ
คิดและสร฾างสรรคแได฾อย฽างเหมาะสมดีมาก 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

3 คะแนน ระดับคุณภาพ    ดี 
มีความคิดสร฾างสรรคแในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 
ผลงานแสดงออกถึงความคิดละเอียดละออ 
ความคิดริเร่ิม คิดได฾แปลกใหม฽ สามารถคิดและ
สร฾างสรรคแได฾อย฽างเหมาะสมดี 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

2 คะแนน ระดับคุณภาพ    พอใช฾ 
มีความคิดสร฾างสรรคแในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย  
ผลงานแสดงออกถึงความคิดริเร่ิม แต฽ผลงานไม฽มี 
ความแปลกใหม฽ 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

1 คะแนน ระดับคุณภาพ    ต฾องปรับปรุง 
ไม฽มีความคิดสร฾างสรรคแในการประยุกตแใช฾ศิลปะ
ไทย หรือคัดลอกผลงานผู฾อ่ืน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ความสมบูรณ์ สวยงามของผลงาน       

4 คะแนน ระดับคุณภาพ    ดีมาก 
ผลงานเสร็จสมบูรณแ 100% มีการเก็บ
รายละเอียดงานเรียบร฾อยดี 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

ตัด 100% ออก ใช฾
การเขียนอธิบาย
แทน (ผศ.ดร.อําไพ) 
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ข๎อค าถาม 

ความคดิเหน็ของ
ผูท๎รงคณุวฒุ ิ

IO
C 

แป
ลผ

ล 

ข๎อเสนอแนะ 

คน
ที่ 1 คน
ที่ 2 คน
ที่ 3 

3 คะแนน ระดับคุณภาพ    ดี 
ผลงานเสร็จสมบูรณแ 100% แต฽ยังเก็บ
รายละเอียดงานไม฽เรียบร฾อย 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

ตัด 100% ออก ใช฾
การเขียนอธิบาย
แทน (ผศ.ดร.อําไพ) 

2 คะแนน ระดับคุณภาพ    พอใช฾ 
ผลงานเสร็จ 80-90% เก็บรายละเอียดงานไม฽
เรียบร฾อย หรือไม฽เก็บรายละเอียดงาน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

ตัด 100% ออก ใช฾
การเขียนอธิบาย
แทน โดยปรับเป็นใช฾
คําว฽า เกือบเสร็จ  
(ผศ.ดร.อําไพ) 

1 คะแนน ระดับคุณภาพ    ต฾องปรับปรุง 
ผลงานไม฽เสร็จ ไม฽เก็บรายละเอียดงาน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

ความเปน็ไปไดข๎องการน าผลงานไปใชจ๎รงิ 
ในชวีติประจ าวนั 

      

4 คะแนน ระดับคุณภาพ    ดีมาก 
ผลงานมีรูปแบบน฽าสนใจ สามารถนําไปใช฾ได฾จริง 
ในชีวิตประจําวัน 

0 +1 +1 0.
67 

ใช฾ 
ได฾ 

ปรับคําว฽า น฽าสนใจ 
ให฾เป็นเกณฑแที่
สามารถวัดได฾ 
(ผศ.ดร.อําไพ) 

3 คะแนน ระดับคุณภาพ    ดี 
สามารถนําผลงานไปใช฾ได฾จริงในชีวิตประจําวัน 
แต฽ผลงานยังไม฽มีความโดดเด฽นมากนัก 

0 +1 +1 0.
67 

ใช฾ 
ได฾ 

ปรับคําว฽า ยังไม฽มี
ความโดดเด฽นมากนัก 
ให฾เป็นเกณฑแที่
สามารถวัดได฾ 
(ผศ.ดร.อําไพ) 

2 คะแนน ระดับคุณภาพ    พอใช฾ 
ผลงานใช฾ได฾จริง แต฽ไม฽เหมาะสมกับงานนําไปใช฾
ในชีวิตประจําวัน 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

 

1 คะแนน ระดับคุณภาพ    ต฾องปรับปรุง 
ผลงานไม฽สามารถนําไปใช฾จริง 

+1 +1 +1 1 ใช฾ 
ได฾ 

เพิ่มคําต฽อท฾ายประโยค 
“ในชีวิตประจําวัน” 
(ผศ.ดร.วัชรนิทรแ) 
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ภาคผนวก ค 
เครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจยั 

(เครือ่งมอืระยะที่ 1 ไดร๎ับการพจิารณาอนมุตัิจากคณะกรรมการพจิารณาจรยิธรรมวจิยัในคน 
ชดุที่ 2 สังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ และศิลปกรรมศาสตร์ ใหด๎ าเนนิการศกึษาวจิยัแลว๎) 
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แบบประเมินรูปแบบนิทรรศการศิลปะไทยแบบมีสํวนรํวม 
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แบบประเมินผลงานการประยกุต์ใชศ๎ิลปะไทย 
กิจกรรมสรา๎งสรรคศ์ิลปะไทยในชวีติประจ าวนั 

 
โครงการวจิยั  การพัฒนานิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วมเพื่อส฽งเสริมการประยุกตแใช฾ศิลปะ

ไทย 
ในชีวิตประจําวันสําหรับเยาวชน 

ผู๎วิจัย   นางสาววนาลี ชาฌรังศรี     
ค าชี้แจง แบบประเมินการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย เป็นแบบประเมินผลงานศิลปะที่สร฾างสรรคแ

ขึ้นในกิจกรรมสร฾างสรรคแศิลปะไทยในชีวิตประจําวัน จากการนําความรู฾จากการชม
นิทรรศการศิลปะไทยแบบมีส฽วนร฽วม มาลงมือปฏิบัติสร฾างสรรคแผลงานประยุกตแใช฾
ศิลปะไทยด฾วยตนเองโดยใช฾เกณฑแการประเมินแบบรูบริค (Scoring Rubric) ดังมี
รายละเอียดรายการประเมินผล เกณฑแการตัดสินคุณภาพ เกณฑแการประเมินการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทย ตามตารางที่ 1-3 

 
ตารางที่ 1 รายการประเมนิผลงาน 

รายการประเมนิ 
ระดบัคุณภาพ 

ดีมาก 

4 

ด ี

3 

พอใช ๎

2 

ปรับปรงุ 

1 

1. ความสามารถในการประยุกตแใช฾ศิลปะไทย     
2. ความคิดสร฾างสรรคแ     

3. ความสมบูรณแ สวยงามของผลงาน     
4. ความเป็นไปได฾ของการนําผลงานไปใช฾จริงในชีวิตประจําวัน     

รวมคะแนน  
 
ตารางที่ 2 เกณฑก์ารตดัสนิคณุภาพ 

ชวํงคะแนน ระดบัคุณภาพ     

13 – 16                              ระดับ   4    ดีมาก 
9 – 12                              ระดับ   3    ดี 

5 – 8                              ระดับ   2    พอใช฾ 
1 – 4                              ระดับ   1    ปรับปรุง 
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ตา
รา

งท่ี
 3

 เก
ณ

ฑ์ก
าร

ปร
ะเ

มิน
ผล

งา
นก

าร
ปร

ะยุ
กต

์ใช๎
ศิล

ปะ
ไท

ย 

ปร
ะเ

ดน็
กา

รป
ระ

เม
ิน 

ค า
อธ

ิบา
ยเ

กณ
ฑ์ก

าร
ให

ค๎ะ
แน

น 
(ร

ะด
ับค

ุณ
ภา

พ)
 

ดีม
าก

 (4
 ค

ะแ
นน

) 
ด ี

(3
 ค

ะแ
นน

) 
พอ

ใช
๎ (2

 ค
ะแ

นน
) 

ปร
ับป

รุง
 (1

 ค
ะแ

นน
) 

1. 
คว

าม
สา

มา
รถ

 
ใน

กา
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ระ
ยุก

ต ์
ใช

๎ศิล
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ไท
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ยม

าป
รับ

 
เป

ลี่ย
นแ

ปล
ง ป

ระ
ยุก

ตแไ
ด฾อ

ย฽า
งเป็

น
ข้ัน

ตอ
นมี

คว
าม

ชัด
เจ

น 

เล
ือก

ปร
ะเ

ภท
 ล

ักษ
ณะ

 รูป
แบ

บ 
หร

ือล
วด

ลา
ยข

อง
ศิล

ปะ
ไท

ยท่ี
สอ

ดค
ล฾อ

งเห
มา

ะส
ม 

กับ
กา

รน
ําไ

ป
ออ

กแ
บบ

ปร
ะยุ

กต
แใช

฾ แ
ละ

สอ
ดค

ล฾อ
งก

ับบ
ริบ

ทข
อง

กา
รน

ําล
วด

ลา
ยไ

ปใ
ช฾ไ

ด฾ด
ีสา

มา
รถ

นํา
ศิล

ปะ
ไท

ยม
า

ปร
ับ 

เป
ลี่ย

นแ
ปล

ง ป
ระ

ยุก
ตแไ

ด฾อ
ย฽า

งเป็
นข้ั

นต
อน

 

เล
ือก

ปร
ะเ

ภท
 ล

ักษ
ณะ

 รูป
แบ

บ 
หร

ือล
วด

ลา
ย

ขอ
งศ

ิลป
ะไ

ทย
ท่ีไ

ม฽ค
฽อย

สอ
ดค

ล฾อ
งเห

มา
ะส

มก
ับ

กา
รน

ําไป
ออ

กแ
บบ

ปร
ะยุ

กต
แใช

฾ แ
ละ

ไม
฽

สอ
ดค

ล฾อ
งก

ับบ
ริบ

ทข
อง

กา
รน

ําล
วด

ลา
ยไ

ปใ
ช฾ 

นํา
ศิล

ปะ
ไท

ยม
าป

รับ
 เป

ลี่ย
นแ

ปล
ง ป

ระ
ยุก

ตแใ
ช฾

อย
฽าง

เป็
นข้ั

นต
อน

ได
฾ไม

฽ดี 

ไม
฽ได

฾เล
ือก

ใช
฾ศิล

ปะ
ไท

ยห
รือ

เล
ือก

ปร
ะเ

ภท
 ล

ักษ
ณะ

 รูป
แบ

บ 
หร

ือ
ลว

ดล
าย

ขอ
งศ

ิลป
ะไ

ทย
ท่ีไ

ม฽
เห

มา
ะส

ม 
ไม

฽สอ
ดค

ล฾อ
งก

ับก
าร

นํา
ไป

ออ
กแ

บบ
ปร

ะยุ
กต

แใช
฾ แ

ละ
ไม

฽
สอ

ดค
ล฾อ

งก
ับบ

ริบ
ทข

อง
กา

รน
ํา

ลว
ดล

าย
ไป

ใช
฾ ไม

฽สา
มา

รถ
นํา

ศิล
ปะ

ไท
ยม

าป
รับ

 เป
ลี่ย

นแ
ปล

ง ป
ระ

ยุก
ตแ

ได
฾อย

฽าง
เป็

นข้ั
นต

อน
  

2. 
คว

าม
คิด

สร
๎าง

สร
รค

 ์
 

มีค
วา

มค
ิดส

ร฾า
งส

รร
คแใ

นก
าร

ปร
ะยุ

กต
แใช

฾
ศิล

ปะ
ไท

ย 
ผล

งา
นแ

สด
งอ

อก
ถึง

 
คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ละ

ออ
 ค

วา
มค

ิดร
ิเริ่ม

 
คิด

ได
฾แป

ลก
ให

ม฽ 
 

ไม
฽ซ้ํา

ใค
ร ส

าม
าร

ถค
ิดแ

ละ
สร

฾าง
สร

รค
แได

฾
อย

฽าง
เห

มา
ะส

มด
ีมา

ก 

มีค
วา

มค
ิดส

ร฾า
งส

รร
คแใ

นก
าร

ปร
ะยุ

กต
แใช

฾ศิล
ปะ

ไท
ย 

ผล
งา

นแ
สด

งอ
อก

ถึง
 ค

วา
มค

ิดล
ะเ

อีย
ดล

ะอ
อ 

คว
าม

คิด
ริเร

ิ่ม 
คิด

ได
฾แป

ลก
ให

ม฽ 
สา

มา
รถ

คิด
แล

ะ
สร

฾าง
สร

รค
แได

฾อย
฽าง

เห
มา

ะส
มด

ี 

มีค
วา

มค
ิดส

ร฾า
งส

รร
คแใ

นก
าร

ปร
ะยุ

กต
แใช

฾ศิล
ปะ

ไท
ย 

ผล
งา

นแ
สด

งอ
อก

ถึง
 ค

วา
มค

ิดร
ิเริ่ม

 ค
ิดไ

ด฾
แป

ลก
ให

ม฽ 
 

สา
มา

รถ
คิด

แล
ะส

ร฾า
งส

รร
คแไ

ด฾ 
 

แต
฽ไม

฽มีค
วา

มแ
ปล

กใ
หม

฽ 

ไม
฽มีค

วา
มค

ิดส
ร฾า

งส
รร

คแใ
นก

าร
ปร

ะยุ
กต

แใช
฾ศิล

ปะ
ไท

ย 
หร

ือค
ัดล

อก
ผล

งา
นผ

ู฾อื่น
 

3. 
คว

าม
สม

บรู
ณ

์ 
สว

ยง
าม

ขอ
งผ

ลง
าน

 
ผล

งา
นเ

สร
็จส

มบู
รณ

แ มี
กา

รเก
็บ

รา
ยล

ะเ
อีย

ดง
าน

อย
฽าง

เรีย
บร

฾อย
 

ผล
งา

นเ
สร

็จ 
แต

฽ยัง
เก

็บร
าย

ละ
เอ

ียด
ขอ

งผ
ลง

าน
ไม

฽
เรีย

บร
฾อย

 
ผล

งา
นเ

กือ
บเ

สร
็จ 

 
ผล

งา
นไ

ม฽เ
สร

็จ 
 

4. 
คว

าม
เป

็นไ
ปไ

ด๎ใ
น

กา
รน

 าไ
ปใ

ช๎จ
รงิ

ใน
ชีว

ิตป
ระ

จ า
วนั

 

สา
มา

รถ
นํา

ผล
งา

นไ
ปใ

ช฾ไ
ด฾จ

ริง
ใน

ชีว
ิตป

ระ
จํา

วัน
 

ผล
งา

นใ
ช฾ไ

ด฾จ
ริง

 แ
ต฽ไ

ม฽เ
หม

าะ
สม

กับ
งา

นน
ําไ

ปใ
ช฾ใ

น
ชีว

ิตป
ระ

จํา
วัน

 
ผล

งา
นไ

ม฽ส
าม

าร
ถน

ําไ
ปใ

ช฾จ
ริง

 
ใน

ชีว
ิตป

ระ
จํา

วัน
 

ไม
฽สา

มา
รถ

นํา
ผล

งา
นไ

ปใ
ช฾ไ

ด฾ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

318 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

รายการประเมนิ 
ระดบัคุณภาพ 

ดีมาก 
4 

ด ี
3 

พอใช ๎
2 

ปรบัปรงุ 
1 

1. ความสามารถในการ
ประยุกตแใช฾ศิลปะไทย 

    

2. ความคิดสร฾างสรรคแ     
3. ความสมบูรณแ สวยงามของ
ผลงาน 

    

4. ความเป็นไปได฾ของ 

การนําผลงานไปใช฾จริง 

ในชีวิตประจําวัน 

    

รวมคะแนน     

 

รหัส

แบบประเมินผลงานการประยกุต์ใชศ๎ิลปะไทย 
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กิจกรรมการมีสวํนรวํมในนทิรรศการ 
1. นิทรรศการสวํนศิลปะไทยประเพณ ี(เรียนรู฾รูปแบบ ประวัติศาสตรแ และวิธีการสร฾างสรรคแ) 

1.1 กิจกรรมแตม๎สี แตงํภาพ ระบายสีฝุุน สร฾างสรรคแภาพจิตรกรรมไทย  

   
 

1) สาระสําคัญ 
สีฝุุน เป็นสีที่ใช฾ในการสร฾างสรรคแผลงานจิตรกรรมไทย สีที่ใช฾ทํา

จากแร฽ธาตุ เช฽น สีดําได฾จากเขม฽า หรือถ฽านของไม฾เน้ือแข็ง สีเหลือง สีนวล ได฾จากดินตามธรรมชาติ  สี
แดงได฾จากดินแดง ก฽อนเขียนต฾องนํามาบดให฾ละเอียดผสมกับนํ้ากาวเตรียมจากหนังสัตวแหรือกาว
กระถิน โดยผสมในภาชนะเล็กๆ เช฽น โกร฽ง หรือกะลา เมื่อใช฾ไปสีแห฾งก็เติมนํ้า ใช฾สากบดฝนให฾กลับ
เป็นนํ้าสีใช฾งานได฾อีกคร้ัง โดยจิตรกรรมไทยนิยมใช฾สีแดง เหลือง เขียว คราม ขาว ดําเป็น หลัก 
นอกจากน้ียังมีสีทองคือ แผ฽นทองคําเปลวใช฾ปิดภาพส฽วนสําคัญ หลังจากปิดทองแล฾ว จะตัดเส฾นด฾วยสี
แดง หรือสีดํา  

2) สื่อการเรียนรู฾ 
 ปูายแสดงขั้นตอนการระบายสีในงานจิตรกรรมไทย 
3) วัสดุ – อุปกรณแ 
 เฟรมผ฾าใบ พู฽กัน สีฝุุน โกร฽งบดสี 

 4) วิธีการมีส฽วนร฽วม 
  - ศึกษาขั้นตอนการระบายสีในงานจิตรกรรมไทย 

- คนสีในโกร฽งที่ต฾องการระบาย 
- ใช฾พู฽กันระบายสีฝุุนที่รหัสตรงกับตัวเลขในช฽องว฽างบนเฟรมผ฾าใบ 
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1.2 กิจกรรมเชด็รัก ปดิทอง ตอํลาย ลงรักปิดทองลายรดนํ้า แล฾วนํามาเรียงต฽อ
ประกอบกันเป็นภาพขนาดใหญ฽ 

 

   
 
1) สาระสําคัญ 

ลายรดนํ้าเป็นงานที่มีการเขียนลวดลายด฾วยนํ้ายาหรดาล ลงรัก 
ปิดทอง และรดนํ้า เพื่อเพิ่มความวิจิตรมากย่ิงขึ้น เป็นงานช฽างประณีตศิลป฼ช้ันสูงของไทย จาก
หลักฐานที่เหลืออยู฽พบต้ังแต฽คร้ังสมัยอยุธยาตอนปลาย ประมาณสมัยพระเจ฾าอยู฽หัวบรมโกศ ผลงานที่
ยอมรับกันว฽าเป็นช้ินสําคัญ คือ ตู฾พระไตรปิฎกฝีมือครู ช฽างวัดเซิงหวาย ปใจจุบันเก็บรักษาอยู฽ใน
พิพิธภัณฑสถานแห฽งชาติพระนคร นอกจากน้ียังมีการเขียนตกแต฽งบานประตู หน฾าต฽าง พระอุโบสถ 
พระวิหาร หอไตร และสิ่งของเคร่ืองใช฾ ในราชสํานัก และ ในพระพุทธศาสนาอีกมากมาย  

2) สื่อการเรียนรู฾ 
ปูายแสดงขั้นตอนการสร฾างสรรคแลายรดนํ้า 

3) วัสดุ – อุปกรณแ 
   กาวยางกระถิน นํ้าฝใกส฾มปุอย นํ้ายาหรดาล ดินสอพอง ลูกประคบ 

พู฽กัน ไม฾รองมือ ทองคําเปลว ทองคําผง สําลี ผ฾าเช็ดรัก รัก แผ฽นอะคริลิค กาวสองหน฾า 
 4) วิธีการมีส฽วนร฽วม 

- ศึกษาขั้นตอนการสร฾างสรรคแลายรดนํ้า  
- เช็ดรักลงบนผลงานที่เขียนหรดาลเรียบร฾อยแล฾ว 

  - ติดทองคําเปลวลงบนผลงาน แล฾วใช฾น้ิวกระทุ฾งให฾ทองติดแน฽น 
  - นําผลงานไปรดนํ้า โดยใช฾แผ฽นกระดาษเปลือกทองวางทับผลงาน

บริเวณส฽วนที่ปิดทองแล฾วใช฾น้ิวค฽อย ๆ ถูวนจนหรดาลออกหมด 
  - นําผลงานที่สําเร็จไปติดรวมกันเป็นภาพช้ินใหญ฽ให฾สมบูรณแ 
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2. นิทรรศการสํวนศิลปะไทยรํวมสมัย (เรียนรู฾การปรับเปลี่ยน) 

2.1 กระแหนะลาย แต๎มแตงํ กระแหนะลายไทย ลงสี ประดับงานประติมากรรม 
 

      
 

1) สาระสําคัญ 
การกระแหนะลายเป็นกรรมวิธีในการสร฾างงานประติมากรรม

ตกแต฽งเคร่ืองศิราภรณแประดับหัวโขน โดยการใช฾รักกดลายในแม฽พิมพแหินสบู฽ เพื่อให฾ได฾ลวดลาย
แบบเดิมจํานวนมากโดยไม฽ต฾องปใ้นด฾วยตนเอง จากน้ันดึงลายออกจากพิมพแใช฾เข็มเล็กๆ ดึงขึ้นมาเบาๆ
เพื่อไม฽ใช฾เกิดความเสียหายบนตัวลาย แล฾วนําลายที่ได฾มาติดประดับตกแต฽งบนพื้นผิวที่ต฾องการ 

2) สื่อการเรียนรู฾ 
- ขั้นตอนการกระแหนะลาย การลงสี และติดลายบนประดับผลงาน 
3) วัสดุ – อุปกรณแ 
ดินญ่ีปุุน แม฽พิมพแลายไทย สีอะคริลิค ไม฾ปลายแหลม เข็มหมุด พู฽กัน จานสี  

 4) วิธีการมีส฽วนร฽วม 
 - ศึกษาองคแขั้นตอนการกระแหนะลาย การลงสี และติดลายบนประดับ

ผลงาน 
- นวดดินญ่ีปุุนแล฾วกดลงแม฽พิมพแลายไทย  
- ใช฾เข็มหมุดดึงลายออกจากแม฽พิมพแ 
- ใช฾พู฽กันทาสีลายให฾รอบด฾าน 
- นําลายไปติดประดับบนงานประติมากรรมสัตวแหิมพานตแ 
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2.2 กิจกรรมประดบักระจกสี ลลีาแสง ติดกระจกสีประดับดอกพุดตานยักษแ 
 

    
 

1) สาระสําคัญ 
ดอกพุดตานเป็นสัญลักษณแของความมั่นคง ความอุดมสมบูรณแ 

ดอกพุดตานเข฾ามาในสมัยรัตนโกสินทรแตอนต฾นผ฽านทางคนจีนที่เข฾ามาอยู฽อาศัย โดยชาวจีนเช่ือว฽าเป็น
ดอกไม฾มงคล นิยมนํามาใช฾ในการออกแบบไม฽ว฽าจะเป็น งานปูนปใ้น งานจิตกรรม ลายบนเคร่ืองเบญจ
รงคแ รวมถึงศิลปวัตถุที่มีค฽า  

การนําดอกพุดตานในจิตรกรรมและสถาปใตยกรรไทยประเพณีมา
ใช฾ ในรูปแบบใหม฽โดยการตัดทอนรูปร฽างของดอกพุดตาลให฾มีรายละเอียดน฾อยลง และนํามา
สร฾างสรรคแเป็นผลงานประติมากรรรม โดยใช฾กระจกสีติดตกแต฽งผลงานทดแทนกระจกเกรียบซ่ึงเป็น
วัสดุโบราณ 

2) สื่อการเรียนรู฾ 
ปูายแสดงขั้นตอนการประดับกระจกสี 

3) วัสดุ – อุปกรณแ 
 กระจกแก฾ว กาวอีพ็อกซ่ี พู฽กัน ไม฾ติดขี้ผึ้งติดกระจก 

 4) วิธีการมีส฽วนร฽วม 
  - ศึกษาขั้นตอนการประดับกระจกสี 
  - ใช฾พู฽กันทากาวอีพ็อกซ่ีบริเวณที่ต฾องการประดับกระจก 
  - ใช฾ไม฾ติดขี้ผึ้งติดกระจกจับกระจกมาติดลงบนผลงาน 
  - ส฽วนกลางของดอกพุดตานเป็นกระจกเงา ที่ผู฾ชมนิทรรศการ

สามารถถ฽ายภาพได฾ 
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3. นิทรรศการสวํนการประยกุต์ใชศ๎ิลปะไทยในผลติภัณฑใ์นชวีติประจ าวนั (เรียนรู฾วิธีการ
นําไปใช฾) 

3.1 กิจกรรมลายลิ้ม พิมพแหมึก สร฾างสรรคแโปสการแดด฾วยเทคนิคภาพพิมพแ โดยใช฾
ลายพรรณพฤกษาจากลายรดนํ้า 

 

   
 

1) สาระสําคัญ 
   รายลดนํ้าที่ปรากฎบนตู฾พระธรรมส฽วนมากมักตกแต฽งด฾วยลวดลาย

พรรณพฤกษา เป็นภาพต฾นไม฾ใหญ฽แผ฽กิ่งก฾าน มีดอกไม฾ ใบไม฾อยู฽เต็มเน้ือที่ มีการเขียนเป็นลวดลายไทย 
ลายกระหนก ครุฑ นกคาบ สัตวแหิมพานตแ หรือแม฾กระทั่งภาพสัตวแในธรรมชาติ เช฽น นก กระรอก 
ผีเสื้อ แมลง และสัตวแปุา 

การประยุกตแใช฾ลวดลายจากลายรดนํ้า สามารถทําได฾โดยการเลือกตัวลายและ
คัดลอกลายออกมาเป็นช้ิน ๆ แล฾วนําลวดลายที่คัดลอกออกมา มาสร฾างสรรคแโดยการประกอบกันให฾
เป็นลายใหม฽ตามที่ต฾องการได฾ 

2) สื่อการเรียนรู฾ 
 ภาพลายรดนํ้า  ภาพลายเส฾นที่คัดลอกจากผลงานลายรดนํ้า 

ขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน 
3) วัสดุ – อุปกรณแ 
 กระดาษโปสการแดขนาด 4x6 น้ิว ตรายางปใ๊มลายไทย แปูนหมึก 

 4) วิธีการมีส฽วนร฽วม 
 - ศึกษาขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน 

  - เลือกลวดลายที่ต฾องการใช฾งาน แล฾วใช฾ตรายางปใ๊มประทับลงบน
แปูนหมึก 

  - นําตรายางมาปใ้มเป็นลวดลายบนกระดาษโปสการแด 
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แผนการจดักจิกรรมอบรมเชิงปฏบิตักิารระยะสัน้ (Workshop)  
ภายใตน๎ิทรรศการศลิปะไทยแบบมสีวํนรวํมเพื่อสงํเสริมการประยุกต์ใชศ๎ิลปะไทยส าหรบัเยาวชน 

 
1. กิจกรรมสรา๎งสรรคล์ายสตัวห์ิมพานตบ์นกระเปา๋ผา๎ ดว๎ยเทคนคิการปักพรม (Punch 
Needle)  
 

 
 
กลุํมเปา้หมาย     เยาวชน อายุ 18-25 ปี 
จ านวนผู๎เขา๎รวํมกจิกรรม/ครัง้   15 คน 
ระยะเวลาที่ใช๎ในการจดักิจกรรม  3 ช่ัวโมง  
สถานที ่    ห฾องภายในอาคาร 
วตัถุประสงค ์

1. เพื่อให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมนําความรู฾จากการเข฾าชมนิทรรศการมาปฏิบัติจริงผ฽านการทํา
กิจกรรมศิลปะ 

2. เพื่อให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมมีความสามารถในการสร฾างสรรคแงานออกแบบลวดลายไทยบน
ผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน  

สาระส าคญั 
สัตวแหิมพานตแเป็นสัตวแผสมข฾ามสายพันธุแ เกิดขึ้นตามจินตนาการของมนุษยแ  โดยใช฾คําจํากัด

ความเรียกสัตวแผสมว฽า “สัตวแหิมพานตแ” ตามคติความเช่ือในไตรภูมิทางพุทธศาสนา ภาพสัตวแหิม
พานตแส฽วนมากจะพบได฾ในภาพเขียนจากสมุดข฽อยทั้งแบบเขียนสีและเขียนแบบขาวดํา ภาพจิตรกรรม
ฝาผนัง บานประตู บานหน฾าต฽างพระอุโบสถ พระวิหาร ในวัดวาอาราม และลวดลายแกะสลักไม฾ 
ลวดลายปูนปใ้นต฽าง ๆ รวมทั้งลายรดนํ้าบนตู฾พระธรรม 

กิจกรรมสร฾างสรรคแลายสัตวแหิมพานตแบนกระเป฻าผ฾า ด฾วยเทคนิคการปใกพรม ( Punch 
Needle)  เป็นการประยุกตแใช฾ศิลปะไทยด฾วยการนําสัตวแหิมพานตแจากภาพจิตรกรรมและงาน
ประติมากรรมไทยมาใช฾ในบริบทใหม฽ คือเป็นลวดลายบนกระเป฻าผ฾า ซ่ึงมีการประยุกตแภาพสัตวแหิม
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พานตแด฾วยการลดทอนรายละเอียดลายไทย ให฾มีไส฾ลายน฾อยลง เพิ่มความโค฾งมนในส฽วนปลายหรือมุม
ของลาย แต฽ยังคงโครงสร฾างเดิมของลายได฾ นอกจากน้ีรูปแบบการวาดจะใช฾ลายเส฾นที่มีความเป็น
การแตูนมากขึ้น และเลือกใช฾สีที่มีสีสันสดใส เพื่อให฾ง฽ายต฽อการนํามาใช฾งานในชีวิตประจําวัน 
 
สื่อการเรยีนรู ๎
 1. ภาพสัตวแหิมพานตแจากภาพจิตรกรรมไทยและประติมากรรมไทย 
 2. ตัวอย฽างผลงาน 
 3. เอกสารประกอบการทํากิจกรรม 

5. สื่อขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน 
 6. วัสดุ – อุปกรณแในการสร฾างสรรคแผลงาน ได฾แก฽ กระเป฻าผ฾า เข็มปใกพรม (Punch Needle) 
ที่สนเข็ม ไหมพรม สะดึง กาวติดผ฾า เข็ม ด฾าย 
กิจกรรมการเรยีนรู ๎

1. ขั้นน า (Why) (30 นาที) สร฾างประสบการณแ ให฾เกิดความรู฾ เข฾าใจ เห็นความสําคัญของ
การนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ จากการศึกษาในนิทรรศการ และวิเคราะหแประสบการณแ 

1.1 แนะนํากิจกรรม แจ฾งกําหนดการในการทํากิจกรรม แจกเอกสารประกอบการทํา
กิจกรรม 

1.2 ทบทวนความรู฾จากการชมนิทรรศการ โดยการให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมสังเกตภาพ
สัตวแหิมพานตแ โดยสังเกตลักษณะเด฽นของสัตวแหิมพานตแ และวิเคราะหแว฽าเป็นการนําสิ่งในมาประกอบ
กัน เพื่อนําองคแความรู฾มาใช฾สร฾างสรรคแผลงานของตนเอง 

2. ขั้นสอน (What) (50 นาที) พัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบยอด ผ฽านการ
ออกแบบสร฾างสรรคแผลงาน 

2.1 อธิบายการตัดทอนลวดลายสําหรับการนํามาออกแบบสร฾างสรรคแผลงาน และ
การใช฾โทนสีไทยในการสร฾างสรรคแผลงาน 

2.2 อธิบายลักษณะของลายไทยที่ใช฾ในการวาดภาพสัตวแหิมพานตแ 
2.3 แสดงตัวอย฽างการประยุกตแใช฾ภาพสัตวแหิมพานตแ 

 3. ขั้นปฏิบัติงาน (How) (110 นาที) พัฒนาความรู฾คิดพัฒนาสู฽การสร฾างสรรคแผลงานศิลปะ
ไทย 

3.1 ให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมดูผลงานตัวอย฽าง  
3.2 แนะนําวัสดุ อุปกรณแ และอธิบายพร฾อมกับสาธิตขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน  

  3.3 ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมออกแบบภาพสัตวแหิมพานตแของตนเอง 
  3.4 ลงมือสร฾างสรรคแผลงาน 
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4. ขั้นสรุป (if) (20 นาที) วิเคราะหแผลงานและแนวทางการนําไปประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวัน 
  4.1 สรุปกิจกรรมโดยการอภิปรายเกี่ยวกับแนวความคิดในการสร฾างสรรคแผลงาน 
กระบวนการคิดออกแบบ และวิธีการสร฾างสรรคแผลงาน 
  4.2 ให฾ผู฾ร฽วมกิจกรรมร฽วมกันแสดงความคิดเห็นว฽าสามารถนําผลงานไปใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾อย฽างไรบ฾าง หรือสามารถนําไปเป็นแนวทางในการสร฾างสรรคแอะไรได฾บ฾าง 

4.3 ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมประเมินการจัดกิจกรรม 
5. ขั้นตอนการสรา๎งสรรค์ผลงาน 
 5.1 ออกแบบร฽างภาพบนกระดาษ 

5.2 คัดลอกแบบที่ร฽างไว฾ลงบนผ฾า 
5.3 ปใกพรมตามแบบร฽าง โดยเริ่มปใกพื้นที่บริเวณรอบรูปร฽างเป็นส฽วนแรก แล฾วจึงไล฽

ลําดับการปใกเข฾าไปด฾านในจนผลงานเสร็จสมบูรณแ 
 5.4 นําผ฾าที่ปใกออกจากสะดึง แล฾วใช฾กรรไกรตัดชายผ฾าให฾มีระยะห฽างจากผลงาน

ประมาณ 2 เซนติเมตร 
 5.5 หันปลายกรรไกรเข฾าหาศูนยแกลางของผลงาน แล฾วตัดขอบผ฾าเป็นเส฾นรอบผลงาน 
 5.6 ทากาวบริเวณของผ฾าที่ตัดเรียบร฾อยแล฾ว แล฾วติดเข฾าไปกับด฾านหลังของผลงาน 
 5.7 ทากาวบริเวณด฾านหลังของผลงาน แล฾วนําไปติดกับกระเป฻าผ฾า และเย็บบริเวณ

ของผลงานกับกระเป฻าผ฾าให฾รอบด฾าน 
6. การวดัและประเมนิผล 

  6.1 ประเมินผลงานโดยใช฾เกณฑแการให฾คะแนนแบบรูบริคแบบแยกองคแประกอบ 
(Analytic Scoring rubric) 

6.2 ประเมินกิจกรรมผ฽านแบบประเมินการจัดกิจกรรม 
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2. กิจกรรมสรา๎งสรรคส์รอ๎ยข๎อมือลายประจ ายาม โดยใชส๎ีและหนิมงคล 
 

 
 
กลุํมเปา้หมาย     เยาวชน อายุ 18-25 ปี 
จ านวนผู๎เขา๎รวํมกจิกรรม/ครัง้   15 คน 
ระยะเวลาที่ใช๎ในการจดักิจกรรม  3 ช่ัวโมง  
สถานที ่    ห฾องภายในอาคาร 
วตัถุประสงค ์

1. เพื่อให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมนําความรู฾จากการเข฾าชมนิทรรศการมาปฏิบัติจริงผ฽านการทํา
กิจกรรมศิลปะ 

2. เพื่อให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมมีความสามารถในการสร฾างสรรคแงานออกแบบประติมากรรม
ไทยสําหรับใช฾เป็นผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน  

สาระส าคญั 
ลายประจํายาม เป็นลวดลายที่มีโครงสร฾างอยู฽ในสี่เหลี่ยมจัตุรัส ตรงกลางเป็นรูปวงกลม มี

ลักษณะคล฾ายดอกไม฾สี่กลีบ ดัดแปลงมาจากดอกไม฾ชนิดหน่ึงที่เรียกว฽า “ดอกสี่ทิศ”  เป็นลายที่ใช฾
สําหรับการออกลาย ผูกลาย (ประดิษฐแลาย) สําหรับลายอ่ืน ๆ ลายประจํายาม เป็นแม฽ลายสําคัญของ
การเขียนภาพไทย ซ่ึงลายประจํายามน้ี สามารถแตกแขนง ออกไปได฾อีกมากมาย โดยการใส฽ไส฾ซ฾อน
เข฾าไปให฾มีรายละเอียดมากขึ้น และรูปทรงยังสามารถเปลี่ยนจากสี่เหลี่ยมจัตุรัสเป็นสี่เหลี่ยมขนมเปียก
ปูนได฾เช฽นกัน 
วิธีการเขียนลายประจํายาม 
        1) เริ่มจากการเขียนรูป สี่เหลี่ยมจัตุรัสกว฾าง 3 น้ิว แบ฽งกึ่งกลางข฾างละ 1.5 น้ิว และส฽วนที่เป็น
ทรงกลม ตรงกลาง 1 น้ิว ตามภาพตัวอย฽าง 
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        2) เมื่อได฾รูปโครงร฽างตามแบบแล฾ว ขั้นต฽อมาให฾เขียนรูปวงกลมก฽อน รัศมีคร่ึงน้ิว วาดทั้งทรง
กลมด฾านในและด฾านนอก โดยให฾ทรงกลมด฾านใน ที่เป็นไส฾ลาย มีนํ้าหนักเส฾นเบากว฽า ทรงกลมที่เป็น
เส฾นรูปด฾านนอก 
        3) วาดกลีบดอกทั้ง ๔ กลีบ โดยจะเขียนให฾กลีบ มีรูปแบบเป็น การบากลายเข฾า หรือบากลาย
ออกก็ได฾ 
        4) เมื่อวาดได฾รูปทรงทั้งหมดแล฾ว ขั้นสุดท฾ายคือการใส฽กลีบรองดอก ที่มุมเว฾าทั้ง 4 เป็นอันเสร็จ
สมบูรณแ 

กิจกรรมสร฾างสรรคแสร฾อยข฾อมือลายประจํายาม โดยใช฾สีและหินมงคล เป็นการนําโครงสร฾าง
ของลายประจํายาม ซ่ึงเป็นแม฽แบบของลายไทยมาประยุกตแใช฾ และยังปรับเปลี่ยนวัสดุในการปใ้นจาก
ปูนตําที่ใช฾ในงานศิลปะไทยประเพณีมาใช฾วัสดุดินโพลีเมอรแในการสร฾างสรรคแผลงาน 
 
สื่อการเรยีนรู ๎
 1. ภาพลายประจํายามจากภาพจิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย และหัตศิลป฼ไทย 
 2. ตัวอย฽างผลงาน 
 3. เอกสารประกอบการทํากิจกรรม 

5. สื่อขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน 
 6. วัสดุ – อุปกรณแในการสร฾างสรรคแผลงาน ได฾แก฽ ดินโพลีเมอรแ พิมพแตัดดิน ไม฾นวดดิน แผ฽น
รองดิน เข็มสําหรับเจาะรู หินลูกปใด อะไหล฽ตะขอสําหรับทําสร฾อยข฾อมือ คีมปากจิ้งจก  
กิจกรรมการเรยีนรู ๎

1. ขั้นน า (Why) (30 นาที) สร฾างประสบการณแ ให฾เกิดความรู฾ เข฾าใจ เห็นความสําคัญของ
การนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ จากการศึกษาในนิทรรศการ และวิเคราะหแประสบการณแ 

1.1 แนะนํากิจกรรม แจ฾งกําหนดการในการทํากิจกรรม แจกเอกสารประกอบการทํา
กิจกรรม 

1.2 ทบทวนความรู฾จากการชมนิทรรศการ โดยให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมสังเกตลักษณะ
ของลายประจํายาม และวิเคราะหแองคแประกอบของลาย เพื่อนําองคแความรู฾มาใช฾สร฾างสรรคแผลงาน
ของตนเอง 

2. ขั้นสอน (What) (50 นาที) พัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบยอด ผ฽านการ
ออกแบบสร฾างสรรคแผลงาน 

2.1 สาธิตขั้นตอนการวาดลายประจํายาม แล฾วให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมฝึกวาด 
2.2 อธิบายการตัดทอนลวดลายสําหรับการนํามาออกแบบสร฾างสรรคแผลงาน และ

การใช฾โทนสีไทยในการสร฾างสรรคแผลงาน 
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2.3 ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมออกแบบลายประจํายาม สําหรับนํามาใช฾ทําสร฾อยข฾อมือ 
 3. ขั้นปฏิบัติงาน (How) (110 นาที) พัฒนาความรู฾คิด พัฒนาสู฽การสร฾างสรรคแผลงานศิลปะ
ไทย 

3.1 ให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมดูผลงานตัวอย฽าง  
3.2 แนะนําวัสดุ อุปกรณแ และอธิบายพร฾อมกับสาธิตขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน  

  3.3 ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมลงมือสร฾างสรรคแผลงาน  
4. ขั้นสรุป (if) (20 นาที) วิเคราะหแผลงานและแนวทางการนําไปประยุกตแใช฾ใน

ชีวิตประจําวัน 
  4.1 สรุปกิจกรรมโดยการอภิปรายเกี่ยวกับแนวความคิดในการสร฾างสรรคแผลงาน 
กระบวนการคิดออกแบบ และวิธีการสร฾างสรรคแผลงาน 
  4.2 ให฾ผู฾ร฽วมกิจกรรมร฽วมกันแสดงความคิดเห็นว฽าสามารถนําผลงานไปใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾อย฽างไรบ฾าง หรือสามารถนําไปเป็นแนวทางในการสร฾างสรรคแอะไรได฾บ฾าง 

4.3 ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมประเมินการจัดกิจกรรม 
5. ขั้นตอนการสรา๎งสรรค์ผลงาน 
 5.1 เลือกรูปร฽างของลายที่ต฾องการใช฾ แล฾วนํามาออกแบบร฽างภาพบนกระดาษ และ

เลือกโทนสีมงคลที่ต฾องการใช฾ 
5.2 วางดินโพลีเมอรแบนแผ฽นรองดิน แล฾วใช฾ไม฾นวดดินรีดดินให฾เป็นแผ฽นบาง  
5.3 ใช฾พิมพแตัดดิน กดลงบนแผ฽นดินโพลีเมอรแ แล฾วยกดินส฽วนที่ตัดออกมาวางไว฾ 

จากน้ันให฾พิมพแตัดดินรูปร฽างอ่ืน ๆ ตัดดินตามที่ได฾ออกแบบไว฾ 
5.4 นําดินโพลีเมอรแมาวางติดประกอบกันให฾เป็นลายที่สมบูรณแ แล฾วใช฽เข็มเจาะรูป

บริเวณมุมมุม 1 ด฾าน สําหรับทําเป็นรูไว฾ร฾อยห฽วง 
5.5 นําดินเข฾าเตาอบด฾วยอุณหภูมิ 100 องศา เป็นเวลา 15 นาที 
5.6 วัดความยาวของเส฾นเอ็นกับข฾อมือแล฾วตัด จากน้ันนําเส฾นเอ็นมาร฾อยหินลูกปใด

แล฾วตกแต฽งตามความชอบ 
5.7 นําดินโพลีเมอรแที่อบเรียบร฾อยแล฾ว มาใส฽ห฽วงและคล฾องเข฾าไปกับสายข฾อมมือที่

ทําไว฾ 
6. การวดัและประเมนิผล 

  6.1 ประเมินผลงานโดยใช฾เกณฑแการให฾คะแนนแบบรูบริคแบบแยกองคแประกอบ 
(Analytic Scoring rubric) 

6.2 ประเมินกิจกรรมผ฽านแบบประเมินการจัดกิจกรรม 
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3. กิจกรรมวาดภาพลงสกีระถางดินเผา ดว๎ยลวดลายกระเบือ้งเคลือบประดับพระปรางค์  
วดัอรุณราชวรารามราชวรมหาวิหาร 
 

   
 
กลุํมเปา้หมาย     เยาวชน อายุ 18-25 ปี 
จ านวนผู๎เขา๎รวํมกจิกรรม/ครัง้   15 คน 
ระยะเวลาที่ใช๎ในการจดักิจกรรม  3 ช่ัวโมง  
สถานที ่    ห฾องภายในอาคาร 
วตัถุประสงค ์

1. เพื่อให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมนําความรู฾จากการเข฾าชมนิทรรศการมาปฏิบัติจริงผ฽านการทํา
กิจกรรมศิลปะ 

2. เพื่อให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมมีความสามารถในการสร฾างสรรคแงานออกแบบที่ได฾รับแรง
บันดาลใจจจากศิลปะไทย สําหรับใช฾เป็นผลิตภัณฑแในชีวิตประจําวัน  

สาระส าคญั 
วัดอรุณราชวรารามเป็นวัดประจํารัชกาลที่ 2 พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหล฾านภาลัยทรงมี

พระราชดําริให฾สร฾างขึ้นแทนพระปรางคแเดิม ที่สร฾างขึ้นราวสมัยกรุงศรีอยุธยา ที่มีความสูงเพียง 16 
เมตร ในปี พ.ศ. 2363 ซ่ึงต฽อมาพระบาทสมเด็จพระน่ังเกล฾าเจ฾าอยู฽หัว ในสมัยรัชกาลที่ 3 ทรงค฾าขาย
ทางสําเภากับจีน ขากลับทรงให฾บรรทุกอับเฉาของหนักถ฽วงสําเภาไม฽ให฾โคลงเคลง อับเฉาเหล฽าน้ัน
ได฾แก฽ตุ฿กตาหินและชามกระเบื้องลายครามของจีน แล฾วก็ได฾ทรงมีพระราชดําริให฾ดําเนินการสร฾างพระ
ปรางคแต฽อ เมื่อวันที่ 2 กันยายน พ.ศ. 2385 โดยใช฾กระเบื้องเคลือบสีต฽างๆ เปลือกหอย เคร่ืองถ฾วย
ชามเบญจรงคแที่ส฽วนใหญ฽นําเข฾ามาจากประเทศจีน บางส฽วนทําเป็นช้ินเล็กช้ินน฾อยนํามาประกอบกัน
เป็นลายดอกไม฾และใบไม฾มาประดับตกแต฽งพระปรางคแ เป็นรูปแบบศิลปะที่เรียกว฽า ศิลปะพระราช
นิยม อันเป็นลักษณะเด฽นของศิลปะสมัยรัชกาลที่ 3 จนแล฾วเสร็จเมื่อปี พ.ศ. 2394 ใช฾เวลารวมกว฽า 9 
ปี พระปรางคแวัดอรุณฯ ได฾รับการบูรณะเสมอมา  
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ต฽อมาพระบาทสมเด็จพระน่ังเกล฾าเจ฾าอยู฽หัว จนกระทั่งในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระ
จุลจอมเกล฾าเจ฾าอยู฽หัว ได฾ทําการบูรณะพระปรางคแคร้ังใหญ฽ องคแพระปรางก฽ออิฐถือปูน ประดับด฾วยช้ิน
เปลือกหอย กระเบื้องเคลือบ จานชามเบญจรงคแสีต฽าง ๆ เป็นลายดอกไม฾ ใบไม฾ และลายอ่ืน ๆ ซ่ึงส฽วน
ใหญ฽มาจากประเทศจีน  นอกจากน้ียังมีการประดับตกแต฽งด฾วย กินนร กินรี ยักษแ เทวดา และพญา
ครุฑ ส฽วนยอดบนสุดของพระปรางคแติดต้ังยอดนภศูล พระปรางคแวัดอรุณฯ มีความสูงจากฐานถึงยอด 
81.85 เมตร ทําให฾กลายเป็นสิ่งก฽อสร฾างที่สูงที่สุดในกรุงเทพมาอย฽างช฾านาน รวมถึงเป็นพระปรางคแที่
สูงที่สุดในประเทศไทยและของโลก และในปี พ.ศ. 2556-2560 ก็ได฾มีการบูรณปฏิสังขรณแ พระปรางคแ
วัดอรุณฯ ทั้งพระปรางคแองคแประธาน และปรางคแประกอบทั้งหมดคร้ังใหญ฽อีกคร้ัง 

กิจกรรมวาดภาพลงสีจาน ด฾วยลวดลายกระเบื้องเคลือบประดับพระปรางคแ วัดอรุณราชวรา
รามราชวรมหาวิหาร เป็นการคัดลอกลวดลายกระเบื้องเคลือบที่ติดประดับตกแต฽งพระปรางคแมา
ประยุกตแใช฾ โดยนําออกแบบจัดวางประกอบกับลวดลายอ่ืน ๆ และเลือกจับคู฽สีมาใช฾สร฾างสรรคแผลงาน
ให฾ดูมีความเรียบง฽าย สามารถนํามาใช฾ในชีวิตประจําวันได฾มากย่ิงขึ้น 

 
สื่อการเรยีนรู ๎
 1. ภาพลวดลายกระเบื้องเคลือบประดับพระปรางคแ วัดอรุณราชวรารามราชวรมหาวิหาร 
 2. ตัวอย฽างผลงาน 
 3. เอกสารประกอบการทํากิจกรรม 

5. สื่อขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน 
 6. วัสดุ – อุปกรณแในการสร฾างสรรคแผลงาน ได฾แก฽ ดินสอ ปากกา กระถางดินเผา สีอะคริลิค 
จานสี กระดาษ กระดาษลอกลาย ถังนํ้าล฾างพู฽กัน ผ฾าเช็ดพู฽กัน  
กิจกรรมการเรยีนรู ๎

1. ขั้นน า (Why) (30 นาที) สร฾างประสบการณแ ให฾เกิดความรู฾ เข฾าใจ เห็นความสําคัญของ
การนําศิลปะไทยมาประยุกตแใช฾ จากการศึกษาในนิทรรศการ และวิเคราะหแประสบการณแ 

1.1 แนะนํากิจกรรม แจ฾งกําหนดการในการทํากิจกรรม แจกเอกสารประกอบการทํา
กิจกรรม 

1.2 ทบทวนความรู฾จากการชมนิทรรศการ โดยให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมสังเกตลักษณะ
ของลายกระเบื้องเคลือบประดับพระปรางคแ วัดอรุณราชวรารามราชวรมหาวิหาร และวิเคราะหแ
องคแประกอบของลาย เพื่อนําองคแความรู฾มาใช฾สร฾างสรรคแผลงานของตนเอง 

2. ขั้นสอน (What) (50 นาที) พัฒนาประสบการณแเป็นความคิดรวบยอด ผ฽านการ
ออกแบบสร฾างสรรคแผลงาน 
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2.1 อธิบายการตัดทอนลวดลายสําหรับการนํามาออกแบบสร฾างสรรคแผลงาน และ
การใช฾โทนสีไทยในการสร฾างสรรคแผลงาน  

2.2 สาธิตขั้นตอนการออกแบบลวดลายโดยใช฾การประยุกตแจากลายกระเบื้องเคลือบ
ประดับพระปรางคแ วัดอรุณฯ 

2.3 สาธิตขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน 
 3. ขั้นปฏิบัติงาน (How) (110 นาที) พัฒนาความรู฾คิด พัฒนาสู฽การสร฾างสรรคแผลงานศิลปะ
ไทย 

3.1 ให฾ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมดูผลงานตัวอย฽าง  
3.2 แนะนําวัสดุ อุปกรณแ และอธิบายพร฾อมกับสาธิตขั้นตอนการสร฾างสรรคแผลงาน 

และเทคนิคการใช฾โทนสีไทยในการสร฾างสรรคแผลงาน 
3.3 ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมออกแบบลวดลายกระถางของตนเอง และกําหนดสีที่ต฾องการ

ใช฾ 
3.4 ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมลงมือสร฾างสรรคแผลงาน  

4. ขั้นสรุป (if) (20 นาที) วิเคราะหแผลงานและแนวทางการนําไปประยุกตแใช฾ใน
ชีวิตประจําวัน 
  4.1 สรุปกิจกรรมโดยการอภิปรายเกี่ยวกับแนวความคิดในการสร฾างสรรคแผลงาน 
กระบวนการคิดออกแบบ และวิธีการสร฾างสรรคแผลงาน 
  4.2 ให฾ผู฾ร฽วมกิจกรรมร฽วมกันแสดงความคิดเห็นว฽าสามารถนําผลงานไปใช฾ใน
ชีวิตประจําวันได฾อย฽างไรบ฾าง หรือสามารถนําไปเป็นแนวทางในการสร฾างสรรคแอะไรได฾บ฾าง 

4.3 ผู฾เข฾าร฽วมกิจกรรมประเมินการจัดกิจกรรม 
5. ขั้นตอนการสรา๎งสรรค์ผลงาน 

5.1 ออกแบบภาพร฽างลงบนกระดาษ และกําหนดสีที่ต฾องการใช฾ 
5.2 วาดลายที่ออกแบบลงบนกระดาษแม฽แบบของกระถาง 
5.3 ใช฾กระดาษลอกลายวางรองด฾านใต฾กระดาษแม฽แบบ แล฾วใช฾ปากกาวาดเส฾นลอก

ลายที่วาดบนแม฽แบบลงบนกระถาง 
5.4 ลงสีลายที่วาดไว฾ จนเสร็จสมบูรณแ 

6. การวดัและประเมนิผล 
  5.1 ประเมินผลงานโดยใช฾เกณฑแการให฾คะแนนแบบรูบริคแบบแยกองคแประกอบ 
(Analytic Scoring rubric) 

5.2 ประเมินกิจกรรมผ฽านแบบประเมินการจัดกิจกรรม 
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ภาคผนวก ง 

ภาพการจดันทิรรศการศิลปะไทยแบบมีสวํนรวํม  
นิทรรศการแปลงไทย Tradi-Trendy 

วันที่ : 27 มิ.ย. – 8 ก.ค. 2566 
สถานที่ : Art4C, Gallery and Creative Learning Space 
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โปสเตอร์ประชาสมัพนัธน์ทิรรศการ 
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โปสเตอร์ประชาสมัพนัธก์จิกรรมศลิปะการประยกุต์ใชศ๎ิลปะไทย 
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ข๎อมูลนิทรรศการ 
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กราฟิกเนื้อหานิทรรศการ 
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นิทรรศการสวํนศลิปะไทยประเพณ ี
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นิทรรศการสวํนศลิปะไทยรวํมสมยั 
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นิทรรศการสวํนการประยุกตใ์ชศ๎ิลปะไทยในชวีติประจ าวนั 
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สื่อแสดงขัน้ตอนการท ากจิกรรมแบบมีสวํนรวํม 
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กิจกรรมศลิปะการประยกุต์ใชศ๎ลิปะไทย 
สรา๎งเส๎นสี มาลลีวดลาย 
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กิจกรรมศลิปะการประยกุต์ใชศ๎ลิปะไทย 
ร๎อยลาย เรยีงมงคล 
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กิจกรรมศลิปะการประยกุต์ใชศ๎ลิปะไทย 
ปักภูษา พกพาหิมพานต ์

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

345 
 

คูมํือการท ากจิกรรมศิลปะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

346 
 

คูมํือชมนิทรรศการ 
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การประชาสมัพันธน์ทิรรศการจากสือ่ตาํง ๆ 
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การประชาสมัพันธน์ทิรรศการจากสือ่ตาํง ๆ 
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การประชาสมัพันธน์ทิรรศการจากสือ่ตาํง ๆ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

350 
 
 

บทความเกีย่วกับนิทรรศการแปลงไทย TRADI - TRENDY โดย นติยสารสารคด ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

351 
 

บทความเกีย่วกับนิทรรศการแปลงไทย TRADI - TRENDY โดย นติยสารสารคด ี
  
 
 
 
 
 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

352 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

353 
 
ประวัติผู฾เ ขียน 
 

ประวตัิผู๎เขยีน 
 

ชื่อ-สกุล วนาลี ชาฌรังศรี 
วนั เดือน ปี เกดิ 23 พฤศจิกายน 2536 
สถานที่เกดิ ชลบุรี 
วฒุิการศึกษา ครุศาสตรบัณฑิต จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย 
ที่อยูํปจัจบุัน 1 ซอยบางนา-ตราด 21 แยก 12 แขวง/เขตบางนา กทม. 10260 
รางวลัที่ได๎รบั 2564   ได฾รับโล฽ประกาศเกียรติคุณเป็นนิสิตดีเด฽น ด฾านคุณลักษณะความ

เป็นครู เน่ืองในโอกาสวันครู ระดับปริญญามหาบัณฑิต คณะครุศาสตรแ 
จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย  
2560   ได฾รับโล฽ประกาศเกียรติคุณเป็นนิสิตดีเด฽น ด฾านคุณลักษณะความ
เป็นครู เน่ืองในโอกาสวันครู ระดับปริญญาบัณฑิต คณะครุศาสตรแ   
จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย  
2559   นิสิตฝึกประสบการณแวิชาชีพดีเด฽น (วิชาเอกศิลปศึกษา)   
ปีการศึกษา 2559   
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