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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

 วสุ ทัพพะรังสี : อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจทิัล. ( THE SCENARIO OF SCIENCE 
CAMP MODEL TOWARDS LIFELONG LEARNING IN DIGITAL AGE) อ.ที่ปรกึษาหลัก : ผศ. ดร.สวุิธิดา จรุงเกียรติกุล, อ.ที่
ปรึกษารว่ม : ดร.บัญชา แสนทว ี

  
งานวิจัยนี้เป็นการวิจยัเชิงอนาคตใช้เทคนคิการวิจัยแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research) มีวัตถุประสงคเ์พือ่ 

1) เพื่อวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  2) เพื่อพัฒนาอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติในยุคดิจิทัล และ3) เพื่อน าเสนออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรูต้ลอดชวีติ
ในยุคดิจิทัล ด้วยการศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และการศึกษาความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิ กลุ่มตัวอย่างของงานวิจัยทั้งสิ้นจ านวน 27 
คน โดยการสัมภาษณ์เชิงลึก การสนทนากลุ่ม และสรุปแนวโน้มอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุดดิจิทัล 

ผลการวิจัยพบว่า 
1) ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล แสดงให้เห็น

ว่า หลักการที่เกี่ยวข้องและสนับสนุนการด าเนินงานมุ่งส่งเสริมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สนับสนุนการจัดการศึกษานอกระบบ ขับเคลื่อนให้บุคคล
และสังคมพัฒนาสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต เตรียมความพร้อมของประชากรในการด ารงชีวิตในยุคดิจิทัล  แนวคิดที่เกี่ยวข้องและสนับสนุนการ
ด าเนินงานเป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบหลากหลายและผสมผสานทั้งการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะวิทยาศาสตร์  ผสมผสานการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล และสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

2) ค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลที่จะเกิดขึ้นในอนาคตมี  6 องค์ประกอบส าคัญที่จะน าไปสู่การ
เปลี่ยนแปลง ได้แก่ การจัดการเชิงกลยุทธ์ โครงสร้างการบริหาร รูปแบบการบริการความรู้ หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 
การรับรองคุณภาพ และองค์กอบด้านสุดท้าย คือ เครือข่าย ซ่ึงแต่ละองค์ประกอบมีรายละเอียดเนื้อหาย่อยส าหรับการน าไปปฏิบัติจริงตั้งแต่
ระดับบริหารจนถึงระดับปฏิบัติการ 

3) ผลการน าเสนออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล พบว่า แนวโน้มอนาคตภาพรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีทั้งหมด 4 แนวโน้ม ได้แก่ 1)ค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตรูปแบบที่ 1: 
ดิจิทัลไม่พร้อม - คนไม่พร้อม เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ขาดความพร้อมทั้งเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งการขาดความพร้อมของผู้สอนและ
ผู้เรียน 2) ค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตรูปแบบที่ 2: ดิจิทัลไม่พร้อม – คนพร้อม เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ขาดความพร้อม
เรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล แต่ผู้สอนและผู้เรียนมีความพร้อม 3)ค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตรูปแบบที่ 3: ดิจิทัลพร้อม – คนไม่พร้อม 
เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มีความพร้อมเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล แต่ผู้สอนและผู้เรียนขาดความพร้อม และ 4)ค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิตรูปแบบที่ 4: ดิจิทัลพร้อม - คนพร้อม เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มีความพร้อมทั้งเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล  รวมทั้งความพร้อมของ
ผู้สอนและผู้เรียน ซ่ึงหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์สามารถน ารูปแบบที่พัฒนาขึ้นไปปรับใช้ได้ตามความเหมาะสมกับลักษณะ
ของบริบทที่แตกต่างกันและให้สอดคล้องกับแนวโน้มอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เพื่อความส าเร็จ
ตามเป้าหมายของหน่วยงานในยุคดิจิทัลอย่างมั่นคง ย่ังยืน และส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างแท้จริง 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

# # 5884485727 : MAJOR NON-FORMAL EDUCATION 
KEYWORD: SCIENCE CAMP, LIFELONG LEARNING, DIGITAL AGE 
 Vasu Dabbaransi : THE SCENARIO OF SCIENCE CAMP MODEL TOWARDS LIFELONG LEARNING IN DIGITAL 

AGE. Advisor: Asst. Prof. Dr. SUWITHIDA CHARUNGKAITTIKUL Co-advisor: Bancha Santawee 
  

The future research approach is applied from Ethnographic Delphi Future Research (EDFR). The aims 
are to 1) analyze and synthesize principle and concept of science camp model towards lifelong learning in digital 
age 2) develop the scenario of science camp model towards lifelong learning in digital age and 3) present the 
scenario of science camp model towards lifelong learning in digital age. The research was conducted through 
the related documentaries and the exploration of 27 experts’ perspectives. In-depth interview, focus group, and 
probable trends of the scenario of science camp model towards lifelong learning in digital age were used as 
methodologies. 

The research findings are as follows: 
1. The analysis and synthesis of principles and concepts of science camp model towards lifelong 

learning in digital age have shown that the related principles enhancing science learning, non – formal education, 
impelling people and social to lifelong learning, and preparing citizen for life in digital age. The concepts 
associated with organizing science camp model towards lifelong learning in digital age consist of varieties of 
learning management that support learning for scientific process skill, digital technology skill including lifelong 
learning. 

2. The scenario of science camp model towards lifelong learning in digital age consist of six main 
elements, e.g., Strategic Management, Management Structure, Knowledge Service Pattern, Science Camp 
Curriculum and Curriculum Management, Quality Accreditation, and Network. 

3. The trend of the scenario of science camp model towards lifelong learning in digital age comprise 
four science camp options, such as, option 1) Unavailable Digital – Inability Users: science camp model that lacks 
accessibility by neither digital technology nor teacher and learner, option 2) Unavailable Digital - Readiness Users: 
science camp model that lacks accessibility to digital technology despite the readiness of teacher and learner, 
option 3) Available Digital – Inability Users: science camp that lacks accessibility by teacher and learner despite 
convenient digital technology, and option 4) Available Digital – Readiness Users: science camp model having 
both digital technology and teacher and learners. 
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กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ส าเร็จลุล่วงไปด้วยความกรุณาของ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุวิธิดา จรุง
เกียรติกุล อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก ที่ได้ให้ค าปรึกษา ค าแนะน า ความช่วยเหลือ ก าลังใจ 
ตลอดจนโอกาสที่ดีแก่ผู้วิจัยทุกประการ รวมถึง ดร.บัญชา แสนทวี อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ที่
ให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการท าวิจัย รวมทั้ง รองศาสตราจารย์ ดร.อาชัญญา รัตนอุบล 
ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ รองศาสตราจารย์ ดร.วรรัตน์ ปทุมเจริญวัฒนา รองศาสตราจารย์ 
ดร.วีระเทพ ปทุมเจริญวัฒนา และ ดร.ชลทิตย์ เอ่ียมส าอางค์ ที่ให้เกียรติเป็นกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 
และให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงแก้ไขวิทยานิพนธ์ให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  ผู้วิจัยขอ
กราบขอบพระคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 

กราบขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิทุกๆ ท่าน ที่ให้ความอนุเคราะห์และสละเวลาในการร่วม
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านการสัมภาษณ์และการสนทนากลุ่ม โดยเฉพาะ ดร.กล้า สมตระกูล ดร.ปาน กิมปี 
อาจารย์ตติยา ใจบุญ และอาจารย์บัญญัติ ลายพยัคฆ์ ที่ให้ความช่วยเหลือเกื้อกูล ให้ก าลังใจและให้
ค าแนะน าอันมีส่วนเอื้ออ านวยให้การวิจัยครั้งนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 

ขอบพระคุณ กองทุนรัชดาภิเษกสมโภช จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ที่ได้มอบ “ทุน 90 ปี 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย” รุ่นที่ 44 ครั้งที ่3/2562 แก่ผู้วิจัย 

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์ภาควิชาการศึกษาตลอดชีวิตทุกท่าน ที่ได้ประสิทธิ์ประสาท
ความรู้ต่างๆ รวมทั้งให้ค าแนะน าที่เป็นประโยชน์ทั้งด้านวิชาการและทักษะการด าเนินชีวิตที่มีคุณค่าแก่
ผู้วิจัย รวมทั้งพ่ีๆ และน้องๆ นิสิตทุกคนที่ร่วมเรียนและใช้ชีวิตร่วมกันอย่างเกื้อกูล โดยเฉพาะเพ่ือนๆ 
ร่วมรุ่นระดับปริญญาเอก ที่ให้ความช่วยเหลือในด้านวิชาการ ให้ก าลังใจ และให้ความช่วยเหลือทั้งการ
เรียน การวิจัยและการด าเนินชีวิต 

ขอบพระคุณมารดา บิดา และครอบครัวทัพพะรังสี ที่ตระหนักในคุณค่าของการศึกษา 
สนับสนุนเป็นพลังใจที่ส าคัญให้ผู้วิจัยมีความมุ่งมั่น และมีความอดทนในการท าวิจัยให้ส าเร็จลุล่วงเป็น
อย่างดี ขอขอบคุณเพ่ือนร่วมงานส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ  (สวทช.) 
โดยเฉพาะ นางฤทัย จงสฤษดิ์ ส าหรับความปรารถนาดี ก าลังใจ ความช่วยเหลือ และค าแนะน าอันเป็น
ประโยชน์มาโดยตลอด 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 
ปัจจุบันโลกมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องจนถึงยุคสมัยที่มีความเจริญทางวิทยาศาสตร์ การเข้าสู่

ยุคต่างๆ ของโลกท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงด้านวิทยาศาสตร์รวมถึงเทคโนโลยีใหม่ๆ ส่งผลให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงสังคมโลกทั้งการเมือง เศรษฐกิจ สังคม ความมั่นคงอย่างต่อเนื่อง ซึ่งส่งผลให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของคนไทยด้วยเช่นกัน ในขณะที่โลกเข้าสู่ยุคระบบเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลที่
เทคโนโลยีดิจิทัลหลอมรวมกับชีวิตคนในสังคม ประเทศไทยจึงต้องเร่งพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้เป็นเครื่องมือส าคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศเพ่ือให้เท่าทันกับการ
เปลี่ยนแปลงของโลก การพัฒนาศักยภาพของคนในประเทศจัดเป็นปัญหาความท้าทายหนึ่งที่ประเทศ
ก าลังเผชิญอยู่ (กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร, 2559) ท่ามกลางปัญหาท้าทาย
หลากหลายที่เป็นอุปสรรคส าคัญส าหรับการพัฒนาประเทศไทยในระยะยาวนั้น พบว่า กรอบ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 อธิบายถึง ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี การ
เปลี่ยนแปลงโครงสร้างประชากร การดูแลรักษาสุขภาพและการรักษาพยาบาลการเปลี่ยนแปลงวิถี
ชีวิตและวัฒนธรรมทางสังคม อนาคตของงาน เป็นต้น ความต้องการทักษะแรงงานที่จะเกิดการ
เปลี่ยนแปลงซึ่งเป็นผลจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ท าให้แนวโน้มทักษะที่มีความต้องการ ได้แก่ 
การท างานที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม รวมถึงความรู้รอบตัวด้านดิจิทัล 
วิทยาศาสตร์ข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ โค้ดดิ้ง นอกจากนี้ เทคโนโลยีดิจิทัลยังมีบทบาทส าคัญต่อการ
ขยายโอกาสทางการศึกษาและการเรียนรู้ที่ไม่จ ากัดเฉพาะห้องเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเรียนรู้
ตลอดชีวิต และการเรียนรู้ที่สนับสนุนศักยภาพรายบุคคล (Personalized learning) ซึ่งมีบทบาท
ส าคัญต่อการตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานที่เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา โดยด้านวิทยา
ศาสตร์และเทคโนโลยีมีความสอดคล้องกับแนวทางการศึกษาในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. 2542 (แก้ไขเพ่ิมเติม ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2545 และฉบับที่ 3 พ.ศ. 2553) ที่กล่าวถึง การก าหนดให้
รัฐเร่งรัดการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาประเทศ โดยจัดการศึกษาทั้งการศึกษา
ในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัยที่มุ่งความส าคัญต่อการจัดแหล่งเรียนรู้ จัด
ประสบการร์เพื่อเสริมความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้แก่ประชาชน 

นอกจากความส าคัญในการพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของประเทศไทยแล้ว อีกหนึ่ง
แนวโน้มสถานการณ์ที่ส าคัญของไทยที่กล่าวถึงในภาพรวมกรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 13 ได้แก่ ความเสี่ยงเรื่องการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์อันเป็น
ผลจากแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงด้านความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี และการเปลี่ยนแปลงโครงสร้าง
ประชากร ที่ส่งผลให้ประชากรวัยเรียนลดลง เป็นโอกาสส าหรับการขยายการเข้าถึงและยกระดับ
คุณภาพการศึกษา การฝึกอบรม ซึ่งเป็นหนึ่งของความท้าทายที่ส าคัญในปัจจุบัน อีกท้ังยังส่งผลให้เกิด
โอกาสต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต เพ่ือพัฒนาทักษะให้เท่าทันความเปลี่ยนแปลงและรองรับ
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คนทุกช่วงวัย โดยในอนาคตการให้ความส าคัญต่อการศึกษาและการเรียนรู้จะช่วยให้เกิดแนวโน้มที่ดี
ต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ยืดหยุ่นและสอดคล้องกับความต้องการของกลุ่มประชากรรุ่น
ใหม่ นอกจากนี้ โครงสร้างประชากรที่เข้าสู่สังคมสูงวัยยังส่งผลให้มีความจ าเป็นต่อการขยายการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตให้ครอบคลุมกลุ่มประชากรผู้สูงอายุ ซึ่งมีแนวโน้มเพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยอาศัย
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในปัจจุบันช่วยสนับสนุนให้การจัดการศึกษาและการฝึกอบรมตลอดช่วง
ชีวิตเป็นไปอย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ   

จากที่กล่าวมาข้างต้น แสดงให้เห็นภาพความตระหนักของยุคดิจิทัลที่ด าเนินมาก่อนหน้า
สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 หรือโรคโควิด -19 ซึ่งยุคดิจิทัลได้ส่งผล
กระทบในทุกๆ มิติของการใช้ชีวิตของคนในปัจจุบันและไม่เพียงเกิดขึ้นกับวิถีชีวิตในเมืองใหญ่หรือ
ประเทศท่ีเศรษฐกิจจัดอยู่ในกลุ่มพัฒนาแล้วเท่านั้น แต่ส่งผลต่อคนทุกๆ คนที่เป็นสมาชิกของโลกนี้ จึง
เป็นสิ่งที่หลีกเลี่ยงไม่ได้ที่คนไม่ว่าจะเพศใด ฐานะใด อาศัยอยู่ส่วนใดของโลก หรืออยู่ในช่วงอายุใดก็
ตามจ าต้องปรับตัวเองให้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงสู่ยุคดิจิทัล การปรับตัวจะเป็นไปได้ราบรื่นเพียงใด
นั้นขึ้นอยู่กับความเป็นผู้ตื่นตัวและเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ อยู่ตลอดเวลา หรือการปรับตัวเพ่ือสร้างนิสัยเรียนรู้
ตลอดชีวิต ซึ่งเป็นทางออกให้การใช้ชีวิตสะดวกสบายขึ้นและใช้ชีวิต เพ่ือบรรลุความส าเร็จของแต่ละ
คนได้ดียิ่งขึ้น เครื่องมือที่มีบทบาทสร้างการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลคงหลีกไม่พ้นเรื่องการศึกษา 
และสื่อที่จะช่วยให้การศึกษาเป็นไปเพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจและเตรียมพร้อมคนสู่ยุคดิจิทัล อาทิ 
การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซึ่งการเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีจาก
การศึกษาในระบบโรงเรียนฉายภาพให้เห็นถึงช่องว่างที่ไม่เพียงพอต่อความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียน 
(Selwyn, 2013) การเติมเต็มช่องว่างนี้สามารถเกิดขึ้นได้ด้วยการสนับสนุนผลักดันการจัดการศึกษา
นอกระบบโรงเรียน ยกตัวอย่างเช่น การศึกษาดูงานด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การฝึกงานด้าน
วิทยาศาสตร์ หรือการร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ เป็นต้น โดยค่ายวิทยาศาสตร์จัดเป็นรูปแบบที่
ด าเนินการเพ่ือเสริมความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้แก่ผู้เรียนมา
อย่างต่อเนื่องและแพร่หลายจากอดีตจนกระทั่งปัจจุบัน เป็นรูปแบบการศึกษานอกระบบโรงเรียนที่
ได้รับการยอมรับจากท้ังผู้ปกครอง ผู้เรียน นักวิชาการ และผู้ที่อยู่ในแวดวงการศึกษาในระบบโรงเรียน 

บทบาทหนึ่งส าคัญของการเรียนวิทยาศาสตร์เพ่ือกระตุ้นความสนใจเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ ซึ่ง
เป็นความรู้ที่มีส่งผลต่อการท างาน การเรียน และต่อทุกเรื่องในชีวิตประจ าวันของทุกคน ความส าคัญ
ของวิทยาศาสตร์ในรูปแบบการศึกษานอกระบบพบว่าเพ่ิมมากขึ้นในปัจจุบัน และมีทางเลือกเพ่ือเพ่ิม
โอกาสการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบการศึกษานอกระบบหลากหลายช่องทางขึ้น การเรียนวิทยาศาสตร์
รูปแบบการศึกษานอกระบบยังรวมถึงหลายๆ กิจกรรม อาทิ ชมรมวิทยาศาสตร์  ค่ายวิทยาศาสตร์ 
การทดลองวิทยาศาสตร์ในห้องปฏิบัติการของมหาวิทยาลัย และงานแสดงวิทยาศาสตร์ทุกประเภท 
เป็นต้น (Krapp and Prenzel, 2011; Affeldt et al., 2017) มีรายงานวิจัยแสดงให้เห็นว่า การสอน
ตามรูปแบบการศึกษานอกระบบนั้นช่วยเพ่ิมแรงจูงใจและเปลี่ยนทัศนคติต่อวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ 
(Natural sciences) ให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน ประกอบกับบรรยากาศในการเรียนแบบนอกระบบช่วย
แก้ปัญหาความสนใจที่ลดน้อยลงในขณะเรียนวิทยาศาสตร์ งานวิจัยอธิบายว่า บรรยากาศการเรียน
แบบนอกระบบโดยเฉพาะการร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ ช่วยเพ่ิมแรงจูงใจ ความสนใจใน
วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ และช่วยเพ่ิมเติมความรู้ต่อยอดจากการศึกษาในระบบหรือในห้องเรียนได้มาก



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3 

ขึ้นจากการจัดกิจกรรมแบบลงมือปฏิบัติหรือกิจกรรมในชมรมวิทยาศาสตร์ นอกจากความรู้ แรง
บันดาลใจ และความสนุกสนานจากการร่วมค่ายวิทยาศาสตร์แล้ว ยังกระตุ้นให้ผู้เรียนบางคนสนใจ
สายงานในอาชีพวิทยาศาสตร์ อีกด้วย (Halonen and Aksela, 2018) จากที่ กล่ าวมา ค่าย
วิทยาศาสตร์ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งของการศึกษานอกระบบ ยังคงขาดข้อมูลและการศึกษาหลายๆ 
บริบทเกี่ยวกับค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งในประเทศและต่างประเทศ อาทิ คู่มือส าหรับค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือ
เป็นแนวทางออกแบบกิจกรรมให้เหมาะสมกับผู้เข้าค่ายแต่ละเพศและแต่ละช่วงวัย เนื่องจากความ
แตกต่างในเรื่องเพศและวัยของผู้เข้าค่ายเป็นปัจจัยส าคัญที่ส่งผลต่อความต้องการเรียนรู้และท า
กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ที่แตกต่างกัน (Tisza et al., 2020) สหรัฐอเมริกาเป็นอีกประเทศหนึ่งที่ให้
ความส าคัญต่อกิจกรรมวิทยาศาสตร์รูปแบบการศึกษานอกระบบโดยเน้นด้านสะเต็มศึกษาร่วมด้วย 
ซึ่งที่ผ่านมาพบว่าพัฒนาการของกิจกรรมวิทยาศาสตร์หรือค่ายวิทยาศาสตร์ยังไม่บรรลุเป้าหมาย
เท่าที่ควร รวมทั้งยังขาดข้อมูลการวัดและประเมินผลผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ (Zailan et al., 
2019)  

ส าหรับประเทศไทยนั้น ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  
กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม และกระทรวงศึกษาธิการเล็งเห็นความส าคัญ
ของการยกระดับทักษะของประชากรไทยให้เท่าทันความเปลี่ยนแปลงโลก รวมทั้งมุ่งความส าคัญ
สนับสนุนองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ซึ่งเป็นพ้ืนฐานต่อการประยุกต์และขยายสู่ความรู้ศาสตร์อ่ืนๆ 
ในชีวิตประจ าวัน จึงผลักดันให้เกิดการเรียนรู้ทั้งรูปแบบการเรียนการสอนในสถาบันการศึกษาและ
รูปแบบนอกระบบการศึกษา เพ่ือเพ่ิมโอกาสและสถานที่หาความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์แก่ประชากร
ทุกคนที่ต้องการเรียนรู้  ดังจะเห็นได้จาก การริเริ่มจัดตั้งศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาเพ่ือ
จุดประสงค์ให้เป็นองค์กรจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ด้วยนวัตกรรมที่หลากหลาย เป็น
แหล่งเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีส าหรับเด็กเยาวชน นักเรียน นิสิต นักศึกษา และ
ประชาชนทั่วไป รวมถึงเป็นแหล่งค้นคว้า วิจัย พัฒนา สาธิต ส่งเสริมและเผยแพร่การค้นคว้า
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนา รวมทั้งให้รู้จักกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือแก้ปัญหาต่างๆ 
เช่นเดียวกับการจัดตั้งองค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.) ภายใต้กระทรวงอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เพ่ือกระตุ้นและส่งเสริมสังคมไทยให้สนใจและเห็นความส าคัญของ
วิทยาศาสตร์ที่มีต่อการพัฒนาประเทศ และปลูกฝังให้เยาวชนมีทัศนคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี รวมถึงการก่อตั้งอุทยานวิทยาศาสตร์ประเทศไทยที่ด าเนินการโดยส านัก งานพัฒนา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเป็นศูนย์รวมของกิจกรรมวิจัย
และพัฒนาด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ครบวงจรตลอดจนเป็นแหล่งพัฒนาก าลังคนด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของประเทศ (อุดม เชยกีวงศ์, 2551) นอกจากหน่วยงานราชการจะมุ่งเน้น
สนับสนุนด้านการเผยแพร่ความรู้วิทยาศาสตร์แล้ว ภาคเอกชนก็ให้ความส าคัญกับเรื่องนี้เช่นกัน อาทิ 
ศูนย์วิทยาศาสตร์ปฏิบัติการแฟโนเมนตา (PHÄNOMENTA) ประเทศไทยของส านักพิมพ์นานมีบุ๊ค 
ค่ายวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของซับใต้แคมป์ เขาใหญ่ บริษัท ซับใต้พัฒนา จ ากัด (ซี แอนด์ ซี เขา
ใหญ่รีสอร์ท) ค่ายวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของศูนย์พัฒนาชนบทผสมผสานนางรอง (ศูนย์ฯ มีชัย
นางรอง) เป็นต้น ปัจจุบันกิจกรรมและค่ายวิทยาศาสตร์เป็นที่ยอมรับและถูกยกระดับให้มีความส าคัญ
มากขึ้น ท าให้เกิดหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ขึ้นหลายแห่ง นอกจากนี้ยังพบว่า โปรแกรมค่าย
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วิทยาศาสตร์เป็นการศึกษาวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ได้รับความนิยมในรูปแบบการศึกษาวิทยาศาสตร์
ตามอัธยาศัยที่สหรัฐอเมริกาด้วยเช่นกัน โดยการศึกษาของ Fields (2009) กล่าวว่า การเลือกเรียน
สายวิทยาศาสตร์ในโรงเรียนหลายๆ ประเทศได้รับความนิยมน้อยลง การศึกษาวิทยาศาสตร์ด้วยวิธี
การศึกษาตามอัธยาศัยจึงน่าจะเป็นทางออกหนึ่งส าหรับผู้เรียนให้เลือกเรียนและคงความสนใจ
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ทั้งในสถานศึกษาจนกระทั่งในการใช้ชีวิตประจ าวัน นอกจากนี้ สมาคมครู
วิทยาศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา (the National Science Teaching Association,: NSTA) อธิบาย
รูปแบบต่างๆ ของการศึกษาวิทยาศาสตร์ตามอัธยาศัย ได้แก่ ค่ายวิทยาศาสตร์ พิพิธภัณฑ์ ทัศนศึกษา 
สื่อต่างๆ (เช่น วีดีทัศน์ และโทรทัศน์) หรือการเรียนรู้ที่บ้าน ซึ่งการศึกษาวิทยาศาสตร์ตามอัธยาศัย
ช่วยให้ผู้เรียนมีความสนใจวิทยาศาสตร์จนขยายไปถึงผลต่ออารมณ์ความรู้สึก ความรู้ความเข้าใจ 
ตลอดจนการสร้างเครือข่ายการแลกเปลี่ยนความรู้วิทยาศาสตร์ในสังคมด้วยการเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ได้ใกล้ชิดกับผู้ใหญ่ ได้แลกเปลี่ยนความรู้ ซักถามข้อสงสัยกับผู้ใหญ่ที่มีประสบการณ์และเชี่ยวชาญ
เฉพาะด้านอันน าไปสู่การเกิดบุคคลต้นแบบอาชีพด้านวิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีก็เป็น
อีกหนึ่งทักษะพ้ืนฐานที่ส าคัญต่อการใช้ชีวิตในยุคดิจิทัล 

การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล (Digital transformation) เป็นปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นทั่วโลก
แทรกซึมไปในทุกสังคม ส่งแรงกระเพ่ือมให้เกิดทักษะการใช้เทคโนโลยีใหม่ๆ เพ่ือให้มีความสามารถ
เชิงสมรรถนะเหมาะกับตลาดแรงงานและเหมาะกับการเป็นประชากรในสังคมยุคดิจิทัล ซึ่งส่งผลไปถึง
เนื้อหาและกระบวนการจัดการศึกษาในยุคดิจิทัลที่เต็มไปด้วยความท้าทายหลายประเด็น เช่น 
การศึกษาที่จัดเพ่ือเตรียมความพร้อมให้นักเรียนมีความรู้ความสามารถในการประกอบอาชีพที่
เปลี่ยนแปลงไปจากยุคก่อนตามความต้องการของตลาดแรงงาน การศึกษาที่กระตุ้นให้ผู้ใหญ่ที่ยังคง
ต้องการทบทวนทักษะหรือเพ่ิมทักษะความรู้เพ่ือปรับตัวกับการเปลี่ยนแปลงหลายอย่างในยุคดิจิทัล 
เป็นต้น การศึกษาในยุคดิจิทัลต้องเป็นไปเพื่อเตรียมความพร้อมในด้านทักษะการท างานที่เป็นสายงาน
ในอนาคตตามแนวโน้มความต้องการของตลาดแรงงาน และต้องจัดการศึกษาอย่างเท่าเทียมให้แก่
ประชาชนในประเทศได้มีโอกาสเรียนรู้ ได้รับโอกาสใช้บริการแหล่งเรียนรู้เท่าเทียมกันทุกเพศ ทุกวัย 
และทุกฐานะ การจัดการศึกษาในยุคดิจิทัลยังต้องค านึงถึงบทบาทของเทคโนโลยีต่อการเรียนรู้ การ
เพ่ิมทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล รวมถึงการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลกับการจัดการศึกษาทั้งแบบในระบบ 
นอกระบบ ตามอัธยาศัย และส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือให้บริการความรู้แก่ประชาชนอย่าง
ทั่วถึงทุกเพศ ทุกวัย และลดข้อจ ากัดเรื่องเวลาและสถานที่ (Braun et al., 2020)  
 จากสถานการณ์โลกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วทั้งทางด้านโรคระบาด เศรษฐกิจ การเมือง 
สังคม วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ส่งผลให้ประชากรทุกช่วงวัยต้องเผชิญกับการปรับตัวเพ่ือเรียนรู้
และรับความเปลี่ยนแปลงต่างๆ ซึ่งการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตในรูปแบบที่ยืดหยุ่น หลากหลาย 
และตรงกับความต้องการครอบคลุมกลุ่มประชากรทุกช่วงวัยจึงเป็นเรื่องที่ส าคัญและสนับสนุนให้
เกิดข้ึนในวงกว้าง รวมถึงความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีโดยเฉพาะการเปลี่ยนแปลงเข้าสู่ยุคดิจิทัล ดังค า
กล่าวของ Alvin Toffler นักเขียนชื่อดังชาวอเมริกาที่ว่า“คนที่ไม่รู้หนังสือในศตวรรษที่ 21 จะไม่ได้
หมายถึงผู้ที่ไม่สามารถอ่านออกเขียนได้แต่จะหมายถึงผู้ที่ ไม่สามารถเรียนรู้ ละทิ้งความรู้เดิม แล้วเริ่ม
เรียนรู้ใหม่ต่างหาก” Falk and Dierking (2019) อธิบายถึงผลจากการเปลี่ยนแปลงในสังคมต่อการ
หยุดชะงักในหลายๆ เรื่องรวมทั้งส่งผลต่อการศึกษาด้านวิทยาศาสตตร์และงานวิจัยวิทยาศาสตร์ การ
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เรียนรู้รูปแบบใหม่ช่วยให้ทุกคนมีโอกาสเรียนรู้ได้ตลอด 24 ชั่วโมงในทุกวันต่อเนื่องได้ตราบที่ต้องการ 
และเกิดข้ึนไม่ว่าในผู้เรียนตั้งแต่อายุ 5 ปี จนถึงอายุ 95 ปี การส่งเสริมระบบการศึกษาวิทยาศาสตร์ให้
ครอบคลุมการเรียนรู้ตลอดชีวิตขึ้นในสังคมจึงเป็นสิ่งที่ควรผลักดัน อาทิ แหล่งเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่คน
ทุกช่วงวัยสามารถเข้าไปใช้บริการและเชื่อมโยงความรู้วิทยาศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน ผู้จัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ต้องหาแนวทางใหม่ๆ ที่ท าให้ผู้เรียนทุกช่วงวัยสนใจวิทยาศาสตร์และสามารถเชื่อมให้เกิด
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในแต่ละบุคคลได้ ข้อมูลการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในปัจจุบันพบว่าผู้เรียนวัย
ผู้ใหญ่ใช้เวลามากกว่า 95 เปอร์เซ็นต์เกี่ยวข้องกับความรู้วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวันทั้งขณะท างาน
หรือในกิจกรรมยามว่าง ส่วนผู้เรียนวัยเด็กใช้เวลาเพียง 20 เปอร์เซ็นต์เก่ียวข้องกับความรู้วิทยาศาสตร์
โดยเกิดขึ้นในชั่วโมงวิทยาศาสตร์ที่โรงเรียน จากที่กล่าวมา แสดงให้เห็นความจ าเป็นของการส่งเสริม
สังคมไทยให้เตรียมสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการพัฒนาคนตลอดช่วงชีวิต ส่งผลให้ต้องเร่งพัฒนาคนใน
ทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดี คนเก่ง มีคุณภาพ พร้อมส าหรับวิถีชีวิตในศตวรรษที่ 21 รวมถึง
ทักษะและความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ ซึ่งวิทยาศาสตร์เป็นความรู้เกี่ยวกับทั้งสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตที่
อยู่รอบๆ ตัว การเรียนรู้วิทยาศาสตร์จะมีกระบวนการค้นคว้าหาความรู้อย่างมีขั้นตอน มีระเบียบแบบ
แผน โดยมีเหตุผลและหลักฐานที่สามารถพิสูจน์ตามหลักวิชาการได้  ช่วยสร้างความคิดที่พัฒนาให้มี
การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ และศึกษาหาความรู้ในการแก้ไขปัญหาต่างๆได้อยู่เสมอ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในปัจจุบันที่เป็นสังคมแห่งการค้นคว้าและเรียนรู้ ทุกคนจ าเป็นต้องศึกษาด้าน
วิทยาศาสตร์อยู่เสมอเพ่ือประยุกต์ใช้กับเทคโนโลยีในปัจจุบันอย่างสร้างสรรค์ มีเหตุผลและพัฒนา
คุณภาพชีวิตได้ดีมากยิ่งขึ้น จะเห็นได้ว่าในปัจจุบันมีเทคโนโลยีและนวัตกรรมเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องเพ่ือ
อ านวยความสะดวกให้กับมนุษย์ โดยทั้งหมดนี้ล้วนมีรากฐานมาจากวิทยาศาสตร์ที่ผสมผสานเข้ากับ
เทคโนโลยีทั้งสิ้น ดังนั้น จึงกล่าวได้ว่าวิทยาศาสตร์เป็นศาสตร์ที่มีความส าคัญและสัมพันธ์กับการ
ด าเนินชีวิตประจ าวันของทุกคน นอกจากนี้ความรู้วิทยาศาสตร์ยังเป็นความรู้ที่มีการค้นพบ 
เปลี่ยนแปลง ปรับปรุงใหม่ๆ อยู่ตลอดเวลาท าให้มีองค์ความรู้ใหม่ที่ต้องเรียนรู้อยู่อย่างต่อเนื่อง จาก
ความส าคัญของวิทยาศาสตร์ดังกล่าว ส่งผลให้มีการจัดกิจกรรมเพ่ือเรียนรู้วิทยาศาสตร์ขึ้นเสริมจาก
การจัดการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ในชั้นเรียน โดยมีเป้าหมายสนับสนุนและส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้
วิทยาศาสตร์เพ่ิมเติม และได้รับประสบการณ์ผ่านการลงมือปฏิบัติ เมื่อความต้องการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ผ่านกิจกรรมเสริมนอกห้องเรียนมีมากขึ้นท าให้เกิดกระบวนการจัดการเรียนรู้ กิจกรรม
วิทยาศาสตร์ในรูปแบบที่เรียกว่า ค่ายวิทยาศาสตร์ โดยค่ายวิทยาศาสตร์จัดเป็นเครื่องมือสนับสนุน
และเสริมสร้างความรู้ในรูปแบบการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัย ซึ่งค่าย
วิทยาศาสตร์มีบทบาทต่อการช่วยเตรียมความพร้อมด้านทักษะและศักยภาพด้านวิทยาศาสตร์ และ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี รวมทั้งมีส่วนลดความเหลื่อมล้ าของการศึกษา สร้างโอกาสเข้าถึง
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีให้แก่คนทุกช่วงวัย และสามารถจัดให้เกิดกระบวนการเรียนรู้เพ่ือ
สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต ที่เป็นคุณลักษณะส าคัญต่อการใช้ชีวิตในยุคดิจิทัล การจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เป็นศาสตร์หนึ่งที่ใช้ทักษะร่วมกันหลายประการ อาทิ การสอนวิทยาศาสตร์ การสื่อสาร
วิทยาศาสตร์ การสร้างสื่อวิทยาศาสตร์ การสันทนาการ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ การ
ออกแบบกิจกรรม เป็นต้น และพบว่าการศึกษาหรือเผยแพร่ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ าย
วิทยาศาสตร์ในปัจจุบันยังอยู่ในวงจ ากัด โดยเฉพาะในบริบทของประเทศไทย และพบข้อมูลความ
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ต้องการของผู้เรียนในการเข้าร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์มีจ านวนมากขึ้นจากปริมาณผู้สมัครเข้า
ร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ต่างๆ ที่แสดงบนเว็บไซต์ Camphub ประเทศไทย รวมทั้งกลุ่มผู้เรียนในอนาคต
มีแนวโน้มเปลี่ยนแปลงจากกลุ่มเยาวชนไปสู่ผู้เรียนทุกช่วงวัย ซึ่งข้อมูลเกี่ยวกับค่ายวิทยาศาสตร์
โดยเฉพาะบริบทในประเทศไทย พบว่า มีการศึกษาเกี่ยวกับแนวทางการจัดค่ายวิทยาศาสตร์อยู่เป็น
จ านวนน้อย และเป็นข้อมูลที่ไม่ครอบคลุมรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
ยุคดิจิทัล จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาเรื่อง “อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล” โดยมีวัตถุประสงค์ให้หัวข้อที่ศึกษาน าไปใช้ประโยชน์ในการ
พัฒนาและเตรียมความพร้อมส าหรับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัล เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนทุกวัย
ได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามทักษะและความสนใจของแต่ละคน กระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้และ
พัฒนาสู่ทักษะเรียนรู้ตลอดชีวิต และเพ่ือน าข้อมูลที่ได้จากงานวิจัยไปพัฒนาแนวทางบริหารจัดการ
ส าหรับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 
 
1.2 ค าถามการวิจัย  

1) รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีหลักการและแนวคิด
อย่างไร  

2) องค์ประกอบส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัลควรมีด้านใดบ้าง 

3) อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลควรเป็นแบบใด  
 
1.3 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1) เพ่ือวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด ของรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

2) เพ่ือพัฒนาอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
3) เพ่ือน าเสนออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

 
1.4 ขอบเขตของการวิจัย 

งานวิจัยเรื่อง อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มี
ขอบเขตด้านประชากร และขอบเขตด้านประเด็นที่ศึกษา ดังนี้ 

1.4.1 ขอบเขตด้านประชากร  
ผู้ทรงคุณวุฒิ คือ ผู้ที่มีความรู้ ความสามารถ ความเชี่ยวชาญ หรือสามารถท าหน้าที่อธิบาย 

ชี้แจง ถ่ายทอด หรือให้ข้อคิดเห็น เป็นผู้ที่ปฏิบัติงานในหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และภาค
ประชาชน ในระดับพ้ืนที่ ระดับพ้ืนที่สาธารณะ และระดับนโยบาย ที่เกี่ยวข้องกับด้านทักษะการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต ด้านวิทยาศาสตร์ศึกษา ด้านเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา และด้านการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์  
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1.4.2 ขอบเขตด้านประเด็นที่ศึกษา 
1) การวิจัยครั้งนี้มุ่งศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่าย

วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยด าเนินการวิเคราะห์และสังเคราะห์
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จากเนื้อหาของเอกสาร 
บทความวิชาการ หนังสือ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและต่างประเทศ 

2) การวิจัยครั้งนี้มุ่งท าการพัฒนาอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลโดยใช้เทคนิคการวิจัยเชิงอนาคตแบบ EDFR (Ethnographic 
Delphi Futures Research) กับกลุ่มตัวอย่างผู้ทรงคุณวุฒิตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนดจ านวน 
17 ท่าน และเทคนิคการสนทนากลุ่ม (Focus Group) กับกลุ่มตัวอย่างผู้ทรงคุณวุฒิตาม
เกณฑ์ท่ีผู้วิจัยก าหนดจ านวน 10 ท่าน  

3) ผู้วิจัยน าเสนออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
ยุคดิจิทัล โดยน าเสนอองค์ประกอบที่เก่ียวข้องและแนวโน้มของอนาคตที่ได้จากการวิจัย  

 
1.5 ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย  

ค่ายวิทยาศาสตร์ หมายถึง การจัดกิจกรรมหรือการจัดการเรียนรู้ที่มีองค์ความรู้เกี่ยวกับ
วิทยาศาสตร์สาขาต่างๆ เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ได้เรียนรู้ระเบียบวิธีทางวิทยาศาสตร์ 
(Scientific method) ผ่านการร่วมกิจกรรมและลงมือปฏิบัติ รวมทั้งการฝึกปฏิสัมพันธ์ การเข้าสังคม 
และการสร้างเครือข่ายระหว่างผู้ เข้าร่วมค่ายด้วยกันและระหว่างผู้ เข้าร่วมค่ายกับผู้จัดค่าย
วิทยาศาสตร์  

อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ หมายถึง องค์ประกอบที่สามารถด าเนินการเพ่ือ
สนับสนุนการด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ทั้งในเรื่องแนวคิดการ
จัดค่ายวิทยาศาสตร์ เป้าหมายการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ การจัดการเชิงกลยุทธ์  โครงสร้างการบริหาร 
การบริการความรู้ หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร การรับรองคุณภาพค่าย
วิทยาศาสตร์ และเครือข่ายค่ายวิทยาศาสตร์ ที่มีความส าคัญต่อการก าหนดทิศทางการพัฒนาและ
เปลี่ยนแปลงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตในช่วงระยะเวลา 10 – 20 ปีข้างหน้า (พ.ศ.2564 – 
2584)    

การเรียนรู้ตลอดชีวิต หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาที่อาจเกิดขึ้นในตัว
ผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ อันเป็นผลมาจากการได้รับความรู้ ทักษะ หรือประสบการณ์จากกิจกรรม
หรือการจัดการเรียนรู้ที่มีองค์ความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์สาขาต่างๆ ภายในค่ายวิทยาศาสตร์ อันจะ
น าไปสู่การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างเหมาะสมตามบริบทและประสบการณ์เดิมของผู้เข้าร่วม
ค่าย 

ยุคดิจิทัล หมายถึง ยุคของการน าความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีมาใช้กับชีวิตประจ าวันของ
ผู้คนในสังคม ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงจนกลืนกินสภาพสิ่งแวดล้อมเดิมๆ และเข้าสู่การ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมต่างๆ ของคน โดยเฉพาะการใช้ชีวิตประจ าวันที่เป็นแบบผสมผสานกลมกลืน
ระหว่างเทคโนโลยีดิจิทัลกับการใช้ชีวิต จึงมีความจ าเป็นต้องพัฒนาและปรับเปลี่ยนพฤติกรรมเพ่ือให้
เท่าทันต่อโลกยุคดิจิทัล  
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ค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล หมายถึง การจัดกิจกรรมหรือการ
จัดการเรียนรู้ที่มีองค์ความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์สาขาต่างๆ เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ได้
เรียนรู้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific method) ส่งผลให้เกิดกระบวนการเปลี่ยนแปลงและ
พัฒนาที่อาจเกิดขึ้นในตัวผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ อันเป็นผลจากการได้รับความรู้ ทักษะ หรือ
ประสบการณ์จากกิจกรรมหรือการจัดการเรียนรู้ที่มีองค์ความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์สาขาต่างๆ 
ภายในค่ายวิทยาศาสตร์ มาประยุกต์กับการใช้ชีวิตประจ าวันที่เป็นแบบผสมผสานกลมกลืนระหว่าง
เทคโนโลยีดิจิทัลกับการใช้ชีวิต จึงมีความจ าเป็นต้องพัฒนาและปรับเปลี่ยนแนวทางเพ่ือให้เท่าทันต่อ
โลกยุคดิจิทัล  

หลักการ หมายถึง กรอบยุทธศาสตร์หรือนโยบายของหน่วยงาน ข้อปฏิบัติ องค์ประกอบที่
ส าคัญ แนวทางของการปฏิบัติหรือแหล่งที่มาซึ่งเป็นที่ยอมรับของคนทั่วไปในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
โดยหลักการจะใช้เป็นเครื่องมือหรือเทคนิคเพ่ือการบริหารคุณภาพของค่ายวิทยาศาสตร์ เป็นกรอบ
สาระส าคัญที่ยึดถือเป็นแนวทางส าหรับก าหนดยุทธศาสตร์ นโยบาย รูปแบบ ขั้นตอนปฏิบัติงานต่างๆ 
ภายในค่ายวิทยาศาสตร์ หลักการที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
ยุคดิจิทัลซึ่งเป็นเครื่องมือในการบริหารและพัฒนาค่ายวิทยาศาสตร์  

แนวคิด หมายถึง กรอบแนวทางปฏิบัติในการจัดการเรียนรู้รูปแบบต่างๆ เพ่ือแสดงให้เห็น
รายละเอียดของการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแนวคิด รวมทั้งอธิบายถึงบริบทและปัจจัยที่เกี่ยวข้อง อาทิ 
ผู้เรียน ผู้สอน เนื้อหาความรู้ ลักษณะกิจกรรม สื่อการเรียนรู้ การประเมินผลการเรียนรู้ ความ
เหมาะสมกับบริบทต่างๆ เป็นต้น เป็นแนวคิดที่น ามาประยุกต์และบูรณาการกับการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ผู้ทรงคุณวุฒิ หมายถึง ผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์
สาขาต่างๆ เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิต เป็นผู้มี
ความรู้และความเชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล เป็นกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ
ทั้งจากหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชน 
 
1.6 ประโยชน์ที่ได้รับจากงานวิจัย  
 1.6.1 องค์ความรู้เกี่ยวกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลทั้งใน
ประเทศไทยและต่างประเทศที่ได้จากการวิจัยครั้งนี้ สามารถน าไปใช้ในการส่งเสริมการบริหารจัดการ
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมในยุคดิจิทัล เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตแก่ผู้เรียนทุกช่วงวัย 
 1.6.2 อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ที่ได้จาก
การวิจัยครั้งนี้ ผู้ที่เกี่ยวข้องทุกฝ่ายในระดับบริหาร อาทิ ผู้บริหารศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และ
ศูนย์เครือข่าย หน่วยงานสังกัดกระทรวง วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และหน่วยงานด้านการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ต่างๆ ทั้งภาครัฐ องค์กรอิสระ และภาคเอกชนสามารถน าไปด าเนินการพัฒนาค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เพ่ือสนับสนุนให้ผู้เรียนมีศักยภาพที่เหมาะสมด้วย
การเรียนรู้ตลอดชีวิตแบบมีดิจิทัลเป็นเครื่องมือหรือเป็นสื่อสนับสนุนการเรียนรู้ อีกทั้งสามารถใช้เป็น
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ข้อมูลส าคัญและเป็นประโยชน์ต่อผู้สนใจในรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัลเพ่ือน าไปศึกษา พัฒนา หรือท าวิจัยต่อไป 
 1.6.3 อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ที่ได้จาก
การวิจัยครั้งนี้ ผู้ที่เกี่ยวข้องในระดับปฏิบัตการ อาทิ หน่วยงานด้านการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ต่างๆ ทั้ง
ภาครัฐ องค์กรอิสระ และภาคเอกชนสามารถน าไปด าเนินการพัฒนาค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เพ่ือสนับสนุนให้ผู้เรียนมีศักยภาพที่เหมาะสมด้วยการเรียนรู้ตลอดชีวิตแบบมี
เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือหรือเป็นสื่อสนับสนุนการเรียนรู้ อีกทั้งสามารถใช้เป็นข้อมูลส าคัญและ
เป็นประโยชน์ต่อผู้สนใจในรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลเพ่ือน าไป
ศึกษา พัฒนา หรือท าวิจัยต่อไป 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยเรื่องอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการ แนวคิด และทฤษฎี จากหนังสือ เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้เป็น
แนวทางของการท าวิจัย โดยขอแบ่งการน าเสนอตามหัวข้อต่อไปนี้  

1. การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
1.1 ความหมายของค่ายวิทยาศาสตร์ 
1.2 วัตถุประสงค์ของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์  
1.3 ประโยชน์ของค่ายวิทยาศาสตร์     
1.4 รูปแบบของค่ายวิทยาศาสตร์ 
1.5 ขั้นตอนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์   
1.6 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยและต่างประเทศ 

2. การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
2.1 ความหมายของการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
2.2 ความส าคัญของการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
2.3 หลักการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
2.4 ยุทธศาสตร์การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

3. กระบวนการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล  
3.1 ความหมายของยุคดิจิทัล 
3.2 การศึกษาและการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล 
3.3 การปรับตัวของผู้เรียนในยุคดิจิทัล 
3.4 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ 

4. เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ Ethnographic Delphi Futures Research (EDFR) 
      4.1 ความหมายของเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR 
      4.2 ขั้นตอนการวิจัยอนาคตแบบ EDFR 
      4.3 การเลือกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ  

     4.4 จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
      4.5 เกณฑ์ในการเลือกผู้เชี่ยวชาญ 
      4.6 การสัมภาษณ์ด้วยเทคนิค EDFR 
      4.7 การสร้างแบบสอบถามด้วยเทคนิค EDFR 
      4.8 การเขียนภาพอนาคต 
 5. เทคนิคการสนทนากลุ่ม (Focus group technique)  

6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 7. กรอบแนวคิดการวิจัย  
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1. การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
1.1 ความหมายของค่ายวิทยาศาสตร์  

 ค่าย (Camp) คือ รูปแบบการท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกันที่เกิดขึ้นและรู้จักกันมาเป็นระยะเวลา
มากกว่า 100 ปี กิจกรรมค่ายที่รู้จักกันในระยะเริ่มแรกเกิดจากกิจกรรมค่ายฤดูร้อน (Summer 
camp) ที่จัดขึ้นเพ่ือสนับสนุนการเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิตเพ่ิมเติม และเพ่ือสนับสนุนกิจกรรม
ร่วมกันของกลุ่มชาวค่ายในช่วงวัยเด็กและวัยรุ่น เมื่อกิจกรรมรูปแบบค่ายเริ่มเป็นที่รู้จักมากขึ้นจึง
ก่อให้เกิดค่ายในสาขาต่างๆ ตามมา ซึ่งมีข้อมูลกล่าวว่าค่ายดาราศาสตร์ส าหรับเยวชนระหว่างประเทศ 
(The International Astronomical Youth Camp, IAYC) จั ด เ ป็ น ค่ า ย แ รกที่ จั ด ขึ้ น ใ น ส า ข า
วิทยาศาสตร์ โดยมีการบันทึกไว้ว่าจัดขึ้นในปี ค.ศ. 1969 ณ สหพันธ์สาธารณรัฐเยอรมนี หลังจากนั้น
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ (Science camp) จึงเริ่มได้รับความนิยมเพ่ิมขึ้น อาทิ ค่ายอวกาศ (Space 
camp) ค่ายดาราศาสตร์ (Astro camp) หรือค่ายอวกาศแห่งยุโรป เป็นต้น (Dalgleish and Veitch-
Michaelis, 2019) ปัจจุบัน “ค่ายวิทยาศาสตร์” เป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมและการเรียนรู้ที่ยอมรับ
ทั่วโลก ส าหรับค าจ ากัดความของค่ายวิทยาศาสตร์ ได้มีนักการศึกษาอธิบายไว้ ดังนี้   

มาลินี นิ่มเสมอ (2542) ค่ายวิทยาศาสตร์ เป็นการจัดกิจกรรมแก่นักเรียนที่มีความสนใจด้าน
วิทยาศาสตร์ ได้เข้าร่วมกิจกรรมพักแรมร่วมกัน ณ ที่ใดท่ีหนึ่ง  

ดาราวรรณ อานันทนสกุล (2547) กล่าวว่า ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นการจัดกิจกรรมให้แก่ผู้เรียน
ที่มีความสนใจทางด้านวิทยาศาสตร์ให้มีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรม ณ ที่ใดที่หนึ่ง ตามหลักสูตรและเวลา
ที่ก าหนด ซึ่งเป็นกิจกรรมที่จัดให้ผู้เรียนช่วยเพ่ิมพูนความรู้ ประสบการณ์ ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ในสภาพแวดล้อมจริง ซึ่งอาจอยู่ในลักษณะค่ายพักแรม  

บัวหลวง ฝ้ายเยื่อ (2550) สรุปความหมายของค่ายวิทยาศาสตร์ว่า เป็นกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์เสริมหลักสูตรชนิดหนึ่ง ซึ่งช่วยเพิ่มพูนความรู้และประสบการณ์ตรงทางด้านวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีให้แก่นักเรียนไดเ้ป็นอย่างดี มีรูปแบบการจัดที่หลากหลาย 

ฤทัย จงสฤษดิ์ (2551) อธิบายว่า กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรมเสริมประสบการณ์
การเรียนรู้  (Enrichment Program) ซึ่งมีการจัดต่างกับการเรียนการสอนในห้องเรียนปกติ มี
เป้าหมายของค่ายวิทยาศาสตร์ที่เน้นการพัฒนาและส่งเสริมทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ให้เด็กมากกว่าต าราในชั้นเรียน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ในพระสังฆรา
ชูปถัมภ์ (2556) กล่าวว่า ค่ายวิทยาศาสตร์ หมายถึง การสร้างประสบการณ์ทางการเรียนรู้ที่ให้เกิด
ขึ้นกับผู้เรียน โดยจัดให้มีการอยู่ค่ายร่วมกันของนักเรียน เพ่ือร่วมกันเรียนรู้และสร้างประสบการณ์ที่ดี
ไม่ว่าจะเป็นด้านทักษะ ด้านกระบวนการและเจตคติที่ดีทางวิทยาศาสตร์  

Saul (2002) อธิบายว่า ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรมที่จัดให้มีการหลอมรวมและเชื่อมโยง
ระหว่างการทดลองวิทยาศาตร์ การทดลองค้นคว้า และการคิด กับสิ่งรอบๆ ตัวของนักเรียนซึ่ง
ส่วนมากจะเกิดขึ้นภายนอกห้องเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ค่ายวิทยาศาสตร์จัดกิจกรรมการทดลองเรียนรู้
สิ่งต่างๆ ที่อาจจะไม่ได้เกิดข้ึนในวิชาวิทยาศาสตร์ที่สถานศึกษา  
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Fields (2009) ให้ความหมายว่าค่ายวิทยาศาสตร์ เป็นการจัดกิจกรรมเสมือนให้เยาวชนรู้สึก
เป็นนักวิทยาศาสตร์จริงหรือนักวิจัยห้องปฏิบัติการจริง เพ่ือให้เยาวชนรู้สึกและฝึกฝนความเป็น
นักวิทยาศาสตร์มืออาชีพ 

ค่ายวิทยาศาสตร์โดย Klobučar (2012) หมายถึง โปรแกรมการศึกษาวิทยาศาสตร์ที่จัดขึ้น
ในสถานที่ใดท่ีหนึ่งไม่จ าเป็นต้องเป็นสถานศึกษา โดยจัดกิจกรรมที่หลากหลายให้แก่ประชาชนรุ่นเยาว์
ในอายุระหว่าง 6 – 20 ปี ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพ่ือสนับสนุนและสร้างความเข้มแข็งของทักษะให้แก่
ผู้เข้าร่วมค่ายในด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร์ โดยมีระยะเวลาในการจัด
อย่างน้อย 2 วัน และส่วนมากจะค้างคืนภายในสถานที่จัดกิจกรรม  

Ahrenkiel (2016) อธิบายว่า ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรมเพ่ือสนับสนุนความสนใจ
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเพ่ือเสริมการเรียนวิทยาศาสตร์ ควบคู่กับการส่งเสริมกิจกรรมการเข้าสังคม
และนันทนาการด้วย  

Mostafa et al. (2018) กล่าวว่า ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรมวิทยาศาสตร์ที่ช่วยเพ่ิมให้
นักเรียนมีสมรรถนะ ความเชื่อมั่นในความสามารถที่จะบรรลุผลส าเร็จในเรื่องที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ 
และความสนุกสนานระหว่างเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงขึ้น 

Leblebicioglu et al. (2019) อธิบายว่า ค่ายวิทยาศาสตร์ เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่มี
บรรยากาศทั้งการเรียนรู้ในระบบ (Informal learning) และการเรียนรู้นอกระบบ (Non - formal 
learning) เนื่องจากค่ายวิทยาศาสตร์มีลักษณะเป็นการเรียนตามโปรแกรมและมีตารางเวลาเรียนรู้ที่
ชัดเจน แต่ประสบการณ์ที่ได้จากการเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์เป็นสิ่งที่เกิดนอกเหนือจากการเรียนรู้
ในห้องเรียนแบบการเรียนรู้ในระบบ  
 

โดยสรุปจากข้อมูลข้างต้นอาจกล่าวได้ว่า ค่ายวิทยาศาสตร์ หมายถึง การจัดการเรียนรู้หรือ
การจัดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ที่ด าเนินการนอกเหนือจากการเรียนการสอนในชั้นเรียนวิทยาศาสตร์ของ
โรงเรียน โดยมีเป้าหมายหลักในการเพ่ิมความรู้ ความเข้าใจ ความสนใจ ความรู้สึกมีส่วนร่วมในการ
เรียนหรือท ากิจกรรมวิทยาศาสตร์ สามารถเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาวิทยาศาสตร์กับการใช้
ชีวิตประจ าวัน และเพ่ิมเจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้ผ่านการร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ 
รวมถึงเป้าหมายรองในการเพ่ิมโอกาสให้ผู้ร่วมกิจกรรมได้อยู่ในการจัดบรรยากาศและอ านวยความ
สะดวกที่เอ้ือต่อการลงมือปฏิบัติการทดลองวิทยาศาสตร์ สถานการณ์ที่เรียนรู้จากประสบการณ์ทั้ง
ของตนเองและของผู้อ่ืน ซึ่งอาจจะไม่ได้เกิดขึ้นในชั้นเรียนของโรงเรียน นอกจากความรู้และทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์แล้ว กิจกรรมในค่ายวิทยาศาสตร์ยังมุ่งเสริมทักษะการด้านพฤติกรรม 
อาทิเช่น การปรับตัวเข้ากับเพ่ือนใหม่ การท างานร่วมกับผู้อ่ืน การน าเสนอความคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ 
เป็นต้น จากรูปแบบกิจกรรมที่แตกต่างจากการเรียนในชั้นเรียนในเรื่องความยืดหยุ่นด้านเวลา สถานที่ 
หลักสูตร การวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียน รวมถึงกิจกรรมนันทนาการที่สอดแทรกร่วมกับกิจกรรม
วิชาการเพ่ือสร้างความผ่อนคลายให้กับผู้เรียนอีกด้วย  
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1.2 วัตถุประสงค์ของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์  
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ของแต่ละหน่วยงานโดยเฉพาะหน่วยงานหรือองค์กรที่มีบทบาท

ทางด้านส่งเสริมเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมทั้งการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่ด าเนินงานโดย
สถานศึกษาต่างมีวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายที่ริเริ่มจัดค่ายวิทยาศาสตร์ โดยสรุปตามที่นักการศึกษา
หลายท่านอธิบายไว้ ดังนี้  

 
มาลินี นิ่มเสมอ (2542) กล่าวว่าการเข้าค่ายวิทยาศาสตร์แต่ละค่าย มีจุดประสงค์แตกต่างกัน 

แต่โดยรวมแล้วการเข้าค่ายผู้เรียนจะได้รับรู้และประสบการณ์ในเรื่อง รวมทั้งเพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ และ
มีทักษะการเรียนรู้ และประสบการณ์ตรงจากสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์จ าลองที่ใกล้เคียงความ
เป็นจริง เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดระดับสูง ได้แก่กระบวนการคิดแก้ปัญหา กระบวนการคิด
สร้างสรรค์ กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และมีความสามารถในการตัดสินใจ ส่งเสริมทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ท างานและอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้ สร้างความเชื่อมั่น และควมเป็นผู้น า มี
วิสัยทัศน์ที่กว้างไกลขึ้น ที่ส าคัญคือเพ่ือให้ผู้ เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์มีความสนุกต่อการเรียน
วิทยาศาสตร์ ท าให้สนใจรักในวิชาวิทยาศาสตร์ และตระหนักถึงความส าคัญของวิชาวิทยาศาสตร์ 
นอกจากนี้ค่ายวิทยาศาตร์ยังมุ่งเสริมสร้างระเบียบวิจัย คุณธรรม และจริยธรรมให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน
หรือผู้เข้าร่วมค่ายอีกด้วย  

นอกจากนี้ ฤทัย จงสฤษดิ์ (2551) เสนอแนวทางการก าหนดวัตถุประสงค์ค่ายวิทยาศาสตร์ 
เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่ต้องการหลังเข้าร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ ได้แก่ 1) เพ่ือให้เด็กและเยาวชน
พัฒนากระบวนการคิด ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เช่น การฝึกกระบวนการสังเกต การ
ตั้งสมมุติฐาน การทดลอง การสรุปและวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล เป็นต้น 2) เพ่ือเพ่ิมความรู้และ
ประสบการณ์ตรงทางวิทยาศาสต์และเทคโนโลยี เช่น การจัดให้เยาวชนมีโอกาสฝึกท างานทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การฟังบรรยายและพบปะผู้เชี่ยวชาญและนักวิทยาศาสตร์ที่สามารถให้
แนวคิดและความรู้ในเรื่องเฉพาะ เป็นต้น 3) เพ่ือส่งเสริมให้เยาวชนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เช่น 
การออกแบบกิจกรรมในค่ายให้เป็นโจทย์ปลายเปิดที่เด็กได้จินตนาการหรือคิดอะไรแปลกใหม่ได้ 4) 
เพ่ือเป็นการกระตุ้นและจุดประกายให้เยาวชนสนใจวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผ่านกิจกรรมแนะ
แนวอาชีพทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ทัศนศึกษาทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 5) เพ่ือให้เด็ก
และเยาวชนมีเจตคติที่ดีต่อการเป็นนักวิทยาศาสตร์และผลงานทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 6) 
เพ่ือส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนปรับตัวอยู่ในสังคมได้ดี มีความสามัคคี ท างานร่วมกับผู้ อ่ืนได้ 
เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ และมีความเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี 7) เพ่ือเก็บข้อมูลและสังเกตลักษณะความสามารถ
ของเด็กและเยาวชนแต่ละคน เพ่ือคัดเลือกเยาวชนที่มีความสามารถพิเศษหรือส่งเสริมเด็กและ
เยาวชนแต่ละคนตามความถนัดได้อย่างถูกต้องเหมาะสมต่อไป และ 8) เพ่ือสร้างกิจกรรมและแหล่ง
เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ให้เยาวชนที่มากกว่าการสอนในชั้นเรียนปกติ  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ในพระสังฆรา
ชูปถัมภ์ (2556) อธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับวัตถุประสงค์การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ว่า ค่ายวิทยาศาสตร์ที่
จัดจะออกมาในลักษณะใดขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการจัดค่ายเป็นส าคัญ ซึ่งสามารถช่วยให้ผู้จัด
ค่ายสามารถวางแผนด้านงบประมาณ การจัดกิจกรรมและทีมงานได้เป็นอย่างดี โดยวัตถุประสงค์ของ
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การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรประกอบด้วยประเด็น ดังนี้ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สัมผัส เรียนรู้ด้วย
ประสบการณ์ตรงที่เป็นสถานการณ์จริงจากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมจริง และที่ส าคัญท าให้
ผู้เรียนได้มีโอกาสในการท ากิจกรรมที่หลากหลาย ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนากระบวนการคิดระดับสูง 
ได้แก่ กระบวนการคิดแก้ปัญหา กระบวนการคิดสังเคราะห์ กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และ
มีความสามารถในการตัดสินใจ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการสื่อสารมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ อ่ืน 
ตลอดจนความสามารถในการร่วมมือ รู้จักการปรับตัวให้เข้ากับผู้อ่ืน การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน การ
ร่วมมือร่วมใจในการเรียนรู้และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างสร้างสรรค์ ส่งเสริมความเป็นผู้น าและเป็น
สมาชิกที่ดี มีความสามารถในการตัดสินใจอย่างถูกต้องและมีความสมเหตุสมผล ส่งเสริมและพัฒนา
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ พัฒนาความรู้และการประยุกต์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ในทางที่
สร้างสรรค์และเหมาะสม  ปลูกฝังความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ จริยธรรม คุณธรรม และ
ค่านิยมที่เป็นไทยพร้อมที่จะมีส่วนร่วมในการพัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน  จุดประสงค์
ส าคัญคือ เพ่ือสร้างเจตคติที่ดีและตระหนักถึงความส าคัญของวิทยาศาสตร์ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญมาก 
นอกจากนี้การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ยังด าเนินการเพ่ือให้ผู้เรียนรู้จักการใช้เวลาว่างในทางที่เหมาะสม 
และเกิดประโยชน์ รวมทั้งให้ผู้เรียนรู้จักความเสียสละ ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อผู้อ่ืนอีกด้วย 

นอกจากนี้ งานวิจัยของ Fields (2009) ได้น าเป้าหมายที่ผู้เข้าค่ายแต่ละคนต้องการมา
วิเคราะห์และใช้เป็นส่วนหนึ่งของการตั้งวัตถุประสงค์ของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ซึ่งสรุปได้ ดังนี้ 1) 
เพ่ือให้ได้รับประสบการณ์เกี่ยวกับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ จึงออกแบบให้ผู้ เข้าค่ายท า
โครงงานวิจัยโดยเริ่มจากการเขียนโครงการ เก็บข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล จนถึงการน าเสนอโครงการ
ให้แก่ พ่ีเลี้ยงและเพ่ือนร่วมค่ายร่วมแสดงความคิดเห็นต่อโครงการ 2) เพ่ือให้เกิดมุมมองว่า
วิทยาศาสตร์เป็นเรื่องที่สนุก จึงออกแบบกิจกรรมให้หลากหลาย เช่น การท ากิจกรรมนอกห้องเรียน 
การทดลองสังเกตและผ่านประสบการณ์ด้วยตนเอง และ 3) เพ่ือสร้างเครือข่ายของผู้เข้าค่ายที่มีความ
สนใจในเรื่องเดียวกัน โดยคัดกรองผ่านการรับสมัคร  

กลุ่ม Science Budies (2018) แนะน าหลักการตั้งวัตถุประสงค์การจัดค่ายวิทยาศาสตร์โดย 
จ าแนกตามกลุ่มวัยของผู้เรียน ดังนี้ 

1) ผู้เรียนวัยเด็ก ค่ายวิทยาศาสตร์ควรจัดเพ่ือแนะน าให้ผู้เรียนเริ่มท าความรู้จักกับ 
พ้ืนฐานเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ในแง่มุมที่หลากหลาย ควรเป็นกิจกรรมที่สานต่อเพ่ือสร้างความมั่นใจ
และสร้างแรงบันดาลใจเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ที่ได้เรียนรู้ในสถานศึกษาอยู่แล้ว  

2) ผู้เรียนวัยรุ่นกลุ่มท่ีมีความสนใจในวิทยาศาสตร์ ค่ายวิทยาศาสตร์ควรจัดหลักสูตร 
จ าเพาะที่แสดงความเชื่อมโยงระหว่างวิทยาศาสตร์และการประกอบอาชีพ หรือจัดให้ผู้เรียนมีโอกาส
พบกับนักวิทยาศาสตร์พ่ีเลี้ยงหรือนักวิทยาศาสตร์ต้นแบบในพ้ืนที่ปฏิบัติงานจริง ซึ่งการสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและนักวิทยาศาสตร์ช่วยน าไปสู่โอกาสดีต่างๆ เช่น การฝึกงาน หรือการ
อ้างอิงในประวัติเพื่อสมัครงานหรือสมัครเรียนต่อในระดับมหาวิทยาลัย เป็นต้น  

3) ผู้เรียนทั่วไป ค่ายวิทยาศาสตร์ควรเป็นแหล่งเรียนรู้ที่เพ่ิมโอกาสแสดงความรู้วิทยา 
ศาสตร์สาขาต่างๆ ที่ไม่สามารถเรียนรู้ได้เพียงพอจากสถานศึกษา อาทิเช่น วิทยาศาสตร์ทางทะเล 
การออกแบบเครื่องบิน หรือหัวข้อเรียนรู้อื่นๆ ที่ลงลึกมากขึ้น 
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 การตั้งวัตถุประสงค์ของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่กล่าวข้างต้น แสดงให้เห็นว่า วัตถุประสงค์
ของแต่ละการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ส่งผลต่อกระบวนการอ่ืนๆ ภายในค่าย อาทิ รูปแบบของกิจก รรม
เรียนรู้ เนื้อหาหลักสูตรกิจกรรม กิจกรรมเสริมนอกเหนือจากเนื้อหาวิชาการ เป็นต้น นอกจากนี้กลุ่ม
ผู้เรียนหรือผู้เข้าร่วมค่ายเองก็มีส่วนส าคัญในการก าหนดวัตถุประสงค์หรือวางเป้าหมายการจัดค่าย
วิทยาศาตร์ด้วยเช่นกัน โดยเฉพาะในปัจจุบันที่มีความต้องการเข้าร่วมกิจกรรมค่ายจากผู้เรียน
หลากหลายช่วงวัย การก าหนดวัตถุประสงค์ก่อนด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์จึงช่วยเป็นกรอบการ
ด าเนินงานในรายละเอียดต่างๆ ในค่ายวิทยาศาสตร์ได้ชัดเจนมากขึ้น  
 

1.3 รูปแบบของค่ายวิทยาศาสตร์ 
การตั้งเป้าวัตถุประสงค์ของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ของแต่ละหน่วยงานหรือแต่ละทีมจัดค่าย

วิทยาศาสตร์นั้น มีความสัมพันธ์กับรูปแบบของค่ายวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งวิทยาศาสตร์มี
ความหลากหลายของสาขาองค์ความรู้ที่จะส่งผลให้ค่ายวิทยาศาสตร์มีหลากหลายรูปแบบ ทั้งนี้นักการ
ศึกษาได้อธิบายถึงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

มาลินี นิ่มเสมอ (2542) อธิบายว่า รูปแบบและลักษณะค่ายวิทยาศาสตร์มีความหลากหลาย
ไปตามวัตถุประสงค์ของการจัดค่ายโดยมุ่งเน้นไปที่ประเด็นกิจกรรมภายในค่าย อาทิ ค่ายวิทยาศาสตร์
สิ่งแวดล้อม ค่ายวิทยาศาสตร์รุ่นเยาว์ ค่ายปักษี ค่ายดูดาว ค่ายกีฏวิทยา ค่ายโครงงานวิทยาศาสตร์ 
เป็นต้น ส าหรับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่มุ่งเน้นไปที่ผู้เข้าร่วมค่ายนั้น ตัวอย่างเช่น โครงการพัฒนา
อัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีส าหรับเด็กและเยาวชน ซึ่งด าเนินการโดยส านักงาน
พัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (ฤทัย, 2551) จะมีการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีลักษณะ
พิเศษเฉพาะ คือ เน้นความหลากหลายและยืดหยุ่นให้เด็กและเยาวชนฝึกท าวิจัยในหัวเรื่องที่ตนสนใจ 
และมีความถนัดกับนักวิทยาศาสตร์พ่ีเลี้ยง เพ่ือฝึกทักษะและกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์และ
สังเกตความเป็นอัจฉริยภาพของเด็ก ฤทัย จงสฤษดิ์ (2551) ยังอธิบายถึงค่ายมีรูปแบบเฉพาะอีกหนึ่ง
ตัวอย่าง ได้แก่ โครงการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในโรงเรียนชนบท ซึ่งมีจุดเริ่มต้นจากการ
ด าเนินงานของศูนย์พันธุวิศวกรรมและเทคโนโลยีแห่งชาติ ร่วมกับหน่วยงานต่างๆ โดยมีเป้าหมายเพ่ือ
จัดค่ายให้แก่เยาวชนในชนบทสามารถเติบโตขึ้นเป็นผู้ที่มีกระบวนการคิดแบบวิทยาศาสตร์ และ
สามารถน ากระบวนการความคิดและความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันและการ
ประกอบอาชีพในสาขาอ่ืนๆ  

ข้อมูลจากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ใน
พระสังฆราชูปถัมภ์(2556) กล่าวว่า รูปแบบและลักษณะค่ายวิทยาศาสตร์มีความหลากหลาย และไม่มี
รูปแบบที่แน่นอนตายตัวแต่มุ่งให้ออกแบบการเรียนการสอนที่เน้นให้เด็กได้ลงมือท า เรียนรู้ด้วยตนเอง
และนักเรียนได้ท าจริง การจัดค่ายวิทยาศาสตร์จึงต้องค านึงถึงจ านวนนักเรียนที่เข้าร่วมด้วย เพ่ือให้
การจัดกิจกรรมเป็นไปอย่างทั่วถึง นักเรียนทุกคนมีโอกาสในการเรียนรู้โดยเท่าเทียมกัน ในการจัด
กิจกรรมควรเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ ตั้งสมมติฐาน ออกแบบการทดลอง เก็บข้อมูล วิเคราะห์
ข้อมูล สรุปผลการทดลอง และที่ส าคัญคือการน าเสนอในสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ หากรูปแบบกิจกรรม
ค่ายวิทยาศาสตร์ถูกออกแบบในลักษณะดังกล่าวก็จะท าให้นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการในการแก้ปัญหา 
ฝึกกระบวนการท างานอย่างเป็นระบบ และฝึกทักษะทางวิทยาศาสตร์ได้ เช่น ค่ายโครงงาน
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วิทยาศาสตร์ แต่หากเป็นการจัดค่ายแบบส ารวจ หรือศึกษาระบบนิเวศ ก็คงต้องจัดกิจกรรมให้
นักเรียนเข้าไปเรียนรู้ในแหล่งการเรียนรู้จริง หรือจัดสภาพแวดล้อมขึ้นให้คล้ายคลึงกับสภาพจริง ซึ่งก็
จะเปลี่ยนบรรยากาศการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี อีกทั้งการจัดค่ายในลักษณะนี้หากมีผู้เชี่ยวชาญ หรือ
ปราชญ์ในด้านนั้นมาเป็นผู้น าศึกษาแล้ว ก็จะท าให้บรรยากาศการเรียนรู้ตื่นเต้นและสนุกมากยิ่งขึ้น 
เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมรุ่นเยาว์ ค่ายดูนก ค่ายดูดาว (ค่ายดาราศาสตร์) ค่ายศึกษาแมลง 
เป็นต้น  

นอกจากนี้ การศึกษาของ Barab and Hay (2001) กล่าวถึงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่
จ าแนกเป็น 2 รูปแบบ ได้แก่ 1) ค่ายวิทยาศาสตร์ที่สร้างองค์ความรู้ด้วยตัวเอง (Constructionist) 
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนค้นคว้าวิจัยโครงงานในลักษณะเสมือนจริงด้วยการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยที่สุด ข้อดี
คือผู้เรียนมีโอกาสใช้อุปกรณ์ที่ทางค่ายจัดเตรียมไว้ให้ส าหรับท าโครงงานวิจัยและงานที่สร้างสรรค์ 
ข้อจ ากัดคือผู้เรียนจะไม่ได้ฝึกปฏิบัติงานร่วมกับนักวิทยาศาสตร์ และ 2) การฝึกงานที่เน้นการเรียนรู้
หรือการติดตามพฤติกรรมการท างาน (Cognitive apprenticeship) มุ่งเน้นรูปแบบการฝึกปฏิบัติงาน
อย่างเป็นทางการที่นักเรียนจะพัฒนาไปสู่ความเชี่ยวชาญในงานวิจัยนั้น ข้อดีคือนักเรียนได้ฝึกท างาน
ร่วมกับนักวิทยาศาสตร์ ข้อจ ากัดคือนักเรียนขาดการพัฒนาทักษะการคิดแบบมีวิจารณญาณและขาด
ความเข้าใจภาพใหญ่ของโครงงานเนื่องจากไม่ได้เป็นเจ้าของความคิดและออกแบบโครงงานนั้นเอง
ตั้งแต่แรก อย่างไรก็ตาม ค่ายวิทยาศาสตร์อาจออกแบบยืดหยุ่นนอกเหนือไปจาก 2 รูปแบบที่กล่าว
ข้างต้น โดยมีทั้งการท างานร่วมกับนักวิทยาศาสตร์และอุปกรณ์วิทยาศาสตร์ รวมถึงมุ่งเน้นให้เรียนรู้สู่
การท าวิจัยของนักเรียนเอง หรือค่ายวิทยาศาสตร์ที่ออกแบบรวมโครงงานของนักเรียนร่วมกับการ
เรียนรู้วงจรการวิจัยอย่างเต็มรูปแบบโดยให้นักเรียนน าเสนอโครงงานและเตรียมการส าเสนอต่ อผู้ฟัง
ภายนอก เป็นต้น  

การศึกษาของ Fields (2009) เรื่องค่ายวิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวกับดาราศาสตร์ขั้นสูง Fields 
อธิบายว่า เป็นการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่จ าลองความเสมือนเป็นนักวิทยาศาสตร์จริงหรือนักวิจัย
ห้องปฏิบัติการจริงให้แก่ผู้ เข้าร่วมค่าย เ พ่ือให้ชาวค่ายรู้สึก และได้รับการฝึกฝนความเป็น
นักวิทยาศาสตร์มืออาชีพ Fields ได้ข้อสรุปจากงานวิจัยโดยแบ่งรูปแบบค่ายออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 
กลุ่มที่ 1 มุ่งเน้นให้นักเรียนท าวิจัยเพ่ือฝึกการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยี เน้นกระบวนการวิจัยที่
สร้างสรรค์และท าเนินการแบบวัฏจักรการวิจัยโดยจบลงด้วยการน าเสนอผลงาน และกลุ่มที่ 2 มุ่งเน้น
ความเป็นส่วนตัวหรือแบบกลุ่มขนาดเล็กที่เยาวชนมีโอกาสท างานวิจัยของตนเองในห้องปฏิบัติการ
จริงที่มีนักวิทยาศาสตร์เป็นพ่ีเลี้ยง จากผลการศึกษาพบว่าหลังจากที่เยาวชนได้ร่วมเรียนรู้และท าวิจัย
กับนักวิทยาศาสตร์ในห้องปฏิบัติการจริงนั้นช่วยเพ่ิมความสนใจด้านวิทยาศาสตร์มากขึ้น สรุป
ผลการวิจัยของ Fields พบว่า แนวทางการออกแบบค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งแบบสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเองและแบบการฝึกงานที่เน้นการเรียนรู้หรือการติดตามพฤติกรรมการท างานนั้น สามารถรวมเข้า
ด้วยกันเป็นโปรแกรมค่ายวิทยาศาสตร์ตามอัธยาศัยได้ งานวิจัยยังแสดงให้เห็นถึงประโยชน์จากการ
ออกแบบโดยรวมดังกล่าวว่าจะเกิดประโยชน์แก่ผู้เข้าค่าย โดยผู้เข้าค่ายจะได้รับประสบการณ์ที่เป็น
ประโยชน์ระหว่างการท ากิจกรรมค่ายร่วมกับการเรียนรู้บุคคลในสายอาชีพวิทยาศาสตร์ต้นแบบ การ
วัดผลสรุปได้ว่าผลของโปรแกรมค่ายวิทยาศาสตร์แบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองในการเข้าค่ายระยะ
สั้นนั้นสนับสนุนให้ผู้เข้าค่ายมีความรู้ทางวิทยาศาตร์ติดตัวไปในระยะยาว นอกจากนี้ งานวิจัยของ 
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Ahrenkiel (2016) ได้แบ่งค่ายวิทยาศาสตร์เป็น 2 รูปแบบ คือ 1) ค่ายที่จัดกิจกรรมเน้นเนื้อหา
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์โดยตรง และ 2) ค่ายที่จัดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เชิงประยุกต์ เช่น ค่ายนิติ
วิทยาศาสตร์ ค่ายหุ่นยนต์ และค่ายชีวโมเลกุล เป็นต้น  

นอกจากนี้ Holdena et al. (2013) ศึกษารูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในรูปแบบที่
เรียกว่า ค่ายวิทยาศาสตร์เสมือนจริง (The virtual science camp) ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดกิจกรรม
เรียนรู้ผ่านระบบ e – learning ที่เนื้อหาของหลักสูตรจะถูกถ่ายทอดสดจากส่วนกลางไปสู่ผู้เรียนผ่าน
ระบบ Skype ผู้เรียนจะได้เรียนรู้เนื้อหาก่อนร่วมกิจกรรมผ่านวีดีโอแนะน า และระหว่างเรียนผ่าน
ระบบ Skype ผู้สอนจะใช้สื่อต่างๆ ได้แก่ PowerPoint วีดิทัศน์รวมทั้งสื่อสารกับผู้เรียนผ่านการ
พูดคุยแลกเปลี่ยนออนไลน์หรือสนทนาผ่านกล่องข้อความ รูปแบบการจัดค่ายแบบเสมือนจริงยังถูก
อธิบายถึงโดย Drobots Company (2020) เพ่ิมเติมว่า การจัดค่ายเสมือนจริงเป็นรูปแบบการจัดค่าย
ที่มีความยืดหยุ่นและต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบรูปแบบกิจกรรมมากกว่าการจัดค่าย
แบบในสถานที่จริง ข้อควรค านึงในรูปแบบการจัดค่ายเสมือนจริง ได้แก่ 1) ออกแบบกิจกรรมให้ง่าย
ต่อการปฏิบัติตามเมื่อเรียนรู้พ้ืนฐานจากผู้สอนผ่านระบบออนไลน์ และควรเป็นกิจกรรมที่มีความ
ปลอดภัยส าหรับผู้เรียน เนื่องจากผู้เรียนต้องปฏิบัติหรือสร้างชิ้นงานนั้นๆ ด้วยตนเองที่บ้านโดยที่ไม่มี
ผู้สอนหรือทีมงานคอยช่วยเหลือ 2) หลักสูตรค่ายแบบเสมือนจริงต้องมีการปรับและประยุกต์ให้
เหมาะสมกับการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ โดยค านึงถึงบรรยากาศการท ากิจกรรมที่ผู้สอนจะเป็น
เพียงผู้ให้ค าแนะน าในระหว่างท ากิจกรรม และผู้เรียนต้องปฏิบัติหรือแก้โจทย์เองคนเดียว ไม่สามารถ
ปฏิบัติงานเป็นกลุ่มได้ ดังนั้นหลักสูตรกิจกรรมต้องปรับให้เหมาะกับการด าเนินการแบบงานเดี่ยว
มากกว่างานกลุ่ม 3) ผู้สอนควรเสริมกิจกรรมที่ยังคงสร้างการมีส่วนร่วมหรือสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้เรียนร่วมกัน แม้จะเป็นในรูปแบบการจัดค่ายแบบเสมือนจริงก็ตาม อาทิ กิจกรรมแข่งขันแก้ปัญหา
โดยใช้โปรแกรมตอบค าถามและแสดงผลคะแนน การโหวตเลือกชิ้นงานของเพ่ือนร่วมกิจกรรมเพ่ือให้
รางวัล เป็นต้น  

 
สรุปจากข้อมูลได้ว่ารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มี ดังนี้ 1) ค่ายวิทยาศาสตร์ที่จ าลองการท างาน

ของนักวิทยาศาสตร์ ซึ่งประกอบไปด้วยกิจกรรมเสมือนงานวิจัยของนักวิทยาศาสตร์ที่ผู้เข้าร่วมได้ลง
มือปฏิบัติจริง ใช้อุปกรณ์วิทยาศาสตร์ ห้องปฏิบัติการ สารเคมีต่างๆ แบบที่นักวิทยาศาสตร์ด าเนินการ 
เช่น ค่ายโครงงานวิทยาศาสตร์ ค่ายฝึกอบรมเทคนิคด้านวิทยาศาสตร์เฉพาะด้าน ค่ายบ่มเพาะนักวิทย์
รุ่นเยาว์ 2) ค่ายวิทยาศาสตร์ที่เน้นการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ซึ่งประกอบไปด้วยกิจกรรมที่
ออกแบบเพ่ือให้ผู้เข้าร่วมเรียนรู้ผ่านการลงมือท าด้วยตนเอง เรียนรู้จากประสบการณ์จริง และได้องค์
ความรู้ที่เกิดขึ้นจากการลงมือปฏิบัติ มุ่งเน้นให้เกิดความเข้าใจที่ชัดเจนขึ้นเกี่ยวกับเนื้อหาวิทยาศาสตร์
ที่อาจจะผ่านหรือไม่ผ่านประสบการณ์มาก่อน เช่น ค่ายดูนก ค่ายเคมีแสนสนุก ค่ายระบบนิเวศจ าลอง 
และ 3) ค่ายวิทยาศาสตร์เสมือนจริง ซึ่งประกอบไปด้วยการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมคล้ายกับค่าย
วิทยาศาสตร์ในสถานที่จริง แต่ผู้เรียนจะเรียนรู้และท ากิจกรรมผ่านระบบ e-learning หรือเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ จึงท าให้การลงมือปฏิบัติทดลองจริงมีข้อจ ากัดบางอย่างในเรื่องสื่ออุปกรณ์ และสถานที่ แต่
ข้อดีคือสามารถจัดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียนได้เรียนรู้พร้อมๆ กันหลายคนโดยไม่มีข้อจ ากัด
เรื่องสถานท่ี และจัดให้แก่ผู้เรียนที่ไม่สะดวกเดินทางมาร่วมกิจกรรมวิทยาศาสตร์ในสถานที่จัดค่ายได้  
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1.4 ขั้นตอนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์   
ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นองค์ความรู้พ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และ

ความรู้อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกัน การจัดค่ายวิทยาศาสตร์จึงเป็นกิจกรรมที่ต้องมีขั้นตอน
เตรียมพร้อมทั้งด้านบริหารจัดการ ด้านวิชาการ และด้านกิจกรรม ซึ่งมีนักการศึกษา อธิบายขั้นตอน
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

มาลินี นิ่มเสมอ (2542) อธิบายว่า การจัดค่ายวิทยาศาสตร์จะประสบความส าเร็จ  บรรลุ
เป้าหมายที่วางไว้เพียงใดขึ้นอยู่กับการเตรียมการล่วงหน้าอย่างรอบคอบและมีระยะเวลาในการ
เตรียมการอย่างพอเพียง ซึ่งจะต้องด าเนินการ 3 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 ก่อนการด าเนินการ เป็นขึ้นตอนท่ีส าคัญอย่างมากเพราะเกี่ยวข้องกับบุคคลหรือ
หน่วยงานหลายฝ่าย เกี่ยวข้องกับงบประมาณ เวลาและสถานที่ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 1) ระดม
ความคิดจากผู้เกี่ยวข้อง อาทิ คณะครู ผู้น าท้องถิ่น ผู้ปกครองที่มีความสนใจ ผู้น านักเรียน เป็นต้น 
เพ่ือเตรียมการเกี่ยวกับเนื้อเรื่องของค่าย ต้องมีการก าหนดไว้ก่อนเพ่ือเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม
ค่ายแต่ละครั้ง เป็นแนวทางในการจัดหาวิทยากรและสถานที่ โดยสถานที่จัดค่ายต้องเหมาะกับเนื้อ
เรื่องของค่าย หรือควรจะอยู่ในบริเวณใกล้แหล่งความรู้ ถ้าต้องการให้ฝึกปฏิบัติการทดลองหรือ
ประดิษฐ์คิดค้นทางวิทยาศาสตร์ก็อาจตั้งค่ายอยู่ในบริเวณโรงเรียน และต้องค านึงถึงความปลอดภัย 
ความสะดวกในการจัดหาอาหาร จ านวนและอายุของผู้เรียนที่เข้าพัก นอกจากนี้ในเรื่องของระยะเวลา 
ต้องค านึงถึงสภาพแวดล้อมความเหมาะสมต่างๆ เช่น จัดค่ายดูดาวจะต้องจัดฤดูหนาวหรือฤดูร้อน 
ค่ายศึกษาธรรมชาติป่าเขาควรหลีกเลี่ยงการจัดในฤดูฝนเพราะอาจเป็นอุปสรรคต่อกิจกรรมหรืออาจ
เกิดอุบัติเหตุ เป็นต้น และช่วงเวลาที่จัดค่ายไม่ควรยาวหรือสั้นเกินไป ขึ้นอยู่กับจุดประสงค์การเข้า
ค่าย โดยปกติจะใช้เวลาจัดค่ายประมาณ 1 – 2 สัปดาห์ หรือน้อยกว่านั้น ส าหรับกิจกรรมที่จัดในค่าย
วิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ กิจกรรมด้านวิชาการ และกิจกรรมด้านสันทนาการ 
โดยกิจกรรมวิชาการต้องค าถึงถึงสิ่งต่างๆ ตัวอย่างเช่น เป็นกิจกรรมแปลกใหม่แตกต่างจากกิจกรรมที่
จัดขึ้นในชั้นเรียน กิจกรรมที่มีการสร้างสรรค์ผลงาน กิจกรรมที่ลงมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหาที่ประสบใน
ชีวิตประจ าวัน กิจกรรมที่ส่งเสริมการท างานเป็นกลุ่ ม เป็นกิจกรรมที่เสริมสร้างเจตคติที่ดีให้เห็น
ความส าคัญของวิทยาศาสตร์และภาคภูมิใจในปัญญาชนของท้องถิ่น เป็นต้น ส่วนกิจกรรมด้านสันทนา
การจะจัดขึ้นเพ่ือความสนุกสนานคลายความเครียด ส่งเสริมการแสดงออก ความสามัคคีและความ
เป็นผู้น า ตัวอย่างเช่น การออกก าลังกายในภาคเช้าและเย็น เกมต่างๆ การร้องเพลง เป็นต้น ดังนั้น
การจัดการค่ายวิทยาศาสตร์ควรแต่งตั้งคณะกรรมการฝ่ายต่างๆ จัดท าแผนปฏิบัติงาน โดยกรรมการ
จัดค่ายควรมี 3 ฝ่าย ได้แก่ ฝ่ายวิชาการ ฝ่ายสันทนาการ และฝ่ายธุรการ โดยจัดให้มีการประชุม
กรรมการค่ายเป็นระยะๆ เพ่ือติดตามความก้าวหน้าว่าเป็นไปตามแผนปฏิบัติงานหรือไม่ 
 ขั้นตอนที่ 2 ขณะด าเนินการ มีรายละเอียด ได้แก่ การจัดค่ายตามแผนที่วางไว้ และประชุม
กรรมการค่ายตามความเหมาะสม เพ่ือประเมินสถานการณ์ ปัญหา และสิ่งที่ควรแก้ไข  
 ขั้นตอนที่ 3 การประเมินผล มีรายละเอียด ได้แก่ การประเมินผลประจ าวัน โดยประเมิน
กิจกรรมทุกๆ ด้านที่ด าเนินไปในแต่ละวัน มีคณะกรรมการควบคุมค่าย ประชุมปรึกษาหารือกันเป็น
ประจ าทุกวันหลังเสร็จสิ้นกิจกรรมประจ าวัน หลังจากนั้นมีการประเมินผลเมื่อสิ้นสุดการอยู่ค่าย ซึ่ง
เป็นการประเมินผลการอยู่ค่ายทั้งหมดทุกด้าน ทั้งด้านธุรการ ด้านวิชาการ สันทนาการ บริหาร และ
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อ่ืนๆ โดยรวบรวมจากแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ การสังเกต ที่ได้รับจากผู้เข้าค่ายทุกฝ่ายที่
เกี่ยวข้อง เช่น ผู้เข้าร่วมค่าย กรรมการฝ่ายต่างๆ ตลอดจนผู้สังเกตการณ์  
 

การท างานด้านค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบต่างๆ ของ ฤทัย จงสฤษดิ์ (2551) สรุปขั้นตอนและ
กระบวนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้นอกห้องเรียนรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์  โดยแบ่งเป็น 5 
ส่วน ดังนี้ 

1) วางแผนโครงการค่าย โดยในช่วงเริ่มต้นของกระบวนการ ต้องมีการประชุมหารือระหว่าง
ผู้เกี่ยวข้องเบื้องต้นเพ่ือรวมรวมความคิดและแนวทางของแต่ละคนมาวางแผนการด าเนินงานจัดค่าย  

2) การเตรียมค่าย กลุ่มงานที่ต้องเตรียมการแบ่งได้เป็น กลุ่มกิจกรรมวิชาการ ประกอบด้วย
กลุ่มงานต่างๆ ได้แก่ (1) กลุ่มงานการจัดบรรยายพิเศษ จัดเตรียมการเชิญวิทยากร แจ้งรายละเอียด
วิทยากร (เช่น ระดับอายุผู้เข้าฟัง ระยะเวลาบรรยาย สถานที่จัด อุปกรณ์ประกอบการบรรยาย) จัดท า
จดหมายขออนุมัติต้นสังกัดวิทยากร จัดเตรียมเอกสารประกอบการบรรยาย เตรียมประวัติวิทยากร 
จัดการเดินทางให้วิทยากร การจ่ายค่าตอบแทนวิทยากร (2) กลุ่มงานการทัศนศึกษา ท าหน้าที่ส ารวจ
เส้นทางเดินทาง ส ารวจพ้ืนที่ เตรียมกิจกรรมระหว่างทัศนศึกษา การเชิญวิทยากร การท าประกัน
อุบัติเหตุ การเตรียมน้ าดื่มและอาหารว่างระหว่างเดินทาง การเตรียมแผนที่เดินทาง  (3) กลุ่มงาน
ทดลองทางวิทยาศาสตร์ จัดเตรียมอุปกรณ์และเครื่องมือ เตรียมคู่มือและเอกสารประกอบกิจกรรม 
เตรียมความพร้อมบุคลากรในการจัด (4) กลุ่มงานสนับสนุนอ่ืนๆ ประกอบด้วยกลุ่มงานต่างๆ อาทิ 
กลุ่มงานที่พักและอาหาร จัดเตรียมการเข้าพักและความสะดวกต่างๆ เตรียมความพร้อมด้านอาหาร
ทั้งความสะอาด โภชนาการ และข้อจ ากัดระหว่างบุคคลต่าง เช่น อาหารตามศาสนา อาหารส าหรับผู้
เป็นโรคบางอย่าง เป็นต้น (5) กลุ่มงานด้านโสตทัศนูปกรณ์ จัดเตรียมอุปกรณ์และเครื่องมือด้านระบบ
เสียงและไฟฟ้าต่างๆ (6) กลุ่มงานการประชาสัมพันธ์ เตรียมการประชาสัมพันธ์ที่มีข้อมูลถูกต้องและ
เพียงพอต่อการตัดสินใจต่างๆ (7) กลุ่มงานการคัดเลือกเด็กเข้าร่วมกิจกรรม ต้องจัดเกณฑ์การคัดเลือก
และตัดสินให้ชัดเจน สามารถอธิบายได้และเป็นเกณฑ์ที่สอดคล้องกับกิจกรรมค่าย และ (8) กลุ่มงาน
อ่ืนๆ ได้แก่ กลุ่มงานเอกสารประกอบกิจกรรมค่าย กลุ่มงานลงทะเบียน กลุ่มงานจัดท าแบบประเมิน
ค่าย กลุ่มงานอ่ืนๆ ที่มีหน้าที่ในการเตรียมป้ายชื่อนักเรียนและพ่ีเลี้ยง เตรียมป้ายผ้าโครงการส าหรับ
การถ่ายภาพหมู่ เตรียมกิจกรรมสันทนาการ 

3) การลงมือจัดค่าย เป็นช่วงด าเนินกิจกรรมค่าย ควรด าเนินการดังนี้  ประชุมระหว่าง
ผู้เกี่ยวข้องก่อนเริ่มกิจกรรม เพ่ือสรุปผู้รับผิดชอบแต่ละหน้าที่ให้ชัดเจน และมีการจัดเตรียมแผน
ส ารองกรณีฉุกเฉิน เช่น พาหนะเสียระหว่างเดินทาง วิทยากรป่วยกะทันหัน เป็นต้น นอกจากนี้แต่ละ
กิจกรรมควรมีผู้รับผิดชอบหลัก เพ่ือท าหน้าที่ตัดสินใจเหตุการณ์เฉพาะหน้าและปฏิบัติได้อย่างรวดเร็ว  

4) ตรวจสอบและประเมินผลลัพธ์ของค่าย ซึ่งการประเมินผลกิจกรรมสามารถประเมินได้ 4 
มิติ ได้แก่ (1) ประเมินจากนักเรียน ในเรื่องศักยภาพที่เพ่ิมขึ้น และควรเลือกใช้วิธีการวัดประเมิน
อย่างไร (2) ประเมินจากกระบวนการจัดค่าย เช่น สถานที่ อาหาร ระยะเวลา เป็นต้น (3) ประเมิน
จากงบประมาณ ในด้านความเหมาะสมระหว่างงบประมาณที่ใช้จ่ายกับผลตอบรับที่ได้ และ (4) 
ประเมินจากบุคลากรผู้จัด เช่น ความสามารถของวิทยากร ทีมผู้จัดมีกระบวนการเรียนรู้และมีทักษะ
การแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้ดีหรือไม่ ทั้งนี้ ควรมีผู้ประเมินที่หลากหลายทั้งจากวิทยากร ผู้จัดกิจกรรม 
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ผู้มาเข้าร่วมกิจกรรม หรืออาจารย์ผู้ประสานงาน เพ่ือรับฟังความคิดเห็นข้อดีและสิ่งที่ต้องปรับปรุง
จากผู้ที่มีส่วนร่วมในกิจกรรมทุกท่าน  

5) การประมวลผลและปรับปรุงแก้ไข เป็นขั้นตอนจัดท ารายงานและสรุปผล ประมวลผลการ
เรียนรู้ที่ได้จากค่าย ตลอดจนสิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไขรวมทั้งแนวทางแก้ไขเพ่ือที่จะได้พัฒนารูปแบบ
ค่ายครั้งต่อไปให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
 

Klobučar (2012) ได้อธิบายการแบ่งขั้นตอนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เป็น 3 ระยะ ดังนี้ (1) 
การเตรียมความพร้อมก่อนจัดค่ายวิทยาศาสตร์ มีรายละเอียด ได้แก่ การเตรียมความพร้อมในส่วน
ของทีมงาน รูปแบบของค่ายวิทยาศาสตร์ งบประมาณ การสร้างภาพลักษณ์ค่ายวิทยาศาสตร์ให้เป็นที่
จดจ า สถานที่ การตลาดผ่านทางเว็บไซต์หรือสื่อออนไลน์ต่างๆ ใบอนุญาตเฉพาะทางหรือเอกสาร
รับรองความสามารถ ส าหรับความน่าเชื่อถือในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียนโดยเฉพาะผู้เรียน
วัยเด็ก บริการข้อมูลส าหรับผู้ปกครองหรือผู้สมัคร รายละเอียดตลอดโปรแกรมค่าย ได้แก่ กิจกรรม
และก าหนดการ การเตรียมตัวหรืออุปกรณ์พิเศษอ่ืนๆ ที่ต้องแจ้งแก่ผู้เข้าร่วมในการจัดเตรียมมาเอง 
และช่องทางการเดินทางมาร่วมค่าย (2) ระหว่างจัดค่ายวิทยาศาสตร์ มีรายละเอียด ได้แก่ กิจกรรม
ละลายพฤติกรรมและแนะน าตัว แจ้งก าหนดการและกฎระเบียบระหว่างร่วมกิจกรรมค่าย เริ่ม
กิจกรรมวิทยาศาสตร์ตามโปรแกรมที่วางแผนไว้ สังเกตตลอดการด าเนินกิจกรรมและบันทึกปัญหา
อุปสรรค การแก้ไขแต่ละประเด็น บันทึกภาพตลอดการด าเนินกิจกรรม กิจกรรมสันทนาการ หลังจบ
กิจกรรมด้านวิชาการในแต่ละวัน อาทิเช่น เล่นกีฬา หรืออ่านหนังสือ เป็นต้น การประเมิลผลหลังจบ
กิจกรรม (3) การด าเนินหลังจัดค่ายวิทยาศาสตร์ มีรายละเอียด ได้แก่ ติดต่อประสานงานจัดคืนสิ่งของ
ที่ผู้เข้าร่วมค่ายอาจจะลืมไว้ สร้างความสัมพันธ์ต่อเนื่องกับผู้เข้าร่วมค่ายหลังจากท่ีเสร็จสิ้นกิจกรรมไป
แล้ว สร้างแรงจูงใจและเพ่ิมช่องทางประชาสัมพันธ์ให้ผู้เข้าร่วมค่ายกลับมาท ากิจกรรมอีกครั้ง  
  

จากข้อมูลข้างต้นแสดงให้เห็นว่าขั้นตอนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน
หลักๆ ได้แก่ การเตรียมความพร้อมและวางแผนก่อนเริ่มด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ การ
ด าเนินการระหว่างจัดค่ายวิทยาศาสตร์ และการด าเนินการหลังจบค่ายวิทยาศาสตร์ ซึ่งในแต่ละ
ขั้นตอนหลักจะประกอบด้วยการด าเนินงานทั้งด้านวิชาการ ด้านสันทนาการ ด้านทีมงาน และสิ่งที่
ส าคัญคือด้านบริหารจัดการภาพรวมการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ซึ่งจะมีองค์ประกอบที่ไม่อาจมองข้าม
เช่น การบริหารงบประมาณด าเนินการ มาตรฐานความปลอดภัย หรือการสร้างความเชื่อมั่นใน
คุณภาพของค่ายวิทยาศาสตร์ เป็นต้น   
 

1.5 ประโยชน์ของค่ายวิทยาศาสตร์     
ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับกิจกรรมเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และ

ความรู้ที่มีวิทยาศาสตร์เป็นพ้ืนฐาน ซึ่งนอกจากผู้เรียนจะได้เรียนรู้ ฝึกทักษะ และได้รับประสบการณ์
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์เพ่ิมเติมจากการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์แล้ว ประโยชน์อ่ืนๆ ที่ได้รับเมื่อผู้เรียน
ได้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์สรุปได้ ดังนี้ 
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การเข้าร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ซึ่งเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์เป็นตัวกระตุ้นนั้น หน่วยศึกษานิเทศก์ ส านักบริหารงานการศึกษานอกโรงเรียน 
ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ (2550) กล่าวว่า ผู้เรียนจะได้รับประสบการณ์และประโยชน์จาก
การร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ ได้แก่ เพ่ิมพูนความรู้ ทักษะการเรียนรู้ และประสบการณ์ตรง 
ตลอดจนไดพั้ฒนากระบวนการคิดระดับสูง อาทิ กระบวนการคิดแก้ปัญหา กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
และความสามารถในการตัดสินใจ รวมทั้งผู้เรียนจะเกิดทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ท างานและ
อยู่ร่วมกับผู้ อ่ืนได้ มีความเชื่อมั่นและมีวิสัยทัศน์ สนุกสนานต่อการเรียนวิทยาศาสตร์และรัก
วิทยาศาสตร์ นอกจากนั้นยังช่วยเสริมสร้างระเบียบ วินัย คุณธรรม และจริยธรรม 

ข้อมูลของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร ใน
พระสังฆราชูปถัมภ์ (2556) อธิบายถึง สิ่งที่ว่าผู้เรียนจะได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ 
มีดังนี้ 1) คิดเป็น ท าเป็น ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นเสมือนห้องเรียน ห้องหนึ่งแต่ไม่ใช่ภาพของห้อง
สี่เหลี่ยมที่น่าเบื่อหน่ายของนักเรียน การร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์นั้นนักเรียนจะได้ปฏิบัติ ลงมือ
ท าและคิดเอง มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นการคิดระดับสูงและส าคัญยิ่งต่อการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ การคิดริเริ่มสร้างสรรค์จะเกิดได้ดีในสภาพที่นักเรียนพร้อมและสนุกที่จะเรียนรู้ในสิ่งที่
นักเรียนเองมีความสนใจ 2) คิดอย่างเปน็ระบบ ในแต่ละครั้งที่มีการท างาน จะต้องมีการวางแผน หาก
แผนที่วางไว้อย่างเป็นระบบดีแล้วก็ย่อมที่จะด าเนินกิจกรรมได้อย่างราบรื่นและรวดเร็ว ผลก็จะท าให้
การแก้ปัญหานั้นคลี่คลายไปด้วยดี 3) การรู้จักใช้เหตุผล โดยธรรมชาติของวิทยาศาสตร์แล้วจะหล่อ
หลอมให้คนมีเหตุผล ฉะนั้นค่ายวิทยาศาสตร์จะสามารถหล่อหลอมให้นักเรียนรู้จักใช้เหตุและผลใน
การตัดสินใจโดยการตัดสินใจนั้นจะต้องอยู่บนความเป็นไปได้ตามข้อมูลหรือสถานการณ์ในขณะนั้นที่
นักเรียนก าลังประสบ 4) ได้รับความรู้และเกิดการบูรณาการความรู้ กิจกรรมในค่ายนอกจากนักเรียน
จะได้เรียนรู้แล้ว นักเรียนยังจะต้องน าความรู้แขนงต่าง ๆ มาปรับใช้และเชื่อมโยงเข้าด้วยกัน เพ่ือที่จะ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น หรือเพ่ือใช้ส าหรับการเรียนรู้สิ่งใหม่ 5) รู้จักการใช้ชีวิตและท างานร่วมกับผู้อ่ืน 6) 
ความสนุกสนาน เป็นความสุขและความประทับใจที่จะเกิดขึ้นจากกิจกรรมในค่ายวิทยาศาสตร์
จ าเป็นต้องสร้างความสนุกสนานให้เกิดเพ่ือที่จะเป็นแรงจูงใจและกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 

Fields (2009) ได้กล่าวถึงประโยชน์ที่นักเรียนได้รับจากค่ายวิทยาศาสตร์ ซึ่งเป็นข้อมูลจาก
งานวิจัยที่สรุปจากบทสัมภาษณ์ของผู้เข้าค่ายได้ ดังนี้  

1) ความสัมพันธ์ของผู้ร่วมค่าย จากบรรยากาศที่ร่วมกันสร้างโดยผู้ร่วมค่ายด้วยกันท าให้เกิด
การเรียนรู้ซึ่งกันและกัน รวมถึงเรียนรู้การอยู่ร่วมกันเป็นสังคม ซึ่งผู้เข้าค่ายเป็นกลุ่มเยาวชนที่มีความ
สนใจในเรื่องเดียวกันจึงท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้และประสบการณ์ที่แต่ละคนมีมาก่อนเข้า
ค่าย โปรแกรมค่ายวิทยาศาสตร์ที่ออกแบบให้ผู้เข้าค่ายมีอิสระที่จะสร้างสรรค์โครงงานของตัวเองและ
เปิดโอกาสให้ใช้เครื่องมือ อุปกรณ์วิทยาศาสตร์จริงนั้น แสดงให้เห็นถึงรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางอย่างแท้จริง  

2) ผู้ร่วมค่ายมีความรู้สึกเชิงบวกต่อความอิสระในการเลือกโครงงานที่สนใจและได้ใช้
เครื่องมือ อุปกรณ์ท่ีทันสมัยอย่างผู้เชี่ยวชาญด้านวิทยาศาสตร์จริงๆ  

3) ผู้ร่วมค่ายประทับใจในทีมงานท่ีมีความรู้ในเนื้อหาเป็นอย่างดี และสามารถอธิบายให้เข้าใจ
ได้อย่างง่าย  
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4) ผู้ร่วมค่ายกล่าวว่าถึงแม้เรื่องที่เรียนรู้จะไม่ใช่ความรู้ใหม่ แต่ได้เรียนรู้เพ่ิมเติมในเรื่องการ
ลงมือปฏิบัติจริงผ่านการท าโครงการหรือหัวข้อ และพัฒนาไปสู่ความเข้าใจเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ได้ดี
ยิ่งขึ้น   
 
 จะเห็นได้ว่านอกจากความรู้และประสบการณ์เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ที่ผู้เข้าร่วมค่ายหรือ
ผู้เรียนจะได้รับจากการร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์แล้ว ผู้เข้าร่วมค่ายยังได้เรียนรู้ทักษะชีวิตอ่ืนๆ 
รวมทั้งได้มีโอกาสพบกลุ่มเพ่ือนที่มีความชื่นชอบในด้านวิทยาศาสตร์เหมือนกัน ซึ่งเป็นการสร้าง
เครือข่ายที่อาจจะได้พัฒนาไปสู่ความร่วมมือในการทดลองหรือวิจัยวิทยาศาสตร์ในอนาคต  
 

1.6 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยและต่างประเทศ  
เมื่อสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับค่ายวิทยาศาสตร์จะพบว่าหน่วยงานที่มีบทบาทและส่งเสริมการจัด 

ค่ายวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยมีอยู่หลายแห่ง หน่วยงานต่างๆ มีดังนี้ 
 
หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในประเทศไทย ได้แก่ 

1.6.1 ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.)  
ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) เป็นหน่วยงานในก ากับ

ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม จัดตั้งขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 2534 ตาม พ.ร.บ.
พัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี พ.ศ. 2534 เพ่ือเป็นหน่วยงานที่บริหารกองทุนพัฒนาวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี โดยอยู่ภายใต้การก ากับดูแลของคณะกรรมการพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
แห่งชาติ (กวทช.) สวทช. มีภารกิจด้วยกันหลายกลุ่ม ทั้งท่ีเกี่ยวกับการวิจัย การเกษตร หรือนวัตกรรม 
และภารกิจส าคัญประการหนึ่ง ได้แก่ กลุ่มพัฒนาและสร้างเสริมบุคลากรวิจัย ที่มุ่งเน้นการพัฒนา
ก าลังคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นหนึ่งในพันธกิจที่ สวทช. ให้ความส าคัญ เพราะการ
พัฒนาก าลังคนจะเป็นรากฐานที่ส าคัญยิ่งในการพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมทั้งการสร้าง
นวัตกรรมใหม่ๆ ที่ส่งผลกระทบต่อสังคมและเศรษฐกิจของประเทศ  

สวทช. ได้เริ่มด าเนินการจัดกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ เมื่อปี พ.ศ. 2541 เพ่ือส่งเสริมและ
พัฒนาศักยภาพเยาวชนที่มีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตามความสนใจและ
ถนัด ต่อมา ในปี พ.ศ. 2543 ได้มีการขยายกลุ่มเป้าหมายโดยจัดกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับ
นักเรียนทั่วไป ในรูปแบบโครงการวิทยาศาสตร์ในโรงเรียน โครงการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใน
โรงเรียนชนบท และงานโครงการสร้างความตระหนักทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ค่าย
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้เป็นเครื่องมือส าคัญในการจัดกิจกรรมเพ่ิมพูนประสบการณ์การเรียนรู้ 
(Enrichment program) ทางด้านวิทยาศาสตร์ เนื่องด้วยรูปแบบของกิจกรรมค่ายสามารถส่งเสริม
และพัฒนาทักษะและกระบวนการเรียนรู้เพ่ิมเติมจากในชั้นเรียน และสามารถท าได้หลากหลาย 
ยืดหยุ่นตามความสนใจและถนัดของเยาวชน ค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับเด็กและเยาวชนจึงเป็นอีกหนึ่ง
กลุ่มกิจกรรมส าคัญของ สวทช. และด าเนินการมาอย่างต่อเนื่องภายใต้พันธกิจการพัฒนาก าลังคนด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
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กิจกรรมในค่ายวิทยาศาสตร์ของ สวทช. เน้นกิจกรรมที่สร้างสรรค์ให้เด็กมีกระบวนการคิด
แบบวิทยาศาสตร์ เรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านการทดลองในรูปแบบที่หลากหลาย สนับสนุนและส่งเสริม
ให้เยาวชนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านการท าโครงงาน
วิทยาศาสตร์ และสิ่งประดิษฐ์ต่างๆ รวมทั้ง พัฒนาหลักสูตรและกิจกรรมการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีโดยให้มีความสอดคล้องกับงานวิจัยและพัฒนาที่ สวทช.สนับสนุน เพ่ือส่งเสริมและ
พัฒนาเด็กและเยาวชนตามความศักยภาพ ความสนใจและความถนัดของแต่ละกลุ่ม   ฝ่ายวิชาการ 
หลักสุตร และสื่อการเรียนรู้ เป็นฝ่ายที่มีบทบาทหน้าที่หลักในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ของ สวทช. ซึ่ง
ปัจจุบันการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่ด าเนินการสามารถจัดกิจกรรมได้หลากหลายรูปแบบ เช่น ค่ายพัก
ค้างแรม 2 – 3 วัน หรือ ค่ายระยะสั้นไป-กลับ หนึ่งวัน ที่จัดขึ้น ณ บ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร โดยฝ่าย
วิชาการ หลักสูตร และสื่อการเรียนรู้ สวทช. ได้มีการประสานความร่วมมือกับหน่วยงานและองค์กร
ต่างๆ เช่น ศูนย์วิจัยแห่งชาติ สวทช. มหาวิทยาลัย หน่วยงานการศึกษา หน่วยงานเอกชน และ
หน่วยงานอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง ในการจัดกิจกรรมส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีให้กับเด็กและเยาวชน ผ่านรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ดังกล่าวในด้านต่างๆ เช่น ค่ายที่สร้าง
ความตระหนักทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หรือค่ายที่มีความเข้มข้นทางวิชาการที่เป็นค่าย
วิทยาศาสตร์แบบเชิงลึก เพ่ือให้เยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมได้รับความรู้ทางวิทยาศาสตร์นอกเหนือจาก
ในห้องเรียน และมีความรู้ความเข้าใจในด้านดังกล่าวเพ่ิมมากขึ้น ตลอดจนได้พัฒนาศักยภาพของ
ตนเองในด้านที่สนใจ ซึ่งจะเป็นการฝึกให้มีกระบวนการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบซึ่งเป็นพ้ืนฐาน
ส าคัญในการก้าวเข้าสู่อาชีพนักวิทยาศาสตร์หรือนักวิจัยในอนาคต โดยแบ่งค่ายที่จัดออกเป็น 3 กลุ่ม 
คือ ค่ายเฉพาะทาง ค่ายทั่วไป และค่ายหนึ่งวัน 

 
1.6.2 องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.)  
องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.) จัดเป็นหน่วยงานประเภทรัฐวิสาหกิจ

ในสังกัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม ซึ่งจัดตั้งตามพระราชกฤษฎีกา
จัดตั้งองค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ เมื่อวันที่ 30 มกราคม พ.ศ. 2538 เป็นองค์กรที่ก่อตั้ง
ขึ้นเพ่ือมีหน้าที่รับผิดชอบในการพัฒนาและจัดการพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์และศูนย์การเรียนรู้ต่างๆ 
ประกอบด้วย พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ พิพิธภัณฑ์ธรรมชาติวิทยา พิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
พิพิธภัณฑ์พระรามเก้า ซึ่งพิพิธภัณฑ์ทั้งหมดตั้งอยู่ ณ เทคโนธานี ถนนเลียบคลองห้า ต าบลคลองห้า 
อ าเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี โดยวัตถุประสงค์ที่ส าคัญประการหนึ่งของ อพวช. คือ เพ่ือกระตุ้น
และส่งเสริมสังคมไทยให้สนใจและเห็นความส าคัญของวิทยาศาสตร์ที่มีต่อการพัฒนาประเทศ และ
ปลูกฝังให้เยาชนมีทัศนคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ดังนั้นจึงได้ด าเนินการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์หรือการจัดกิจกรรมเสริมความรู้วิทยาศาสตร์ขึ้นในลักษณะของกิจกรรมเสริมศึกษา 
ภายใต้ชื่อค่ายวัฒนธรรมวิทยาศาสตร์ที่ประกอบด้วยกิจกรรมที่จัดขึ้นเพ่ือส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ 
การคิดแบบวิทยาศาสตร์ ภายใต้พ้ืนฐานข้อมูลที่ถูกต้อง และให้ความส าคัญกับการพัฒนาบุคลิกภาพ 
เพ่ือให้เยาวชนเกิดความเข้มแข็งทางความคิดและจิตใจ เพ่ือน าไปสู่การเป็นก าลังส าคัญในการ
สร้างสรรค์และพัฒนาชาติอย่างยั่งยืนต่อไป รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ของ อพวช. มีหลายรูปแบบ ดังนี้  
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- ค่าย 1 วัน ที่มีกิจกรรมรูปแบบ Hybrid: Onsite & Online (Video  
conference)  

- ค่าย 1 วัน ส าหรับการเรียนรู้แบบครอบครัว เพ่ือสนับสนุนการหากิจกรรมยาม 
ว่างร่วมกับครอบครัว พร้อมส่งเสริมการเรียนรู้นอกห้องเรียนให้กับเยาวชน ได้พัฒนาทักษะ
กระบวนการคิดแบบวิทยาศาสตร์ ทักษะในศตวรรษท่ี 21  

- ค่ายวิทยาศาสตร์ทั่วไป 2 – 3 วัน (ค้างแรม) ส าหรับโรงเรียน 
- ค่ายปิดเทอม 3 วัน (ค้างแรม) ส าหรับบุคคลทั่วไป ในช่วงปิดเทอมของทุกปี 
- ค่ายความร่วมมือ เป็นค่ายที่จัดร่วมกับหน่วยงานต่างๆ เช่น สมาคมวิทยาศาสตร์ 

แห่งประเทศไทย สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ส านักงานพัฒนา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) การไฟฟ้าฝ่ายผลิตแห่งประเทศไทย (กฟผ.) บ.ซีเกท 
เป็นต้น ระยะเวลาการเข้าค่ายขึ้นกับการตกลงกับหน่วยงานที่ร่วมมือกัน 
 

1.6.3 ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา 
ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา เริ่มต้นตั้งแต่ปี พ.ศ. 2505 โดยคณะรัฐมนตรี อนุมัติให้ 

กระทรวงศึกษาธิการ โดย มล.ปิ่น มาลากุล  รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ สร้างท้องฟ้าจ าลอง
กรุงเทพและหอดูดาว จากนั้นในปี พ.ศ.2537 จึงเปลี่ยนชื่อหน่วยงานเป็น “ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือ
การศึกษา” ในสังกัดกรมการศึกษานอกโรงเรียน จนปัจจุบันศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา เปลี่ยน
ชื่อสังกัดจากส านักบริหารงานการศึกษานอกโรงเรียน เป็น ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและ
การศึกษาตามอัธยาศัย ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาเป็นองค์กรที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ด้านวิทยาศาสตร์ สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ด้วยนวัตกรรมที่หลากหลาย 
บริการครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมายอย่างมีคุณภาพ ซึ่งหน้าที่และความรับผิดชอบตามค าสั่งส านักงาน
ปลัดกระทรวงศึกษาธิการ ที่ 2417/2563 เรื่อง การจัดแบ่งกลุ่มงานของส านักงานส่งเสริมการศึกษา
นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยที่ส าคัญต่อบทบาทการจัดกิจกรรมด้านวิทยาศาสตร์ ได้แก่ 
ด าเนินการจัดกิจกรรมเผยแพร่ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ธรรมชาติวิทยา สิ่งแวดล้อม
วิทยาศาสตร์สุขภาพ ดาราศาสตร์และอวกาศแก่นักเรียน  นักศึกษา และประชาชนทั่วไปในรูปแบบ
ของการจัดนิทรรศการ กิจกรรมการศึกษา และสื่อการเรียนรู้รูปแบบอ่ืนๆ การจัดค่ายวิทยาศาสตร์
ของหน่วยงานศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษาจัดเป็นบริการด้านกิจกรรมและบริการการศึกษา  

กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรมที่ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาทุกแห่งที่
กระจายตัวอยู่ทั่วประเทศจัดบริการ โดยใช้บริเวณพ้ืนที่ของศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาเป็น
สถานที่จัดค่าย กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์เป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการด าเนินชีวิต
ร่วมกันเป็นกลุ่มหรือหมู่คณะ โดยใช้กิจกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการพัฒนา
สติปัญญา ร่างกาย จิตใจ และสังคมของผู้เรียน ตลอดจนการส่งเสริมให้บุคคลมีโอกาสพัฒนาตนเอง 
การจัดกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ของศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาจะเน้นทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จากธรรมชาติที่อยู่รอบตัว โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี
ต่อวิทยาศาสตร์ และการเชื่อมโยงกิจกรรมไปสู่สาระการเรียนรู้ในหมวดวิชาวิทยาศาตร์ โดยทั่วไป 
กิจกรรมกรรมค่ายวิทยาศาสตร์จะจัดใน 2 ลักษณะ คือ (1) ค่ายไม่พักแรมหรือค่ายกลางวัน (Day 
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camp) เป็นค่ายที่ท ากิจกรรมเฉพาะในเวลากลางวัน ซึ่งอาจใช้เวลา 1 – 2 วันต่อ 1 หลักสูตร (2) ค่าย
พักแรม (Resident camp) เป็นค่ายพักแรมที่ผู้เรียนมีเวลาอยู่ร่วมกันและพักแรมที่ค่ายโดยมีกิจกรรม
กลุ่มต่างๆ อาจเป็นค่าย 2 วัน 1 คืน หรือ 3 วัน 2 คืน (หน่วยศึกษานิเทศก์ ส านักบริหารงานการศึกษา
นอกโรงเรียน ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 2550)    
 
หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในต่างประเทศ ได้แก่ 

1.6.4 ศูนย์วิทยาศาสตร์สิงคโปร์ (Science Centre Singapore)  
ศูนย์วิทยาศาสตร์สิงคโปร์ เปิดให้บริการเมื่อวันที่ 10 ธันวาคม ค.ศ. 1977 มีจุดประสงค์

เพ่ือส่งเสริมความสนใจ การเรียนรู้ และความคิดสร้างสรรค์ในเรื่องวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีผ่าน
ประสบการณ์ที่เต็มไปด้วยจินตนาการและควาสนุก เพ่ือการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของประเทศ
สิงคโปร์ นอกจากนั้นยังเป็นแหล่งเรียนรู้ต่อเนื่องจากการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในรูปแบบการศึกษาใน
ระบบเพ่ือกระตุ้นความฉลาดรู้วิทยาศาสตร์ (Science literacy) ให้แก่ประชากรชาวสิงคโปร์ รูปแบบ
ของศูนย์วิทยาศาสตร์สิงคโปร์จะจัดแสดงสื่อความรู้วิทยาศาสตร์ต่างๆ ที่ง่ายต่อการเรียนรู้ของคน
ทั่วไปและออกแบบให้ดึงดูดผู้เข้าชม เพ่ือให้เกิดความอยากเรียนรู้ด้วยตนเองและสร้างแรงบันดาลใจ
ด้านวิทยาศาสตร์ ค่ายวิทยาศาสตร์ที่จัดขึ้น ณ ศูนย์วิทยาศาสตร์สิงคโปร์มีชื่อเรียกว่า  Truly Madly 
Science Camps จะเน้นการเรียนรู้สะเต็มศึกษา  (STEM education: Science, Technology, 
Engineering, and Mathematics) ที่นอกเหนือจากความรู้ในโรงเรียน โดยมีนักการศึกษาด้าน
วิทยาศาสตร์ เป็นผู้น ากระบวนการเรียนรู้และถ่ายทอดความรู้วิทยาศาสตร์ที่ต้องเผชิญใน
ชีวิตประจ าวัน และด าเนินกิจกรรมวิทยาศาสตร์ที่ค านึงถึงความปลอดภัยของผู้เรียน ความตื่นเต้น
สนุกสนาน และการได้รับประสบการณ์ฝึกฝนทางด้านวิชาการ หัวข้อกิจกรรมใน Truly Madly 
Science Camps อาทิ 1 day of Engineering Camp, 1 day of Serious Gaming Camp, 1 day 
of Survive on Science Camp และ 1 day of CheMystery Camp นอกจากนี้ยังมีค่ายวิทยาศาสตร์
เฉพาะทางด้านอ่ืนๆ เช่น Survive On Science (SOS) Camp เป็นค่ายที่เรียนรู้เกี่ยวกับพ้ืนฐานที่
จ าเป็นส าหรับการมีชีวิตรอดในเรื่องอาหาร น้ า และที่อยู่อาศัย ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญต่อการเอาชีวิตรอด 
ผู้เรียนจะได้รับทักษะส าคัญในการมีชีวิตรอดต่างๆ อย่างการก่อไฟ การหาน้ าดื่ม การสร้างที่พัก และ
พ้ืนฐานด้านทิศทาง ค่ายเฉพาะทางยังรวมถึงค่ายทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม ได้แก่ Serious 
Gaming Camp, Engineering Camp และ CheMystery Camp นอกจากค่ายวิทยาศาสตร์แล้วยังมี
กิจกรรมวิทยาศาสตร์อื่นๆ ดังนี้ (1) Science club ที่จัดให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเยาวชน
อายุ 10 – 12 ปี กับนักการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ (2) Hands – on science experience for your 
family ซึ่งเป็นกิจกรรมวิทยาศาสตร์ในรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันทั้งครอบครัว (3) กิจกรรม
วิทยาศาสตร์ส าหรับโรงเรียน เป็นการจัดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เฉพาะตามความต้องการของโรงเรียน
ทั้งกลุ่มผู้เรียนนักเรียน และกลุ่มผู้เรียนครู เช่น Teacher’s professional development หรือ 
School program & events  
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1.6.5 ศูนย์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แห่งชาติไต้หวัน (National Taiwan Science  
Education Center)  

ศูนย์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แห่งชาติไต้หวัน มุ่งเน้นเพ่ือน าความรู้ทางวิทยาศาตร์มา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เพ่ือท าให้ผู้เยี่ยมชมได้เกิดการเรียนรู้อย่างสนุกสนาน ศูนย์การเรียนรู้แห่ง
นี้ไม่เพียงแต่ช่วยตอบค าถามให้กับเด็กๆเท่านั้น แต่ยังช่วยเปิดโลกทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ที่ไร้ขีดจ ากัด 
โดยใช้การถ่ายทอดแบบง่ายๆ เพ่ือให้ทุกคนสามารถเข้าใจความลึกลับของโลกใบนี้ได้ดียิ่งขึ้น  ค่าย
วิทยาศาสตร์ของศูนย์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แห่งชาติไต้หวัน เรียกว่า Winter/Summer camps โดย
กิจกรรมเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ค่ายจะจัดขึ้นในช่วงระหว่างวันหยุดช่วงฤดูหนาวและฤดูร้อน ซึ่งเนื้อหา
กิจกรรมจะมีความแตกต่างไปจากที่ เรียนรู้ ในห้องเรียน เป้าหมายของค่ายวิทยาศาสตร์  
Winter/Summer camps เพ่ือเสริมสร้างควาสนใจและเติมเต็มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านกิจกรรม
ในระยะเวลาแบบค่ายครึ่งวัน ค่าย 1 วัน ค่าย 2 วัน และค่ายค้างแรมระยะยาว โดยจัดให้มีความ
หลากหลายของเนื้อหากิจกรรมวิทยาศาสตร์ส าหรับทั้งกลุ่มเยาวชนทุกช่วงวัย นอกจากนั้นยังกิจกรรม
วิทยาศาสตร์อ่ืนๆ อาทิ Tinkering workshop, DIY experience, Traveling exhibition activity 
และ Thomas Edison’s adventure เป็นต้น 
 

1.6.6 สมาคม ไว.เอ็ม.ซี.เอ. (Young Men's Christian Association หรือ YMCA) 
YMCA เป็นองค์กรหนึ่งที่ถูกจัดตั้งในรูปแบบขององค์กรเอกชน มีจุดประสงค์ในการ

ช่วยเหลือสังคมด้านต่างๆ เช่น ด้านกีฬา การศึกษา ด้านภาษา การจัดกิจกรรมต่างๆ การให้บริการกับ
สังคมเพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิต ที่มุ่งเน้นการจัดให้กลุ่มเยาวชน องค์กร YMCA ก่อตั้งขึ้นโดย George 
Williams ณ กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ เมื่อปี พ.ศ. 2387 พร้อมแนวคิดที่ว่า ยกระดับจิตวิญญาณ
ของคนหนุ่มซึ่งอยู่ในวงการธุรกิจด้วยการสร้างชั้นเรียนแบบไบเบิล สร้างครอบครัวและการพบกันทาง
สังคม มีการสร้างสังคมอันดีขึ้นร่วมกัน หรือการท าหน้าที่ทางจิตวิญญาณอ่ืนๆ จากปณิธานที่เกิดขึ้นได้
สร้างกระแสตอบรับที่ดีจนองค์กรอย่าง YMCA กระจายออกไปทั่วโลกกว่า 100 ประเทศ ปัจจุบันมี
ศูนย์อ านวยการทั้งหมด 12 แห่ง กับ 3 ศูนย์จัดโปรแกรมย่อย เพ่ือให้บริการชาวค่ายทุกช่วงอายุ
มากกว่า 200,000 คน และมอบทุนการศึกษากว่า 7 ล้านเหรียญดอลลาร์ให้แก่ชุมชนที่มีรายได้น้อย 
ประเทศไทยก็เป็นประเทศหนึ่งที่มีการจัดตั้งองค์กรแห่งนี้ขึ้นมาตามแนวคิดของ อาจารย์บุญต๋วน บุญ
อิฐ ผู้ที่ได้รับการขนานนามว่าเป็นสมาชิกองค์กร YMCA ชาวไทยคนแรกในสหรัฐอเมริกา หลังเดินทาง
กลับมายังประเทศไทย อาจารย์บุญต๋วน ได้เริ่มต้นสร้างองค์กร YMCA ประเทศไทยขึ้นมา (MH 
Themes, 2018)  
 กิจกรรมค่ายของ YMCA ที่มุ่งเน้นการพัฒนาเยาวชนผ่านค่ายรูปแบบ Day camp โดยมี
เป้าหมายส าคัญของค่าย 3 ประการ คือ (1) เพ่ือค้นพบหรือได้รับการพัฒนาทักษะ โดยชาวค่ายจะ
ได้รับประสบการณ์ผ่านการท ากิจกรรมต่างๆ เรียนรู้ว่าตนเองชอบอะไรและค้นหาสิ่งที่ตัวเองสามารถ
ท าได้ดี (2) สร้างมิตรภาพหรือสร้างปฏิสัมพันธ์อันดีกับผู้อ่ืน โดยชาวค่ายมีโอกาสท ากิจกรรมร่วมกับ
เด็กอ่ืนๆ ได้ท ากิจกรรมดูแลผู้ใหญ่ และเรียนรู้บทบาทต่างๆ ซึ่งจะช่วยให้พวกเขารู้สึกดีต่อตนเองและ
เรียนรู้ที่จะใช้ชีวิตร่วมกับผู้ อ่ืน และ (3) การพบสถานที่ที่เป็นของตนเอง โดยชาวค่ายจะได้ร่วม
กิจกรรมที่เป็นจุดส าคัญของวัฒนธรรมการเข้าค่ายเพ่ือสร้างความรู้สึกการมีส่วนร่วม การได้รับการ
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ยอมรับ และการเป็นส่วนหนึ่งของสังคม ค่าย YMCA ที่ด าเนินการจัดมีอยู่หลากหลายรูปแบบที่
นอกเหนือจากการจัดเพ่ือพัฒนาเยาวชน อาทิ Family night ที่จะจัดเป็นกิจกรรมย่อยหนึ่งใน Day 
camp โดยจัดเป็นล าดับท้ายๆ ของก าหนดการ เพ่ือให้ครอบครัวของชาวค่ายได้เข้ามามีส่วนร่วมกับ
การเข้าค่าย Rainy Day เป็นกิจกรรมที่จัดขึ้นในช่วงฤดูฝน เพ่ือเรียนรู้เกี่ยวกับสภาพอากาศและ
สิ่งแวดล้อมในช่วงฤดูฝน SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING, AND MATH เป็นกิจกรรม
เรียนรู้เกี่ยวกับพ้ืนฐานด้านวิทยาศาสตร์ผสมผสานกับศิลปะในรูปแบบสะเต็มศึกษา Camp reader 
เป็นกิจกรรมที่จัดเสริมสร้างทักษะการอ่าน การอ่ืนให้สนุกสนาน และการอ่านเพ่ือการวิเคราะห์ เป็น
ต้น (YMCA OF THE USA, 2016)  
 
 จากการศึกษาการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ พบว่า ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรมเรียนรู้แบบหนึ่ง
ของการจัดการศึกษานอกระบบ นอกจากนี้ยังผนวกรวมรูปแบบการจัดการศึกษาในระบบและการจัด
การศึกษาตามอัธยาศัยด้วย รูปแบบและขั้นตอนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์มีความจ าเพาะแตกต่างจาก
การจัดการกิจกรรมเรียนรู้ศาสตร์หรือค่ายประเภทอ่ืนๆ อาทิ การเตรียมกระบวนการเรียนรู้เพ่ือให้
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ทดลอง คิดวิเคราะห์ตามขั้นตอนพ้ืนฐานของวิทยาศาสตร์ การพัฒนาหลักสูตร
เรียนรู้อย่างต่อเนื่องเพ่ือให้เท่าทันกับองค์ความรู้วิทยาศาสตร์ที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา เป็นต้น 
ประโยชน์ที่ผู้เรียนหรือผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์จะได้รับนอกเหนือจากความรู้วิทยาศาสตร์แล้วยัง
ได้รับประสบการณ์จากการลงมือปฏิบัติทดลอง เรียนรู้การอยู่ร่วมกันแบบค่าย และได้แรงบันดาลใจ
ด้านวิทยาศาสตร์ จึงท าให้การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ได้รับความสนใจจากหลายหน่วยงา นทั้ง
สถาบันการศึกษา หน่วยงานด้านวิทยาศาสตร์ทั้งภาครัฐและเอกชน ทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
พยายามส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิดค่ายวิทยาศาสตร์ขึ้นเพ่ือให้ประชาชนได้เสริมสร้างความรู้
วิทยาศาสตร์อันเป็นกลไกหนึ่งของการพัฒนาศักยภาพคนในสังคมน าไปสู่การพัฒนาในระดับประเทศ
ต่อไป  
 
2. การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นแนวทางการเรียนรู้ที่มีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิตของคนทุกคน
ในยุคดิจิทัล โดยแนวคิดของการเรียนรู้ตลอดชีวิตมีจุดเริ่มต้นมาจาก ความต้องการที่จะแก้ไขปัญหา
ของระบบการศึกษาที่ให้ความส าคัญกับรูปแบบการศึกษาในระบบที่เป็นทางการ โดยในความเป็นจริง
บุคคลมีการเรียนรู้อยู่ตลอดเวลาที่ตนเองมีชีวิตอยู่ ดังนั้น The Organisation for Economic Co-
operation and Development (OECD) The United Nations Educational, Scientific and 
Cultural Organization (UNESCO) และสภายุโรป (Council of Europe) จึงได้มีแนวคิดการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในฐานะที่เป็นยุทธศาสตร์การศึกษาเกิดขึ้นภายใต้ความพยายามของการสนองต่อความ
บกพร่องที่เกิดขึ้นในอดีต และเพ่ิมโอกาสทางการศึกษาไม่ให้มีขีดจ ากัดอยู่เฉพาะในช่วงเริ่มแรกของ
ชีวิตด้วยการศึกษาท่ีเป็นทางการ (Formal education) อีกท้ังเป็นการให้โอกาสกับผู้ที่ขาดโอกาสทาง
การศึกษาในช่วงวัยเด็กและวัยรุ่น ดังนั้น แนวคิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตจึงไม่ใช่จ ากัดอยู่ในกลุ่มของ
ผู้ใหญ่หรือการศึกษาผู้ใหญ่ (Adult education) เท่านั้น แต่การเรียนรู้ตลอดชีวิตมีความครอบคลุม
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การเรียนรู้ในทุกรูปแบบ ตลอดทุกช่วงชีวิต (รักกิจ ศรีสรินทร์, 2547) มีผู้ให้ความหมายของ การ
เรียนรู้ตลอดชีวิต ไว้ดังนี้ 

2.1 ความหมายของการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 Cropley และ Dave (1978) กล่าวว่า การเรียนรู้ตลอดชีวิต เป็นการศึกษาที่ผสมผสานกัน 2 
มิติ คือ มีมิติแนวตั้งซึ่งมองว่าบุคคลควรได้รับการศึกษาทุกช่วงตลอดชีวิตของเขา การศึกษาใน
โรงเรียนเป็นแค่ช่วงหนึ่งของชีวิตจึงไม่เพียงพอที่จะครอบคลุมความต้องการทั้งหมดของชีวิตได้ ช่วง
ชีวิตที่ยาวนานที่สุดของบุคคลคือหลังจากที่จบจากโรงเรียนแล้ว ดังนั้นการศึกษาหรือเรียนรู้จาก
ภายนอกโรงเรียนจึงมีความส าคัญแก่บุคคลมาก และควรใช้วิธีการที่หลากหลาย ส่วนมิติแนวนอนจะ
มองว่าการศึกษากับการใช้ชีวิตเป็นสิ่งที่เชื่อมโยงกับ การศึกษาระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย โดย
แหล่งการเรียนรู้ควรจะเป็นลักษณะของเครือข่ายที่ผสมผสานรูปแบบรวมทั้งผสานกับแหล่งการเรียนรู้
ที่อยู่ในชุมชน และควรมีความสัมพันธ์กับชีวิตจริง  

รุ่ง แก้วแดง (2543) กล่าวว่าการเรียนรู้ตลอดชีวิต หมายถึงการเรียนรู้ที่รวมถึงการเรียนรู้ใน
ระบบ นอกระบบ และการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ผู้เรียนคือผู้ที่สามารถเรียนรู้ได้ตั้งแต่เกิดจนตายเรียนรู้
ได้ทั้งชีวิตครอบคลุมถึงคนที่เรียนรู้ด้วยตนเอง คนในวัยท างาน และผู้สูงอายุ  
 สุมาลี สังข์ศรี และคณะ (2545) การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นการที่บุคคลได้รับความรู้และ
ประสบการณ์จากแหล่งการเรียนรู้หรือกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ อาจจะอยู่ในรูปของการศึกษาใน
ระบบ การศึกษานอกระบบ หรือการศึกษาตามอัธยาศัย ซึ่งได้รับในแต่ละช่วงชีวิตตั้งแต่เกิดจนตาย 
บางช่วงอาจจะได้เรียนรู้จากการศึกษาในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง แต่บางช่วงอาจจะได้เรียนรู้จาก
การศึกษาหลายรูปแบบผสมผสานกัน และจากหลายแหล่งการเรียนรู้ ประสบการณ์ที่ได้รับเหล่านี้จะ
ช่วยให้บุคคลน าไปใช้ในการด าเนินชีวิต การประกอบอาชีพ และการปรับตัวเข้ากับสภาพสังคมและ
สิ่งแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงในแต่ละช่วงชีวิตได้อย่างเหมาะสมและการเรียนรู้ตลอดชีวิตมีความจ าเป็น
ต่อชีวิตมนุษย์ในทุกยุคทุกสมัยยิ่งในโลกปัจจุบันและอนาคต  
 วิจิตร ศรีสอ้าน (2545) กล่าวว่า การเรียนรู้ตลอดชีวิต หมายถึง นิสัยของการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่องไปตลอดชีวิตเป็นแบบหนึ่งของพฤติกรรมและการประพฤติปฏิบัติ การศึกษาตลอดชีวิตจึงเป็น
ปัจจัยภายนอกที่คอยบ่งชี้ถึงความจ าเป็น ความต้องการ ซึ่งต้องตระเตรียมและอ านวยความสะดวก
เรื่องวิธีการและทรัพยากร จะข้ึนอยู่กับแรงจูงใจและความสามารถส่วนตัวของผู้เรียน  
 จรูญศรี มาดิลกโกวิท และคณะ (2553) กล่าวว่า การเรียนรู้ตลอดชีวิต หมายถึงการเรียนรู้
ส าหรับประชาชนทุกกลุ่มในทุกมิติ เช่น เพศ วัย อาชีพ พ้ืนที่ รายได้ และวัฒนธรรม ดังนั้น การเรียนรู้
จะต้องเหมาะสมกับความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย เนื่องจากช่องทางในการรับรู้ ความสามารถใน
การรับรู้ และความต้องการของการเรียนรู้มีความแตกต่างกัน   
 Field (2009) และ Encarta (2008) อธิบายว่า การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นกระบวนการเรียนรู้
ที่พัฒนาภายหลังการศึกษาในระบบ เป็นการพัฒนาต่อเนื่องทั้งด้านความรู้และทักษะที่แต่ละคนได้
เรียนรู้ผ่านประสบการณ์นอกเหนือจากการเรียนรู้ในระบบ การเรียนรู้ตลอดชีวิตจัดเป็นแนวทาง
การศึกษาแบบใหม่ที่ไม่เพียงแค่ภาครัฐจะมีบทบาทสนับสนุนพลเมืองของประเทศให้เรียนตามเกณฑ์
การศึกษาในระบบ แต่ยังมีนโยบายสนับสนุนเกิดขึ้นมากมายที่ภาครัฐผลักดันให้เกิดการเรียนรู้ในกลุ่ม
ผู้ใหญ่และเพ่ือสร้างให้เกิดสังคมแห่งการเรียนรู้ขึ้น  
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 จากที่กล่าวมาข้างต้นจึงสรุปได้ว่า การเรียนรู้ตลอดชีวิต หมายถึง กระบวนการเข้าถึงความรู้ 
การรับรู้ การตอบสนองสิ่งที่ได้เรียนรู้ การทดลองปฏิบัติจนเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ การน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์เพ่ือแก้ไขปัญหาและเป็นแนวปฏิบัติในการพัฒนานวัตกรรม พัฒนาคุณภาพชีวิตได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องโดยให้ความส าคัญที่ตัวบุคคลที่ต้องเป็น
ผู้รับผิดชอบในการด าเนินการเรียนรู้ของตนเอง  
 

2.2 ความส าคัญของการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 บัลลังก์ โรหิตเสถียร (2564) สรุปมติคณะรัฐมนตรี เมื่อวันที่ 1 มิถุนายน 2564 ที่เกี่ยวข้อง
กับกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องความเห็นชอบร่างพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. …. และร่าง
พระราชบัญญัติส่งเสริมการเรียนรู้ พ.ศ. …. ซึ่งร่างพระราชบัญญัติดังกล่าวมีหลักการส าคัญที่จะท าให้
การด าเนินการตามเจตนารมณ์ของรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยให้บรรลุผล และเป็นกฎหมาย
ปฏิรูปการศึกษาที่มีความสอดคล้องกับหลักการยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 2580) รวมทั้ง
แผนการปฏิรูปประเทศด้านการศึกษา โดยมีสาระส าคัญของร่างพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. …. ที่สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิติ ดังนี้ “หมวด 4 การจัดการศึกษา ก าหนดระบบ
การจัดการศึกษาสอดคล้องตามความต้องการหรือวัตถุประสงค์ของผู้เรียนเป็นส าคัญ และก าหนดให้มี
ระบบการเทียบเคียงหรือเทียบโอนผลการเรียน ทักษะ ความรู้ ประสบการณ์ หรือสมรรถนะ รวมทั้ง
ให้รัฐต้องส่งเสริม สนับสนุน หรือกระตุ้นให้เกิดการศึกษาเพ่ือการพัฒนาตนเองและการศึกษาเพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต ก าหนดให้มีสถาบันหลักสูตรและการเรียนรู้เป็นหน่วยงานของรัฐในก ากับของ
กระทรวงศึกษาธิการ มีฐานะเป็นนิติบุคคลที่ไม่เป็นส่วนราชการมีหน้าที่และอ านาจในการสนับสนุน
ด้านวิชาการให้กับสถานศึกษาทุกสังกัด ก าหนดแนวทางในการจัดท าหลักสูตรต้นแบบ มุ่งส่งเสริมการ
เรียนรู้เชิงรุก ก าหนดการประเมินการเรียนรู้ให้เน้นการประเมินผลสัมฤทธิ์ต่อเป้าหมายของผู้เรียน” 
และมีสาระส าคัญของร่างพระราชบัญญัติส่งเสริมการเรียนรู้ พ.ศ. …. ที่สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้
ตลอดชีวิติ ดังนี้  

“(1) ก าหนดรูปแบบการส่งเสริมการเรียนออกเป็นสามรูปแบบ คือ การเรียนรู้ตลอดชีวิต การ
เรียนรู้เพ่ือการพัฒนาตนเอง และการเรียนรู้เพ่ือคุณวุฒิตามระดับและก าหนดให้กรมส่งเสริมการ
เรียนรู้มีหน้าที่ส่งเสริมการเรียนรู้ทั้ง 3 รูปแบบ และให้รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการมีอ านาจ
ประกาศก าหนดให้มีการส่งเสริมการเรียนรู้ในรูปแบบอ่ืนได้ ทั้งนี้ เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่
ประชาชน (2) ก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เพ่ือให้บุคคลสามารถเรียนรู้ และเข้าถึง
แหล่งเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยกรมส่งเสริมการเรียนรู้ต้องด าเนินการจัด ส่งเสริม สนับสนุนการเรียนรู้
ตลอดชีวิต และก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาตนเอง เพ่ือเป็นการพัฒนาศักยภาพ ทักษะ
และความเชี่ยวชาญเฉพาะด้านตามความถนัดของตนเอง การประกอบอาชีพ การพัฒนาอาชีพ และ
การยกระดับคุณภาพชีวิตของตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคม รวมทั้งก าหนดเป้าหมายของการ
เรียนรู้เพ่ือคุณวุฒิ เพ่ือเป็นการจัดการเรียนรู้ ให้แก่ผู้ซึ่งอยู่ในวัยเรียนแต่ไม่ได้รับการศึกษาในโรงเรียน 
ให้ได้รับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (3) ก าหนดให้เปลี่ยนส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและ
การศึกษาตามอัธยาศัย ซึ่งเดิมสังกัดส านักงานปลัดกระทรวง กระทรวงศึกษาธิการ เป็นกรมส่งเสริม
การเรียนรู้ โดยให้มีฐานะเป็นนิติบุคคลและเป็นกรมในกระทรวงศึกษาธิการตามกฎหมายว่าด้วย
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ระเบียบบริหารราชการ กระทรวงศึกษาธิการและกฎหมายว่าด้วยระเบียบบริหารราชการแผ่นดินอยู่
ในบังคับบัญชาของรัฐมนตรีและปลัดกระทรวงศึกษาธิการ” จากการผลักดันให้ปฏิรูปการศึกษาเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ก าลังด าเนินการ เพ่ือมุ่งพัฒนาศักยภาพของประชาชนไทยให้ความ
สอดคล้องกับหลักการยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 2580) และเกิดการพัฒนาประเทศไป
อย่างพร้อมกัน ดังนั้นรูปแบบการจัดการศึกษาที่ส่งเสริมให้คนทุกคนได้มีโอกาสร่วมเรียนรู้หรือ
สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตจึงมีความส าคัญและต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง  
 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ตลอดชีวิตมีความจ าเป็นและมีความส าคัญอย่างยิ่งเพ่ือให้บุคคล
ได้เติมเต็มศักยภาพของตนเองสูงสุด ประการแรกให้ความส าคัญกับการเรียนรู้ที่ไม่เป็นทางการที่ช่วย
ลดระยะเวลาและเพ่ิมผลตอบแทนทางเศรษฐกิจ สามารถเกิดการเรียนรู้อย่างรวดเร็วและน าความรู้ไป
ใช้ประโยชน์สูงสุด ดังนั้น จึงจ าเป็นต้องมีมาตรฐานและผลลัพธ์ของการเรียนรู้ การเรียนรู้ดังกล่าวต้อง
สามารถวัดและประเมินผลได้ การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ตลอดชีวิตต้องอาศัยความร่วมมือ ความ
มุ่งม่ันและการมีส่วนร่วมอย่างจริงจังจากทุกภาคส่วนอย่างกว้างขวางโดยเฉพาะองค์กรธุรกิจเอกชนที่มี
ศักยภาพในการเรียนรู้ตลอดชีวิตมากที่สุด ประการที่สอง การวางรากฐานในการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่
มั่นคงจัดการกับความเสี่ยง ขจัดปัญหาอุปสรรคของการเสริมสร้างความเข้มแข็ง เชื่อมโยงภาคส่วนที่
เกี่ยวข้องระหว่างสังคม ชุมชน องค์กรการศึกษาและองค์กรธุรกิจเอกชน ให้การสนับสนุนและ
ยกระดับความส าคัญเพ่ือให้การเรียนรู้ตลอดชีวิตด าเนินก้าวหน้าต่อไปได้อย่างมั่นคง ยั่งยืน ประการที่
สาม การพัฒนาการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่มีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลมากขึ้น ระบบการให้
ข้อแนะน าและประชาสัมพันธ์การจ้างงานและการแนะแนวเพ่ือให้บุคคลพบเส้นทางการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตที่ทรงคุณค่าและเป็นประโยชน์แก่สังคมส่วนรวมมากที่สุด (ส านักงานคณะกรรมการศึกษา
แห่งชาติ, 2543)  

สุนทร สุนันท์ชัย (2543) อธิบายความส าคัญของการเรียนรู้ตลอดชีวิต ดังนี้ 
1) การเปลี่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจและอาชีพการงาน การเรียนรู้ตลอดชีวิตมีความจ า 

เป็นมากในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์เพ่ือให้สามารถประกอบอาชีพได้ โดยเฉพาะในสภาพสังคม
เศรษฐกิจที่เกิดการเปลี่ยนแปลงต่างๆ อย่างรวดเร็ว ดังเช่น การเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจและ
อาชีพการงาน ในเรื่องของเศรษฐกิจพบว่าหลายประเทศโดยเฉพาะในประเทศอุตสาหกรรมต้องการ
คนที่มีความรู้ มีทักษะเฉพาะด้านมากขึ้นเพ่ือให้ทันกับความเปลี่ยนแปลง ทันกับนวัตกรรมใหม่ๆ มี
การจ้างงานแบบไม่เป็นเวลามากข้ึน คือ จะจ้างเพียง 3 – 4 วันต่อสัปดาห์เท่านั้น ท าให้เกิดคนว่างงาน
มากขึ้น นอกจากนี้ยังมีการแข่งขันในตลาดแรงงานสูงมาก สตรีต้องเข้าสู่ตลาดแรงงานเพ่ิมขึ้น เพ่ือ
แบ่งเบาสภาพเศรษฐกิจของครอบครัว การเปลี่ยนแปลงต่างๆ เหล่านี้ท าให้ประเทศต่างๆ ต้องหันมา
ปฏิรูปการศึกษาที่เป็นอยู่ในปัจจุบันเพ่ือให้ผู้เรียนมีพ้ืนฐานทางด้านวิชาการและมีกิจนิสัยที่เหมาะสม
เมื่อเข้าสู่ระบบการจ้างงาน และบุคคลนั้นก็ต้องได้รับการฝึกฝนตจากนายจ้างอีก ซึ่งแสดงให้เห็นว่า
การศึกษาไม่ได้สิ้นสุดในระบบ แต่ต้องการจัดเพ่ิมเติมอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิตในรูปแบบต่างๆ เพ่ือ
พัฒนาทักษะให้มีความทันสมัยอยู่เสมอ  

2) การเปลี่ยนแปลงทางด้านสังคมและวัฒนธรรม ปัญหาสังคมมีความซับซ้อนมากขึ้น มีการ 
แข่งขัน เอารัดเอาเปรียบ มีความแตกต่างในเรื่องของกลุ่มคนจน คนรวย ประเพณีดั้งเดิมของประเทศ
ต่างๆ หรืออารยธรรมต่างๆ ถูกครอบง าอย่างรวดเร็วโดยวัฒนธรรมใหม่ๆ จึงจ าเป็นต้องให้การศึกษา
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กับประชาชนเพ่ือให้รู้จักเลือกสรรสิ่งที่เป็นประโยชน์แก่ตนเอง สังคมปัจจุบันมีการมองแบบแยกส่วน
ซึ่งเน้นความช านาญเฉพาะด้านมากเกินไปท าให้ไม่มองชีวิตอย่างบูรณาการ จึงจ าเป็นต้องได้รับการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือรู้จักโลกกว้างและรองรับกับบทบาทชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไป มีการปรับปรุงชีวิตให้
ดีขึ้นตลอดเวลา ด้านวัฒนธรรมนั้นบุคคลต้องเรียนรู้วิธีการเลือกสรรและผสมผสานสิ่งที่มีอยู่กับสิ่งใหม่
ที่ก าลังเกิดข้ึนให้กลมกลืนไปด้วยดี  

3) ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการและเทคโนโลยี ความรู้ทางวิทยาการและเทคโนโลยีมี 
พัฒนาการที่ก้าวหน้าและรวดเร็ว ส่งผลกระทบต่อสภาพความเป็นอยู่ การประกอบอาชีพ การด าเนิน
ชีวิตของบุคคลเป็นอย่างมาก มีการผลิตเครื่องมือ เครื่องจักรและเทคโนโลยีต่างๆ มาใช้ในการ
ประกอบอาชีพ การคมนาคมเจริญขึ้น การแพร่กระจายของข้อมูลข่าวสารรวดเร็วขึ้นและทุกวันนี้มี
การพัฒนาคิดค้นวิจัยองค์ความรู้ใหม่ตลอดเวลา ส่งผลให้วิชาต่างๆ ที่มีอยู่เดิมล้าสมัย ด้วยบริบท
ดังกล่าวบุคคลจึงต้องมีการปรับตัวให้เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงเพ่ือความอยู่รอดอยู่ดีในสังคมไร้
พรมแดน ต้องเรียนรู้ให้ได้เร็ว ให้ได้มาก ใช้เวลาสั้น แล้วปรับแนวคิดเชื่อมโยงกับแนวคิดต่างๆ ให้เกิด
ประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต การเรียนรู้ตลอดชีวิตจึงเน้นการจัดการเรียนรู้ให้บุคคลสามารถเข้าถึง
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ ด้วยตนเองตามความถนัดและความสะดวกของตนเอง สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุก
เวลาผ่านสื่อต่างๆ ที่มีอยู่ในปัจจุบัน  

4) การเปลี่ยนแปลงด้านการเมืองและการปกครอง ปัจจุบันประเทศต่างๆ ประชากรมีสิทธิ 
เสรีภาพ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น มีส่วนในการปกครองประเทศและมีสิทธิในการได้รับ
การศึกษาอย่างเสมอภาคและเท่าเทียมกัน ประเทศต่างๆ จึงต้องปรับระบบการศึกษาของตนเองให้
พร้อมที่จะให้ประชาชนได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาคและเท่าเทียมกัน การศึกษาตลอดชีวิตส าหรับ
คนทุกๆ คนในสังคมจึงมีความจ าเป็นที่จะท าให้คนมีฐานะเท่าเทียมกันที่จะแลกเปลี่ยนความรู้และ
ข้อมูลข่าวสารระหว่างกัน สังคมที่เรียกว่า สังคมเสรีประชาธิปไตยนั้น ต้องเน้นการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ส าหรับพลเมืองทุกคน จึงสามารถด ารงอิสระและใช้เสีรีภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

5) การเปลี่ยนแปลงด้านความเป็นอยู่และการด าเนินชีวิต จะพบว่ามีสิ่งอ านวยความสะดวก 
ต่างๆ เกิดขึ้นมากมาย การด าเนินชีวิตถูกก าหนดด้วยกรอบของเวลา ความสัมพันธ์ของบุคคลใน
ครอบครัว บุคคลในครอบครัวมีเวลาให้แก่กันน้อยลง ตัวอย่างของประเทศไทยเห็นได้ชัดคือในอดีตเรา
อยู่แบบครอบครัวขยาย ปัจจุบันกลายเป็นครอบครัวเดี่ยว ความช่วยเหลือความพ่ึงพาอาศัยความ
ร่วมมือต่างๆ ค่อนข้างจะน้อยลง ทุกคนต้องเผชิญสภาพต่างๆ ด้วยตัวเอง ช่วยตัวเองมากขึ้น เพราะ
ปัจจุบันสังคมเน้นการผลิตและการบริโภคมากเกินสมควร ค่านิยมของสังคม จึ งอยู่ที่การมีอะไรมาก
หรือน้อยกว่ากันทางวัตถุจึงท าให้เกิดการชิงดีชิงเด่นกัน แทนที่จะท าให้ตนเองเกิดความรู้หรือรับรู้
ความจริงในคุณค่าของชีวิต จึงมีผู้เสนอแนะให้สร้างสรรค์สังคมโดยการใช้การศึกษาเป็นเครื่องมือโดย
การสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ (Learning society) เป็นสังคมที่สนใจต่อกิจกรรมของมนุษย์และใช้
การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นเครื่องมือในการท าความเข้าใจต่อตัวมนุษย์ และสร้างอารยธรรมที่ดีงามขึ้น 
การเรียนรู้ตลอดชีวิตจึงมุ่งสร้างคนใหม่ที่มีความอยากรู้อยากเห็นตลอดชีวิต มีทักษะที่จะเรียนรู้ตลอด
ชีวิต มองเห็นความส าคัญของสิ่งต่างๆ ด ารงชีวิตอย่างผาสุกอยู่บนพ้ืนฐานของเหตุผล มีจิตที่เป็น
ประชาธิปไตย  
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6) การเปลี่ยนแปลงโครงสร้างประชากร เมื่อก่อนประชากรในวัยเด็กจะมีจ านวนมากเมื่อ 
เปรียบเทียบกับพีระมิดก็จะเป็นส่วนฐานกว้าง แต่ปัจจุบันได้เปลี่ยนไปเป็นแบบฐานแคบลงแต่จะป่อง
ตรงกลาง กล่าวคือส่วนใหญ่ประชากรอยู่ในวัยแรงงานแสดงว่าจ านวนผู้สูงอายุมากขึ้นเพราะคนอายุ
ยืนยาวขึ้น ซึ่งการเปลี่ยนแปลงลักษณะโครงสร้างเช่นนี้การศึกษาต้องเปลี่ยนทิศทางไป แทนที่จะ
มุ่งเน้นให้การเรียนรู้แก่เด็กเราก็ไปมุ่งเน้นให้การเรียนรู้กับประชากรในวัยแรงงาน แล้วก็มุ่งเน้นให้การ
เรียนรู้แก่คนที่จะสู่วัยเกษียณอายุและการเรียนรู้ส าหรับผู้สูงอายุให้มากข้ึน  

7) ข้อจ ากัดของการจัดการเรียนรู้ที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน พบข้อจ ากัดในเรื่องการเรียนรู้อีกเป็น 
จ านวนมาก แม้ในประเทศท่ีพัฒนาแล้ว เช่น ประเทศสหราชอาณาจักรและสหรัฐอเมริกายังพบว่ามี 1 
ใน 3 ของคนที่จบการศึกษาภาคบังคับแล้วไม่มีโอกาสได้เกี่ยวข้องกับการเรียนการศึกษาอีกเลย จะ
เห็นว่าการศึกษาที่เป็นอยู่ในปัจจุบันยังไม่เอ้ือต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตเท่าที่ควร โอกาสของการได้รับ
การศึกษาของบุคคลยังไม่เท่าเทียมกัน โดยเฉพาะในกลุ่มผู้ด้อยโอกาส หลักสูตรยังไม่สัมพันธ์กับสภาพ
การด าเนินชีวิตที่ต้องเผชิญกับปัญหาความเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน ในขณะเดียวกันระบบ
การศึกษาก็ไม่สามารถเตรียมคนได้อย่างสมบูรณ์แบบ เพ่ือชีวิตในอนาคตและแนวโน้นของคนในสมัยนี้
จะกลับมาศึกษาเล่าเรียนต่อแม้ว่าจะพ้นวัยเยาวชนแล้วก็ตาม ประกอบกับปัญหาสังคมมีมากมายและ
มีปัญหาใหม่ๆ อยู่เสมอ มนุษย์จ าเป็นต้องเผชิญกับปัญหาเหล่านี้และหาทางแก้ไข แนวโน้มเหล่านี้
แสดงให้เห็นว่าระบบการจัดการศึกษาแบบเดิมไม่สามารถจัดการเรียนรู้ให้ตอบสนองความต้องการ
ดังกล่าว  
 
 สรุปได้ว่าการเรียนรู้ตลอดชีวิตมีความส าคัญต่อการพัฒนาศักยภาพมนุษย์ทั้งแบบรายบุคคล
และแบบร่วมกันในสังคม เนื่องจากเป็นแนวคิดและทางปฏิบัติให้บุคคลไม่หยุดที่จะเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง จึงท าให้การเรียนรู้ตลอดชีวิตถูกยกให้เป็นแนวทางส าคัญในนโยบาย
ระดับประเทศและระดับชาติ เพ่ือสนับสนุนและส่งเสริมทั้งด้านทรัพยากรและประชากรให้เกิดสังคมที่
ขับเคลื่อนด้วยการเรียนรู้ตลอดชีวิตของคนในสังคม ซึ่งจ าให้การพัฒนาด้านอ่ืนๆ เกิดขึ้นได้อย่าง
ราบรื่นขึ้น  
 

2.3 หลักส าคัญของการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2538) สรุปหลักการศึกษาที่ส าคัญในการส่งเสริมการเรียนรู้

ตลอดชีวิต ดังนี้ (1) หลักการบูรณาการและความเชื่อมโยงอย่างต่อเนื่องของการศึกษาในระบบ
โรงเรียน นอกระบบโรงเรียน และการศึกษาตามอัธยาศัย เพ่ือส่งเสริมให้ประชาชนสามารถศึกษาหา
ความรู้ได้ตลอดช่วงชีวิตตั้งแต่เกิดจนตาย (2) หลักความเสมอภาคของโอกาสทางการศึกษา โดย
ส่งเสริมให้ประชาชนทุกกลุ่มเป้าหมายได้มีโอกาสเลือกศึกษาหาความรู้ตามศักยภาพและความต้องการ
ของตน การศึกษาควรเป็นสิทธิขั้นพ้ืนฐานของประชาชนทุกคน (3) หลักการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็น
ส าคัญ โดยจัดเนื้อหาและกระบวนการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับพ้ืนฐานและความสนใจของผู้เรียน
ของตนเองได้ (4) หลักการศึกษาเพ่ือชีวิต โดยเน้นการศึกษาที่บูรณาการการเรียนรู้เข้ากับวิถีชีวิตของ
ผู้เรียนและสภาพชุมชน สามารถน าความรู้ไปใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิตและความเป็นอยู่ของตน 
เป็นการจัดการศึกษาที่กลมกลืนกับวิถีชีวิตของผู้เรียน (5) หลักการเรียนรู้เพ่ือการคิดเป็นและ
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แก้ปัญหาเป็น โดยส่งเสริมกระบวนการวิเคราะห์ ตัดสินใจ และแก้ปัญหาบนพ้ืนฐานของข้อมูลและ
เหตุผล (6) หลักการกระจายอ านาจ โดยให้ผู้เรียน ชุมชน และองค์กรท้องถิ่นมีส่วนร่วม เน้นการคืน
อ านาจการจัดการศึกษาให้กับชุมชนท้องถิ่น และ (7) หลักความยืดหยุ่นและความหลากหลาย เพ่ือมุ่ง
ให้การศึกษามีประสิทธิภาพและตอบสนองต่อความต้องการด้านการเรียนรู้ของประชาชนอย่าง
กว้างขวาง 
 วิชัย ตันศิริ (2539) สุนทร สุนันท์ชัย (2543) สุมาลี สังข์ศรี (2545) ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแห่งชาติ (2543) กล่าวถึงหลักการการเรียนรู้ตลอดชีวิตไว้ดังนี้ 

1) การศึกษาไม่ได้สิ้นสุดลงเมื่อบุคคลจบการศึกษาจากสถาบันการศึกษา หากแต่เป็น 
กระบวนการตลอดชีวิตของบุคคล บุคคลสามารถวางแผนเรียนรู้จากสิ่งแวดล้อมและแหล่งวิชาที่มีอยู่
ในสังคมได้  

2) การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นภาพรวมของการศึกษาท้ังหมดโดยประกอบด้วย การศึกษาใน 
ระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาที่ไม่เป็นทางการ ส่วนเนื้อหาของการศึกษาตลอดชีวิต
ประกอบด้วยเนื้อหากว้างๆ สองกลุ่ม คือ การศึกษาสายสามัญและการศึกษาวิชาชีพ  

3) บ้านมีบทบาทส าคัญอันดับแรกในการให้การเรียนรู้ตลอดชีวิต เปรียบเสมือนโรงเรียน 
แห่งแรก มีหน้าที่อบรมและให้การศึกษาเบื้องต้นแก่เด็ก และเป็นการวางรากฐานที่ดีให้แก่เด็กใน
การศึกษาตลอดชีวิตและชุมชนเป็นแหล่งการศึกษาล าดับต่อมา เด็กได้เรียนรู้สิ่งต่างๆ จากแหล่งการ
เรียนรู้หลากหลายประเภทในชุมชน เช่น โรงเรียน สถานประกอบการ โรงพยาบาล วัด เป็นต้น  

4) การเรียนรู้ตลอดชีวิตจะต้องด าเนินการอย่างต่อเนื่องและผสมผสานกันทั้งในแนวตั้งและ 
แนวนอน แนวตั้ง หมายถึง ช่วงชีวิตตั้งแต่เกิดจนตาย บุคคลควรได้รับการศึกษาในทุกวัย ในทุกช่วง
ชีวิตอย่างเท่าเทียมโดยเฉพาะผู้ด้อยโอกาสในสังคม และแนวนอน หมายถึง บุคคลควรได้รับการพัฒนา
ทุกด้านในช่วงชีวิตหนึ่ง ดังนั้น บุคคลควรได้รับการพัฒนาทุกประเภทและต้องมีความสัมพันธ์กับ
ชีวิตประจ าวัน  

5) การเรียนรู้ตลอดชีวิตมีลักษณะยืดหยุ่นและหลากหลายในด้านเนื้อหา สื่อการเรียนรู้  
วิธีการเรียนรู้ ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนและกฎระเบียบต่างๆ เป็นต้น  

6) เป้าหมายสูงสุดของการเรียนรู้ตลอดชีวิต คือ การพัฒนาคุณภาพชีวิต โดยจะต้องมุ่งสร้าง 
โอกาส แรงจูงใจและความสามารถที่จะศึกษา โดยจะต้องสร้างความรู้ ความเข้าใจที่ถูกต้องแก่
กลุ่มเป้าหมาย ให้เห็นถึงความจ าเป็นของการศึกษาท่ีมีต่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต  

7) การเรียนรู้ตลอดชีวิตควรจัดให้แพร่หลายทั่วถึงเป็นประชาธิปไตย ไม่เพียงแต่ให้โอกาส 
คนกลุ่มเดียวในสังคมส่วนใหญ่ การจัดการศึกษาในปัจจุบันแม้เพียงขั้นพ้ืนฐานก็ยังไปไม่ทั่วถึง บางแห่ง
แม้จะจัดได้กว้างขวางทั่วถึงแต่คุณภาพยังไม่เท่าเทียม  

8) จัดการเรียนรู้เรื่องสภาพจริงและปัญหาที่จะเผชิญ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตและสามารถ 
พ่ึงพาตนเอง และแก้ไขปัญหาด้วยตนเองได้ โดยยึดหลักว่า บุคคลทุกเพศ ทุกวัย มีความสามารถที่จะ
เรียนรู้ได้ตลอดชีวิต จึงต้องจัดการศึกษาให้เหมาะสมกับสภาพของบุคคลในขณะนั้นเพ่ือให้เกิดการ
พัฒนาศักยภาพได้อย่างแท้จริง  

9) การศึกษามีความจ าเป็นส าหรับมนุษย์ทุกช่วงชีวิต ตั้งแต่เกิดจนตาย เพ่ือให้บุคคล 
สามารถด าเนินชีวิตและปรับตัวให้เข้ากับสิ่งที่เปลี่ยนแปลงต่างๆ ในช่วงวัยได้อย่างเหมาะสม  
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10) การจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้ส าเร็จและมีประสิทธิภาพนั้น จะต้องอาศัยความร่วมมือ 
ของทุกฝ่ายทั้งรัฐบาล เอกชน สถาบันการศึกษา องค์กรท้องถิ่นและประชาชน  

Unesco (1970) ได้กล่าวถึงสี่เสาหลักของการเรียนรู้ตลอดชีวิตของบุคคล ได้แก่ (1) การ
เรียนรู้เพ่ือรู้ (Learning to know) คือ การเรียนรู้เพ่ือให้มีองค์ความรู้เพ่ือใช้เป็นพ้ืนฐานในการค้นหา
ความรู้อ่ืนๆ ต่อไป (2) การเรียนรู้สู่การปฏิบัติ (Learning to do) คือ การเรียนรู้เพ่ือน าสู่การปฏิบัติ
เน้นการกระท าจริง เพ่ือให้เกิดทักษะความต้องการของตลาดแรงงาน (3) การเรียนรู้เพ่ือการมีชีวิตอยู่
ร่วมกับผู้ อ่ืน (Learning to live together) คือ การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผู้ เรียนให้มีความเคารพใน
ศักดิ์ศรีและวัฒนธรรมของผู้อ่ืน เข้าใจตนเอง เข้าใจผู้อ่ืน มีความเห็นอกเห็นใจ มีการพ่ึงพาซึ่งกันและ
กัน และ (4) การเรียนรู้เพ่ือชีวิต (Learning to be) คือ การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาศักยภาพของบุคคล ทั้ง
ด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้สึกในสุนทรียภาพเชิงศิลปะ มีความรับผิดชอบ มีความยุติธรรม 
มีอิสระในการคิดและตัดสินใจ 
 Medel-Anonueo et al. (2001) เสนอแนะแนวทางที่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียหรือนักการศึกษา
จะต้องด าเนินการตามแนวคิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต ดังนี้  

1) การเรียนรู้ตลอดชีวิต ต้องเป็นไปเพ่ือปรับความแตกต่างของปัจเจกบุคคลในการเรียนรู้ให้ 
เหมาะสม  

2) การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นการต่อเนื่องของประสบการณ์การเรียนรู้  
  
 จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปว่า การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นการศึกษาที่บูรณาการการศึกษาทั้ง 3 
รูปแบบเข้าด้วยกัน กล่าวคือ การศึกษาในระบบโรงเรียน การศึกษานอกระบบโรงเรียน และการศึกษา
ตามอัธยาศัย ที่มีการเรียนอย่างต่อเนื่อง เปิดโอกาสการเรียนรู้ที่เท่าเทียมกัน เป็นการศึกษาส าหรับทุก
คนในสังคมซึ่งทุกภาคส่วนในสังคมต้องร่วมมือกันในการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือน าไปสู่การ
สร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ ทั้งนี้การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับตัวผู้เรียนเองก็ต้องไม่ได้เกิดจากการบังคับแต่
เกิดจากความสมัครใจและความต้องการในการเรียนรู้ของผู้ เรียนเอง รวมถึงมีวิธีการเรียนรู้ที่
หลากหลายตามความแตกต่างและความเหมาะสมของผู้เรียนในแต่ละบุคคล เพ่ือตอบสนองตามความ
ต้องการในการเรียนรู้ สามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจและศักยภาพของแต่ละคนที่มี เพ่ือพัฒนาทั้ง
ตนเอง สังคมและชุมชน ให้กลายเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้  
 

2.4 ยุทธศาสตร์การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 2.4.1 ยุทธศาสตร์และแนวนโยบายในประเทศไทย 
 ส านักงานคณะกรรมการศึกษาแห่งชาติและส านักงานการศึกษานอกโรงเรียนได้เล็งเห็นถึง
บทบาทความส าคัญของการเรียนรู้ตลอดชีวิตจึงได้ก าหนดยุทธศาสตร์การเรียนรู้ตลอดชีวิต และ
แนวนโยบายส่งเสริมการศึกษาตลอดชีวิตก าหนดกรอบแนวคิดและปัจจัยพ้ืนฐานของยุทธศาสตร์การ
เรียนรู้ตลอดชีวิต โดยนิยามการศึกษาตลอดชีวิต ว่าหมายถึง กระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิตของบุคคล
เพ่ือพัฒนาทักษะความรู้และพัฒนาอาชีพให้มีความสามารถเพ่ิมขึ้น การศึกษาตลอดชีวิตของไทยมี
เป้าหมายเพ่ือให้บุคคลได้เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง เป็นการศึกษาที่ผสมกลมกลืนไปกับวิถีการด าเนินชีวิต
เพ่ือพัฒนาบุคคลในทุกช่วงอายุ ทั้งทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา ให้เป็นผู้มีคุณธรรม 
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จริยธรรม และวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต ให้มีความรู้พ้ืนฐานที่เพียงพอส าหรับการด าเนินชีวิต การ
ประกอบอาชีพให้มีความรู้และทักษะในการคิดวิเคราะห์ การปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ การแก้ปัญหา
ได้อย่างเหมาะสม มีความสามารถในการแสวงหาและเพ่ิมพูนความรู้ได้อย่างต่อเนื่อง เลือกรับความรู้
ข้อมูลข่าวสารและน ามาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม ปรับตัว ดูแลสุขภาพ ตลอดจนมีส่วนร่วมในการ
พัฒนาสังคมและประเทศชาติโดยรวม โดยก าหนดยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาตลอดชีวิต ดังนี้  
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 ก าหนดนโยบายการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ชัดเจน ต้องครอบคลุมหลักการ 
วิสัยทัศน์ เป้าหมาย ยุทธศาสตร์ และแนวปฏิบัติการศึกษาตลอดชีวิต ก าหนดปรัชญาการศึกษาของ
ไทย มุ่งสร้างเสริมผู้เรียนทั้งในด้านภูมิปัญญา และนโยบายการศึกษาตลอดชีวิต เน้นการส่งเสริม
สนับสนุนปัจจัยที่สอดคล้องและสัมพันธ์กับวิถีชีวิต ธรรมชาติของบุคคล ชุมชน องค์กร ให้ครอบคลุม
ทุกกลุ่มเป้าหมาย  
 ยุทธศาสตร์ที่ 2 ก าหนดบทบาทหน้าที่องค์กรที่รับผิดชอบ ท าหน้าที่ประสานงาน ส่งเสริม
สนับสนุนการจัดการศึกษาตลอดชีวิต รวมทั้งอ านวยความสะดวกให้แก่หน่วยงานทั้งภาครัฐ เอกชน 
และชุมชน ทั้งในเชิงข้อมูล สารสนเทศ วิชาการ การแนะแนว และค าปรึกษา จัดตั้ง  “ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาตลอดชีวิตแห่งชาติ” โดยถือเป็นองค์กรหลักหนึ่งตามพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติที่จะต้องปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้การจัดการศึกษาแห่งชาติมีความเป็นเอกภาพในการ
ด าเนินงานตามภารกิจ 
 ยุทธศาสตร์ที่ 3 สร้างค่านิยมและวัฒนธรรมให้ความส าคัญกับการศึกษาตลอดชีวิต ส่งเสริม
ให้ตระหนักถึงความจ าเป็นของการศึกษาตลอดชีวิต รวมทั้งส่งเสริมให้องค์กรในชุมชนเข้ามามีส่วน
ร่วมจัดการศึกษามากยิ่งขึ้น โดยใช้ภูมิปัญญาชุมชน เพ่ือชุมชนเกิดการเรียนรู้ และสร้างแหล่งความรู้
ซึ่งมีสื่อที่หลากหลาย เพ่ือการถ่ายทอดความรู้ทั้งในปัจจุบันและอนาคต ประชาสัมพันธ์ เผยแพร่ ให้
บุคคลและชุมชนเข้าใจความหมาย และความจ าเป็นที่ต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต รวมทั้งการสร้างแรงจูงใจ
อย่างต่อเนื่องและส่งเสริมให้ก้าวหน้าในวิชาชีพและอาชีพ 
 ยุทธศาสตร์ที่ 4 ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาตลอดชีวิต ให้สอดคล้องกับความ
ต้องการการเรียนรู้ พัฒนาชุมชนให้มีศักยภาพจัดการศึกษาตลอดชีวิตให้เหมาะสมกับศักยภาพของ
ชุมชน ตามกรอบของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พัฒนาเครือข่ายบุคคลและองค์กรที่มีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้ที่มีคุณภาพตลอดชีวิต ส่งเสริมและพัฒนาให้ผู้น ามีความรู้สูงขึ้น เพ่ือให้เกิดวิสัยทัศน์
ของการเรียนรู้ตลอดชีวิต ส่งเสริม สนับสนุน และพัฒนาความร่วมมือในลักษณะไตรภาคี คือ รัฐ 
ภาคเอกชน และผู้เรียน เพื่อร่วมกันจัดการศึกษาตลอดชีวิต 
 ยุทธศาสตร์ที่ 5 จัดการศึกษาให้มีความหลากหลาย ยืดหยุ่น เปิดกว้าง และเข้าถึงได้ง่าย จัด
การศึกษาโดยยึดชุมชนเป็นฐาน มีสาระเนื้อหาวิชาหลากหลาย มีเรื่องที่ผู้เรียนในชุมชนต้องการจะ
เรียนรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่คนในชุมชนควรได้เรียนรู้ เพ่ือสืบสานต่อและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม การ
เรียนรู้ในระบบ นอกระบบ และการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ต้องปรับกฎเกณฑ์เปิดเชื่อมโยงถึงกัน เพ่ือ
เปิดโอกาสให้บุคคลเลือกเรียนได้ตามความต้องการ สถานศึกษาในระบบ ต้องจัดให้เป็นระบบเปิดมาก
ขึ้น เพื่อให้ชุมชนใช้อาคารสถานที่และสื่อการเรียนรู้อย่างสะดวกและคุ้มค่า 
 ยุทธศาสตร์ที่ 6 การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ และสร้างเครือข่าย จัดการเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยอิง
กับชุมชนและแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่เดิม ฝึกอบรมผู้สอนและอาสาสมัครของแหล่งการเรียนรู้หรือครู
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เกษียณอายุให้มีความรู้เพียงพอ พร้อมที่จะให้การบริการจัดสร้างแหล่งการเรียนรู้เพ่ิมเติม และ
เชื่อมโยงโดยศูนย์เครือข่ายในทุกระดับการศึกษา ขจัดอุปสรรคของการเรียนรู้ทุกรูปแบบ บุคคลเข้าไป
เรียนรู้ในสถานศึกษาและห้องสมุดได้สะดวก ขยายเวลาบริการของห้องสมุด 
 ยุทธศาสตร์ที่ 7 พัฒนาสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ศึกษาวิจัยและพัฒนาสื่อให้
เหมาะกับวัย ท้องถิ่น ตามสภาพจริง เน้นการสร้างสื่ อ ฝึกทักษะให้ผู้เรียนสามารถฝึกและวัดผล
ประเมินผลเพ่ือรู้สมรรถนะได้ด้วยตนเอง ก าหนดนโยบายเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาตามหมวด 9 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ก าหนดทิศทางพัฒนาสื่อและบทบาทสื่อให้ชัดเจน เพ่ือมุ่งสู่
การศึกษาตลอดชีวิต จัดท าโครงข่ายสื่อเชื่อมโยงความรู้ระหว่างส่วนกลางกับท้องถิ่นและจัดการวาง
ระบบข้อมูลพื้นฐาน เชื่อมโยงสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
 ยุทธศาสตร์ที่ 8 การพัฒนาบุคลากรที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาตลอดชีวิต ส่งเสริมการศึกษา
ตลอดชีวิต ตระหนักถึงความจ าเป็นที่จะต้องส่งเสริมให้คุนทุกคนได้เรียนรู้ตลอดชีวิต สร้างแรงจูงใจให้
ผู้ที่มีความรู้ใช้เวลาว่างอุทิศตนเป็นครูในครอบครัวและชุมชน จัดสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต
พัฒนาในการท างาน มุ่งสร้างและพัฒนาคนเพ่ือเป็นผู้น าการเปลี่ยนแปลงรุ่นใหม่ที่ เรียนรู้ตลอดชีวิต 
บุคลากรที่จัดการศึกษาต้องมีความรู้ความเข้าใจแนวคิดการจัดการศึกษาตลอดชีวิตอย่างถ่องแท้ เพ่ือ
น าไปสู่การพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืนได้ส าเร็จ  
 สรุปได้ว่ายุทธศาสตร์การเรียนรู้ตลอดชีวิตมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้บุคคลเรียนรู้และพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง การเรียนรู้ตลอดชีวิตผสมกลมกลืนไปกับการด าเนินชีวิต เพ่ือพัฒนาบุคคลในทุกช่วงวัย ทั้ง
ทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา ให้เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม และวัฒนธรรมในการ
ด ารงชีวิต ให้มีความรู้พ้ืนฐานที่เพียงพอส าหรับการด าเนินชีวิต การประกอบอาชีพ ให้มีความรู้ทักษะ
จ าเป็นและทักษะในการคิดวิเคราะห์ การปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ การแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
มีความสามารถในการแสวงหาและเพ่ิมพูนความรู้ได้อย่างต่อเนื่อง เลือกรับความรู้ข้อมูลข่าวสารที่เป็น
ประโยชน์และน ามาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม ปรับตัวเพ่ือเข้ากับสภาพแวดล้อมอย่างสมดุล ดูแล
สุขภาวะที่ถูกต้องและพัฒนาคุณภาพชีวิตได้ในทุกช่วงวัยและอยู่ร่วมกับผู้ อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
ตลอดจนมีส่วนร่วมในการพัฒนาสังคมและประเทศชาติโดยรวม  
 

2.4.2 ยุทธศาสตร์และแนวนโยบายระดับนานาชาติ 
 เป้ าหมายการ พัฒนาที่ ยั่ ง ยื น  ( Sustainable Development Goals : SDGs) ซึ่ ง เป็ น
สาระส าคัญในการประชุมระดับ โลกว่ าด้ วยการศึกษา ( World Education Forum 2015) 
ประกอบด้วย การทบทวนผลการด าเนินงานด้านการพัฒนาการศึกษาในช่วงที่ผ่านมาเพ่ือก าหนด
ทิศทางและแนวทางการด าเนินงานในอีก 15 ปีข้างหน้า โดยก าหนดไว้ว่า เป้าหมายที่ 4 ให้
ความส าคัญกับการศึกษาที่เน้น “การศึกษาส าหรับทุกคนอย่างมีคุณภาพและเท่าเทียมกันและการ
ส่งเสริมโอกาสทางการศึกษาตลอดชีวิตเพ่ือปวงชน” และระบุสาระส าคัญในปฏิญญาอินชอนว่าด้วย
การศึกษา ปี2030 โดย “มุ่งให้ทั่วโลกจัดการศึกษาโดยค านึงถึงการให้การศึกษากับทุกคน (Inclusive) 
การพัฒนาคุณภาพการศึกษาให้เท่าเทียมกันและการศึกษาตลอดชีวิต ที่เกิดจากนโยบายและการ
วางแผนที่มีประสิทธิภาพและเกิดจากความร่วมมือของทุกภาคส่วน” ทั้งนี้ในปฏิญญาอินชอนยังได้ให้
ทุกประเทศให้ความส าคัญในการจัดสรรงบประมาณในภาคการศึกษาให้มากขึ้น โดยก าหนดให้อยู่
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ในช่วงระหว่างร้อยละ 4 - 6 ของผลิตภัณฑ์มวลรวมในประเทศ หรือผลิตภัณฑ์ในประเทศเบื้องต้น 
(Gross Domestic Product : GDP) หรือร้อยละ 15 – 20 ของงบประมาณแผ่นดิน (Annual 
Government Statement of Expenditure) โดยประมาณขึ้นกับบริบทของแต่ละประเทศ (กลุ่ม
พัฒนาระบบคลังข้อมูลทางการศึกษาและพัฒนามนุษย์, 2560; SDGs, 2019)  

เป้าหมายที่ 4 (Quality Education) ของ SDGs มุ่งเน้นการสร้างหลักประกันให้การศึกษามี 
คุณภาพอย่างเท่าเทียมและครอบคลุม ส่งเสริมโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับทุกคน (Ensure 
Inclusive and Quality Education For All and Promote Lifelong Learning) ซึ่งเป็นเป้าหมาย
ที่ระบุถึงด้านการศึกษาโดยตรงนี้ โดยรายละเอียดที่สอดคล้องกับการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
ดังต่อไปนี้ 

1) เป้าประสงค์ท่ี 4.4 (SDG4.4) เพ่ิมการพัฒนาทักษะชีวิตและการท างานที่ดี และ 
ความเป็นผู้ประกอบการส าหรับเยาวชนและผู้ใหญ โดยมีกรอบตัวชี้วัดส าหรับการติดตามผลและ
ทบทวนเป้าหมาย ได้แก่ การเพ่ิมจ านวนเยาวชนและผู้ใหญ่ที่มีทักษะที่จ าเป็น รวมถึงทักษะทาง
เทคนิคและอาชีพส าหรับการจ้างงาน การมีงาน/อาชีพ ที่ดีและการเป็นผู้ประกอบการ ภายใน  พ.ศ. 
2573 ซึ่งตัวชี้วัดที่ก าหนดได้ คือ สัดส่วนของเยาวชน/ผู้ใหญ่ที่มีทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ( ICT) จ าแนกตามประเภททักษะ (Proportion of youth and adults with 
information and communications technology (ICT) skills, by type of skill) 

2) เป้าประสงค์ท่ี 4.5 (SDG4.5) ขจดัความเหลื่อมล้ าในโอกาสทางการศึกษาทุก 
ระดับของผู้หญิงและผู้ด้อยโอกาสทุกประเภท 

3) เป้าประสงค์ท่ี 4.7 (SDG4.7) ส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้และพัฒนา 
ทักษะที่ตอบสนองการพัฒนาที่ยั่งยืน ทักษะพลเมืองที่ส าคัญ อาทิ ทักษะการเรียนรู้เพ่ือการพัฒนาที่
ยั่งยืน การเป็นพลเมืองโลกที่ดี การจัดการความขัดแย้ง การเคารพความหลากหลาย และส่งเสริม
สันติภาพ เป็นต้น 
 
 สรุปได้ว่ายุทธศาสตร์การเรียนรู้ตลอดชีวิตมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้บุคคลเรียนรู้และพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง การเรียนรู้ตลอดชีวิตผสมกลมกลืนไปกับการด าเนินชีวิต เพ่ือพัฒนาบุคคลในทุกช่วงวัย ทั้ง
ทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา ให้เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม และวัฒนธรรมในการ
ด ารงชีวิต ให้มีความรู้พ้ืนฐานที่เพียงพอส าหรับการด าเนินชีวิต การประกอบอาชีพ ให้มีความรู้ทักษะ
จ าเป็นและทักษะในการคิดวิเคราะห์ การปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ การแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
มีความสามารถในการแสวงหาและเพ่ิมพูดความรู้ได้อย่างต่อเนื่อง เลือกรับความรู้ข้อมูลข่าวสารที่เป็น
ประโยชน์และน ามาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม ปรับตัวเพ่ือเข้ากับสภาพแวดล้อมอย่างสมดุล ดูแล
สุขภาวะที่ถูกต้องและพัฒนาคุณภาพชีวิตได้ในทุกช่วงวัยและอยู่ร่วมกับผู้ อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
ตลอดจนมีส่วนร่วมในการพัฒนาสังคมและประเทศชาติโดยรวม นอกจากนั้นยังสนับสนุนงานวิจัยนี้ใน
เรื่องการพัฒนาและเพ่ิมบทบาทค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตให้มีรูปแบบการจัดความรู้เพ่ือให้ส่งเสริม
การเรียนรู้ตลอดชีวิตแก่ผู้เข้าร่วมค่ายได้อีกด้วย  
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3. ความหมายและข้อมูลเกี่ยวกับยุคดิจิทัล 
 ปัจจุบันโลกอยู่ในยุคที่เรียกว่าสังคมดิจิทัล (Digital economy) ชีวิตประจ าวันของผู้คนใน
สังคมมีความคุ้นเคยกับการใช้ระบบสื่อสารข้อมูล คอมพิวเตอร์ และระบบสารสนเทศ (Information 
Technology: IT) ที่ช่วยอ านวยความสะดวกในชีวิตประจ าวันมากขึ้น เทคโนโลยีดิจิทัลจึงมี
ความส าคัญต่อทุกคน การเปลี่ยนแปลงของโลกได้ก้าวเข้าสู่ยุค 4.0 อย่างเต็มตัว จึงพบว่าเทคโนโลยี
ใหม่ที่เกี่ยวเนื่องกับอุปกรณ์ดิจิทัลเข้ามาเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมต่างๆ ของมนุษย์ ซึ่งอาจเรียกได้ว่า
กลายเป็น “มนุษย์ดิจิทัล” ที่มีการใช้ชีวิตแบบผสมผสานกลมกลืนกับเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือความสุข
และอยู่รอดอย่างยั่งยืน ความเหลื่อมล้ าด้านคุณภาพการศึกษา จุฬากรณ์ มาเสถียรวงศ์ (2561) 
อธิบายถึงสภาพปัญหาความอ่อนด้อยของคุณภาพประชากรในประเทศไทย ที่ไม่เพียงต้องต่อสู้กับ
ปรากฏการณก์ารเปลี่ยนแปลงยุคดิจิทัลที่เกิดขึ้น แต่ยังต้องเผชิญกับแรงขับเคลื่อนเชิงยุทธศาสตร์ที่พุ่ง
เป้าการพัฒนาที่ยั่งยืนที่มุ่งจะยกระดับคุณภาพการศึกษาไปพร้อมกับเป้าหมายการพัฒนาที่เกี่ยวข้อง 
รวมถึงทิศทางการพัฒนาประเทศไปสู่ประเทศไทย 4.0 การปฏิรูประบบการศึกษาด้วยยุทธศาสตร์
ต่างๆ เหล่านี้จึงมีนัยต่อทิศทางของการพัฒนาการศึกษาไทย โดยเฉพาะโจทย์ของการศึกษาที่ต้อง
สร้างคนยุคใหม่ที่มีทักษะอนาคต โดยไม่จ ากัดเพียงแค่กลุ่มวัยเรียนที่มีอยู่ราว 15 ล้านคน แต่ยังรวมถึง
กลุ่มคนนอกวัยเรียนอีก 35 ล้านคน เพ่ือการมีชีวิตและการมีงานท าที่มั่นคงในชุมชนท้องถิ่น ซึ่งเป็น
โ จ ท ย์ ใ ห ญ่ ก ว่ า ส ม ร ภู มิ ค า ต อ บ ข อ ง  O-Net ห รื อ  PISA (Programme for International 
StudentAssessment) และบนความร่วมมือร่วมพลังของทุกฝ่ายไม่ว่าจะเป็นประชาชน ชุมชน 
ท้องถิ่น เอกชนที่ต้องเข้ามามีส่วนร่วมขับเคลื่อนการพัฒนาการศึกษาเพ่ืออนาคตท่ีดีร่วมกัน ดังนั้นการ
พัฒนาคุณภาพประชากรท่ามกลางโลกยุคดิจิทัลจึงเป็นสิ่งส าคัญ 
 

3.1 ความหมายของยุคดิจิทัล 
ใจทิพย์ ณ สงขลา (2561) อธิบายค าว่า ดิจิทัล หมายถึง การประมวลผลจากข้อมูลน าเข้าใน

คอมพิวเตอร์ ด้วยรหัส 0 และ 1 ประมวลผลและท าการแสดงผลเป็นอักษร ข้อความ ภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว และวีดิทัศน์ สมรรถนะการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ที่รวดเร็วและส่งผ่ าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต แสดงผลได้บนคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์สื่อสารพกพา ท าให้การเรียนรู้และ
สื่อสารไม่จ ากัดเพียงช่วงเวลาในห้องเรียนแต่ผนวกรวมการเรียนเข้ากับการใช้ชีวิตประจ าวัน การ
สื่อสารและสันทนาการ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลส่งผลกระทบต่อการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ของการ
สอนและการเรียนที่ผู้เรียนก าหนดและมุ่งม่ันการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

ส านักงานคณะกรรมการนโยบายวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและนวัตกรรมแห่งชาติ  (2551) ให้
ความหมายค าว่าเทคโนโลยี หมายถึง วิทยาการที่น าความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาใช้ให้เกิดประโยชน์ไม่
ว่าในทางใด 

ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (2560) ให้ความหมายค าว่า ดิจิทัล หมายถึง เทคโนโลยีที่
ใช้วิธีการน าสัญลักษณ์ 0 และ 1 หรือสัญลักษณ์อ่ืนมาแทนค่าสิ่งทั้งปวง เพ่ือใช้สร้าง หรือก่อให้เกิด
ระบบต่างๆ เพ่ือให้มนุษย์ใช้ประโยชน์  
 Bolstad and Buntting (2013) อธิบายว่า เทคโนโลยีดิจิทัล หมายถึง การใช้งานอุปกรณ์
ต่างๆ ที่อยู่บนพื้นฐานของการใช้คอมพิวเตอร์หรือแอพพลิเคชั่นซึ่งบางครั้งอาจเรียกว่า อุปกรณ์ดิจิทัล 
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เทคโนโลยีด้านข้อมูลข่าวสารและการติดต่อสื่อสาร เทคโนโลยีเคลื่อนที่ หรืออุปกรณ์เรียนรู้เฉพาะตัว 
โดยอุปกรณ์ต่างๆ นั้นจะมีระบบเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ตส าหรับการใช้งาน  
 Mork (2015) กล่าวถึงทรัพยากรการเรียนรู้ดิจิทัล หมายถึง สื่อการเรียนการสอนที่ใช้เพ่ือ
กระบวนการเรียนรู้ และเพ่ือประกอบเทคโนโลยีด้านข้อมูลข่าวสารและการติดต่อสื่อสารส าหรับ
ส่งเสริมการเรียนรู้ผ่ายผลิตภัณฑ์ ระบบบริการ และกระบวนการที่ใช้ดิจิทัล  
 APS Group Scotland (2015) อธิบายว่า เทคโนโลยีดิจิทัลไม่ได้หมายถึงแค่การใช้อุปกรณ์ 
สื่อ หรือทรัพยากร แต่ยังหมายรวมถึงการฝึกอบรม ความรู้ และเครือข่ายสนับสนุนการเรียนรู้ด้วย ซึ่ง
การส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นการเพ่ิมการเรียนการสอนให้แก่ผู้สอนส่งผลสัมฤทธิ์การ
เรียนรู้ที่ดีไปสู่ผู้เรียน 
 จากการให้ความหมายของหน่วยงานและนักวิชาการที่กล่าวมาข้างต้น อาจสรุปได้ว่า ยุค
ดิจิทัล หมายถึง ยุคที่ทรัพยากรเทคโนโลยีถูกด าเนินการภายใต้การท างานของดิจิทัล โดยทรัพยากร
นั้นรวมทั้งที่เป็นอุปกรณ์ สื่อ หลักสูตรการเรียนการสอน องค์ความรู้ต่างๆเกี่ยวกับดิจิทัลทั้งที่เป็น
ผลิตภัณฑ์และเผยแพร่อยู่บนอินเทอร์เน็ต เป็นยุคของการน าความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีมาใช้กับ
ชีวิตประจ าวันของผู้คนในสังคม ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงจนกลืนกินสภาพสิ่งแวดล้อมเดิมๆ และ
เข้าสู่การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมต่างๆ ของคน โดยเฉพาะการใช้ชีวิตประจ าวันที่เป็นแบบผสมผสาน
กลมกลืนระหว่างเทคโนโลยีดิจิทัลกับการใช้ชีวิต จึงมีความจ าเป็นต้องพัฒนาและปรับเปลี่ยน
พฤติกรรมเพื่อให้เท่าทันต่อโลกยุคดิจิทัล 
 

3.2 การศึกษาและการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล 
ท่ามกลางยุคดิจิทัลแห่งศตวรรษที่ 21 ที่เต็มไปด้วยการพัฒนาเปลี่ยนแปลงที่สลับซับซ้อน 

ส่งผลกระทบสูงต่อคนรุ่นใหม่ตั้งแต่แนวโน้มประชากรที่ก้าวสู่สังคมผู้สูงอายุ บริบทความขัดแย้งทาง
การเมือง ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีดิจิทัลและวิทยาการต่างๆ การเปลี่ยนแปลงต่างๆ เหล่านี้ล้วน
เป็นบริบทท้าทายและตั้งค าถามต่อการใช้ชีวิตของคนยุคใหม่ ว่าจะอยู่รอดปลอดภัยหรือมีอายุยืนยาว
ขึ้นท่ามกลางความขัดแย้งทางสังคมวัฒนธรรมที่เพ่ิมมากขึ้นได้อย่างไร คนจะมีวิธีการปรับตัว เรียนรู้
และอดทนต่อสภาพเศรษฐกิจที่พลิกผันข้ามคืนได้อย่างไร เด็กและผู้คนในยุคสังคมดิจิทัลจะใช้
เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์เพ่ือตนเองและสังคมที่อยู่ร่วมกันได้อย่างไร ชีวิตคนยุคใหม่ จึงผูกโยงกับ
โจทย์ของการศึกษาที่ต้องต่อสู้กับแนวโน้มใหม่ ๆ และสถานการณ์ปัญหาสืบเนื่องรวมถึงทิศทางการ
พัฒนาประเทศไปสู่ประเทศไทย 4.0 (จุฬากรณ์ มาเสถียรวงศ์, 2561) 

การเรียนรู้ในยุคดิจิทัลที่อธิบายโดย ใจทิพย์ ณ สงขลา (2561) กล่าวว่า เป็นการเปลี่ยนแปลง
รูปแบบวิธีการเรียนของบุคคลและส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงการสอนไปสู่การเรียนที่ผู้เรียนเป็น
ผู้กระท าการค้นคว้าเรียนรู้ด้วยตนเอง ไม่ใช่ความรู้ที่ผู้สอนจะเตรียมไว้ให้ แต่ผู้เรียนจะต้องมีบทบาท
ในการเรียนอย่างกระตือรือร้น (Active learning) เป็นการเรียนรู้ท่ามกลางสารสนเทศที่ผู้เรียน
เลือกสรรเอง แนวคิดการออกแบบการเรียน มีลักษณะที่เป็นกระบวนการที่ตระเตรียมสิ่งแวดล้อม
เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้และการสื่อสารผ่านเครือข่ายที่ผู้เรียนมีอิสระและสามารถควบคุมการเรียนของ
ตนเอง (Locus of Control) ด้วยเทคโนโลยี อาทิ 
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1. เทคโนโลยีเว็บ การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web based learning) เป็นการสร้างความ
เชื่อมโยงสารสนเทศให้ผู้เรียนเลือกเรียน จดจ า ฝึกปฏิบัติ จนเกิดความเชื่อมโยงในความรู้ความคิดใหม่
ด้วยระบบไฮเปอร์มีเดีย ผู้เรียนเลือกรับรู้สารสนเทศได้อย่างยืดหยุ่นตามความแตกต่างของโครงสร้าง
ความรู้เดิม ผ่านกลไกการคลิกการเลื่อน (Swipe) เนื้อหาต่างๆ ตามประสบการณ์เดิมหรือความสนใจ 
การสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ท าให้
ผู้เรียนเลือกสะท้อนความคิด ได้รับรับการโต้ตอบให้ความเห็นจากบุคคลจริ งที่อยู่ปลายทางของ
คอมพิวเตอร์ เว็บแอปพลิเคชัน (Web application) เป็นวิวัฒนาการของเว็บที่ตอบสนองต่อผู้ใช้ ด้วย
โปรแกรมค าสั่งที่โต้ตอบและส่งชุดค าสั่งไปยังเซิร์ฟเวอร์ประมวลและส่งกลับมายังผู้เรียน ให้การ
ปฏิสัมพันธ์ที่หลากหลายและรวดเร็ว ความรู้ที่เกิดจากกระบวนการและผลลัพธ์ของผู้เรียนในเว็บมี
ความร่วมสมัยและมีแนวโน้มปรับเปลี่ยนการเรียนรู้ออกนอกห้องเรียน จากการสอนสู่บริบทจริงของ
เครือข่ายสังคม โดยการเรียนรู้จะเกิดขึ้นอย่างเป็นอิสระ ผู้เรียนเลือกคัดสรรความรู้มีพ้ืนที่การเรียนรู้
ส่วนบุคคลของตน (Personalizaed learning environment) ในการก าหนดเป้าหมาย จัดเก็บสะสม
และคัดสรรความรู้ด้วยความกระตือรือร้น ตามความสนใจในการด าเนินการเรียนรู้ของตน วิวัฒนาการ
ของเว็บจึงเป็นเทคโนโลยีที่เป็นพ้ืนฐานในการจัดการในยุคสมัยของการเรียนแนวดิจิทัล  

2. อิ เลิร์นนิ่ ง  (E-learning) เป็นระบบการเรียนรู้ด้ วยตนเองผ่านช่องทางเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ผู้เรียนจะได้เรียนตามความสามารถความสนใจของตน สามารถเรียนได้ทุกเวลาทุก
สถานที่ อิเลิร์นนิ่งใช้การจัดระบบการเรียนการสอนด้วยซอฟต์แวร์บริหารจัดการเรียนรู้ให้อ านวยการ
เรียนรู้ได้อย่างเป็นระบบ โดยอีเลิร์นนิ่งเป็นบรรยากาศห้องเรียนที่อาศัยเครื่องมือการติดต่อสื่อสาร
แบบประสาน เช่น อีเมล (E-mail) กระดานสนทนา (Webboard) ห้องสนทนา (Chatroom) และ
บล็อก (Blog) เป็นต้น อีเลิร์นนิ่งช่วยต่อเติมประสิทธิภาพการเรียนรู้ในระบบศึกษาทางไกล และการ
เรียนการสอนที่ผู้เรียนผู้สอนไม่จ าเป็นต้องอยู่ในสถานที่หรือก าหนดเวลาตรงกัน โดยใช้การสื่อสารสอง
ทางช่วยในการเรียนรู้อย่างเต็มหลักสูตรเช่นเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ สามารถน าไปประยุกต์
ต่อเติม (Supplementary) หรือผสมผสาน (Blend) กับการเรียนในชั้นเรียนปกติ  

3. โมบายและเทคโนโลยีคลาวด์ เทคโนโลยีไร้สาย (Wireless technology) ท าให้วิถีชีวิต
และการด าเนินชีวิตของผู้คนเปลี่ยนไป ส่งผลต่อการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ในการเรียนรู้และการ
สอนโดยสิ้นเชิง ผู้เรียนอยู่บนโลกของสังคมและสภาวะความเสมือนจริงด้วยเทคโนโลยี ใช้อุปกรณ์
โทรศัพท์เคลื่อนที่ประสิทธิภาพสูงมีคุณลักษณะเช่นเดียวกับเครื่องคอมพิวเตอร์ การเรียนรู้ที่เรียกว่าโม
บายเลิร์นนิ่ง (Mobile learning หรือ M-learning) ที่เชื่อมโยงชีวิตส่วนตัว สาระความรู้ และความ
บันเทิงไปพร้อมกัน ท าให้มีลักษณะเป็นสิ่งแวดล้อมการเรียนที่เฉพาะบุคคล (Personalized Learning 
Environment – PLE) ผู้เรียนมีความสามารถในการเข้าถึงข้อมูลในช่วงเวลาที่ต้องการ เป็นการ
เปลี่ยนแปลงที่ส าคัญในการก้าวกระโดดสู่สังคมที่เป็นดิจิทัล แนวคิดการเรียนแบบเชื่ อมโยง 
(Connectivitism) เป็นแนวคิดที่อ้างอิงหลักการโครงสร้างระบบเซลล์ประสาทในสมองมนุษย์ เพราะ
เทคโนโลยีเปิดโอกาสให้มีการเผยแพร่ความรู้สารสนเทศได้อย่างต่อเนื่องตลอดเวลาการเรียนรู้จึงไม่
หยุดนิ่ง ความรู้ที่เกิดข้ึนทุกเวลานาทีจะน ามาสู่การเปลี่ยนแปลงสิ่งต่างๆ อย่างรวดเร็วและมีผลกระทบ
ต่อความเป็นอยู่และการเรียนรู้ของบุคคล ความส าคัญของการเรียนรู้จึงไม่หยุดนิ่งที่ความรู้ที่มีอยู่ แต่
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อยู่ที่การเปลี่ยนแปลงของสารสนเทศท่ีโยงใยกันอยู่ และความสามารถของบุคคลในการแสวงหาข้อมูล
อันหลากหลายที่ทันตรงต่อเวลาในการเรียนรู้ ในสิ่งที่ต้องการหาค าตอบในช่วงเวลานั้น  
 ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2562) ขยายความเกี่ยวกับดิจิทัลที่เข้ามาเปลี่ยนโลก
การศึกษาที่เด่นชัด คือ เทคโนโลยีดิจิทัลจะเข้ามาเป็นเครื่องมือของการขยายโอกาสและสร้างความ
เท่าเทียมทางการศึกษาด้วยแนวคิด Open education อาทิ ระบบคลังบทเรียนออนไลน์แบบเปิด 
หรือ Massive open online course (MOOC) ที่สามารถเรียนรู้ออนไลน์ผ่านบทเรียนต่างๆ ทั่วโลก
ได้ทุกที่ทุกเวลา โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่ต้องเดินทาง อีกทั้งสามารถได้รับการรับรอง
ประกาศนียบัตรเมื่อเรียนรู้จนจบหลักสูตรได้ ทั้งนี้ การศึกษาไทยต้องพัฒนาด้วยการเสริมเรื่องพลัง
ดิจิทัลทั้งในด้านการบริหารจัดการ และการให้บริการการศึกษา เพ่ือสนองและเท่าทันความต้องการ
และบริบทของโลกยุคดิจิทัลได้อย่างมีคุณภาพและเต็มประสิทธิภาพ สอดคล้องกับแนวทางของ
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ แก้ไขเพ่ิมเติม ฉบับที่ 3 พ.ศ. 2553 ที่ให้ความส าคัญต่อเทคโนโลยี
เพ่ือการศึกษาและให้มีส่วนของเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ในการส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาและใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาให้เกิดความเท่าเทียมและเข้าถึงโอกาสทางการศึกษา กระตุ้นให้เกิดการ
เรียนรู้ ยกระดับการจัดการเรียนรการสอน และประเมินผลการเรียนรายบุคคล ความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีในปัจจุบันท าให้มีการใช้ประโยชน์เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษามากขึ้น ท าให้ง่ายต่อการจัด
การศึกษาตามเป้าหมายการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคน (Personalised learning) การเรียนรู้ผ่าน
แพลตฟอร์มต่าง ๆ อาทิ MOOC, OER, Youtube หรือแอพลิเคชั่นทางการศึกษา การใช้ประโยชน์
ของระบบบริหารจัดการการเรียนรู้(Learning Management System: LMS) เพ่ือติดตามผลการ
เรียนรู้ของนักเรียนเป็นรายบุคคล ตลอดจนความสามารถในการรายงานผลการประเมินได้ทันที (Real 
- Time Evaluation) ล้วนแล้วแต่เป็นการเพ่ิมประสิทธิภาพในการบริหารจัดการการเรียนรู้ทั้งในและ
นอกห้องเรียนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น และสามารถน าประโยชน์จากข้อมูลดังกล่าว มาใช้ในการเพ่ิม
ประสิทธิภาพของการก าหนดนโยบายทางการศึกษาให้เหมาะสมกับทิศทางการพัฒนาประเทศได้จริง 
ทั้งนี้ การศึกษาไทยต้องปรับกระบวนทัศน์ของการจัดการศึกษาให้มีการบูรณาการการใช้ประโยชน์
จากเทคโนโลยีดิจิทัลกับกระบวนการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น Project - Based Learning, Play 
- Based Learning และ STEM Education เพ่ือน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงให้เกิดขึ้นต่อการเรียนรู้  
(Digital transformation of learning)  
 

การจัดศึกษาและการเรียนรู้ในยุคดิจิทัลของประเทศจะพัฒนาไปได้อย่างเป็นระบบ ผู้ที่มีส่วน
เกี่ยวข้องทั้งหลายจะต้องด าเนินนโยบายที่จะช่วยขับเคลื่อนการจัดศึกษาและการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล
ของประเทศ ซึ่งในส่วนของประเทศไทย มีกฎหมายและพระราชบัญญัติที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาการ
จัดศึกษาและการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล ดังนี้  

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แก้ไขเพ่ิมเติม และที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) 
พ.ศ. 2545 หมวด 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตรา 63-67 โดยภาพรวมได้กล่าวถึง โครงสร้าง
พ้ืนฐานที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล การผลิตสื่อและสิ่งพิมพ์ดิจิทัล การพัฒนา
ผู้เรียนและบุคลากรด้านเทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งการวิจัย พัฒนา ติดตาม และประเมินผลเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งสาระส าคัญของแต่ละมาตรามีดังนี้ 
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1)รัฐต้องจัดสรรคลื่นความถี่ สื่อตัวน าและโครงสร้างพ้ืนฐานอ่ืนๆ ที่จ าเป็นต่อการส่ง
วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน์ วิทยุโทรคมนาคม และการสื่อสารในรูปอ่ืนเพ่ือใช้ประโยชน์ส าหรับ
การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย การทะนุบ ารุงศาสนา ศิลปะและ
วัฒนธรรมตามความจ าเป็น (มาตรา 63) 

2)รัฐต้องส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการผลิต และพัฒนาแบบเรียน ต ารา หนังสือทางวิชาการ 
สื่อสิ่งพิมพ์อ่ืน วัสดุอุปกรณ์ และเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาอ่ืน  โดยเร่งรัดพัฒนาขีดความสามารถใน
การผลิต จัดให้มีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการให้แรงจูงใจแก่ผู้ผลิต และพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษา ทั้งนี ้โดยเปิดให้มีการแข่งขันเสรีอย่างเป็นธรรม(มาตรา 64) 

3)ให้มีการพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิต และผู้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือให้มีความรู้ 
ความสามารถ และทักษะในการผลิต รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่ เหมาะสม มีคุณภาพ และ
ประสิทธิภาพ (มาตรา 65) 

4)ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาส
แรกที่ท าได้ เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต(มาตรา 66) 

5)รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนา การผลิตและการพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 
รวมทั้งการติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือให้เกิดการใช้ที่
คุ้มค่าและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ของคนไทย (มาตรา 67) 
 

พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พ.ศ. 2551 หมวด 1 
การพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม มาตรา 5 (1) (3) และ (8) โดยภาพรวมได้กล่าวถึง 
การพัฒนาบุคลากรโดยเฉพาะครูผู้สอนด้านเทคโนโลยีดิจิทัล การวิจัยสร้างองค์ความรู้ นวัตกรรมและ
การน าผลการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ให้เกิดประโยชน์ ตลอดจนการพัฒนาโครงสร้าง
พ้ืนฐานด้านเทคโนโลยีดิจิทัลให้กระจายทั่วทั้งประเทศ ซึ่งสาระส าคัญของแต่ละมาตรามีดังนี้  

1)การส่งเสริมและสนับสนุนการผลิตและพัฒนาก าลังคนด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ
นวัตกรรม โดยเฉพาะก าลังคนในระดับบัณฑิตศึกษา นักวิจัย รวมทั้งผู้สอนด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีที่จ าเป็นให้มีปริมาณและคุรภาพสอดคล้องกับความต้องการของประเทศและด าเนินการให้
มีการใช้ก าลังคนดังกล่าวให้เกิดประโยชน์สูงสุด(มาตรา5(1)) 
 2)การส่งเสริมให้สถาบันวิจัยและสถาบันการศึกษาของรัฐและเอกชนร่วมมือสร้างเครือข่าย
การวิจัยและพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือสร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมให้
สอดคล้องกับความต้องการของภาคเศรษฐกิจและสังคม โดยค านึงถึงความสมดุลระหว่างการวิจัย
พ้ืนฐานการวิจัยประยุกต์ และการพัฒนาเชิงทดลองในสาขาต่างๆ รวมทั้งผลักดันให้มีการน า
ผลการวิจัยและพัฒนาไปสร้างเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น ผลผลิตของชุมชนและผลิตภาพโดยรวมของ
ประเทศ คุณภาพชีวิตของประชาชน และประโยชน์สาธารณะอย่างอ่ืน(มาตรา5(3)) 

3)การส่งเสริมการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่
จ าเป็น ให้กระจายอย่างทั่วถึงทุกภูมิภาคของประเทศ เพ่ือเป็นกลไกส าคัญของโครงสร้างพ้ืนฐานทาง
ปัญญาในการสร้างและเผยแพร่ความรู้ และใช้ความรู้เพ่ือแก้ไขปัญหาในชุมชน การเพ่ิมผลผลิตของ
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ภาคการผลิตและบริการและของชุมชนและการพัฒนาประเทศ ให้มีความก้าวหน้าอย่างยั่งยืน(มาตรา
5(8)) 

นอกจากนี้ พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560 มาตรา 6 
(1) (3) (6) และ (7) โดยภาพรวมกล่าวถึง การด าเนินการและพัฒนาให้มีการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด การส่งเสริมและบริการแอพพลิเคชั่นส าหรับประยุกต์ใช้งานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล การ
พัฒนาบุคลากรให้มีความรู้ ความพร้อมด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ตลอดจนการพัฒนาคลังข้อมูลและ
ฐานข้อมูลดิจิทัล ซึ่งสาระส าคัญของแต่ละมาตรามีดังนี้ 

1)การด าเนินการและการพัฒนาให้การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด  โดย
วิธีการอย่างหนึ่งอย่างใดที่ท าให้สามารถใช้ร่วมกันหรือเชื่อมโยงกันได้ หรือวิธีอ่ืนใดที่เป็นการประหยัด
ทรัพยากรของชาติและเกิดความสะดวกต่อผู้ที่เกี่ยวข้อง รวมถึงการเพ่ิมประสิทธิภาพในการใช้จ่าย
งบประมาณประจ าปี(มาตรา 6 (1)) 

2)การส่งเสริมและสนับสนุนให้มีระบบการให้บริการหรือแอพพลิเคชั่นส าหรับประยุกต์ใช้งาน
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล(มาตรา 6 (3)) 

3)การส่งเสริมและสนับสนุนการผลิตและพัฒนาก าลังคน ให้เกิดความพร้อมและความรู้ด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัล และส่งเสริมและสนับสนุนให้หน่วยงานของรัฐและเอกชน ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้เกิด
ประโยชน์ทางเศรษฐกิจและสังคม รวมทั้งสร้างความตระหนักและรู้ เท่าทันสื่อและสารสนเทศอ่ืน 
ส่งเสริมและสนับสนุนให้ลดความเหลื่อมล้ าในการเข้าถึงบริการที่จ าเป็นต่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตของ
ประชาชน(มาตรา 6 (6)) 

4)การพัฒนาคลังข้อมูลและฐานข้อมูลดิจิทัล การบริหารจัดการความรู้ รวมทั้งการส่งเสริม
เพ่ือให้มีระบบที่เป็นศูนย์แห่งการเรียนรู้และให้บริการข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ทันสมัย ซึ่งเอ้ือต่อ
การน าไปใช้ประโยชน์ในรูปแบบที่เหมาะกับยุคสมัย(มาตรา 6 (7)) 
 

3.3 การปรับตัวของผู้เรียนในยุคดิจิทัล 
ในยุคโลกาภิวัตน์ที่ประชาคมโลกไม่ว่าจะอยู่ ณ ที่ใด สามารถรับรู้ สัมพันธ์ หรือรับผลกระทบ

จากสิ่งที่เกิดขึ้นได้อย่างรวดเร็วกว้างขวาง เนื่องจากการพัฒนาระบบสารสนเทศ (ราชบัณฑิตยสถาน, 
2546) ได้ก่อให้เกิดมนุษย์พันธุ์ใหม่ที่เรียกว่า ชาวดิจิทัลโดยก าเนิด หรือ Digital Native โดย Marc 
Prensky เป็นคนแรกท่ีกล่าวถึงชาวดิจิทัลโดยก าเนิดและผู้อพยพสู่โลกดิจิทัล หรือ Digital Immigrant 
ในบทความที่กล่าวถึงระบบการศึกษาของอเมริกาที่ประสบความล้มเหลวในการตอบสนองความ
ต้องการของนักศึกษายุคใหม่ แนวคิดนี้เริ่มเป็นที่นิยมในหมู่นักวิชาการส าหรับอธิบายความหมายของ
กลุ่มคนที่ Prensky ให้ค าจ ากัดความไว้ (Prensky, 2001)  

Maderer และ Tech (2013) รายงานว่า ในปี ค.ศ. 2013(พ.ศ.2556)  ประเทศไทยมีชาว
ดิจิทัลโดยก าเนิด ประมาณ 4.38 ล้านคน และปี ค.ศ. 2016(พ.ศ.2559) มีประมาณ 6 ล้านคน หรือ 
ร้อยละ 6.3 ของประชากรทั้งหมด และคิดเป็นร้อยละ 42.3 ของกลุ่มประชากร อายุ 15 – 24 ปี ชาว
ดิจิทัลโดยก าเนิด ประมาณ 4.38 ล้านคนนี้ จะกลายเป็นตลาดส าคัญในเวลาอีกไม่กี่ปีข้างหน้า 
เนื่องจากพวกเขามีพฤติกรรมการด าเนินชีวิตประจ าวันเกี่ยวโยงกับโลกออนไลน์มากกว่าคนยุคใดๆ 
นั่นย่อมหมายความว่า การปรับเปลี่ยนวิธีการด าเนินชีวิตของคนยุคดิจิทัลโดยก าเนิดจะมีบทบาทและ
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สร้างผลกระทบอย่างมากต่อสังคม เศรษฐกิจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งผลกระทบต่อการจัดการศึกษา ซึ่ง
นักการศึกษาจ าเป็นต้องค านึงถึงบริบทดังกล่าวและศึกษาคุณลักษณะของผู้เรียนในยุคดิจิทัล เพ่ือ
น าไปประกอบการจัดการเรียนรู้ให้ได้ผลลัพธ์สูงสุดต่อผู้เรียนนั่นเอง 

Prensky (2001) อธิบายว่า พฤติกรรมของเด็กในปัจจุบันมีความแตกต่างจากในอดีตจนเกิด
การบัญญัติศัพท์ค าว่า ชาวดิจิทัลโดยก าเนิด ซึ่งหมายถึงกลุ่มคนรุ่นใหม่ที่เกิดและเติบโตพร้อมกับ
เทคโนโลยีดิจิทัล พวกเขาใช้ชีวิตอยู่ท่ามกลางการใช้คอมพิวเตอร์ เครื่องเล่นเพลงดิจิทัล กล้องวีดีโอ 
โทรศัพท์มือถือ ของเล่นและอุปกรณ์ต่างๆ ในยุคดิจิทัล ใช้เวลาต่อวันในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเหล่านี้
มากกว่าการอ่านหนังสือ เพราะสิ่งเหล่านี้คือส่วนหนึ่งของชีวิตพวกเขา จึงมีทักษะในการใช้สื่อดิจิทัลได้
อย่างคล่องแคล่วและมีภาษาของเขาเอง คือ ภาษาดิจิทัล (Native speakers) สามารถอ่าน พูดและ
เข้าใจภาษาดิจิทัลที่ปรากฏอยู่ตามเครื่องมือและสือดิจิทัลตางๆ ได้อย่างเป็นธรรมชาติ สามารถรับ
ข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว สามารถท ากิจกรรมมากกว่าหนึ่งอย่างภายในเวลาเดียวกันได้ (Parallel 
process and multi-task) มีความคุ้นเคยและชอบใช้เทคโนโลยีที่สามารถเข้าถึงได้ด้วยการสุ่น 
(Random access) และกลุ่มข้อมูลที่เชื่อมโยงเข้าไว้ด้วยกัน นอกจากนี้ Prensky อธิบายเพ่ิมว่า 
คุณลักษณะต่างๆ ของกลุ่มชาวดิจิทัลโดยก าเนิดเกิดขึ้นเพราะสมองของพวกเขา มีกระบวนการคิด
วิเคราะห์ที่แตกต่างจากผู้ใหญ่เมื่อใช้คอมพิวเตอร์ และยังเป็นผลมาจากประสบการณ์ส่วนตัว จึงท าให้
มีความคิดด้านการใช้งานสื่อดิจิทัลที่แตกต่างไปจากคนในรุ่นก่อนๆ ซึ่งเรียกคนกลุ่มหลังนี้ว่า ผู้อพยพสู่
โลกดิจิทัล หมายถึงกลุ่มคนรุ่นก่อนหรือผู้ใหญ่ที่ไม่ได้เกิดในยุคเทคโนโลยีดิจิทัลแต่ใช้ชีวิตในโลก
เทคโนโลยีดิจิทัลเมื่อพวกเขาอายุมากขึ้น คนกลุ่มนี้จึงมีทักษะในการใช้สื่อดิจิทัลไม่มากเท่ากลุ่มชาว
ดิจิทัลโดยก าเนิด โดยท ากิจกรรมต่างๆ ไปอย่างช้าๆ ทีละข้ันตอน ท ากิจกรรมได้เพียงแค่อย่างเดียวใน
ช่วงเวลาหนึ่งๆ อันเป็นผลให้ต้องปรับตัวและท าความเข้าใจกับเด็กและเยาวชนรุ่นใหม่ที่เป็นชาวดิจิทัล
โดยก าเนิด Prensky กล่าวถึงบริบทของผู้สอนกับผู้เรียนในยุคดิจิทัลและเสนอแนะการปรับตัวของ
ผู้สอน เพ่ือให้เข้าใจยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงและเข้าใจธรรมชาติของผู้เรียนชาวดิจิทัลโดยก าเนิด ว่าการ
ให้เด็กและเยาวชนได้เรียนรู้ในภาษาใหม่ย่อมท าให้ง่ายกว่ากลับมาเรียนรู้ในสิ่งเดิม และควรใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลให้เป็นประโยชน์ส าหรับเป็นสื่อการเรียนการสอน ผสมผสานเข้ากับอินเทอร์เน็ตและ
ชีวิตประจ าวัน  

ชลาธิป ชาญชัยฤกษ์ (2554) ให้ค าจ ากัดความว่า ชาวดิจิทัลโดยก าเนิด หมายถึง ผู้ที่เกิดใน
ยุคดิจิทัล ซึ่งปัจจุบัน มีอายุประมาณ 10 – 29 ปี คนกลุ่มนี้จะมีคุ้นเคยกับการใช้คอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ตในการเล่นเกม ท าการบ้าน ค้นหาข้อมูลของสิ่งที่สนใจต่างๆ ตลอดจนติดต่อสื่อสารกับ
ผู้อ่ืนทางสื่อสังคมออนไลน์ นอกจากนี้ชาวดิจิทัลโดยก าเนิดยังหมายถึง ผู้ที่เข้าใจคุณค่าของเทคโนโลยี
ดิจิทัลและมองหาโอกาสที่จะน าเอาเทคโนโลยีเหล่านี้มาใช้ประโยชน์ ส่วนผู้ที่เกิดก่อนยุคดิจิทัล อายุ
ประมาณ 30 – 60 ปี แต่มีความสนใจและมองเห็นประโยชน์ จึงหันมาเรียนรู้ ศึกษาพ้ืนฐานการใช้
เทคโนโลยีสมัยใหม่ อย่างไรก็ตามคนกลุ่มนี้ไม่ได้เป็นชาวดิจิทัลโดยก าเนิด เรียกคนกลุ่มนี้ว่า ผู้อพยพสู่
โลกดิจิทัล 
 ยืน ภู่วรวรรณ (2558) กล่าวว่า ชาวดิจิทัลโดยก าเนิด หมายถึง ผู้ที่เกิดหลัง ค.ศ. 1994 (พ.ศ. 
2537) เป็นต้นมา เพราะมีการเริ่มใช้งานคอมพิวเตอร์และสื่อสารกันทางอินเทอร์เน็ตกันอย่าง
แพร่หลาย พวกเขาเหล่านี้จะมีสัญชาตญาณดิจิทัลโดยก าเนิด เรียนรู้การใช้ดิจิทัลได้เองตามธรรมชาติ  
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 นอกจากผู้เรียนต้องปรับตัวให้เข้ากับยุคดิจิทัลแล้ว ในส่วนของผู้สอนก็ต้องปรับตัวด้วยเช่นกัน 
ใจทิพย์ ณ สงขลา (2561) ได้น าเสนอวิธีการเรียนการสอนแนวดิจิทัลที่มุ่งเน้นบทบาทผู้สอนและ
ผู้เรียน โดยมีหลักการของวิธีสอน 3 หลักการ ได้แก่  

1) การสอนเด็ก (Pedagogy) มุ่งการเปลี่ยนแปลงทางด้านความรู้ พฤติกรรม และเจตคติ  
โดยถ่ายทอดความรู้อย่างเป็นล าดับ เน้นจิตวิทยาการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีความแตกต่างกัน  

2) การสอนผู้ใหญ่ (Andragogy) เน้นการชี้น าตนเองและสร้างความหมายจากประสบการณ์ 
ที่มีอยู่ ผ่านการมีส่วนร่วมในการวางแผนและประเมินผลการเรียนของตน เชื่อมโยงกับประสบการณ์
ส่วนตน มีความเก่ียวข้องกับภาระหน้าที่หรืองานที่ปฏิบัติอยู่ และผ่านการใช้ปัญหาเป็นหลัก  

3) การเรียนอย่างมุ่งมั่น ฮิวตาโกจี (Heutagogy) สอดคล้องกับบริบทการเรียนในแบบ 
ดิจิทัลซึ่งผู้เรียนต้องชี้น าการเรียนรู้และก ากับตนเอง มุ่งมั่นในการเรียนรู้ของตนเอง กล่าวคือ ผู้เรียน
เป็นตัวกลางการเรียนรู้ของตน ซึ่งเกิดขึ้นและส่งผลต่อประสบการณ์การเรียนรู้ส่วนบุคคล โดยมี
องค์ประกอบของการจัดบริบทสิ่งแวดล้อม ได้แก่ การร่วมกันสร้างชิ้นงาน ความเป็นส่วนตัวและส่วน
บุคคลในการเรียน การสร้างการเชื่อมโยงกับกลุ่มคนและสถานการณ์ที่เป็นปัจจุบัน การบูรณาการ
สาระความรู้เข้ากับบริบท ฮิวตาโกจีมีแนวคิดการสอนและการเรียน ดังนี้ (1) ความเป็นอิสระ: ผู้เรียน
พ่ึงพิงบริบทและมีศักยภาพในการเรียนจากประสบการณ์ใหม่ๆ สามารถจัดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
(2) แหล่งความรู้: ผู้สอนให้แหล่งความรู้แต่ขึ้นอยู่กับผู้เรียนที่ตัดสินใจเลือกเส้นทางการเรียนรู้ของ
ตนเอง (3)  เหตุผลในการเรียนรู้: การเรียนรู้ไม่จ าเป็นต้องวางแผนหรือเป็นตามล าดับหรือตามความ
จ าเป็น แต่ขึ้นอยู่กับศักยภาพการเรียนรู้ในสถานการณ์ใหม่ๆ (4) จุดส าคัญในการเรียน: ผู้เรียนก้าว
ข้ามการแก้ปัญหา ใช้ประสบการณ์ส่วนตนและผู้อ่ืนท าการประเมินความรู้ของตน ได้แก่ การสะท้อน
คิด การใช้สภาวะแวดล้อม ประสบการณ์และความคิดเห็น การปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้อ่ืน (5) แรงจูงใจ: 
การรับรู้ในความสามารถของตน (Self Efficacy) รู้ว่าจะเริ่มเมื่อไร มีความคิดสร้างสรรค์และมี
ความสามารถที่ใช้คุณสมบัติของความแปลกใหม่ของสถานการณ์ต่างๆ เพ่ือท างานร่วมกับผู้อ่ืน (6) 
บทบาทของผู้สอน: การพัฒนาความสามารถของผู้เรียน มีความสร้างสรรค์ มีความตระหนักใน
ความสามารถส่วนตนสูง สร้างวัฒนธรรมใหม่ๆ หรือที่คุ้นเคยไปยังสถานการณ์ต่างๆ และสามารถ
เรียนรู้ร่วมกับผู้อ่ืน  

นอกจากนี้ ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2562) อธิบายถึงสถานการณ์ปัจจุบันว่า 
ผู้สอนส่วนใหญ่เป็น Digital Immigrants ที่พูดคนละภาษากับผู้เรียน และต้องสอนภาษาที่ตนเองไม่
คุ้นเคย ซึ่งผู้สอนเป็นหัวใจที่ส าคัญมากในการศึกษา จึงต้องมีกระบวนการพัฒนาให้ผู้สอนมีความ
พร้อมส าหรับการถ่ายทอดความรู้ให้ผู้เรียนชาวดิจิทัลโดยก าเนิด โดยพัฒนาให้ผู้สอนมีทักษะต่างๆ 
ดังนี้ 1) Innovator - ผู้สอนที่คิดค้นนวัตกรรมในการแก้ปัญหาได้เพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นตัวอย่างจาก
ผู้สอน 2) Designer – ผู้สอนต้องออกแบบการเรียนรู้ให้เหมาะสมและตอบโจทย์ความต้องการของ
ผู้เรียนแต่ละคน 3) Coach – ผู้สอนต้องตั้งค าถามให้ผู้เรียนคิดเป็น 4) Facilitator – ผู้สอนต้องเป็น
ผู้สร้างพ้ืนที่ของการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นแลกเปลี่ยนการเรียนรู้และ 5) Digital 
enabler - ผู้สอนต้องดึงจุดแข็งของเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการเรียนการสอน เพ่ือเปิดโลกในการ
เรียนรู้สิ่งต่างๆ ให้ผู้เรียนมีโอกาสและทางเลือก ในการนี้ผู้สอนจ าเป็นที่จะต้องช่วยให้ผู้เรียนกลายเป็น
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ผู้ที่สามารถท างานร่วมกัน แก้ปัญหา และมีความคิดสร้างสรรค์ผ่านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร  
 โดยสรุปอาจกล่าวได้ว่าในยุคดิจิทัลผู้เรียนและผู้สอนจะต้องมีการปรับตัวให้สอดคล้องกับยุค
สมัย โดยผู้เรียนส่วนใหญ่เป็นชาวดิจิทัลโดยก าเนิดที่มีพฤติกรรมการเรียนรู้เกี่ยวกับสื่อและเทคโนโลยี
ดิจิทัลอยู่ในตัวเองแล้ว เพียงแต่พวกเขาปรับตัวให้เข้ากับสื่อและเทคโนโลยีที่มีในปัจจุบันและที่จะ
เกิดขึ้นในอนาคตซึ่งน่าจะเป็นไปได้โดยง่าย ในส่วนของผู้สอนยังมีบางส่วนที่เป็นผู้อพยพสู่โลกดิจิทัล 
ผู้สอนเหล่านี้จ าเป็นต้องปรับตัวให้สามารถเป็นผู้สอนชาวดิจิทัลโดยก าเนิดให้ได้ตามรายละเอียดของ
หลักการ แนวทาง และทักษะต่าง ๆ ข้างต้นที่น าเสนอโดย ใจทิพย์ ณ สงขลา (2561)และส านักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา (2562) นั่นเอง 
 

3.4 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ 
ยุคดิจิทัลแห่งศตวรรษท่ี 21 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียรู้มีความส าคัญต่อการ

ส่งเสริมทักษะแห่งศตวรราที่ 21 ให้แก่ผู้เรียนเป็นอย่างมาก ด้วยเหตุนี้ผู้เรียนและผู้สอนจึงจ าเป็นต้อง
เรียนรู้และท าความเข้าใจเกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้และเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือที่จะสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งสาระส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ มีดังนี้ 

Allessi และ Trollip (1985) เสนอรูปแบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึ่ง
สามารถน ามาประยุกต์กับเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ ซึ่งแม้จะเป็นรูปแบบที่เสนอมาก่อนยุค
ดิจิทัลแต่ก็เป็นข้ันตอนที่ยังสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับสมัยปัจจุบันได้ โดยแบ่งเป็น 8 ขั้นตอน คือ  

1) ก าหนดเป้าหมาย ผู้สอนหรือผู้พัฒนาบทเรียนต้องเป็นผู้ที่มีความรู้เรื่องที่จะน ามาท าเป็น
บทเรียนดิจิทัลเป็นอย่างดี และจะต้องเป็นผู้เตรียมเนื้อหา โดยก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ของผู้เรียน
ว่าต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้อะไรหรือท าอะไรได้หลังจากจบบทเรียน อาจไม่ต้องระบุพฤติกรรมที่
เกิดข้ึน แต่สามารถก าหนดเป็นวัตถุประสงค์ทั่วไป  

2) รวบรวมเนื้อหาและทรัพยากรที่เกี่ยวข้อง หลังจากก าหนดเป้าหมายของการเรียนแล้ว 
ผู้สร้างบทเรียนดิจิทัลต้องรวบรวมข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งเนื้อหาเพ่ิมเติมซึ่งอาจอยู่ในรูปแบบ
ของต ารา เอกสาร ฯลฯ เพ่ือให้แน่ใจว่ามีเนื้อหาครบถ้วนและครอบคลุม รวมถึงทรัพยากรที่เกี่ยวข้อง
ในการสร้างบทเรียนดิจิทัล เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ คู่มือการใช้งาน ภาพกราฟิก หรือสื่อในรูปแบบ
อ่ืนที่ประกอบในบทเรียนดิจิทัล 

3) คิดหารูปแบบและกลวิธีการสอน ผู้สอนเลือกรูปแบบหรือวิธีการสอนที่เหมาะสมกับ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหา ซึ่งอาจใช้การระดมสมองจากผู้สอนเนื้อหาดังกล่าวหลายๆ คน 
เพ่ือการก าหนดวิธีสอนที่เหมาะสม  

4) จัดระบบความคิด น าข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาและรูปแบบการสอนหรือวิธีสอนมา
ตรวจสอบความเหมาะสม ความเป็นไปได้ ความยากง่าย เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการสอน รูปแบบ
ที่สามารถท าได้บนระบบคอมพิวเตอร์ ประสิทธิภาพของซอฟแวร์ที่น ามาใช้สร้างบทเรียนดิจิทัล ซึ่ง
ผู้สร้างบทเรียนอาจใช้เกณฑ์ในการคัดเลือก ดังนี้ ความเหมาะสมกับผู้เรียนในเรื่องความพร้อมของ
ผู้เรียนและความยากง่ายของเนื้อหา ความสัมพันธ์ระหว่างความคิดต่างกับเนื้อหาที่สอนและเป้าหมาย
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ของการสอน ความสอดคล้องกับเวลาในการสอน ความเหมาะสมและความสามารถในการพัฒนาบท
สื่อคอมพิวเตอร์ ความน่าสนใจและวิธีการที่จะสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียน  

5) เขียนโครงสร้างบทเรียน หรือการเขียน Storyboard นั้น ผู้สร้างบทเรียนดิจิทัลน าข้อมูลที่
สังเคราะห์ได้มาประมวลเพ่ือก าหนดกลยุทธ์ในการสอน โดยน าเนื้อหาที่จ าเป็นและเหมาะสมมา
วิเคราะห์เพ่ิมเติมหรือตัดทอนให้ใกล้เคียงกับสิ่งที่จะปรากฏบนสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล โดยแสดงเป็น
กรอบเนื้อหาที่แสดงล าดับขั้นตอน และรายละเอียดในแต่ละกรอบในบทเรียนดิจิทัล ได้แก่ แสดง
เนื้อหา แสดงค าถาม แสดงการตอบสนองและให้ผลป้อนกลับ แสดงองค์ประกอบของจอภาพ เช่น 
ภาพประกอบ การ์ตูน ภาพเคลื่อนไหว ต าแหน่งและทิศทางการควบคุมจอภาพ  

6) เขียนผังงานของบทเรียน คือ การเขียนแผนภาพที่ใช้รูปทรงเรขาคณิตมาเรียงต่อกันเพ่ือ
อธิบารายละเอียดที่ต้องการให้คอมพิวเตอร์ประมวลผลและสั่งการ แผนภาพจะแสดงภาพรวม
รายละเอียดกิจกรรมที่เกิดขึ้นขณะเรียน และขั้นตอนการสอน การฝึกการตอบค าถามและการตัดสิน
ค าตอบ การให้ผลป้อนกลับ แต่จะไม่แสดงรายละเอียดเนื้อหาและภาพประกอบเหมือนขั้นตอน 
Storyboard  

7) เขียนโปรแกรม ผู้ออกแบบบทเรียนดิจิทัลส่วนมากต้องพ่ึงพานักเขียนโปรแกรม เนื่องจาก
เป็นงานที่มีความซับซ้อน แต่ผู้ออกแบบบทเรียนดิจิทัลก็สามารถสร้างบทเรียนดิจิทัลด้วยตนเองได้โดย
ใช้โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนดิจิทัล (Authoring Program)  

8) ตรวจสอบประสิทธิภาพในการใช้งานจริง (Validation) เป็นการตรวจสอบคุณภาพของ
บทเรียนก่อนน าไปเผยแพร่ ซึ่งเป็นการทดสอบกับผู้ใช้งานจริงจ านวนมากขึ้นและมีการกระจายของ
กลุ่มตัวอย่างมากข้ึน  
 Roblyer และ Hall (1985) เสนอรูปแบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึ่ง
สามารถน ามาประยุกต์กับเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ได้ โดยแบ่งเป็น 3 ระยะ ซึ่งผู้ปฏิบัติไม่
จ าเป็นต้องด าเนินการตามล าดับ กิจกรรมบางอย่างอาจเกิดขึ้นก่อน หลัง หรือพร้อมกันก็ได้ แต่
รูปแบบการพัฒนาจะเน้นการท างานเป็นทีมซึ่งประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและมี
ความสามารถด้านการออแบบคอร์สสแวร์  ผู้ เชี่ ยวชาญด้านเนื้อหาวิชาการที่จะสอนและมี
ประสบการณ์ในการสอน และนักเขียนโปรแกรมซึ่งมีประสบการณ์และความรู้ด้านการเขียนบทเรียน
ดิจิทัล ขั้นตอนการด าเนินงานในแต่ละระยะ มีดังนี้ (1) ระยะการออกแบบ ได้แก่ ก าหนดเป้าหมาย
ของการเรียน วิเคราะห์การสอน เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม พัฒนากลวิธีการสอน ออกแบบ
กลวิธีการสอน (2) ระยะพัฒนาก่อนการเขียนโปรแกรม ได้แก่ เขียนผังงานและ Storyboard พัฒนา
สื่อ / วัสดุประกอบการสอน ทบทวนและแก้ไขปรับปรุงก่อนเขียนโปรแกรม และ (3) ระยะการพัฒนา
และประเมินผล ได้แก่ เขียนโปรแกรมข้ันต้น และทดลองใช้บทเรียน 

ปัจจุบันการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้และการสื่อสารผ่านช่องทางที่เรียกว่า สื่อสังคม
ออนไลน์ ซึ่งหมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีฐานอยู่บนอินเทอร์เน็ต โดยได้สร้างรากฐานเกี่ยวกับ
ระบบความคิดเชิงสังคม เศรษฐกิจ การเมืองและเทคโนโลยี เปิดโอกาสให้เกิดการสร้ างสรรค์และ
แลกเปลี่ยนเนื้อหาข้อมูลแบบที่ผู้ใช้เป็นผู้สร้างข้ึนเอง สามารถแบ่งประเภทได้ดังนี้ 

1) เว็บไซต์ด้านข่าวสารทางสังคม (Social news) มีลักษณะเด่นคือ ผู้ใช้เป็นผู้เสนอ
เนื้อหาให้เว็บ (รูปแบบบทความ Podcast วีดีโอ ฯลฯ) ที่ผู้ใช้พบว่าน่าสนใจ เว็บไซต์เป็นเหมือนตัว
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กรอง ดังนั้นเนื้อหาที่ดีและน่าสนใจที่สุดจะปรากฏอยู่ด้านบนสุดของเว็บไซต์ ตัวอย่างเช่น Digg 
Reddit StumbleUpon และ Mixx 

2) เว็บไซต์เครือข่ายสังคม (Social networking) มีลักษณะเด่น คือ ความสามารถ
ในการอัพโหลดประวัติส่วนตัว มักให้ความส าคัญที่ปัจเจกบุคคล ในอดีตที่ผ่านมาเว็บไซต์เครือข่าย
สังคมถูกจ ากัดอยู่เฉพาะในกลุ่มวัยรุ่น เช่น Myspace และ Friendster แต่ปัจจุบันผู้ใหญ่ได้เข้าร่วมใช้
เว็บไซต์เครือข่ายสังคมมากขึ้น เช่น LinkedIn และ Facebook โดยเว็บไซต์เครือข่ายสังคมเป็นสังคม
ในโลกอินเทอร์เน็ตที่ผู้คนสามารถมีปฏิสัมพันธ์กัน ท าความรู้จักกัน แบ่งปันประสบการณ์ เรื่องราว 
พูดคุยในสิ่งที่สนใจร่วมกัน และสามารถเชื่อมโยงกันได้ในทิศทางใดทิศทางหนึ่ง ทั้งนี้ได้อาศัยรูปแบบ
การบริการที่เรียกว่า บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ หรือ Social Network Service (SNS) โดยผู้ใช้
อินเทอร์เน็ตสามารถแสดงตัวตนบนเครือข่ายสังคมโดยการเขียน แนะน าตัวผ่านประวัติส่วนตัวโดยย่อ 
ความสนใจ กิจกรรมที่ได้ท า เพ่ือเชื่อมโยงความสนใจและกิจกรรมของผู้อื่นที่อยู่ในเครือข่าย  

3) เว็บไซต์ที่แบ่งปันไฟล์ภาพและไฟล์วิดีโอ (Photo and video sharing) ประเภท
ของสื่อสังคมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมมากที่สุดประเภทหนึ่งคือ การให้บริการแบ่งปันไฟล์ภาพถ่าย
และไฟล์วิดีโอ ถึงแม้ว่าเว็บไซต์เครือข่ายสังคมอย่าง Facebook จะให้ผู้ใช้อัพโหลดรูปถ่ายและวิดีโอ 
แต่รูปแบบเว็บไซต์ที่ให้บริการอัพโหลดรูปถ่ายและวิดีโอก็ยังคงได้รับความนิยมอย่างมาก เช่น Flickr 
และ Zoomr ที่เป็นเว็บไซต์ส าหรับแบ่งปันรูปถ่าย และ Youtube MetaCafe Dialy Motion และ 
Vimeo ที่เป็นเว็บไซต์ส าหรับแบ่งปันวิดิโอ  

4) เ ว็ บ ไ ซ ต์ ก า ร ร า ย ง า น ส ด  / ก า ร ส่ ง ข้ อ ค ว า ม ร ะ ห ว่ า ง ส ม า ชิ ก 
(Lifestreaming/Microblogging) บางครั้งเรียกว่า Presence apps เป็นบริการให้ผู้ใช้โพสท์ข้อความ
สั้นๆ คล้ายการเขียนบล็อก และเก็บสิ่งที่เพ่ือนโพสท์ได้ง่าย เช่น Twitter และ Plurk เป็นต้น  
 
 ใจทิพย์ ณ สงขลา (2561) ได้เสนอตัวอย่างการน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาสู่การจัดการเรียนรู้ 2 
ตัวอย่าง ดังนี้ 
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer assisted instruction - CAI) 
  1) โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer assisted instruction – 
CAI) หรือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การใช้คอมพิวเตอร์แสดงการฝึกฝน ฝึกหัดและทบทวน
ล าดับบทเรียนให้แก่ผู้เรียน และบางส่วนที่ช่วยในการโต้ตอบเกี่ยวกับเนื้ อหาของการเรียนการสอน 
รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้แก่  

(1) แบบติวเตอร์ (Tutoring) เป็นการจ าลองลักษณะการสอนของครู 
ประกอบด้วย a. บทน า (Introduction) แสดงวัตถุประสงค์ของการสอนและความคาดหวังในการ
เรียนของผู้เรียนอย่างชัดเจน มีค าอธิบาย เกณฑ์ แนวคิดที่จะสอนและข้อแนะน าการเรียน b. การ
ทดสอบ (Assessment) เป็นองค์ประกอบส าคัญในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้แก่ 
การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) การทดสอบวินิจฉัย (Diagnosis test) เพ่ือช่วยส่งข้ามไปยังระดับ
การเรียนที่เหมาะสมกับความรู้เบื้องต้นของผู้ เรียน และการทดสอบหลังเรียน (Post-test) c. การ
น าเสนอเนื้อหา (Information/Instruction) มีลักษณะการสอนให้เนื้อหาจัดเรียงล าดับจากง่ายไป
มาก โดยใช้กระบวนการบรรยายหรือสาธิตซึ่งอาจบังคับเรียนไปตามล าดับขึ้นอยู่กับความยากของ
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เนื้อหา แต่ต้องให้ความยืดหยุ่นในการอ่าน ฟัง เรียนซ้ า หรือให้ความยืดหยุ่นในการข้ามเนื้อหาได้ d. 
แบบฝึกปฏิบัติ (Practice) เป็นกิจกรรมที่ทบทวนความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน การให้ผลป้อนกลับ
เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจตลอดจนการเสริมแรง และสามารถแก้ไขความเข้าใจที่ผิดพลาดของผู้เรียน
ไปยังจุดที่ผู้เรียนควรได้รับการเสริมความเข้าใจ เรียนซ้ าบทเดิมหรือข้ามบทเรียนที่ผู้เรียนรู้แล้ว 
นอกจากนี้ผู้สอนยังสามารถได้รับข้อมูลผู้เรียนเพ่ือเสริมความรู้ให้กับนักเรียนบางคนได้  

(2) แบบการฝึกและปฏิบัติ (Drill and practice) เพ่ือให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติ
ซ้ าๆ จนเกิดความช านาญ อาจใช้จ านวนครั้งของการฝึกหรือระยะเวลาในการฝึกเป็นเกณฑ์ประกอบ
กับสัมฤทธิผลที่ปฏิบัติได้ มักออกแบบประยุกต์กับการให้ผลย้อนกลับและการเสริมแรงที่จะให้ผู้เรียน
ฝึกและปฏิบัติ 

(3) แบบการสร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation) เป็นโปรแกรมที่จ าลอง
สถานการณ์ในชีวิตจริงของผู้เรียน จ าลองกระบวนการหรือจ าลองสภาพทางกายภาพ ใช้เงื่อนไขหรือ
สถานการณ์สมมุติให้ผู้เรียนเข้ามามีส่วนร่วม ตัดสินใจในสถานการณ์นั้นๆ และใช้การป้อนกลับโดย
โปรแกรมอัตโนมัติ  

(4) แบบเกม (Gaming) เป็นสิ่งที่ ใช้ เ พ่ือเร้าใจผู้ เรียนได้เป็นอย่างดี มี
คุณลักษณะที่ส าคัญคือ การแข่งขัน กฎกติกา และการจินตนาการ  

(5) แบบการทดสอบ (Testing) ผู้ออกแบบต้องค านึงถึงหลักการต่างๆ 
ได้แก่ การสร้างข้อสอบ การจัดการสอบ การตรวจให้คะแนน การวิเคราะห์ข้อสอบ การสร้างข้อสอบ
และการจัดให้ผู้สอนสุ่มเลือกข้อสอบเองได้  

2) เกมมิฟิเคชัน  
  แนวคิดเกมมิฟิเคชันเป็นการประยุกต์องค์ประกอบหลักการของเกมให้เข้ากับบริบท
ที่ไม่ใช่เกม เพ่ือสร้างแรงจูงในในการเรียนรู้ ใช้พฤติกรรมตอบสนองของผู้เรียนด้วยกลไกของเกม
ตอบสนองความต้องการขั้นพื้นฐานของมนุษย์ ได้แก่ การได้รับสิ่งตอบแทน (Rewards) ความต้องการ
การยอมรับ (Status/Respect) การประสบความส าเร็จ (Achievement) การแสดงออกในตัวตน 
(Self-expression) ความต้องการแข่งขัน (Competition) และความเอ้ืออาทร (Altruism) เวลา 
(Elapse time) และผลป้อนกลับ (Feedback) การประยุกต์ใช้เกมมิฟิเคชันในการเรียนที่สร้าง
แรงจูงใจให้กับผู้เรียน คือ คะแนน (Points) สัญลักษณ์ความส าเร็จ (Achievements badges) ระดับ
ความส าเร็จ (Levels) เป้าหมาย (Goals) สิ่งตอบแทนเสมือน (Virtual rewards) กระดานผู้น า 
(Leaderboards) และการมอบเป็นการกุศล (Gifting and charity) องค์ประกอบของเกมมิฟิเคชัน มี
ดังนี้ a. เป้าหมาย (Goals) ท้าทายให้ผู้เรียนมุ่งเอาชนะเป้าหมายที่ตนเองที่ไม่สูงหรือน้อยเกิน
ความสามารถ ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนไต่ระดับจากเป้าหมายง่ายไปสู่เป้าหมายที่ยากขึ้นเรื่อยๆ b. กฎ
กติกา (Rules) เงื่อนไขต่างๆ หรือวิธีการได้มาซึ่งคะแนนจะต้องมีความชัดเจนอธิบายได้ล่วงหน้า เพ่ือ
ผู้เรียนสามารถปฏิบัติตามหรือเลือกเงื่อนไขตามที่ผู้เรียนสะดวก c. เงื่อนไข (Conditions) สร้าง
บรรยากาศต่างๆ เช่น สร้างความร่วมมือเพ่ือบรรลุเป้าหมายร่วมกัน หรือสร้างการแข่งขันกับฝ่ายตรง
ข้าม d. เวลา (Time) เป็นสิ่งก าหนดให้เกิดแรงผลักดันในการท ากิจกรรม สร้างแรงกระตุ้นที่ท าให้
ผู้เรียนต้องฝึกฝนและสร้างความช านาญเพ่ือให้สัมพันธ์กับเวลาที่มีอยู่  e. รางวัล (Rewards) เป็นสิ่ง
เร้าและการตอบสนองส าหรับสร้างแรงจูงใจเมื่อผู้เรียนประสบความส าเร็จตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ f. ผล
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ย้อนกลับ (Feedback) กระตุ้นให้เกิดความคิด ย้ าการกระท าที่ถูกต้องหรือให้ข้อสังเกตกับการกระท า
ที่ผิดพลาดเพ่ือการแนะน าไปในทิศทางที่เหมาะสม g. ระดับ (Level) ชั้นความยากง่าย ท าให้เกิด
ความท้าทายและความต่อเนื่องไปยังเป้าหมายที่ต้องการ 
 
  ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลเข้าสู่ค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต ส าหรับเด็ก เยาวชน และผู้ที่สนใจ ประเภทและความหลากหลายของเทคโนโลยี
ดิจิทัลจึงเป็นข้อมูลที่ส าคัญส าหรับประยุกต์สู่อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ที่ต้องการพัฒนาขึ้น เพ่ือน าไปใช้เป็นเครื่องมือประกอบในแต่ละขั้นตอนของ
การด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ดิจิทัลต่อไป จากข้อมูลเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ข้างต้น อาจ
สรุปได้ว่า การสร้างบทเรียนดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้มีองค์ประกอบที่ส าคัญ คือ การออกแบบบทเรียน 
การจัดหาทรัพยากรประกอบบทเรียน และการใช้ซอฟแวร์สร้างบทเรียน ในการวิจัยนี้เป็นการวิจัยเพ่ือ
หาแนวโน้มที่เป็นไปได้ในอนาคตของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล ดังนั้น จึงต้อง
อาศัยเทคนิควิจัยอนาคตในการศึกษาและรวบรวมข้อมูล 
 
4. เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ Ethnographic Delphi Futures Research (EDFR)  
 การวิจัยอนาคตแบบ EDFR ตามแนวทางของจุมพล พูลภัทรชีวิน (2544) ซึ่งเป็นเทคนิควิจัย
เพ่ือศึกษาแนวโน้มเหตุการณ์ที่มีความเป็นไปได้หรือจะเกิดขึ้นในอนาคต โดยอาศัยการรวบรวมความ
คิดเห็นหรือการตัดสินใจที่สอดคล้องกันของผู้เชี่ยวชาญในการน ามาซึ่งข้อสรุปที่น่าเชื่อถือเกี่ยวกับ
แนวโน้มหรือเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR เป็นการผสมผสาน
ข้อดีและจุดเด่นร่วมกันของเทคนิควิจัยแบบ Ethnographic Futures Research (EFR) และเทคนิค
วิจัยแบบเดลฟาย (Delphi)  
 

4.1 ความหมายของเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR 
จุมพล พูลภัทรชีวิน (2559) ผู้พัฒนาเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR อธิบายว่า 

เทคนิค EDFR พัฒนาขึ้นในปี พ.ศ. 2522 ในขณะที่ก าลังศึกษาระดับปริญญาเอก จากเหตุจูงใจที่ว่า
ระเบียบวิธีของการวิจัยแบบเดลฟาย และ EFR ยังไม่ตอบสนองต่อจุดมุ่งหมายและความเชื่อเบื้องต้น
บางประการของการวิจัยอนาคต ควรมีการปรับปรุงพัฒนาเพ่ือลดจุดอ่อนและเสริมจุดแข็งของทั้งสอง
เทคนิคเข้าด้วยกัน เพ่ือเป็นระเบียบวิธีให้นักวิจัยได้มาซึ่งข้อมูลและแนวโน้มที่เป็นระบบน่าเชื่อถือมาก
ขึ้น จึงเป็นเทคนิคที่ผสมผสานระเบียบวิธีระหว่าง EFR และเดลฟายเข้าด้วยกัน เรียกเทคนิคใหม่นี้ว่า 
Ethnographic Delphi Futures Research หรือย่อว่า EDFR  

4.2 ขั้นตอนการวิจัยอนาคตแบบ EDFR (จุมพล พูลภัทรชีวิน, 2559)  
เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR มีข้ันตอนส าคัญ 6 ขั้นตอน ดังนี้  
1) ก าหนดและเตรียมตัวกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ เป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญและจ าเป็นมาก 

โดยการได้กลุ่มผู้เชี่ยวชาญในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยจริงๆ จะยิ่งสนับสนุนให้ผลการวิจัยน่าเชื่อถือ
มากขึ้น ส าหรับขั้นตอนการเตรียมกลุ่มผู้เชี่ยวเป็นขั้นตอนที่มีความจ าเป็นเนื่องจากผู้ เชี่ยวชาญอาจไม่
มีเวลาให้ผู้วิจัย หรือไม่เข้าใจลักษณะของเป้าหมายงานวิจัยที่ผู้วิจัยก าลังด าเนินการ ผู้วิจัยต้องติดต่อ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 51 

กับผู้เชี่ยวชาญเป็นการส่วนตัวเพ่ืออธิบายรายละเอียดงานวิจัย ขั้นตอนการวิจัย ประโยชน์ที่จะน า
งานวิจัยไปใช้ต่อ เน้นย้ าถึงความส าคัญที่ต้องขอความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ และแจ้งเวลาที่ต้องใช้ใน
การเข้าพบโดยประมาณ จากนั้นจึงขอความอนุเคราะห์นัดหมายเวลาเพ่ือเข้าสัมภาษณ์ แต่หาก
ผู้เชี่ยวชาญท่านใดไม่สะดวกให้ข้อมูลหรือข้อคิดเห็นในเรื่องดังกล่าวก็ให้วางแผนนัดหมายผู้เชี่ยวชาญ
ท่านอ่ืนต่อไป  

2) การสัมภาษณ์ EDFR รอบที่ 1 เป็นขั้นตอนสัมภาษณ์ที่มีลักษณะคล้าย EFR แต่ 
EDFR มีความยืดหยุ่นกว่าโดยที่ผู้วิจัยสามารถเลือกรูปแบบการสัมภาษณ์ที่จะสนองตอบต่อ
จุดประสงค์ เวลา งบประมาณ และสถานการณ์ของการวิจัยได้ หรืออาจยึดตามรูปแบบ EFR คือ เลือก
สัมภาษณ์เฉพาะแนวโน้มที่ผู้เชี่ยวชาญคาดว่าจะเป็นไปได้และน่าจะเป็น โดยไม่ค านึงว่าแนวโน้มนั้นจะ
เป็นไปในทางดีหรือทางไม่ดี ซึ่งผู้วิจัยสามารถแยกศึกษาอนาคตภาพแนวโน้มต่างๆ ต่อได้ในการท า
แบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 และ 3   

3) การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล โดยน าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ
มาวิเคราะห์และสังเคราะห์เพ่ือสร้างเครื่องมือส าหรับท าแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 และ 3   

4) การสร้างเครื่องมือ เป็นขั้นตอนในการสร้างพัฒนาแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 
และ 3  

5) การท าแบบสอบถามด้วยเทคนิค EDFR รอบที่ 2 และ 3 การน าแบบสอบถามไป
สอบถามผู้เชี่ยวชาญ และน าแบบสอบถามมาวิเคราะห์ด้วยสถิติพ้ืนฐาน เพ่ือท าการแจกข้อมูลหา
ฉันทามิต (Consensus) การท า EDFR รอบที่ 2 และ 3 นี้ ผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่านจะได้รับรู้ข้อมูล
ป้อนกลับเชิงสถิติ (Statistical feedbacks) เป็นภาพของกลุ่มโดยการหาค่าร้อยละ ค่ามัธยฐาน 
(Median) และค่าพิสัยระหว่างควอร์ไทล์ (Interquartile range) ของกลุ่ม ผนวกด้วยค าตอบเดิมของ
ตนเอง แล้วขอให้ผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนพิจารณาตอบใหม่อีกครั้ง 

6) การเขียนภาพอนาคต เป็นการน าผลการตอบแบบสอบถามของผู้เชี่ยวชาญมา
วิเคราะห์ผลตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ ค่ามัธยฐาน ที่ 3.5 ขึ้นไป และพิจารณาความสอดคล้องของ
ค าตอบ โดยพิจารณาจากค่า interquartile range (Q3 – Q1) ไม่เกิน 1.5 การเขียนภาพอนาคต
จะต้องไม่เขียนเป็นวิชาการมากไป แต่ควรเขียนให้คนทั่วไปอ่านแล้วเข้าใจได้ง่าย  

4.3 การเลือกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ  
 การเลือกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญเป็นประเด็นส าคัญที่สุดของเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR 

เนื่องจากผู้ เชี่ยวชาญจัดเป็นกลุ่มตัวอย่างที่ผู้วิจัยมีความเชื่อว่า ผู้ เชี่ยวชาญคือผู้ที่มีความรู้  
ความสามารถ ประสบการณ์เก่ียวกับเรื่องที่ศึกษา รวมทั้งมีความสามารถมองหรือคาดการณ์อนาคตได้
ชัดเจนมากกว่าคนทั่วไป และที่ส าคัญกลุ่มผู้ เชี่ยวชาญจัดเป็นกลุ่มบุคคลที่อยู่ เบื้องหลังการ
เปลี่ยนแปลงต่างๆ ในสังคม หรือหน่วยงาน กลุ่มผู้เชี่ยวชาญจึงประกอบไปด้วย ผู้บริหาร ผู้ มีอ านาจ
ตัดสินใจทั้งทางตรงและทางอ้อม นักวิชาการผู้มีความรู้ในเรื่องนั้นเป็นอย่างดีส่งผลให้ได้รายละเอียดใน
แง่ท่ีเป็นวิชาการ ผลงานทางวิชาการ เพื่อให้ได้แนวโน้มที่เป็นไปได้หรือน่าจะเป็นหลากหลายรูปแบบ  

4.4 จ านวนผู้เชี่ยวชาญ  
การก าหนดขนาดของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่ใช้ในการวิจัยจากการศึกษาของ Micmillan (1971) 

อ้างถึงใน เกษมบุญอ่อน (2522) และบุญใจ ศรีสถิตนรางกูล (2553) มีการเสนอว่าผู้เชี่ยวชาญจ านวน 
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17 คนข้ึนไป จะมีระดับความคลาดเคลื่อนลดลงอย่างคงที่และมีความคลาดเคลื่อนน้อยมาก ดังตาราง
ที่ 1 

 
ตารางท่ี 1 แสดงอัตราการลดลงของความคลาดเคลื่อนตามขนาดของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
 

จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
(People size) 

ช่วงของความคลาดเคลื่อน 
(Error reduction) 

ความคลาดเคลื่อนลดลง 
(Net change) 

1 – 5 
5 – 9  
9 – 13 
13 – 17 
17 – 21 
21 – 25 
25 – 28 

1.20 – 0.70 
0.70 – 0.58 
0.58 – 0.54 
0.54 – 0.50 
0.50 – 0.48 
0.48 – 0.46 
0.46 – 0.44 

0.50 
0.12 
0.40 
0.40 
0.02 
0.02 
0.02 

 
 4.5 เกณฑ์ในการเลือกผู้เชี่ยวชาญ  
      การเลือกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญเป็นการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยผู้วิจัย
สามารถเลือกจากบุคคลที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญในเรื่องที่ศึกษาและต้องการข้อมูล ผู้วิจัยสามารถ
เจาะจงเลือกผู้เชี่ยวชาญได้ทันที ในกรณีที่ผู้วิจัยไม่ทราบและไม่มีข้อมูลว่าใครเป็นผู้เชี่ยวชาญในเรื่องที่
ศึกษานั้นก็สามารถใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบสโนว์บอลล์ (Snowball sampling) โดยสอบถามจาก
ผู้เชี่ยวชาญที่ไปสัมภาษณ์ให้แนะน าผู้เชี่ยวชาญท่านอ่ืนๆ ต่อไป ช่วยให้ลดปัญหาความล าเอียงในการ
เลือกผู้เชี่ยวชาญด้วยการเลือกแบบเจาะจงอีกด้วย เนื่องจากเป็นการให้ผู้เชี่ยวชาญเลือกกลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญกันเอง   
 4.6 การสัมภาษณ์ด้วยเทคนิค EDFR  
      การสัมภาษณ์ด้วยเทคนิค EDFR เป็นการประยุกต์การสัมภาษณ์ด้วยเทคนิค EFR ที่ผู้ถูก
สัมภาษณ์แสดงความคิดเห็นและจินตนาการแนวโน้มในความคิดของผู้ถูกสัมภาษณ์ทั้ง 3 ภาพอนาคต 
(Scenario) ได้แก่ ภาพอนาคตในแง่ดี (Optimistic) ภาพอนาคตในแง่ร้าย (Pessimistic) และภาพ
อนาคตที่เป็นไปได้มากที่สุด (Most probably) โดยไม่ปิดกั้นขอบเขตแนวคิดและการแสดงความ
คิดเห็นของผู้ถูกสัมภาษณ์ ซึ่งผู้สัมภาษณ์จะเริ่มต้นถามถึงมุมมองภาพอนาคตในแง่ดีก่อนจนกระทั่งได้
มุมมองที่สมบูรณ์ จากนั้นจึงถามเกี่ยวกับมุมมองในแง่ร้ายและปิดท้ายด้วยการถามภาพอนาคตที่
เป็นไปได้มากที่สุด ซึ่งค าถามสุดท้ายเป็นเสมือนการทบทวนความคิดและมุมมองภาพอนาคตที่เป็นไป
ได้มากที่สุด ผู้สัมภาษณ์ต้องทบทวนค าถามและทบทวนมุมมองต่างๆ ที่ถามกับผู้ถูกสัมภาษณ์เป็น
ระยะๆ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกันในภาพอนาคตแต่ละภาพและแต่ละมุมมอง โดยสิ่งที่ควรค านึงถึง
ตลอดเวลาที่สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ หรือผู้ถูกสัมภาษณ์ ได้แก่ ความชัดเจน ความเข้าใจที่ครอบคลุม 
บริบท และความเชื่อมโยงระหว่างประเด็นค าถามที่มีการอธิบายมุมมองอย่างชัดเจน เข้าใจตรงกัน
ระหว่างผู้สัมภาษณ์และผู้ถูกสัมภาษณ์ นอกจากนั้นการสัมภาษณ์ด้วยเทคนิค EDFR ยังเปิดโอกาสให้ผู้
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สัมภาษณ์เพ่ิมเติมประเด็นแนวโน้มที่ได้จากการสัมภาษณ์คนแรกๆ ผนวกกับการสัมภาษณ์คนต่อๆ ไป 
โดยผู้วิจัยจะต้องขอให้ผู้เชี่ยวชาญให้สัมภาษณ์เฉพาะเรื่องที่เชี่ยวชาญจริงๆ เนื่องจากจุดประสงค์เพ่ือ
ต้องการแนวโน้มที่เพ่ิมข้ึนให้มากท่ีสุด  
 4.7 การสร้างแบบสอบถามด้วยเทคนิค EDFR  
      เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้วยเทคนิค EDFR รอบที่ 1 แล้ว จึงท า
การเขียนแนวโน้มในแบบสอบถามด้วยภาษาที่สั้น กะทัดรัด ชัดเจน เข้าใจง่าย โดยพยายามคง
ความหมายเดิมของผู้เชี่ยวชาญที่ให้สัมภาษณ์ไว้ให้มากที่สุด หลีกเลี่ยงภาษาที่ส่อถึงทัศนคติหรือความ
ล าเอียงของผู้วิจัยลงไปและผู้วิจัยห้ามตัดสินใจแทนผู้ถูกสัมภาษณ์ ต้องท าหน้าที่ในการสังเคราะห์และ
ตีความภาษาที่ผู้เชี่ยวชาญให้ข้อมูลมาให้ตรงตามจริงส าหรับการน ามาเขียนแนวโน้มในแบบสอบถาม 
การเขียนแนวโน้มให้พยายามเลี่ยงค าที่มีความหมายคลุมเครือ อาทิ ดีขึ้น เพิ่มขึ้น แย่ลง หรือลดลง  
 4.8 การเขียนภาพอนาคต  
      การเขียนภาพอนาคตเป็นการน าผลการตอบแบบสอบถามของผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ผล
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่งโดยทั่วไปถือตามเกณฑ์ที่มีแนวโน้มความเป็นไปได้ค่อนข้างสูง คือ ค่ามัธยฐาน 
(Median) ที่ 3.5 ขึ้นไป และพิจารณาความสอดคล้องของค าตอบโดยพิจารณษจาก Interquartile 
Range (Q3 – Q1) ไม่เกิน 1.5 นอกจากนั้นการเขียนภาพอนาคตไม่นิยมเขียนเป็นวิชาการมากเกินไป 
เพ่ือให้สามารถอ่านแล้วเข้าใจได้ง่าย  
 
 กล่าวโดยสรุปเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR เป็นการศึกษาแนวโน้มเกี่ยวกับเรื่องที่วิจัย
เพ่ือคาดการณ์เกี่ยวกับเหตุการณ์ที่น่าจะเป็นไปได้เกี่ยวกับเรื่องนั้นในอนาคต อันจะน าไปสู่การเตรียม
ความพร้อมในบริบทที่เกี่ยวข้องหรือการเตรียมการในระดับนโยบายเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงที่
อาจจะเกิดขึ้น โดยภาพอนาคตดังกล่าวได้จากการวิเคราะห์และรวบรวมจากความคิดเห็นและการ
คาดการณ์ของผู้เชี่ยวชาญหลายๆ ท่าน ผู้ซึ่งมีทั้งประสบการณ์การท างาน และมีความช านาญในเรื่อง
นั้นๆ ร่วมเสนอแนวโน้มต่างๆ ที่อาจจะเกิดขึ้น อันน าไปสู่การเขียนภาพอนาคตต่อไป ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัย
จึงสนใจน าเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR มาใช้กับการวิจัยเรื่องอนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
 
5. เทคนิคการสนทนากลุ่ม (Focus group technique) 
 การสนทนากลุ่มเป็นการรวบรวมข้อมูลจากการนั่งพูดคุยแลกเปลี่ยนกับผู้ให้ข้อมูล (Key 
informants) แบบเป็นกลุ่ม ผู้ร่วมสนทนากลุ่มได้มาจากการคัดเลือกตามเกณฑ์ที่นักวิจัยก าหนดซึ่ง
เป็นผู้ที่สามารถให้ค าตอบตรงประเด็นและสามารถตอบวัตถุประสงค์เกี่ยวกับงานวิจัยได้มากที่สุด ใน
การสนทนากลุ่มจะมีผู้ด าเนินการสนทนา (Moderator) เป็นผู้ท าหน้าที่ถามค าถามตามประเด็นการ
วิจัยเพื่อให้ผู้ร่วมสนทนาในกลุ่มตอบ ทุกคนในกลุ่มจะได้ยินค าตอบและความคิดเห็นของผู้ร่วมสนทนา
กลุ่มคนอื่นๆ และจะให้ค าตอบเพ่ิมเติมหรือข้อเสนอแนะเสริมที่อาจเป็นในแนวทางที่เห็นด้วยหรือเห็น
แตกต่างก็ได้ (เก็จกนก เอ้ือวงศ์ และพิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2556) ขั้นตอนการจัดสนทนากลุ่มมีรายละเอียด 
ดังนี้ 
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1. การก าหนดประเด็นหรือตัวแปรที่จะศึกษา โดยผู้วิจัยศึกษาวรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับ 
ประเด็นหรือตัวแปรที่ต้องท าความเข้าใจ รวมทั้งศึกษาเพ่ือเข้าใจบริบทของเรื่องที่ต้องการวิจัย เพ่ือ
น ามาสร้างแนวค าถามหรือกรอบค าถามในการสนทนากลุ่ม โดยน าค าถามมาเรียบเรียงเป็นประเด็น
และจัดล าดับประเด็นค าถามท่ีเหมาะสม ควรอยู่ระหว่าง 3 – 6 ประเด็นค าถาม  

2. การก าหนดและคัดเลือกผู้เข้าร่วมสนทนาหรือผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวนของผู้ทรงคุณวุฒิที ่
คัดเลือกเป็นกลุ่มตัวอย่างเป็นไปตามหลักเกณฑ์ของ วีรสิทธิ์ สิทธิไตรย์ และโยธิน แสวงดี (2536) 
อธิบายการคัดเลือกผู้เข้าร่วมสนทนาหรือผู้ให้ข้อมูลแบบกลุ่มว่า ต้องเป็นผู้มีประสบการณ์หรือมีข้อมูล
ในประเด็นที่ผู้วิจัยต้องการ และเป็นกลุ่มคนที่มีคุณสมบัติส าคัญๆ คล้ายคลึงกัน (Homogenous 
group) เพ่ือช่วยให้ผู้ร่วมสนทนารู้สึกสะดวกใจในการสนทนา และกลุ่มสามารถด าเนินไปได้อย่าง
ราบรื่น ขนาดของกลุ่มควรมีจ านวน 7 – 8 คน หรือไม่เกิน 10 คน (ส านักงานกองทุนสนับสนุนการ
วิจัย, 2549) ซึ่งเป็นขนาดของกลุ่มที่สามารถอภิปรายตอบโต้กันดีที่สุด เป็นขนาดของกลุ่มที่ช่วยท าให้
การสนทนามีลักษณะเปิดกว้างเหมาะส าหรับการจัดประเด็นซักถาม  

3. การจัดเตรียมของก านัลหรือของที่ระลึกให้แก่ผู้เข้าร่วมสนทนา เพ่ือเป็นการแสดงความ 
ขอบคุณผู้เข้าร่วมสนทนาที่สละเวลามาร่วมสนทนากลุ่มและเพ่ือเป็นของที่ระลึก โดยของที่ระลึกต้องมี
ความเหมาะสมหรือในบางกรณีอาจเป็นการจ่ายค่าตอบแทนและค่าพาหนะส าหรับผู้เข้าร่วมสนทนาที่
มีค่าใช้จ่ายหรือค่าเสียเวลา  

4. การก าหนดระยะเวลาในการสนทนากลุ่ม ระยะเวลาที่เหมาะสมส าหรับการจัดสนทนา 
กลุ่มควรใช้เวลาไม่เกิน 2 ชั่วโมง ซึ่งเป็นระยะเวลาที่ผู้เข้าร่วมสนทนาจะไม่เหนื่อยล้าจนเกินไป 
นอกจากนั้นระยะเวลาที่ในสนทนากลุ่มยังขึ้นอยู่กับลักษณะผู้เข้าร่วมสนทนาแต่ละกลุ่มซึ่งอาจ
แตกต่างกันในด้านอายุ ประสบการณ์ หรือประเด็นที่สนทนา 

5. การด าเนินการสนทนากลุ่ม การด าเนินการจัดสนทนากลุ่ม มีรายละเอียดที่ส าคัญ 3  
ขั้นตอน (เก็จกนก เอ้ือวงศ์ และพิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2556) ได้แก่  
  5.1 ก่อนเริ่มการสนทนากลุ่ม  
      ผู้ด าเนินการสนทนากลุ่มควรมีข้อมูลพ้ืนฐานของผู้เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม เช่น 
อายุ อาชีพ ลักษณะงาน การศึกษา ประสบการณ์ท างานที่เกี่ยวข้องกับประเด็นสนทนากลุ่ม  
  5.2 ระหว่างการสนทนากลุ่ม 
      ผู้ด าเนินการสนทนากลุ่มเริ่มต้นสร้างสัมพันธภาพทั้งระหว่างผู้ด าเนินการกับ
ผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่ม และระหว่างผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่มด้วยกันเอง เพ่ือสร้างบรรยากาศที่เป็นมิตร 
โดยขอให้สมาชิกแนะน าตนเองแก่กลุ่มสนทนาก่อนเริ่มบทสนทนา จากนั้นผู้ด าเนินการสนทนากลุ่ม
อธิบายวัตถุประสงค์และเป้าหมายของการจัดสนทนากลุ่ม ตลอดจนกระบวนการและวิธีที่จะ
ด าเนินการสนทนากลุ่ม รวมทั้งการขออนุญาตบันทึกเทประหว่างการสนทนากลุ่ม เมื่อเข้าสู่ประเด็น
หลัก ผู้ด าเนินการจะขอให้ผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่มร่วมอภิปรายอย่างอิสระเกี่ยวกับหัวข้อที่ก าลังศึกษา 
โดยผู้ด าเนินการอาจใช้เทคนิคด าเนินการสนทนากลุ่มให้ราบรื่น อาทิ กระตุ้นให้ผู้เข้าร่วมสนทนาได้
พูดคุยกันเอง การส่งค าถามให้กับผู้เข้าร่วมสนทนาที่ยังไม่มีโอกาสได้แสดงความคิดเห็น และการ
เชื่อมต่อประเด็นระหว่างผู้เข้าร่วมสนทนาเพื่อให้การสนทนากลุ่มด าเนินไปอย่างลื่นไหลต่อเนื่อง 
  5.3 การจบการสนทนากลุ่ม 
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       ผู้ด าเนินการสนทนากลุ่มใช้ค าถามส าหรับสรุปและปิดท้ายการสนทนากลุ่มที่
เตรียมมา และกล่าวขอบคุณส าหรับความร่วมมือ ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะอันมีประโยชน์ยิ่ง
จากผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่มทุกคน จากนั้นจึงมอบของที่ระลึกหรือจัดการเอกสารค่าตอบแทน รวมทั้งขอ
ความอนุเคราะห์หากต้องจัดการสนทนากลุ่มอีกครั้งหรืออาจต้องการติดต่อเพ่ือขอข้อมูลเพ่ิมเติมจาก
ผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่มในภายหลัง  
 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสนทนากลุ่มจะได้จากการจดบันทึกและ 
จากการบันทึกภาพและเสียงระหว่างสนทนากลุ่ม น ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยสามารถด า เนินการได้ 2 
ระดับ คือ 

6.1 การวิเคราะห์เบื้องต้น คือ การวิเคราะห์ผลการสนทนาโดยร่วมกันสรุปและเสนอ 
ความคิดเห็นทันทีหลังการสนทนาด าเนินการจบแล้ว เป็นการหาผลสรุปเบื้องต้นจากข้อค้นพบที่ได้
จากการสนทนา และเพ่ือป้องกันการหลงลืมประเด็นต่างๆ ของนักวิจัยเอง  

6.2 การวิเคราะหอ์ย่างละเอียด คือ การวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis)  
ข้อมูลที่ได้จากการสนทนากลุ่มตามหมวดหมู่ที่วางเค้าโครงไว้  

7. การรายงาน หลังด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสนทนากลุ่มแล้วควรมีการจัดท า 
รายงานผลการด าเนินการสนทนากลุ่มว่า ได้ข้อสรุปของการสนทนากลุ่มอย่างไร มีข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติมหรือไม่และแนวทางการด าเนินงานต่อไปควรเป็นอย่างไร  
 
 จากข้อมูลเทคนิคการสนทนากลุ่มที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยเห็นว่ากระบวนการจัดสนทนากลุ่ม
ดังกล่าวเป็นประโยชน์ต่อการเก็บรวบรวมข้อมูล ข้อคิดเห็นต่างๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้ 
ประสบการณ์ ความเชี่ยวชาญ ในประเด็นที่ด าเนินการวิจัย รวมทั้งเป็นการตรวจสอบข้อมูลที่ได้ จาก
การวิจัยอนาคตแบบ EDFR ให้ข้อมูลมีความครอบคลุมและหนักแน่นมากขึ้น จึงได้น าเทคนิคการ
สนทนากลุ่มมาร่วมใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลของการวิจัย ซึ่งจะน าไปสู่การพัฒนาประเด็นต่าง ๆ ที่
เป็นองค์ประกอบส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล
ต่อไป  
 
5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ งานวิจัยในประเทศและงานวิจัยต่างประเทศ ดังนี้ 

5.1 งานวิจัยในประเทศ 
บัวหลวง ฝ้ายเยื่อ (2550) ท าวิจัยค่ายวิทยาศาสตร์แบบองค์รวมของโรงเรียนมหิดลวิทยา

นุสรณ์ พบว่า ค่ายวิทยาศาสตร์ที่จัดขึ้นนั้นเป็นกิจกรรมเพ่ือเป็นอีกหนึ่งทางเลือกส าหรับครู
วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ โดยมีวัตถุประสงค์คือ การปลูกฝังแนวคิด ระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์
แก่นักเรียน ที่เน้นการใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นและบูรณาการความรู้ที่ได้แบบองค์รวม การด าเนิน
กิจกรรมจัดเป็นค่ายวิชาการให้แก่โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ์ กลุ่มเป้าหมายคือนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้นและตอนปลาย ทีมผู้สอน ได้แก่ อาจารย์ นักศึกษาพ่ีเลี้ยง และวิทยากรท้องถิ่น โดยใช้แหล่ง
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เรียนรู้ในชุมชนและบริเวณใกล้เคียงเป็นสถานที่เรียนรู้ เช่น ป่าชายเลน บ่อเกลือและนากุ้งของ
เกษตรกร ถ้ าบนภูเขา แหล่งผลิตเครื่องปั้นดินเผา การเผาถ่านจากไม้โกงกาง และโบราณสถานภายใน
วัด เป็นต้น ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมทั้งหมด 3 วัน กิจกรรมประกอบด้วย 1) เก็บข้อมูลจากแหล่ง
เรียนรู้ และตั้งค าถามที่สนใจเกี่ยวกับสิ่งที่สังเกตเห็น เช่น เหตุใดรากของไม้ในป่าชายเลนแตกต่างจาก
รากไม้บริเวณอ่ืนๆ 2) ท างานกับเพ่ือนร่วมกลุ่มโดยออกแบบการทดลองและลงมือปฏิบัติเพ่ือให้หา
ค าตอบจากค าถามที่สังเกตเห็น 3) น าเสนอผลให้เพ่ือนร่วมค่ายและทีมผู้สอนร่วมอภิปราย ซึ่งใน
กิจกรรมที่ 3 นี้จะน าไปสู่การประเมินความเข้าใจและความรู้สึกที่มีต่อวิทยาศาสตร์ตลอดการเข้าร่วม
กิจกรรมได้ การศึกษานี้พบว่าผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ได้ฝึกทักษะระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
(เริ่มจากการสังเกต ระบุปัญหา ตั้งสมมติฐาน การทดลองเพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน สรุ ปผลและ
น าเสนอ) ผ่านประสบการณ์ของตัวเอง และได้เรียนรู้ที่จะเชื่อมโยงสิ่งต่างๆ ที่อยู่รอบตัวมาเป็นแหล่ง
เรียนรู้ได้หมดเป็นการเชื่อมโยงระหว่างวิชาการที่เรียนในห้องเรียนสู่ชีวิตประจ าวันนอกห้องเรียน 
ตลอดจนได้บูรณาการองค์ความรู้ระหว่างวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และสังคม  

ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ส าหรับประถมศึกษา 
สถานีวิจัยสิ่งแวดล้อมสะแกราช (สถานีวิจัยสิ่งแวดล้อมสะแกราช, 2559) เป็นอีกหนึ่งการศึกษาเรื่อง
ค่ายวิทยาศาสตร์ที่จัดโดยสถานีวิจัยสิ่งแวดล้อมสะแกราช เป็นเวลา 2 วัน ทีมผู้สอนได้แก่ นักวิจัย
สถานีวิจัยสิ่งแวดล้อมสะแกราช และวิทยากรท้องถิ่น เป้าหมายของค่ายวิทยาศาสตร์ภายใต้การจัด
ของสถานีวิจัยสิ่งแวดล้อมสะแกราช ได้แก่ 1) เพ่ือศึกษาความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตบน
ดินและใต้ผิวดินของพ้ืนที่ป่าสะแกราชในแง่ของห่วงโซ่อาหารและสายใยอาหาร 2) เพ่ือฝึกการวัด
ความสูงของต้นไม้โดยใช้สายตาฝึกการใช้เครื่องมือและฝึกการท างานเป็นกลุ่ม  3) เพ่ือศึกษาประเภท
ของป่าไม้ในพ้ืนที่สถานีฯ ความหลากหลายทางพันธุ์พืชของแต่ละป่า  พันธุ์สัตว์และการใช้ประโยชน์
อย่างยั่งยืน 4) เพ่ือให้นักเรียนรู้จักลักษณะภูมิประเทศ ลักษณะเด่นของป่าในป่าสะแกราชและความรู้
เรื่องความหลากหลายของสัตว์ต่างๆ ในป่าสะแกราชรวมทั้งสัตว์หายากและสัตว์ประจ าถิ่นในป่าสะแก
ราช  5) เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ และเข้าใจในการน าวัตถุดิบที่มีอยู่ในท้องถิ่นผสมผสานกับการน า
เทคโนโลยี จนท าให้เกิดผลิตภัณฑ์ท่ีมีประโยชน์ส าหรับมนุษย์โดยเป็นการช่วยลดปัญหาการขาดแคลน
ไม้และเพ่ิมปริมาณการใช้แรงงานในท้องถิ่น และก่อให้เกิดรายได้ เป็นต้น  

คงศักดิ์ วัฒนะโชต (2560) ท าการวิจัยเรื่องการจัดกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ทางทะเลและ
การอนุรักษส์ าหรับนักเรียน เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เจตคติทางวิทยาศาสตร์และความพึง
พอใจของนักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ทางทะเลและการอนุรักษ์ โดยมีกลุ่มเป้าหมาย
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 และมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย กิจกรรมค่าย
วิทยาศาสตร์ทางทะเลและการอนุรักษ์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ แบบวัดเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์และแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ทาง
ทะเลและการอนุรักษ์ที่จัดขึ้นโดยนวัตกรรมการศึกษาผ่านบทเรียน (Lesson Study) มีประสิทธิภาพ
สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน รวมทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้หลังเข้าร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ทาง
ทะเลและการอนุรักษ์สูงกว่าก่อนเข้าค่ายวิทยาศาสตร์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ และเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลังผ่านกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ทางทะเลและการอนุรักษ์มีเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์อยู่ในระดับดี นอกจากนี้ผลการศึกษา พบว่า กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ทางทะเลและการ
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อนุรักษ์ที่จัดขึ้นนั้น นักเรียนที่เข้าค่ายครั้งนี้ได้รับความรู้ ประสบการณ์ ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ทักษะการใช้เครื่องมือและเทคนิคการท าการทดลอง ได้ฝึกกระบวนการกลุ่มในขณะที่ท า
กิจกรรมในค่ายเป็นกิจกรรมเสริมจากหลักสูตร โดยเนื้อหาและกิจกรรมที่สร้างขึ้นสอดคล้องกับท้องถิ่น
ที่อยู่ติดกับทะเล เพ่ือให้นักเรียนมีจิตส านึกในการอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น มีจิต
สาธารณะ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิต ความส า คัญของห่วงโซ่อาหารและ
ความมั่นคงทางอาหาร มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และพัฒนาเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
 อาทิตยา ขาวพราย (2562) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์
ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์  ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาหลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ตาม
แนวคิดสะเต็มศึกษา เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ และศึกษาผล
การใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นนี้ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ หลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ตาม
แนวคิดสะเต็มศึกษาและเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบวัดความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ ผลการวิจัย พบว่า หลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดสะเต็ม
ศึกษาเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น มี 8 องค์ประกอบ ได้แก่ หลักการของหลักสูตร จุดมุ่งหมายของหลักสูตร  กลุ่มเป้าหมาย 
ระยะเวลา โครงสร้างของหลักสูตร เนื้อหาและกิจกรรมค่ายตามแนวคิดสะเต็มศึกษา สื่อที่ใช้ในการจัด
กิจกรรมค่าย และการวัดและประเมินผล ในส่วนผลการใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นนี้ พบว่า นักเรียนที่
เรียนตามหลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาเพ่ือเสริมสร้างความสามารถใน
การคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนเข้า
เรียนตามหลักสูตรนี้  
 

5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
ค่ายดาราศาสตร์ สหรัฐอเมริกา ในการศึกษาของ Fields (2009) แสดงให้เห็นว่าค่าย

วิทยาศาสตร์เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามอัธยาศัย ซึ่งจัดขึ้นในช่วงปิดเทอมฤดูร้อน เป็นรูปแบบ
การศึกษาและการสร้างความบันเทิงที่นิยมมากในสหรัฐอเมริกา โดยส่วนมากจัดขึ้นในสถานที่แปลก
ใหม่ เช่น ภูเขา พ้ืนที่ป่า และมหาวิทยาลัย ค่ายดาราศาสตร์ขั้นสูง (the Advanced Astronomy 
Camp) เป็นค่ายเสมือนนักวิทยาศาสตร์จริงหรือนักวิจัยห้องปฏิบัติการจริง เพ่ือให้เยาวชนรู้สึกและ
ฝึกฝนความเป็นนักวิทยาศาสตร์มืออาชีพ งานวิจัยนี้แบ่งค่ายเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 1) มุ่งเน้นให้นักเรียน
ท าวิจัยเพ่ือฝึกการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยี เน้นกระบวนการวิจัยที่สร้างสรรค์และท าเนินการ
แบบวัฏจักรการวิจัยโดยจบลงด้วยการน าเสนอผลงาน 2) มุ่งเน้นความเป็นส่วนตัวหรือแบบกลุ่มขนาด
เล็กที่เยาวชนมีโอกาสท างานวิจัยของตนเองในห้องปฏิบัติการจริงที่มีนักวิทยาศาสตร์เป็นพ่ีเลี้ยง 
งานวิจัยนี้มีการพัฒนาเป้าหมายของค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับผู้เข้าค่ายไปสู่การออกแบบกิจกรรมค่าย 
ดังนี้  

1. เพ่ือให้ได้รับประสบการณ์เกี่ยวกับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ จึงออกแบบให้ผู้เข้าค่าย
ท าโครงงานวิจัยโดยเริ่มจากการเขียนโครงการ เก็บข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล จนถึงการน าเสนอโครงการ
ให้แก่พ่ีเลี้ยงและเพ่ือนร่วมค่ายร่วมแสดงความคิดเห็นต่อโครงการ  
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2. เพ่ือให้มีมุมมองว่าวิทยาศาสตร์เป็นเรื่องที่สนุก จึงออกแบบกิจกรรมให้หลากหลาย เช่น 
การท ากิจกรรมนอกห้องเรียน การทดลองสังเกตและผ่านประสบการณ์ด้วยตนเอง  

3. เพ่ือสร้างเครือข่ายของผู้เข้าค่ายท่ีมีความสนใจในเรื่องเดียวกัน คัดกรองผ่านการรับสมัคร 
สรุปผลการวิจัยพบว่า แนวทางการออกแบบค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งแบบสร้างองค์ความรู้ด้วย

ตนเองและแบบการฝึกงานที่เน้นการเรียนรู้หรือการติดตามพฤติกรรมการท างานนั้น สามารถรวมเข้า
ด้วยกันเป็นโปรแกรมค่ายวิทยาศาสตร์ตามอัธยาศัยได้ และยังแสดงให้เห็นถึงประโยชน์แก่ผู้เข้าค่าย 
เช่น การได้รับประสบการณ์ที่เป็นประโยชน์ระหว่างการท ากิจกรรมค่ายร่วมกับการเรียนรู้บุคคลใน
สายอาชีพวิทยาศาสตร์ต้นแบบ เป็นต้น ข้อมูลรายงานของผู้เข้าค่ายอธิบายถึงการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ไม่ได้จ ากัดอยู่เพียงการท าโครงการหรือความเกี่ยวข้องในเนื้อหาที่เกี่ยวกับเส้นทางอาชีพวิทยาศาสตร์
หรือการพูดคุยกับเพ่ือนร่วมค่ายที่มีความสนใจด้านวิทยาศาสตร์ และผลการศึกษาที่น่าสนใจพบว่า 
โปรแกรมค่ายวิทยาศาสตร์แบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองในการเข้าค่ายระยะสั้นนั้น ค่อนข้าง
สนับสนุนให้ผู้เข้าค่ายมีความรู้ทางวิทยาศาตร์ติดตัวไปในระยะยาว 

Holden et al. (2013) ท าการศึกษาการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เสมือนจริง ในชื่อ E-learning 
in a virtual science camp for urban youth ซึ่งเป็นค่ายวิทยาศาสตร์ที่จัดแสดงในลักษณะ E-
learning ซึ่งมีการทดลองจัดน าร่องในช่วงฤดูร้อนปี 2012 โดยเนื้อหาความรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์
เสมือนจริงเป็นเรื่องเกี่ยวกับชีววิทยา สุขภาวะ และเส้นทางอาชีพทางด้านสาธารณสุข ที่จัดให้ความรู้
กับเยาวชนในที่อยู่ต่างจังหวัด ขั้นตอนการจัดค่ายจะใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีต่างๆ เข้ามามีส่วนร่วม เช่น 
การสอนผ่านการถ่ายทอดสดที่ผู้สอนและผู้เรียนสามารถปฏิสัมพันธ์กันได้ เพ่ือให้ยังคงความสนใจใน
เนื้อหาการเรียนการสอนไว้ไม่ให้เบื่อหน่าย ซึ่งผู้เรียนส่วนมากเป็นเยาวชนที่ศึกษาอยู่ในระดับ
มัธยมศึกษา ค่ายวิทยาศาสตร์เสมือนจริงนี้จัดเป็นระยะเวลา 2 สัปดาห์ ผลการวิจัยครั้งนี้ พบว่า 
ผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาในค่าย และสรุปได้ว่า การจัดค่ายวิทยาศาสตร์เสมือนจริงให้ส าเร็จนั้น ผู้จัด
ต้องเตรียมความพร้อมทางด้านเทคนิคต่างๆ โปรแกรมที่จะใช้สอนผ่านระบบออนไลน์ การเตรียม
ความพร้อมด้าน Information Technology (IT) ของผู้เรียน และจัดเตรียมแผนกิจกรรมรวมทั้งการ
วัดประเมินผลกิจกรรมในรูปแบบออนไลน์ 

Klobucar, 2016 ท าการศึกษาค่ายเยาวชนวิทยาศาสตร์ DNA สาธารณรัฐเซอร์เบีย ซึ่งค่ายนี้
มีการจัดขึ้นระหว่างวันหยุดของโรงเรียน มีทั้งก าหนดการแบบค่ายวันเดียวและค่ายค้างแรม โดยมี
กลุ่มเป้าหมาย คือ เด็กอายุระหว่าง 7 – 12 ปี กิจกรรมมีทั้งแบบไม่เสียค่าใช้จ่ายและเสียค่าใช้จ่าย
เล็กน้อยส าหรับค่าอุปกรณ์ทดลอง ซึ่งเป้าหมายค่ายไม่เน้นเพียงวิทยาศาสตร์สาขาเดียวแต่จะมี
โปรแกรมที่ให้โอกาสในการท าวิจัยหัวข้อวิทยาศาสตร์ที่หลากหลาย และยังได้รับการอบรมเชิง
ปฏิสัมพันธ์ จัดให้ท างานเป็นทีมที่ร่วมกันสร้าง ค้นพบ ประดิษฐ์ แข่งขัน และใช้ความคิดสร้างสรรค์
ร่วมกัน มีทั้งหมด 3 โปรแกรมให้เลือกตามความสนใจ การฝึกปฏิบัติจะมีรูปแบบเชิงประยุกต์จาก
ความถนัดของผู้เข้าร่วมแต่ละคนหรือของแต่ละทีม ผู้เข้าร่วมจะได้คิดและสร้างบางสิ่งบางอย่างที่
สามารถน ากลับบ้านไปด้วยหรือสร้างสิ่งที่สามารถใช้ได้ทันที โดยกิจกรรมจะเริ่มด้วยกิจกรรม
นันทนาการสร้างความรู้จักคุ้นเคยกันระหว่างผู้เข้าร่วมค่ายด้วยกัน และระหว่างผู้เข้าร่วมค่ายกับ
ทีมงาน กิจกรรมปฏิบัติการต่างๆ และปิดด้วยการวัดและประเมินผลการเข้าร่วมค่าย ทีมผู้สอน ได้แก่ 
อาจารย์ นักวิทยาศาสตร์ นักศึกษาวิทยาศาสตร์ นักจิตวิทยาด้านการเข้าสังคมร่วมวางแผนกิจกรรม 
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ผลการศึกษาพบว่าผู้เข้าร่วมและผู้ปกครองมีความพึงพอใจกับกิจกรรมของโปรแกรมค่ายวิทยาศาสตร์
มาก และส่วนมากของค าตอบจะแนะน าค่ายวิทยาศาสตร์นี้ให้แก่เพ่ือนๆ รวมทั้งจะกลับมาสมัครร่วม
กิจกรรมอีกครั้ง ผู้เข้าร่วมประเมินโปรแกรมท่ีจัดว่ามีความชัดเจน ได้ความรู้ สนุก และมีประโยชน์  

Kubat (2016) ท าการศึกษา เรื่องค่ายวิทยาศาสตร์: ทัศนศึกษา บรรยาย ลงมือปฏิบัติ การ
สืบเสาะแบบเปิด ในเมืองฮัลเล (ซาเอล) ประเทศเยอรมนี ซ่ึงเป็นกิจกรรมค่ายแบบค้างแรมเป็นเวลา 1 
สัปดาห์ จัดขึ้นที่โรงแรมในเมืองฮัลเล (ซาเอล) ที่มีธรรมชาติล้อมรอบกลุ่มเป้าหมายเป็นเยาวชนอายุ 
14 – 16 ปี โดยเสียค่าใช้จ่าย100 ยูโรส าหรับ 1 สัปดาห์ (รวมค่าที่พักและอาหาร) เป้าหมายของค่าย
วิทยาศาสตร์นี้เพื่อยกระดับความสนใจด้านวิทยาศาสตร์และ STEM ในกลุ่มเยาวชน แสดงให้ผู้เข้าร่วม
เปลี่ยนมุมมองเกี่ยวกับหัวข้อวิทยาศาสตร์ที่น่าเบื่อหน่ายในชั่วโมงเรียน อย่างเช่น ฟิสิกส์ หรือ 
คณิตศาสตร์ มาเป็นความน่าสนใจผ่านรูปแบบโปรแกรมที่ผู้เข้าร่วมมีโอกาสตั้งค าถามเกี่ยวกับการวิจัย
จริงๆ โดยมีพ่ีเลี้ยงที่ช่วยสนับสนุนความสนใจ และบรรยากาศที่ชวนให้อยากเรียนรู้ โปรแกรมจึง
ประกอบด้วยหัวข้อต่างๆ ได้แก่ พลังงาน อาหารอินทรีย์ ชนิดพืชต่างถิ่นรุกราน การบิน เรื่องราวของ
ป่า และการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ แต่ละกลุ่มของแต่ละหัวข้อจะเริ่มกิจกรรมด้วยการระดม
สมองเกี่ยวกับกิจกรรมที่จะท าตลอดโปรแกรม จากนั้นจึงเริ่มการทดลองแรกหรือเริ่มฟังการบรรยาย
จากผู้เชี่ยวชาญ ในช่วงหลังอาหารเย็นจะเป็นกิจกรรมผ่อนคลาย เช่น กิจกรรมรอบกองไฟ เล่นกีฬา 
หรือเดินส ารวจป่า เป็นต้น ระหว่างท ากิจกรรมผู้เข้าร่วมค่ายแต่ละทีมมีอิสระที่จะเลือกเวลาพักและ
เวลาท ากิจกรรมรร่วมกันได้ และก่อนจบกิจกรรมแต่ละกลุ่มต้องน าเสนองานโดยจะน าเสนอด้วยวิธีใด
ก็ได้ เช่น ผ่านการทดลอง วิดีโอ เกมส์ เป็นต้น กิจกรรมสุดท้ายของโปรแกรมคือการสรุปภาพรวม
ตลอดค่าย การท าแบบประเมินหลังร่วมกิจกรรม และร่วมงานเลี้ยงอ าลาร่วมกัน  ทีมผู้สอน ได้แก่ 
ทีมงานจากมหาวิทยาลัย นักศึกษาปริญญาเอก และนักศึกษาครู โดยทีมงานทุกคนได้เข้าอบรมศิลปะ
การสอนและการท าค่ายวิทยาศาสตร์ โดยค่ายวิทยาศาสตร์นี้จะมีความเชื่อมโยงกับงานวิจัยปริญญา
เอกของทีมผู้สอนด้วย ผลการวิจัยพบว่าผู้เข้าร่วมอยากให้จัดค่ายวิทยาศาสตร์หัวข้ออ่ืนๆ อีกในปีหน้า 
และอยากให้ขยายระยะเวลาการเข้าค่ายให้นานขึ้น ผู้เข้าร่วมประเมินว่าได้เรียนรู้หลายอย่าง ได้แก่ 
การท างานกลุ่ม วิธีการวิจัย และชีวิตการท างานของนักวิทยาศาสตร์   
 

โดยสรุปการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรมที่หลายหน่วยงานในหลายๆ ประเทศให้ความ
สนใจและพัฒนาโปรแกรมให้สอดคล้องกับความรู้และเทคโนโลยีด้านวิทยาศาสตร์ที่เปลี่ยนแปลงอยู่
เสมอ รวมทั้งการออกแบบกิจกรรมยังเน้นเชื่อมโยงความรู้วิทยาศาสตร์กับบริบทของแหล่งเรียนรู้ที่มี
ความแตกต่างกันอีกด้วย เป้าหมายโดยรวมของกิจกรรมจึงมุ่งเน้นถ่ายทอดความรู้ใหม่ๆ และสร้าง
ประสบการณ์ให้แก่ผู้เข้าร่วมผ่านระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์ การลงมือปฏิบัติ จนถึงขั้นวิเคราะห์
และสรุปผลการด าเนินงาน ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตทั้งในการเรียนที่โรงเรียนและ
ชีวิตประจ าวันของผู้เข้าร่วม นอกจากนั้นอีกเป้าหมายส าคัญได้แก่การออกแบบกิจกรรมวิทยาศาสตร์
ให้ได้ความรู้ควบคู่กับความสนุกสนาน โดยส่วนนี้เป็นรูปแบบที่แตกต่างอย่างเห็นได้ชัดจากการเรียน
วิทยาศาสตร์ในโรงเรียน จากผลการศึกษาผู้ที่ผ่านการร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ส่วนมากมี
ความรู้สึกท่ีดีและมีเจตคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์เพ่ิมขึ้น ซึ่งการศึกษาเปรียบเทียบค่ายวิทยาศาสตร์ต่างๆ 
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โดยสรุปเกี่ยวกับทีมผู้สอนของแต่ละค่ายมีความคล้ายคลึงกัน ได้แก่ อาจารย์ นักวิทยาศาสตร์ 
นักศึกษา และผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน การศึกษาในประเด็นอ่ืนๆ 

 
6. กรอบแนวคิดการวิจัย  
 การวิจัยเรื่อง อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มี
กรอบแนวคิดการวิจัย ซึ่งแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ปัจจัยน าเข้า ประกอบด้วย การจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ การเรียนรู้ตลอดชีวิต และความหมายและข้อมูลเกี่ยวกับยุคดิจิทัล 2) กระบวนการ 
ประกอบด้วย การศึกษาและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศ เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ 
Ethnographic Delphi Futures Research และเทคนิคการสนทนากลุ่ม และ 3) ผลลัพธ์ที่ต้องการ
ของงานวิจัยคือ อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ดังแสดงใน
แผนภูมที่ 1  
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินงานวิจัย 

 
การวิจัยเรื่อง อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ครั้ง

นี้เป็นการวิจัยเชิงอนาคตโดย มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 1) เพ่ือวิเคราะห์และสังเคราะห์
หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 2) เพ่ือพัฒนาอนาคต
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 3)  เพ่ือน าเสนออนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดโดยใช้เทคนิคการวิจัยเชิงอนาคตแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Futures 
Research) และเทคนิคการสนทนากลุ่ม (Focus Group) โดยมีกระบวนการวิจัย ดังนี้ 
 
1. ขั้นตอนการวิจัย  
 การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้แบ่งระยะการวิจัยออกเป็น 5 ระยะประกอบด้วย  

1.1 ศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ   

1.2 สังเคราะห์ผลที่ได้จากการศึกษาในระยะที่ 1 เพ่ือพัฒนาร่างอนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยในการรวบรวมข้อมูลแบบ 
EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research)  

1.3 สร้างอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  
1.4 ด าเนินการตรวจสอบรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดย

ใช้วิธีวิจัยการจัดสนทนากลุ่ม (Focus Group)  
1.5 น าเสนอแนวโน้มของอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค

ดิจิทัล 
 
 การด าเนินการวิจัยทั้ง 5 ระยะ มีรายละเอียดการด าเนินการวิจัย ดังนี้  
 

1.1 ศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ   

  1.1.1 ผู้วิจัยได้ศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์ เอกสาร หนังสือ บทความวิชาการ 
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล
ทั้งในประเทศและต่างประเทศ เพ่ือก าหนดกรอบแนวคิดเบื้องต้น ดังต่อไปนี้ 
   1) หลักการ และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาของประเทศไทย 

2) หลักการ และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
3) หลักการ และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
4) หลักการ และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับรูปแบบและวิธีเรียนรู้ในยุคดิจิทัล  
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  1.1.2 การวิเคราะห์ข้อมูล ด าเนินการวิเคราะห์เนื้อหา โดยวิเคราะห์และสังเคราะห์
สาระส าคัญที่ได้จากการรวบรวมข้อมูลในวิธีการต่างๆ และน าข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมาท าการวิเคราะห์
เนื้อหาสาระ (Content Analysis) เรียบเรียงและจ าแนกอย่างเป็นระบบ จากนั้นตีความหมาย 
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ ลดทอนข้อมูล สกัดสาระ และสร้างข้อสรุป โดยการจับประเด็น แยกประเภท
ความรู้ จัดหมวดหมู่อย่างเป็นระบบและหาความสัมพันธ์ตลอดจนสร้างความเชื่อมโยงองค์ประกอบ
ส าคัญทั้งหมด รวมทั้งการแปลความหมายและการเทียบเคียงความเชื่อมโยงองค์ประกอบส าคัญ
ทั้งหมด จากทุกแนวคิดทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือสังเคราะห์ขึ้นเป็นองค์ความรู้และ
กระบวนการเรียนรู้ใหม่ที่สามารถน าไปสู่อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัลตามวัตถุประสงค์การวิจัย  
 
 1.2 สังเคราะห์ผลที่ได้จากการศึกษาในระยที่ 1 เพ่ือพัฒนาร่างอนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยการรวบรวมข้อมูลแบบ 
EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research) โดย น าข้อมูลจากผลการด าเนินงานระยะที่  1 
มาสร้างเครื่องมือการวิจัยซึ่งประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิที่เป็นแบบสัมภาษณ์แบบเปิด
และไม่ชี้น า (Non – directed, Open – ended) และสร้างแบบสอบถาม Delphi ส าหรับหาอนาคต
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลต่อไป  
 
 1.3 สร้างอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  
 งานวิจัย เรื่องอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เป็น
การวิจัยอนาคตแบบ EDFR (The Ethnographic Delphi Futures Research) โดยมีรายละเอียด
การศึกษาวิจัย ดังนี้  
  1.3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือให้ทราบถึงกระบวนการในการ
ด าเนินการวิจัยอนาคตที่สอดคล้องกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
เพ่ือใช้ในการก าหนดกรอบค าถามการวิจัยอนาคต  
  1.3.2 ก าหนดกลุ่มตัวอย่างของการวิจัย 
  กลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับภาพอนาคตของรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 17 คน ที่ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) และการสุ่มตัวอย่างแบบสโนว์บอลล์ (Snowball sampling) รายชื่อดังแสดง
ในภาคผนวก ค ซึ่งจ านวนของผู้ทรงคุณวุฒิเป็นไปตามหลักเกณฑ์การศึกษาของ Micmillan (1971) 
อ้างถึงใน เกษม บุญอ่อน (2522) และบุญใจ ศรีสถิตนรางกูล (2553) พบว่า จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 17 
คนขึ้นไปเป็นปริมาณจ านวนผู้ เชี่ยวชาญที่ให้ความคลาดเคลื่อนลดลงอย่างคงที่และมีความ
คลาดเคลื่อนนอ้ยมาก  
  จุมพล พูลภัทรชีวิน (2559) ผู้พัฒนาเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR ก าหนดว่า
กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยต้องเป็นผู้ที่รอบรู้อย่างดี มีประสบการณ์ หรือมีบทบาท
ส าคัญในประเด็นที่วิจัยมาเป็นเวลานาน เป็นบุคคลที่มีศักยภาพ มีความเป็นผู้น าทางประเด็นที่
ศึกษาวิจัย ยินดีให้ข้อมูลและข้อคิดเห็นในการตอบแบบสัมภาษณ์อย่างเต็มใจ ผู้วิจัยได้ก าหนด
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คุณสมบัติผู้ทรงคุณวุฒิที่จะติดต่อขอสัมภาษณ์เพ่ือให้ข้อมูลและความคิดเห็นที่เหมาะสมกับเรื่องที่
ศึกษาวิจัย โดยเป็นผู้ที่มีความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ และการท างานที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์สาขาต่างๆ การจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิต และการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี
ดิจิทัล  
  1.3.3 การสร้างเครื่องมือการวิจัย  
  เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR มีข้ันตอนเก็บข้อมูลทั้งหมด 2 ขั้นตอนหลัก ได้แก่ 
การสัมภาษณ์ (EDFR รอบที่ 1) และการใช้แบบสอบถาม (EDFR รอบที่ 2 และรอบที่ 3) โดยมี
เครื่องมือวิจัย ดังนี้ 
   1.3.3.1 แบบสัมภาษณ์กึ่ ง โคร งสร้ า ง  (Semi-structured Interview) 
ส าหรับ EDFR รอบท่ี 1 มีข้ันตอนด าเนินการ ดังนี้  
   1) ศึกษาวิเคราะห์เอกสาร หนังสือ บทความวิชาการ และงานวิจั ยที่
เกี่ยวข้องกับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  เพ่ือก าหนด
กรอบและประเด็นในเรื่องท่ีท าวิจัย 
   2) สร้างแบบสัมภาษณ์แบบเปิดและไม่ชี้น า (Non – directed, Open – 
ended) เป็นแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างที่เกี่ยวกับประเด็นที่ศึกษา 6 ประเด็นหลัก ได้แก่ (1) บริบท
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ (2) นโยบาย เป้าหมาย และทิศทางในการพัฒนา โดยมีประเด็นย่อย (3) 
องค์ประกอบของรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล (4) กระบวนการ
ด าเนินค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล (5) ปัจจัยแห่งความส าเร็จ (6) แนวโน้ม 
ทิศทางในอนาคต และยุทธศาสตร์ของรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  
   1.3.3.2 แบบสอบถามด้วยเทคนิค EDFR รอบท่ี 2 ได้จากการวิเคราะห์และ
สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ (EDFR รอบท่ี 1) ผู้ทรงคุณวุฒิ น ามาพัฒนาเป็นกรอบประเด็น
ค าถามเกี่ยวกับแนวโน้มและโอกาสที่จะเป็นไปได้ในอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค เพ่ือขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 6 ด้าน ได้แก่ 1) การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
2) โครงสร้างการบริหาร 3) รูปแบบการบริการความรู้ 4) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหาร
หลักสูตร 5) การรับรองคุณภาพ และ 6) เครือข่าย รวมทั้งข้อเสนอแนะอ่ืนๆ ที่น าไปสู่การปฏิบัติทั้งนี้ 
โดยรูปแบบค าถามที่ใช้ในแบบสอบถามเป็นการก าหนดระดับความเห็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating scale) ของ Likert โดยแบ่งเป็น 5 ระดับ แต่ละข้อมีเกณฑ์ดังนี้  
   5 หมายถึง แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้   มากที่สุด 
   4 หมายถึง แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้   มาก 
   3 หมายถึง แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้   ปานกลาง 
   2 หมายถึง แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้   น้อย 
   1 หมายถึง แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้   น้อยที่สุด 
 

1.3.3.3 แบบสอบถามด้วยเทคนิค EDFR รอบท่ี 3 คือ แบบสอบถามส าหรับ
ผู้วิจัยใช้ส าหรับการเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้ทรงคุณวุฒิที่ให้ข้อมูลของแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 
เพ่ือตรวจสอบและยืนยันความเป็นไปได้เกี่ยวกับแนวโน้มและโอกาสที่จะเป็นไปได้ในอนาคตภาพ
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รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ที่ผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะไว้จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2   
 
  1.3.4 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
  การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย ด าเนินการ ดังนี้ 

1.3.4.1 น าแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) 
ส าหรับ EDFR รอบที่ 1 ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน (รายชื่อดังแสดงในภาคผนวก ก) เพ่ือวิเคราะห์
โครงสร้าง ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา (Content validity) ความชัดเจนของการใช้ภาษาเพ่ือสื่อ
ความหมาย และความเหมาะสมของการเรียงข้อค าถาม จากนั้นน าข้อเสนอแนะที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิ
ไปปรับปรุงเป็นแบบสัมภาษณ์ท่ีจะน าไปใช้ส าหรับงานวิจัยต่อไป    
   1.3.4.2 น าแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน (รายชื่อ
ดังแสดงในภาคผนวก ข) วิเคราะห์โครงสร้าง ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา (Content validity) 
ความชัดเจนของการใช้ภาษาเพ่ือสื่อความหมาย และความเหมาะสมของการเรียงข้อค าถาม จากนั้น
น าข้อเสนอแนะที่ได้ไปปรับปรุงแบบสอบถามที่จะน าไปใช้ส าหรับงานวิจัยต่อไป   
  1.3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
          การเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย ด าเนินการ ดังนี้ 
   1.3.5.1 การเก็บรวบรวมข้อมูลการสัมภาษณ์ด้วยเทคนิค EDFR รอบที่ 1 
(ด าเนินการระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ 2563 – เดือนกันยายน 2563) มีข้ันตอน ดังนี้ 

1) ด าเนินการโดยเริ่มจากติดต่อผู้ทรงคุณวุฒิทางโทรศัพท์เพ่ือแนะน า
จุดประสงค์ของงานวิจัยและสอบถามความสมัครใจที่จะเป็นผู้ให้ข้อมูลของการวิจัยครั้งนี้ เมื่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิทราบและอนุญาตให้มีการสัมภาษณ์เก็บข้อมูล ผู้วิจัยจึงนัดหมายวัน เวลา สถานที่หรือ
รูปแบบของการสัมภาษณ์ท่ีผู้ให้ข้อมูลสะดวก  

2) ด าเนินการเรื่องหนังสือเชิญผู้ทรงคุณวุฒิในการเก็บข้อมูลวิจัย และจัดส่ง
หนังสือเชิญพร้อมโครงร่างวิทยานิพนธ์ฉบับย่อ และแบบสัมภาษณ์ EDFR รอบที่ 1 (ดังแสดงใน
ภาคผนวก ฉ) ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 
   3) จัดเตรียมอุปกรณ์ส าหรับการสัมภาษณ์ ได้แก่ อุปกรณ์บันทักเสียง สมุด
ส าหรับจดบันทึกย่อ และของที่ระลึกส าหรับมอบให้ผู้ทรงคุณวุฒิหลังสิ้นสุดการสัมภาษณ์ ท าการ
โทรศัพท์นัดหมายล่วงหน้าก่อนถึงวันนัดหมายอีกครั้ง 
   4) ด าเนินการสัมภาษณ์ด้วยตนเอง การสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 17 
ท่าน ใช้เวลาในการสัมภาษณ์ประมาณท่านละ 1 – 2 ชั่วโมง เพ่ือรวบรวมความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัล ทั้งนี้ด้วย
สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด 19 จึงมีรูปแบบการสัมภาษณ์ต่างๆ ตามที่ผู้ทรงคุณวุฒิ
สะดวก อาทิ เดินทางไปสัมภาษณ์ยังบ้านพักหรือที่ท างานของผู้ทรงคุณวุฒิ หรือสัมภาษณ์ในลักษณะ
โปรแกรมประชุมออนไลน์ เช่น โปรแกรม Zoom meeting โปรแกรม Skype หรือโปรแกรม Cisco 
Webex Meetings เป็นต้น ก่อนสัมภาษณ์ท าการขออนุญาตบันทึกเสียงหรือบันทึกทั้งภาพและเสียง 
รวมทั้งบันทึกย่อระหว่างการสัมภาษณ์ โดยใช้ค าถามที่ก าหนดในแบบสัมภาษณ์ EDFR รอบที่ 1 และ
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ค าถามอ่ืนๆ เพ่ิมเติมหากมีข้อมูลหรือประเด็นจากความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่น่าสนใจส าหรับการ
น ามาประกอบในงานวิจัย  
   1.3.5.2 การเก็บรวบรวมข้อมูลแบบสอบถามด้วยเทคนิค EDFR รอบที่ 2 
(ด าเนินการระหว่างเดือนธันวาคม 2563) มีข้ันตอน ดังนี้  

1) ติดต่อผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 17 ท่าน (กลุ่มเดียวกับการสัมภาษณ์ด้วย
เทคนิค EDFR รอบที่ 1) ทางโทรศัพท์เพ่ือแนะน าจุดประสงค์ของการเก็บข้อมูลโดยการตอบ
แบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 (ดังแสดงในภาคผนวก ฉ) จากนั้นผู้วิจัยด าเนินการเรื่องหนังสือเชิญ
ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือการเก็บข้อมูลวิจัยและจัดส่งหนังสือเชิญพร้อมแบบสอบถาม (ดังแสดงในภาคผนวก 
ง) ไปยังผู้ให้ข้อมูลตามช่องทางที่สะดวก อาทิ ส่งไปยังที่อยู่บ้านพักหรือที่ท างาน หรือส่งเป็นไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ (Email) พร้อมแจ้งก าหนดการเพ่ือขอความอนุเคราะห์ในการจัดตอบแบบสอบถาม
และส่งกลับมายังผู้วิจัย  

2) ด าเนินการติดตามจัดเก็บแบบสอบถามจากผู้ทรงคุณวุฒิ โดยการติดต่อ
สอบถามทางโทรศัพท์เมื่อถึงระยะเวลาตามที่แจ้งในแบบสอบถาม จากนั้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิส่ง
แบบสอบถามกลับมายังผู้วิจัยทางไปรษณีย์หรือไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (Email)  
 

1.3.5.3 การเก็บรวบรวมข้อมูลแบบสอบถามด้วยเทคนิค EDFR รอบที่ 3 
เพ่ือตรวจสอบและยืนยันความเป็นไปได้ของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล (ด าเนินการระหว่างเดือนมกราคม 2564) มีข้ันตอน ดังนี้ 

1) ติดต่อผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 17 ท่าน (กลุ่มเดียวกับการสัมภาษณ์และ
การเก็บข้อมูลด้วยแบบถามด้วยเทคนิค EDFR รอบที่ 1 และ 2 ตามล าดับ) ทางโทรศัพท์เพ่ือแนะน า
จุดประสงค์ของการเก็บข้อมูลโดยการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 3 (ดังแสดงในภาคผนวก ฉ) 
จากนั้นผู้วิจัยด าเนินการเรื่องหนังสือเชิญผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือการเก็บข้อมูลวิจัยและจัดส่งหนังสือเชิญ
พร้อมแบบสอบถาม (ดังแสดงในภาคผนวก ง) ไปยังผู้ให้ข้อมูลตามช่องทางที่สะดวก อาทิ ส่งไปยังที่
อยู่บ้านพักหรือที่ท างาน หรือส่งเป็นไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (Email) พร้อมแจ้งก าหนดการเพ่ือขอ
ความอนุเคราะห์ในการตอบแบบสอบถามและส่งกลับมายังผู้วิจัย   

2) ผู้วิจัยจัดท าแบบสอบถามส าหรับ EDFR รอบที่ 3 โดยแสดงค่ามัธยฐาน 
ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ และความเห็นเดิมของแต่ละคนในรอบที่ผ่านมา แล้วน าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ
กลุ่มเดิมจ านวน 17 คน ตอบอีกครั้ง เพ่ือยืนยันค าตอบที่ได้ไปแล้วว่าเป็นเช่นเดียวกับความคิดเห็น
เช่นเดิมหรือเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมหรือไม่ 

3) ด าเนินการติดตามจัดเก็บแบบสอบถามจากผู้ทรงคุณวุฒิ โดยการติดต่อ
สอบถามทางโทรศัพท์เมื่อถึงระยะเวลาตามที่แจ้งในแบบสอบถาม จากนั้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิส่ง
แบบสอบถามกลับมายังผู้วิจัยทางไปรษณีย์หรือไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (Email)  
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1.3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล  
       การวิเคราะห์ข้อมูล ด าเนินการ ดังนี้ 

1.3.6.1 น าแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) 
ส าหรับ EDFR รอบท่ี 1 ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน (รายชื่อดังแสดงในภาคผนวก ก) ตรวจสอบความตรง
ตามเนื้อหา (Content validity) ความชัดเจนของการใช้ภาษาเพ่ือสื่อความหมาย และความเหมาะสม
ของการเรียงข้อค าถาม โดยใช้เกณฑ์ดัชนีวัดค่าความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 
(Index of Item-Objective Congruence: IOC) มากกว่าหรือเท่ากับ 0.60 ขึ้นไป จึงถือว่าค าถาม
สัมภาษณ์มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ สามารถน าไปเก็บข้อมูลวิจัยได้ 
   1.3.6.2 น าข้อมูลจากการสัมภาษณ์และค าตอบของผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 17 
คน จากการสัมภาษณ์ใน EDFR รอบที่ 1 ที่ได้จากการบันทึกภาพและเสียงมาถอดเทป และวิเคราะห์
เนื้อหา (Content analysis) ของแต่ละด้าน ด าเนินการจัดหมวดหมู่และก าหนดเป็นอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

1.3.6.3 น าแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 และรอบที่ 3 ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 
ท่าน (รายชื่อดังแสดงในภาคผนวก ข) ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา (Content validity) ความ
ชัดเจนของการใช้ภาษาเพ่ือสื่อความหมาย และความเหมาะสมของการเรียงข้อค าถาม โดยใช้เกณฑ์
ดัชนีวัดค่าความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ ( Index of Item-Objective 
Congruence: IOC) มากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 ขึ้นไป จึงถือว่าค าถามสัมภาษณ์มีความสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ สามารถน าไปเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัยได้  
   1.3.6.4 น าความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่ตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 
2 ด้วยเกณฑ์แบบประเมินชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มาวิเคราะห์หาค่ามัธยฐาน (Median) 
ค่าฐานนิยม (Mode) ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม และค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ 
(Interquartile range) โดยแปรความหมายได้ ดังนี้ 

1) ค่ามัธยธานที่ค านวณได้จากค าตอบของกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิมาแปล
ความหมายตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนด ดังนี้  

5 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นมากที่สุดกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
4 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นมากกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
3 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นปานกลางกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
2 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นน้อยกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
1 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นน้อยที่สุดกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

2) ค่าฐานนิยมที่ค านวณได้จากค าตอบของกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิมาแปล 
ความหมายตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนด ดังนี้ 
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5 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นมากที่สุดกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
4 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นมากกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
3 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นปานกลางกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
2 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นน้อยกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
1 หมายถึง กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นด้วยกับแนวโน้มนั้นน้อยที่สุดกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

3) ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมที่ค านวณได้มีค่าไม่เกิน 1 
หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน และหากมีค่าเกิน 1 
หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวไม่สอดคล้องกัน  

4) ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์พิสัยระหว่างควอไทล์ ค านวณได้จากค่าควอไทล์
ที่ 3 – ควอไทล์ที่ 1 (IQR = Q3 – Q1) ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์มีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิ
มีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน และหากมีค่าเกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมี
ความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวไม่สอดคล้องกัน 

 
   1.3.6.5 น าความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่ตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 
3 ด้วยเกณฑ์แบบประเมินชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มาวิเคราะห์หาค่ามัธยฐาน (Median) 
ค่าฐานนิยม (Mode) ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม และค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ 
(Interquartile range)  

1.4 ด าเนินการตรวจสอบรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
ด าเนินการวิจัยโดยการจัดสนทนากลุ่ม (Focus group) เพ่ือรับฟังข้อคิดเห็นและ

ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชิวิตในยุคดิจิทัล โดย
ด าเนินการจัดในวันที่ 1 เมษายน 2564 มีรายละเอียดการศึกษาวิจัย ดังนี้ 
  1.4.1 พัฒนาอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล โดยน าข้อมูลการวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ที่ได้จากขั้นตอนศึกษาเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
และข้อมูลจากสรุปสาระส าคัญที่ได้จากค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิมาวิเคราะห์และเรียบเรียงเพ่ือ
พัฒนาเป็นโครงร่างความเป็นไปได้ของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล 
  1.4.2 ก าหนดกลุ่มตัวอย่างของการจัดสนทนากลุ่ม 

       คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างผู้ทรงคุณวุฒิที่ เป็นผู้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จ านวน 10 คน ด้วยวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง (Purposive sampling) รายชื่อดังแสดงในภาคผนวก ค จ านวนของผู้ทรงคุณวุฒิที่คัดเลือก
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เป็นกลุ่มตัวอย่างเป็นไปตามหลักเกณฑ์ของ วีรสิทธิ์ สิทธิไตรย์ และโยธิน แสวงดี (2536) อธิบายการ
คัดเลือกผู้เข้าร่วมสนทนาหรือผู้ให้ข้อมูลแบบกลุ่มว่า ต้องเป็นผู้มีประสบการณ์หรือมีข้อมูลในประเด็น
ที่ผู้วิจัยต้องการ และเป็นกลุ่มคนที่มีคุณสมบัติส าคัญๆ คล้ายคลึงกัน (Homogenous group) เพ่ือ
ช่วยให้ผู้ร่วมสนทนารู้สึกสะดวกใจในการสนทนา และกลุ่มสามารถด าเนินไปได้อย่างราบรื่น ขนาด
ของกลุ่มควรมีจ านวน 7 – 8 คน หรือไม่เกิน 10 คน (ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย, 2549) ซึ่ง
เป็นขนาดของกลุ่มที่สามารถอภิปรายตอบโต้กันดีที่สุด เป็นขนาดของกลุ่มที่ช่วยท าให้การสนทนามี
ลักษณะเปิดกว้างเหมาะส าหรับการจัดประเด็นซักถาม  

ผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์ส าหรับติดต่อผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือให้ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
งานวิจัยรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยมีเกณฑ์ก าหนดกลุ่ม
ตัวอย่าง ดังนี้ เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์สาขาต่าง ๆ 
เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิต เป็นผู้มีความรู้และความ
เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล เป็นกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิทั้งจากหน่วยงาน
ภาครัฐและภาคเอกชน 
 

1.4.3 การสร้างเครื่องมือในการวิจัย  
         เทคนิคการสนทนากลุ่มมีเครื่องมือวิจัย คือ คู่มือการสนทนากลุ่ม (ดังแสดงใน
ภาคผนวก ฉ) เป็นการพัฒนาแนวทางการสนทนากลุ่มเกี่ยวกับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เพ่ือจัดท าเป็นคู่มือประกอบการจัดสนทนากลุ่ม ส าหรับใช้ใน
การศึกษาความเป็นไปได้ของงานวิจัย โดยประเด็นสนทนากลุ่มเพ่ือขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 
6 ด้าน ได้แก่ 1) การจัดการเชิงกลยุทธ์ 2) โครงสร้างการบริหาร 3) รูปแบบการบริการความรู้ 4) 
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 5) การรับรองคุณภาพ และ 6) เครือข่าย รวมทั้ง
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ ที่น าไปสู่การปฏิบัติ 

1.4.4 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
           การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย ด าเนินการโดยน าคู่มือการสนทนากลุ่ม
ไปปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความชัดเจนในการใช้ภาษาเพ่ือสื่อความหมาย และความ
เหมาะสมในการเรียงข้อค าถามและประเด็นต่าง จากนั้นน าข้อเสนอแนะที่ได้ไปปรับปรุงคู่มือสนทนา
กลุ่มท่ีจะน าไปใช้เพื่องานวิจัยต่อไป  

1.4.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
          การเก็บรวบรวมข้อมูลของกระบวนการสนทนากลุ่ม ด าเนินการ ดังนี้ 

1.4.5.1 ด าเนินการเรื่องหนังสือเชิญผู้ทรงคุณวุฒิเข้าร่วมสนทนากลุ่มและ
จัดส่งหนังสือเชิญพร้อมคู่มือสนทนากลุ่ม (แสดงในภาคผนวก จ) 

1.4.5.2 ด าเนินการจัดสนทนากลุ่ม โดยระหว่างจัดสนทนากลุ่มนั้นผู้วิจัย
สร้างบรรยากาศให้มีความเป็นกันเอง เริ่มต้นจากการชี้แจงความเป็นมา วัตถุประสงค์ และการน า
ผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ต่อในอนาคตซึ่งเป็นหัวข้อของการสนทนากลุ่ม จากนั้นจึงน าเข้าประเด็น
สนทนาพิจารณาความเป็นไปได้แต่ละประเด็นขององค์ประกอบอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์
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เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ให้ผู้เข้าร่วมสนทนาได้แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระและ
กว้างขวางโดยมีผู้วิจัยเป็นผู้ควบคุมการสนทนาให้ตรงประเด็นตามที่ก าหนด  
   1.4.5.3 ด าเนินการเก็บข้อมูลเพ่ิมเติมจากการจัดสนทนากลุ่ม โดยการ
สัมภาษณ์ออนไลน์ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน เมื่อวันที่ 4 สิงหาคม พ.ศ. 2564 ผ่านทาง Webex 
meeting  

1.4.6 การวิเคราะห์ข้อมูล  
       การวิเคราะห์ข้อมูลจากการจัดสนทนากลุ่มและการสัมภาษณ์เพ่ิมเติม

ด าเนินการโดย ผู้วิจัยประมวลผลข้อมูล รวบรวมและสรุปข้อเสนอแนะจากค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ
จากการสนทนากลุ่ม ในรูปแบบของการวิเคราะห์เนื้อหาและน าข้อเสนอแนะไปปรับปรุงอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลให้มีความเหมาะสมต่อไป  

 
1.5 น าเสนอแนวโน้มของอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค

ดิจิทัล 
       ประมวลข้อมูลที่ได้จากกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล ของการวิจัยในขั้นตอนต่างๆ ที่
ด าเนินการมา พร้อมทั้งน าเสนอเป็นประเด็นเพ่ืออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ให้แก่หน่วยงานที่เกี่ยวข้องน าประเด็นของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์จากอนาคต
ภาพดังกล่าวไปใช้เพ่ือพัฒนาค่ายวิทยาศาสตร์ให้สอดคล้องกับความต้องการ สนองตอบการเรียนรู้
รูปแบบต่าง ๆ และสอดคล้องกับยุคสมัยต่อไป  
 
2. สรุปขั้นตอนการวิจัย  

การวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ด าเนิน
การศึกษาโดยใช้เทคนิคการวิจัยเชิงอนาคตแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research) 
และเทคนิคการสนทนากลุ่ม (Focus group) โดยมีกระบวนการวิจัย ดังแสดงในแผนภูมิที่ 2 ต่อไปนี้ 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจัยเรื่อง อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ผู้วิจัยเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งเป็น 3 ขั้นตอนตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้  
ขั้นตอนที่ 1 วิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ

เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยเครื่องมือในการวิจัยประกอบด้วย 1) แบบศึกษาและวิเคราะห์
เอกสาร 2) ตัวผู้วิจัยที่ท าการศึกษาเอกสาร และ 3) แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง  

ขั้นตอนที่ 2 พัฒนาอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
โดยเครื่องมือวิจัยประกอบด้วย 1) แบบสัมภาษณ์ EDFR รอบที่ 1 2) แบบสัมภาษณ์ EDFR รอบที่ 2 
และ 3) แบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 3  

ขั้นตอนที่ 3 น าเสนออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล โดยเครื่องมือวิจัยประกอบด้วย คู่มือการสนทนากลุ่ม  
 
การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้แบ่งระยะการวิจัยออกเป็น 5 ระยะประกอบด้วย  

1.6 ศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ 
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ   

1.7 สังเคราะห์ผลที่ได้จากการศึกษาในระยะที่ 1 เพ่ือพัฒนาร่างอนาคตภาพรูปแบบค่าย 
วิทยาศาสตร์ เ พ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยแบบ EDFR 
(Ethnographic Delphi Futures Research)  

1.8 สร้างอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  
1.9 ท าด าเนินการตรวจสอบรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
1.10 น าเสนอประเด็นที่เป็นองค์ประกอบส าหรับอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ 

เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลของแต่ละขั้นตอน มีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
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1.1 ผลการศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยท้ังในประเทศและต่างประเทศ   
 

โดยมีผลด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
ผลวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ อาทิ แผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 – 2570)   ร่างพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. …. และร่างพระราชบัญญัติส่งเสริมการเรียนรู้ พ.ศ. ….  พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พ.ศ. 2551 พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและ
สังคม พ.ศ. 2560 แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 พระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยพ.ศ. 2551 เป้าหมายเพ่ือการพัฒนาที่ยั่ งยืน (Sustainable 
Development Goals; SDGs) (พ.ศ. 2559-2573) การออกแบบและพัฒนากิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ 
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์แบบองค์รวม การออกแบบการเรียนอย่างดิจิทัล รายงานการวิจัยเรื่องการจัด
การศึกษาตลอดชีวิตเพ่ือส่งเสริมความเป็นประชาธิปไตย How to organize a Science Camp 
(Manual), Reimagining education for the digital age, Lifelong Learning in the Digital Age 
เป็นต้น (ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2561; จรูญศรี มาดิลกโกวิท และคณะ, 2553; ฤทัย จงสฤษดิ์, 2551; บัว
หลวง ฝ้ายเยื่อ, 2550; บัลลังก์ โรหิตเสถียร, 2564; Lifelong Learning Platform, 2017; Klobučar, 
2012; WEERT and KENDALL, 2004; SDGs, 2019) พบว่า ประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่ 1.หลักการ
ที่เก่ียวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
และ 2.แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลรายละเอียด 
ดังนี้ 
 

1. หลักการที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
หลักการ (Principles Philosophy) หมายถึง แหล่งที่มา สาเหตุ ข้อปฏิบัติ องค์ประกอบที่

ส าคัญ แนวทางในการปฏิบัติหรือแหล่งที่มาซึ่งเป็นที่ยอมรับของคนทั่วๆ ไป หลักการจะใช้เป็น
เครื่องมือหรือเทคนิคเพ่ือการบริหารคุณภาพ พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานได้ให้ความหมาย 
“หลักการ”  หมายถึง  สาระส าคัญที่ยึดถือเป็นแนวปฏิบัติ (Na-songkhla, 2018) จากการศึกษา
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ผู้วิจัย 
พบว่า หลักการส าคัญที่ควรค านึงถึงและเกี่ยวข้องกับการด าเนินงานของค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีสาระส าคัญ ดังนี้  

 
1) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 – 2570)  

ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (2564) จัดท า กรอบ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 ซึ่งเป็นการด าเนินงานเพ่ือขับเคลื่อนการพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ก่อนที่จะมีการประกาศใช้ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 
2580) ประเทศไทยได้อาศัยแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 1-12 เป็นแผนหลักเพ่ือ
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เป็นกรอบของการวางแผนปฏิบัติราชการและแผนในระดับปฏิบัติต่างๆ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติในอดีตที่ผ่านมา จึงมีลักษณะครอบคลุมประเด็นการพัฒนาประเทศในทุกมิติอย่างรอบ
ด้าน (Comprehensive Plan) เพ่ือให้หน่วยงานภาครัฐทุกระดับสามารถเชื่อมโยงภารกิจและ
ด าเนินการจัดท าแผนปฏิบัติราชการและค าของบประมาณให้ เชื่อมโยงสนับสนุนเป้าหมายของ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ในส่วนของการด าเนินงานด้านค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลที่จะเกิดขึ้นในอนาคต จะสามารถขับเคลื่อนไปได้จ าเป็นต้องอาศัยการ
เชื่อมโยงหลักการด าเนินงานของรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เข้ากับหลักการของแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ เพ่ือให้ค่ายวิทยาศาสตร์มีการพัฒนาในระดับนโยบายและน าไปสู่การพัฒนาค่าย
วิทยาศาสตร์อย่างยั่งยืน ในช่วงระยะเวลาของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  ฉบับที่ 13 
ประเทศไทยจะยังคงเผชิญกับแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงต่างๆ ของโลก ทั้งที่เป็นแนวโน้มการ
เปลี่ยนแปลงระยะสั้นและระยะยาวที่สามารถคาดการณ์ผลกระทบได้และที่ไม่สามารถคาดการณ์ผลที่
จะเกิดขึ้นได้อย่างชัดเจน ซึ่งจะส่งผลกระทบต่อประเทศไทยในมิติต่างๆ โดยประเด็นที่สอดคล้องและ
สนับสนุนอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีดังนี้  
  1.1) แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยี 
  บริบทการเปลี่ยนแปลงระดับโลกที่จะส่งผลหรือมีอิทธิพลท าให้สถานะของประเทศที่
เป็นอยู่เกิดการเปลี่ยนไป และน าไปสู่การปรับทิศทางการพัฒนาประเทศในปี พ.ศ. 2566 – 2570 ที่
ประเทศไทยควรมุ่งเน้นให้ความส าคัญ ได้แก่ ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ดังนั้นการปฏิบัติงานที่
เกี่ยวข้องกับค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในปัจจุบันและอนาคตจึงต้องให้ความส าคัญต่อ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ปัจจุบันนี้โลกอยู่ในยุคของการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งที่ 4 (The Fourth 
Industrial Revolution) ซึ่งเป็นยุคของการต่อยอดและผสมผสานเทคโนโลยีต่างๆ เข้าด้วยกัน ส่งผล
ให้เทคโนโลยีมีความก้าวหน้าอย่างพลิกผัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเปลี่ยนแปลงของโลกเข้าสู่ยุคดิจิทัล 
(Digital Transformation) ที่มีการน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ประโยชน์ในภาคส่วนต่างๆ รวมทั้งการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการเรียนการสอนในภาคการศึกษา นอกจากนี้ เทคโนโลยีดิจิทัลยังมี
บทบาทส าคัญในการขยายโอกาสทางการศึกษาและการเรียนรู้ที่ไม่จ ากัดเฉพาะในห้องเรียน อาทิ การ
เรียนรู้ทางไกล และโดยเฉพาะอย่างยิ่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต และการเรียนรู้ที่สนับสนุนศักยภาพ
รายบุคคล (Personalized learning) ซึ่งมีบทบาทส าคัญมากขึ้นเรื่อยๆ ในการตอบสนองความ
ต้องการของตลาดแรงงานที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว อย่างไรก็ตาม ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
อาจน ามาซึ่งความเหลื่อมล้ าที่เพ่ิมมากขึ้น โดยเฉพาะด้านการเข้าถึงการศึกษาและการพัฒนาทักษะ
ส าหรับกลุ่มคนที่ไม่สามารถเขา้ถึงเทคโนโลยี 
  1.2) การพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการฝึกอบรมด้วยเทคโนโลยี 

การพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการฝึกอบรมด้วยเทคโนโลยี ที่คาดการณ์ไว้ใน
กรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 ที่จะส่งผลต่ออนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยความกา้วหน้าทางเทคโนโลยีน ามาซึ่งโอกาสใน
การปรับปรุงและยกระดับประสิทธิภาพการเรียนการสอนและการฝึกอบรมที่ยังมีข้อจ ากัดด้าน
คุณภาพและการเข้าถึง ผ่านการปรับปรุงอุปกรณ ์สื่อ การเรียนรู้ สิ่งอ านวยความสะดวกทางการศึกษา 
ตลอดจนรูปแบบการเรียนการสอนให้มีความทันสมัยและสามารถบรรลุตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ได้
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อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น ขณะเดียวกัน การขยายตัวของความเป็นเมืองจะส่งผลให้ประชาชนส่วน
ใหญ่สามารถเข้าถึงการศึกษาและการฝึกอบรมในระดับสูงและ/หรือมีคุณภาพมากขึ้นโดยมีต้นทุน
ค่าใช้จา่ยที่ต่ าลง นอกจากนี้ การเปลี่ยนแปลงโครงสร้างประชากรและการลดลงของประชากรวัยเรียน
อาจเป็นโอกาสในการขยายการเข้าถึงและยกระดับคุณภาพการศึกษา/การฝึกอบรม หากสามารถ
บริหารจัดการทรัพยากรที่เกี่ยวข้องได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  1.3) ความเหลื่อมล้ าทางการศึกษาและการพัฒนาทักษะ  

ความเหลื่อมล้ าทางการศึกษาและการพัฒนาทักษะ ที่คาดการณ์ไว้ในกรอบ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 ที่จะส่งผลต่ออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เนื่องจากความไม่พร้อมทางเทคโนโลยีและความแตกต่าง
ระหว่างพ้ืนที่ แมว้่าความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีจะมีประโยชน์ แตก่ารวางแผนค่ายวิทยาศาสตร์ในยุค
ดิจิทัลควรค านึงถึงประเด็นปัญหาความไม่เท่าเทียมของการเข้าถึงการศึกษาและการพัฒนาทักษะที่มี
อยู่แล้ว ซึ่งปรากฏชัดเจนมากยิ่งขึ้นในยุคดิจิทัลและในอนาคต เป็นผลมาจากปัญหาความเหลื่อมล้ า
ทางดิจิทัล (Digital Divide) ระหว่างกลุ่มคนที่มีและกลุ่มคนที่ขาดความพร้อมทางด้านทักษะและ
เครื่องมืออุปกรณ์ดิจิทัล ดังที่ ปรากฏให้เห็นในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 ซึ่งมี
นักเรียนในชนบทจ านวนมากที่ขาดความพร้อมและไม่สามารถเข้าถึงการเรียนการสอนแบบออนไลน์
ไดใ้นต้นปีการศึกษา 2564 

1.4) โอกาสในการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
โอกาสในการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต ที่คาดการณ์ไว้ในกรอบแผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 ที่จะส่งผลต่ออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยต้องการพัฒนาทักษะให้เท่าทันความเปลี่ยนแปลงและรองรับกับคน
ทุกช่วงวัย อาทิ การให้ความส าคัญกับการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดจนความสมดุลระหว่างการ
ท างานกับชีวิตส่วนตัว น ามาซึ่งโอกาสของการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ยืดหยุ่นและสอดคล้องกับ
ความต้องการของกลุ่มประชากรรุ่นใหม่ ขณะเดียวกัน การเปลี่ยนแปลงโครงสร้างประชากรเข้าสู่
สังคมสูงวัยส่งผลให้เกิดความจ าเป็นในการขยายการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้ครอบคลุมกลุ่มประชากร
ผู้สูงอายุซึ่งมีแนวโน้มเพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยอาศัยความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในปัจจุบัน ในการ
ช่วยสนับสนุนให้การจัดการศึกษาและการฝึกอบรมตลอดช่วงชีวิตเป็นไปอย่างสะดวกและมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
  1.5) หมุดหมาย (Milestones) ที่ประเทศต้องบรรลุให้ได้ภายในระยะ 5 ปี ของ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 เพ่ือให้เป้าหมายของการมี “เศรษฐกิจมูลค่าสูงที่
เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม” ตามที่คาดการณ์ไว้ในกรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 
13 ที่จะส่งผลต่ออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีดังนี้  

- หมุดหมายที่ 6 ไทยเป็นฐานการผลิตอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและบริการ
ดิจิทัลของอาเซียน โดยขอบเขตของเป้าหมายการด าเนินงาน มีสาระส าคัญ คือ ไทยเป็นฐานการผลิตอิ
เล็กทรอนิกสอัจฉริยะและบริการดิจิทัลของอาเซียน เทคโนโลยี องค์ความรู้ และนวัตกรรม ที่เก่ียวข้อง
กับอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและบริการด้านดิจิทัล ทั้งด้านซอฟแวร์และการสร้างสรรค์
ดิจิทัลคอนเทนต์ ได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ด้วยความร่วมมือของภาครัฐ สถาบันการศึกษา และ
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ผู้ประกอบการ พร้อมทั้งมีกลไกสนับสนุนให้เกิดการน าเทคโนโลยี องค์ความรู้ และนวัตกรรมที่
พัฒนาขึ้นไปใช้ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ ซึ่งเป็นหมุดหมายที่น าไปส่งเสริมการวางแผนอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตได้ นอกจากนั้น ยังมีเป้าหมายให้ประเทศไทยมีการ
พัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน และปัจจัยแวดล้อมที่สง่เสริมการประกอบธุรกิจด้านดิจิทัล อาทิ อินเทอร์เน็ต
ความเร็วสูง ที่จะช่วยให้เกิดการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ต่างๆ และรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ 

- หมุดหมายที่ 12 ไทยมีก าลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
ตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคต คนเป็นรากฐานส าคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ เนื่องจาก
คุณภาพการศึกษาและระบบการพัฒนาทักษะแรงงานของไทยยังอยู่ ในระดับต่ า อย่างไรก็ดี
ความกา้วหน้าทางเทคโนโลยี การลดลงของประชากร และการขยายตัวของความเป็นเมืองจะน ามาซึ่ง
โอกาสในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและฝึกอบรมตลอดจนส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต เพ่ือให้
สามารถผลิตและพัฒนาก าลังคนที่มีสมรรถนะสูง เป็นปจัจัยพ้ืนฐานที่ส าคัญในการเปลี่ยนผ่านประเทศ
ไปสู่การเป็น Hi-Value and Sustainable Thailand ซึ่งการน าหมุดหมายประเด็นดังกล่าวมาผนวก
เป็นแผนการด าเนินงานด้านค่ายวิทยาศาสตร์ที่เป็นรูปแบบของการฝึกอบรม จะสามารถพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้ตอบโจทย์เพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของการฝึกอบรมให้คนไทยมีสมรรถนะด้าน
วิทยาศาสตร์สูงขึ้นรวมทั้งพัฒนาให้ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
ตลอดจนเป็นไปเพ่ือการช่วยสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตขึ้น 

2) พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. …. และพระราชบัญญัติส่งเสริมการเรียนรู้ 
พ.ศ. ….  

จากรายงานของบัลลังก์ โรหิตเสถียร (2564) ร่างพระราชบัญญัติดังกล่าวมีหลักการ 
ส าคัญที่จะท าให้การด าเนินการตามเจตนารมณ์ของรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยให้บรรลุผล 
และเป็นกฎหมายปฏิรูปการศึกษาที่มีความสอดคล้องกับหลักการยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 
– 2580) รวมทั้งแผนการปฏิรูปประเทศด้านการศึกษา มีแนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการ
ด าเนินงานอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ได้แก่  

- มาตรา 8 ในการพัฒนา ฝึกฝน และบ่มเพาะให้ผู้เรียนมีสมรรถนะ  
มาตรา 8 ได้อธิบายถึงการด าเนินการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตาม 

ระดับช่วงวัย ซึ่งแนวทางดังกล่าวสามารถน าไปประยุกต์สู่หลักการจัดการเรียนรู้ของอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยแบ่งสมรรถนะการเรียนรู้ผู้เรียน
ออกเป็น 7 ช่วงวัย ดังต่อไปนี้ 

(1) ช่วงวัยที่หนึ่ง ตั้งแต่แรกเกิดจนมีอายุครบหนึ่งปี เป็นช่วงวัยที่เรียนรู้การ 
ช่วยเหลือตนเองและสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นได้ตามวัย 

(2) ช่วงวัยที่สอง อายุ 1 – 3 ปี เป็นช่วงวัยที่เรียนรู้ผ่านการเล่น การสังเกตและการ 
มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนและสภาพแวดล้อม เรียนรู้การพูดและการสื่อสารที่ดี เรียนรู้การสร้างวินัย เข้าใจ
ความรู้สึกของผู้อื่น เริ่มรู้จักเผื่อแผ่ และเริ่มซึมซับวัฒนธรรมไทยพื้นฐาน 

(3) ช่วงวัยที่สาม อายุ 3 - 6 ปี เป็นช่วงวัยที่เริ่มรู้จักริเริ่มสร้างสรรค์ รับรู้ถึงความ 
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งามทางศิลปะ เข้าใจในสิ่งรอบตัว มีทักษะการคิดพ้ืนฐาน สามารถสังเกต จัดกลุ่ม เปรียบเทียบ และ
แยกแยะได้ตามวัย รู้จักใช้เหตุผล เข้าใจการนับจ านวน และอักษรภาษาไทย รู้จักสังคมไทย วัฒนธรรม 
วิถีชีวิต และความเป็นไทย และเริ่มเรียนรู้ เกี่ยวกับโลกซึ่งรวมถึงธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

(4) ช่วงวัยที่สี่ อายุ 6 – 12 ปี เป็นช่วงวัยที่มีทักษะในการอ่าน เขียน และใช้ 
ภาษาไทย มีความฉลาดรู้ทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และวิทยาการค านวณ สามารถ 
ใช้ภาษาต่างประเทศในชีวิตประจ าวัน มีความรู้เกี่ยวกับประเทศไทย ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม 
ตลอดจนวิถีชีวิตของชนชาติไทยและประเทศเพ่ือนบ้าน มีความรู้ในภาพกว้างของโลกและพัฒนาการ
ของเทคโนโลยี รักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม และเริ่มหาลู่ทางส าหรับการประกอบอาชีพ 

(5) ช่วงวัยที่ห้า อายุ 12 – 15 ปี เป็นช่วงวัยที่สามารถเรียนรู้การใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศอย่างสร้างสรรค์ การคิดในเชิงสังเคราะห์ มีความคิดสร้างสรรค์ สื่อสารได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ มีทักษะในการรู้เท่าทันข้อมูลข่าวสารที่เผยแพร่ผ่านช่องทางต่าง ๆ ใช้ภาษาต่างประเทศ
เป็นสื่อในการเรียนรู้ เข้าใจในพ้ืนฐานเกี่ยวกับเศรษฐกิจและการเงิน มีความรู้ในศาสตร์และมี
สมรรถนะ สามารถเลือกเส้นทางการศึกษาต่อหรือเส้นทางการประกอบอาชีพและการท างานได้ 

(6) ช่วงวัยที่หก อายุ 15 – 18 ปี เป็นช่วงวัยที่สามารถเจรจาต่อรองและแสวงหา 
ความรู้ได้อย่างคล่องแคล่ว โดยให้แยกเป็น 2 เป้าหมาย ได้แก่ เป้าหมายด้านการประกอบอาชีพ และ
เป้าหมายด้านการศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา  

(7) ช่วงวัยที่เจ็ด อายุ 18 ปีขึ้นไป เป็นช่วงวัยที่ต้องมีทักษะในการค้นคว้าและ 
แสวงหาความรู้เพ่ิมเติม แก้ไขอุปสรรคหรือสถานการณ์ที่เลวร้ายได้ มีความรู้ในภาษาต่างประเทศใน
ระดับ ที่ใช้ประกอบอาชีพได้ และเชี่ยวชาญในสาขาวิชาที่ตนศึกษา สามารถน าไปใช้ในการปฏิบัติงาน 
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ หรือสร้างความรู้ใหม่ขึ้นได้ 

- มาตรา 21 ให้หน่วยงานของรัฐที่มีหน้าที่ในการจัดการศึกษาและ 
สถานศึกษาของรัฐมีหน้าที่ในการส่งเสริม กระตุ้น อ านวยความสะดวก และจัดให้มีแหล่งเรียนรู้ 
เพ่ือให้ประชาชนทั่วไปสามารถเรียนรู้ตลอดชีวิตได้โดยสะดวก โดยไม่มีข้อก าหนดหรือเงื่อนไขใด ๆ ที่
จะเป็นอุปสรรคต่อการเรียนรู้หรือมีลักษณะเป็นการไม่เกื้อหนุนให้มีการเรียนรู้ตลอดชีวิต  โดย
สถานศึกษาของรัฐที่จัดการศึกษาอาจจัดให้มีระบบการวัดผล และประเมินผลส าหรับผู้ซึ่งประสงค์จะ
ได้รับหนังสือรับรอง ประกาศนียบัตร หรือวุฒิบัตรรับรองความรู้ความสามารถ หรือน าไปสะสมเพ่ือ
การรับประกาศนียบัตรวิชาชีพหรือปริญญาได้ ซึ่งรายละเอียดของมาตรา 21 สามารถน าไปประยุกต์สู่
รูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตเพ่ือให้สามารถออกเอกสารรับรองการเข้าร่วมกิจกรรมค่าย
วิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน/ผู้เข้าร่วมค่าย อันจะเป็นประโยชน์ต่อทั้งผู้จัดค่ายและผู้เข้าร่วมค่าย
วิทยาศาสตร์  

- มาตรา 54 การศึกษาเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต คือ การด าเนินการด้วย 
วิธีการใด ๆ เพ่ือให้บุคคลเรียนรู้ในเรื่องที่ตนสนใจได้ด้วยตนเอง ไม่ว่าจะเป็นวิธีการส่งเสริม สนับสนุน 
กระตุ้น หรือวิธีการอ่ืนใดที่มิใช่เป็นการบังคับ ที่จะเอ้ืออ านวยให้บุคคลมีช่องทางในการเรียนรู้อย่าง
ทั่วถึง และสะดวก และเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ได้โดยง่ายโดยไม่มีภาระค่าใช้จ่ายสูงเกินสมควร สามารถ
เพ่ิมพูนความรู้ได้อย่างกว้างขวาง รู้เท่าทันพัฒนาการของโลกอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต และน าความรู้ 
ไปเติมเต็มชีวิตให้แก่ตนเองและเกิดประโยชน์ต่อสังคม รายละเอียดของมาตรา 54 สามารถน าไปสู่การ
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ประยุกต์สู่ขั้นตอนและหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตให้มีรูปแบบส่งเสริมและสนับสนุนบุคคล
ทุกคนให้ได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์อย่างทั่วถึง เข้าถึงแหล่งเรียนรู้ได้และจัดให้มีรูปแบบส่งเสริมการเรียนรู้
อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต  

- มาตรา 55 ให้จัดให้มีระบบการเทียบเคียงหรือเทียบโอนผลการเรียน  
ทักษะ ความรู้ ประสบการณ์ หรือสมรรถนะ ที่ได้รับจากการศึกษาระบบเดียวกันแต่ต่างสถานศึกษา 
หรือจากระบบหนึ่งไปสู่อีกระบบหนึ่ง หรือจากต่างประเทศ เพ่ือใช้ประโยชน์ในการเข้าศึกษา หรือการ
รับรองระดับการศึกษาต่างสถานศึกษาหรือต่างระบบได้ รายละเอียดของมาตรา 55 สามารถน าไปสู่
การด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ในรูปแบบความร่วมมือระหว่างองค์กรที่จัดการศึกษาในระบบ 
การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย หรือระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ภาครัฐ
และภาคเอกชน   
 

3) พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พ.ศ. 2551 มี 
แนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการด าเนินงานอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ได้แก่  

มาตรา 5 โดยมีแนวทางด าเนินการที่เก่ียวข้อง ได้แก่ 
(1) การส่งเสริมใหส้ถาบันวิจัยและสถาบันการศึกษาของรัฐและเอกชนร่วมมือสร้าง 

เครือข่ายการวิจัยและพัฒนาวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือสร้างองค์ความรู้และ
นวัตกรรมให้สอดคล้องกับความต้องการของภาคเศรษฐกิจและสังคม โดยค านึงถึงความสมดุลระหว่าง
การวิจัยพ้ืนฐานการวิจัยประยุกต์ และการพัฒนาเชิงทดลองในสาขาต่างๆ รวมทั้งผลักดันให้มีการน า
ผลการวิจัยและพัฒนาไปสร้างเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น ผลผลิตของชุมชนและผลิตภาพโดยรวมของ
ประเทศ คุณภาพชีวิตของประชาชน และประโยชน์สาธารณะอย่างอ่ืน (มาตรา5(3)) 

(2) การส่งเสริมการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและ 
นวัตกรรมที่จ าเป็น ให้กระจายอย่างทั่วถึงทุกภูมิภาคของประเทศ เพ่ือเป็นกลไกส าคัญของโครงสร้าง
พ้ืนฐานทางปัญญาในการสร้างและเผยแพร่ความรู้ และใช้ความรู้เพ่ือแก้ไขปัญหาในชุมชน การเพ่ิม
ผลผลิตของภาคการผลิตและบริการและของชุมชนและการพัฒนาประเทศ ให้มีความก้าวหน้าอย่ าง
ยั่งยืน (มาตรา5(8))  

รายละเอียดการด าเนินงานของมาตรา 5 ของพระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
และนวัตกรรมแห่งชาติ พ.ศ. 2551 ดังกล่าวสามารถน าประยุกต์เป็นหลักการสนับสนุนการท างานค่าย
วิทยาศาสตร์ในด้านการพัฒนาองค์ความรู้จากความร่วมมือของหน่วยงานที่เชี่ยวชาญด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี รวมทั้งด้านนวัตกรรมเพ่ือส่งเสริมการด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัล นอกจากนั้น
ยังสามารถน ามาเป็นหลักการพัฒนาและขยายการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เ พ่ือส่งเสริมพ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมไปสู่ผู้เรียนหลากหลายมากขึ้น  
 

4) พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560 มีแนวทาง 
ด าเนินการที่สนับสนุนการด าเนินงานของค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ได้แก่  

มาตรา 6 มีเป้าหมายและแนวทางท่ีเกี่ยวข้อง ดังนี้ 
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(1) การด าเนินการและการพัฒนาให้การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลก่อให้เกิดประโยชน์ 
สูงสุด โดยวิธีการอย่างหนึ่งอย่างใดที่ท าให้สามารถใช้ร่วมกันหรือเชื่อมโยงกันได้ หรือวิธีอ่ืนใดที่เป็น
การประหยัดทรัพยากรของชาติและเกิดความสะดวกต่อผู้ที่เกี่ยวข้อง รวมถึงการเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การใช้จ่ายงบประมาณประจ าปี (มาตรา 6 (1)) 

(2) การส่งเสริมและสนับสนุนให้มีระบบการให้บริการหรือแอพพลิเคชั่นส าหรับ 
ประยุกต์ใช้งานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล(มาตรา 6 (3)) 

(3) การส่งเสริมและสนับสนุนการผลิตและพัฒนาก าลังคน ให้เกิดความพร้อมและ 
ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล และส่งเสริมและสนับสนุนให้หน่วยงานของรัฐและเอกชน ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลให้เกิดประโยชน์ทางเศรษฐกิจและสังคม รวมทั้งสร้างความตระหนักและรู้เท่าทันสื่อและ
สารสนเทศอ่ืน ส่งเสริมและสนับสนุนให้ลดความเหลื่อมล้ าในการเข้าถึงบริการที่จ าเป็นต่อการพัฒนา
คุณภาพชีวิตของประชาชน(มาตรา 6 (6)) 

(4) การพัฒนาคลังข้อมูลและฐานข้อมูลดิจิทัล การบริหารจัดการความรู้ รวมทั้งการ 
ส่งเสริมเพ่ือให้มีระบบที่เป็นศูนย์แห่งการเรียนรู้และให้บริการข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ทันสมัย ซึ่ง
เอ้ือต่อการน าไปใช้ประโยชน์ในรูปแบบที่เหมาะกับยุคสมัย (มาตรา 6 (7)) 
 จะเห็นได้ว่ามาตรา 6 (1) (3) (6) และ (7) ของพระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ
และสังคม พ.ศ. 2560 มุง่ด าเนินการและพัฒนาให้มีการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้เกิดประโยชน์สูงสุด การ
ส่งเสริมและบริการแอพพลิเคชั่นส าหรับประยุกต์ใช้งานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล การพัฒนาบุคลากรให้มี
ความรู้ ความพร้อมด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ตลอดจนการพัฒนาคลังข้อมูลและฐานข้อมูลดิจิทัล  มี
แนวทางที่น าไปสู่การพัฒนาเป็นหลักการการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัล โดยประยุกต์แนว
ทางการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลร่วมกับการจัดการเรียนรู้ภายในค่ายวิทยาศาสตร์หรือสู่การออกแบบและ
การด าเนินค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 

5) แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 มีแนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการ
ด าเนินงานของค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ได้แก่  

5.1) ยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัย และการสร้างสังคมแห่งการ 
เรียนรู้ มีเป้าหมายที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 

- เป้าหมายที่ 3: สถานศึกษาทุกระดับการศึกษาสามารถจัดกิจกรรม/กระบวนการ 
เรียนรู้ตามหลักสูตรอย่างมีคุณภาพและมาตรฐาน มีตัวชี้วัดที่ส าคัญ เช่น สถานศึกษาในระดับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่จัดการศึกษาตามหลักสูตรที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะและทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เพ่ิมขึ้น และสถาบันการศึกษาในระดับอาชีวศึกษาและอุดมศึกษาที่จัด
การศึกษาตามหลักสูตรที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ประเทศไทย 4.0 
เพ่ิมข้ึน  

- เป้าหมายที่ 4: แหล่งเรียนรู้ สื่อต าราเรียน นวัตกรรม และสื่อการเรียนรู้มี 
คุณภาพและมาตรฐาน และประชาชนสามารถเข้าถึงได้โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ มีตัวชี้วัดที่ส าคัญ 
เช่นแหล่งเรียนรู้ที่ได้รับการพัฒนาให้สามารถจัดการศึกษา/จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่มี
คุณภาพเพ่ิมขึ้น สื่อสารมวลชนที่เผยแพร่หรือจัดรายการเพ่ือการศึกษาเพ่ิมขึ้น สื่อต าราเรียน และสื่อ
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การเรียนรู้ที่ผ่านการรับรองมาตรฐานคุณภาพจากหน่วยงานที่รับผิดชอบ และได้รับการพัฒนา โดย
การมีส่วนร่วมจากภาครัฐและเอกชนเพิ่มข้ึน  
 แนวทางยุทธศาสตร์ที่ 3 ของแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 สามารถน ามา
ประยุกต์สู่หลักการด าเนินงานอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัลทั้งในเรื่องการจัดค่ายวิทยาศาสตร์หรือกิจกรรมเสริมความรู้วิทยาศาสตร์เสริมได้ในจากการจัด
การศึกษาในระบบ นอกจากนั้นแนวทางยังน ามาสู่หลักการส่งเสริมแหล่งเรียนรู้ในรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์ส าหรับประชาชนทั่วไปเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างไม่จ ากัดทั้งเรื่องเวลาและสถานที่ใน
การเรียนรู้อีกด้วย  
 

5.2) ยุทธศาสตร์ที่ 4 การสร้างโอกาส ความเสมอภาค และความเท่าเทียมทาง
การศึกษา มีเป้าหมายที่เก่ียวข้อง ดังนี้  

- เป้าหมายที่ 2: การเพ่ิมโอกาสทางการศึกษาผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา 
ส าหรับคนทุกช่วงวัย มีตัวชี้วัดที่ส าคัญ เช่น มีระบบเครือข่ายเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษาท่ีทันสมัย
สนองตอบความต้องการของผู้เรียนและผู้ใช้บริการอย่างทั่วถึงและมีประสิทธิภาพ และสถานศึกษาทุก
แห่งมีอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงและมีคุณภาพ เป็นต้น 
 แนวทางของยุทธศาสตร์ที่ 4 เป้าหมายที่ 2 ดังกล่าว สามารถสนับสนุนหลักการการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัลโดยผนวกเรื่องการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษาไปสู่การจัดการเรียนรู้
ภายในค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับคนทุกช่วงวัยเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
 

6) พระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยพ.ศ. 2551 มี 
แนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการด าเนินงานของค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล ได้แก่  

6.1) มาตรา 8 การส่งเสริมและสนับสนุนการศึกษาตามอัธยาศัย มีเป้าหมายที ่
เกี่ยวข้อง ดังนี้ผู้เรียนได้รับความรู้และทักษะพ้ืนฐานในการแสวงหาความรู้ที่จะเอ้ือต่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต และผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์และเทียบโอนผลการเรียนกับการศึกษาใน
ระบบและการศึกษานอกระบบ 

6.2) มาตรา 9 ให้กระทรวงศึกษาธิการส่งเสริมและสนับสนุนการศึกษานอกระบบ 
และการศึกษาตามอัธยาศัย มีเป้าหมายที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ ผู้ส่งเสริมและสนับสนุน ซึ่งเป็นผู้ที่เอ้ือ
ประโยชน์ให้แก่ผู้เรียนและผู้จัดการเรียนรู้มีการด าเนินการที่หลากหลาย เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนให้
เกดิการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

แนวทางมาตรา 8 และ 9 ของพระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม
อัธยาศัยพ.ศ. 2551 สามารถน ามาสู่หลักการเพ่ือส่งเสริมการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่จัดเป็นรูปแบบ
การศึกษานอกระบบ รวมทั้งพัฒนาสู่รูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัย อีกทั้งยังสามารถผลักดันให้ใน
ระดับองค์กรท าให้เกิดการเทียบโอนผลการเรียนรู้จากกิจกรรมวิทยาศาสตร์ที่จัดโดยหน่วยงานค่าย
วิทยาศาสตร์ต่างๆ ที่ได้มาตรฐาน ไปสู่การนับหน่วยกิตผลการเรียนของการศึกษาในระบบในอนาคต  
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7) เป้าหมายเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals; SDGs) (พ.ศ.  
2558-2573) ขององค์การสหประชาชาติ มีแนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการด าเนินงานของค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล คือ เป้าหมายที่ 4 การศึกษาที่มีคุณภาพ (Quality 
education) ส าหรับประเทศไทยหน่วยงานที่รับผิดชอบ ได้แก่ กระทรวงศึกษาธิการเป้าหมายที่ 4 มี
สาระส าคัญ คือ สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียมและ
สนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมีเป้าประสงค์ที่สอดคล้องกับการด าเนินงานตามอนาคต
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีดังนี้ 

7.1) เป้าประสงค์ท่ี 4.3 ให้ชายและหญิงทุกคนเข้าถึงการศึกษาวิชาเทคนิค  
อาชีวศึกษา อุดมศึกษา รวมถึงมหาวิทยาลัยที่มีราคาที่สามารถจ่ายได้และมีคุณภาพ ภายในปี 2573  
เพ่ือให้สอดคล้องกับบริบทการจัดการศึกษาในประเทศไทยจึงมีการก าหนดตัวชี้วัดและก าหนด
ขอบเขตของตัวชี้วัด และอัตราการเข้าเรียนของเยาวชนและผู้ใหญ่ ทั้งในระบบและนอกระบบ
การศึกษา โดยจ านวนนักศึกษา/ผู้รับบริการหลักสูตรการอบรมในช่วง 12 เดือนที่ผ่านมา (อาจจะ
ก าหนดขอบเขตของหลักสูตรการอบรมที่ 18 - 420 ชั่วโมง) ซึ่งสามารถบูรณาการร่วมกับการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ที่มีรูปแบบส าหรับการศึกษานอกระบบที่เป็นรูปแบบของหลักสูตรการอบรมตามอนาคต
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยเฉพาะถ้ามีการวางแผนการนับ
ชั่วโมงเข้าร่วมอบรมในกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ร่วมกับเป้าประสงค์ที่ 4.3 นี้จะท าให้ค่ายวิทยาศาสตร์
จัดเป็นหลักสูตรเป้าหมายที่ส าคัญหลักสูตรหนึ่งของ การพัฒนาที่ยั่งยืน ที่สามารถตอบโจทย์ตัวชี้วัดใน
ระดับประเทศและระดับโลกได้  
 

7.2) เป้าประสงค์ท่ี 4.4 เพ่ิมจ านวนเยาวชนและผู้ใหญ่ที่มีทักษะที่จ าเป็น รวมถึง 
ทักษะทางเทคนิคและอาชีพส าหรับการจ้างงาน การมีงานที่ดีและการเป็นผู้ประกอบการภายในปี 
2573 โดยก าหนดสัดส่วนของเยาวชน/ผู้ใหญ่ที่มีทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(ICT) ส าหรับบริบทประเทศไทยอาจพิจารณาน าการประเมินสมรรถนะความสามารถด้านการใช้
คอมพิวเตอร์ (Computer Literacy) ที่สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน) ที่ด าเนินการน าร่อง
อยู่มาใช้เป็นตัวชี้วัด ซึ่งสามารถบูรณาการร่วมกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ตามอนาคตภาพรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  โดยการน าสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลเข้าร่วมใน
ขั้นตอนบริหารจัดการ รวมทั้งการเป็นสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับการจัดอบรมในค่ายวิทยาศาสตร์
ให้แก่ผู้เรียนที่เป็นกลุ่มเยาวชนและผู้ใหญ่จึงนับได้ว่าค่ายวิทยาศาสตร์จัดเป็นหลักสูตรเป้าหมายที่
ส าคัญหลักสูตรหนึ่ง ที่สามารถใช้ตอบโจทย์เป้าประสงค์ที่ 4.4 ได้  

จากข้อมูลที่กล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่า หลักการที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลจะปรากฏแทรกอยู่ในเป้าหมาย หมุดหมาย และยุทธศาสตร์ของ 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 – 2570)   ร่างพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. …. และร่างพระราชบัญญัติส่งเสริมการเรียนรู้ พ.ศ. ….พระราชบัญญัติว่าด้วย
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พ.ศ. 2551 พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560 แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 พระราชบัญญัติส่งเสริม
การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยพ.ศ. 2551 รวมทั้งเป้าหมายเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
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(Sustainable Development Goals; SDGs) (พ.ศ.  2559-2573) เ พ่ือเป็นแนวทางของการ
บริหารงานและปฏิบัติงานให้เกิดคุณภาพ 

 
2) แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

แนวคิด (Concept, Idea, Notion, Thought) หมายถึง ความนึกคิด ความคิดเห็น ความเชื่อ 
แง่คิด มุมมอง มโนคติ พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานได้ให้ความหมาย “แนวคิด”  หมายถึง  
ความคิดท่ีมีแนวทางปฏิบัติแนวความคิดเกิดขึ้นได้มีองค์ประกอบดังนี้ คือ การสังเกต การเปรียบเทียบ
ความคล้ายและความแตกต่าง จัดแยกประเภทและรวมเป็นหมวดหมู่  สร้างความหมายเฉพาะเพ่ือ
ความเข้าใจของตนเอง แนวคิด เป็นการกล่าวสิ่งใดสิ่งหนึ่งซึ่งใช้ความเชื่อ ความรู้สึก เจตคติ แง่คิด 
ความรู้และประสบการณ์เข้าร่วมอาจจะเป็น บทความ เป็นข่าว เป็นข้อเสนอแนะ หรือความคิดจาก
ใครที่เชี่ยวชาญก็ได้  แนวคิดอาจจะถูกหรือผิดก็ได้ (Na-songkhla, 2018) จากการศึกษาเอกสารที่
เกี่ยวข้องกับการด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล พบว่า แนวคิดที่
สอดคล้องกับการด าเนินงานของค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล สรุปได้ดังนี้  

1) แนวคิดพ้ืนฐานคอนเน็คติวิสม์ (Connectivism) อธิบายได้ว่า หลักการของแนวคิดนี้คือ 
การเรียนรู้ไม่หยุดนิ่ง ความรู้เกิดขึ้นตลอดเวลาน ามาซึ่งการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วซึ่งส่งผลต่อชีวิต
ความเป็นอยู่ ในยุคใหม่จึงต้องเปลี่ยนแปลงรูปแบบการเรียนรู้ไปสู่การแสวงหาความรู้จากสื่อที่
หลากหลายและตลอดเวลา แนวคิดนี้มีความเชื่อว่าองค์ความรู้จะมีอายุสั้นลงเนื่องจากการ
เปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่อง ทุกคนต้องมีการเชื่อมโยงความรู้ เดิมเข้ากับความรู้ใหม่อยู่ตลอดเวลา ใน
การเรียนรู้ดิจิทัลแห่งศตวรรษที่ 21 แนวคิดคอนเน็คติวิสม์เกิดควบคู่กับเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีการ
พัฒนาอย่างรวดเร็ว พัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารท าให้บุคคลในสังคมดิจิทัล
หลอมรวมชีวิตประจ าวันและการเรียนรู้เข้าด้วยกัน  

2) แนวคิดการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) รูปแบบการเรียนที่ผสมผสานวิธี 
ในการเรียนการสอนโดยใช้สื่อการเรียนการสอนที่หลากหลาย เช่น สื่อเทคโนโลยี เรียนรู้ผ่านกิจกรรม 
หรือเรียนรู้ผ่านเหตุการณ์จ าลอง เป็นต้น กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานจะออกแบบเพ่ือ
ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ให้ประสบผลส าเร็จในการจัดการเรียนรู้นั้น สิ่งส าคัญที่ผู้ออกแบบการเรียนการสอนต้องค านึงถึงสอง
เรื่องคือ การสร้างความน่าสนใจและเรียบเรียงองค์ประกอบของเนื้อหาส าหรับสอนแบบออนไลน์ 
เนื่องจากความแตกต่างระหว่างรูปแบบการเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนโดยตรงและการเรียนแบบ
ออนไลน์ที่ผู้เรียนกับผู้สอนสื่อสารผ่านเทคโนโลยี การออกแบบเนื้อหาส าหรับเรียนออนไลน์จึงมีความ
แตกต่างจากการเรียนในห้องเรียน จุดเด่น ของการเรียนการสอนแบบผสมผสานคือ สามารถช่วยสร้าง
ความสัมพันธ์และปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและเพ่ือนผู้เรียนคนอ่ืนๆ ท าให้ผู้เรียนและผู้สอน
ใกล้ชิดกันมากขึ้น ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างกันได้สะดวก ช่วยสร้างความเข้าใจ
ระหว่างเพ่ือนร่วมชั้นและเคารพเพ่ือนร่วมชั้นเรียนมากขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในตนเอง 
นอกจากนี้ผู้เรียนยังได้รับผลป้อนกลับจากการเรียนได้โดยทันที ช่วยเสริมพัฒนาการในการเรียนของ
ผู้เรียนแต่ละคนให้เต็มศักยภาพขึ้น   

3) แนวคิดคอนสตรัคติวิสซึม (Constructivist) พัฒนาจากแนวคิดที่ว่าผู้เรียนสามารถ 
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พัฒนาความรู้ของตนเองผ่านการตรวจสอบหรือลงมือท าจนค่อยๆ สะสมเป็นประสบการณ์ของแต่ละ
คน โดยการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสซึมพัฒนาขึ้นจากการศึกษาของ John Dewey, Jean 
Piaget และ Lev Vygotsky แนวคิดนี้มุ่งเน้นเกี่ยวกับลักษณะของสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้  โดย
ผู้เรียนลงมือกระท าด้วยตนเอง ความส าคัญของการเรียนเป็นกระบวนการที่ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล
ใหม่กับประสบการณ์ที่มีมาก่อนหรือความรู้เดิมของผู้เรียน การเรียนรู้มุ่งสนับสนุนการร่วมมือกันจาก
การแลกเปลี่ยนแนวคิดที่หลากหลายเกี่ยวกับเรื่องที่ก าลังเรียนรู้ กระบวนการนี้เป็นการท าให้ผู้เรียน
ตกผลึกและกลั่นกรองสิ่งที่สร้างขึ้นเป็นค าพูดที่ใช้ในการแลกเปลี่ยนอย่างเป็นรูปธรรม และส่งเสริม
การสร้างความหมายในการเรียนรู้ของตนเอง ดังนั้น นักการศึกษาควรออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการสร้างความรู้ซึ่งเป็นสิ่งที่มีความจ าเป็นจ าเป็นต่อการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน ซึ่งในยุค
ดิจิทัลปัจจุบันนี้สามารถน าเทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือสนับสนุนการสร้างความรู้ เทคโนโลยีเสมือนชุด
เครื่องมือท าหน้าที่กระตุ้นผู้เรียนให้สร้างการอธิบายของตนเองอย่างมีความหมายและน าเสนอในชีวิต
จริง ชุดเครื่องมือด้านเทคโนโลยีที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนต้องสนับสนุนองค์ประกอบทาง
สติปัญญาของความต้องการในการเรียนรู้ของรายวิชาที่จะเรียน 

4) แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ (Inquiry method) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้น 
กระบวนการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ศึกษาหาความรู้และค้นพบความรู้ด้วยตัวเอง เน้นการพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการฝึกให้ผู้เรียนรู้จักศึกษาค้นหว้าหาความรู้ โดยใช้กระบวนการ
ทางความคิดหาเหตุผล ท าให้ค้นพบความรู้หรือแนวทางแก้ปัญหาที่ถูกต้องด้วยต้นเอง ท าให้นักเรียน
ได้มีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้เนื้อหาวิชา มีผู้สอนเตรียมสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้และผู้เรียน
จะศึกษาความรู้โดยวิธีการเช่นเดียวการท างานของนักวิทยาศาสตร์ เป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้อิสระในการคิด ค้นคว้าเสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแก้ปัญหา และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน
ได้  

5) แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game based learning) เป็นรูปแบบการ 
เรียนรู้ที่ใช้เกมผ่านสื่อการเรียนรู้ที่มีการสอดแทรกความรู้ผ่านกิจกรรม เป็นการเรียนรู้ผ่านนวัตกรรม
การเรียนรู้อย่างหนึ่ง และเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้ลงมือกระท าและได้ใช้กระบวนการคิดเกี่ยวกับสิ่งที่ผู้เรียนได้กระท าลงไป 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาศักยภาพด้วยการจัดการเนื้อหาและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความ
สนใจของผู้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเกมจะถูกออกแบบมาเพ่ือให้ผู้เรียนมี
ความสนุกสนานไปพร้อมๆ กับการได้รับความรู้โดยสอดแทรกเนื้อหาทั้งหมดการเรียนนั้นๆ ให้ผู้เรียน
เรียนรู้ผ่านการลงมือเล่นเกม การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐานพัฒนาขึ้นเพ่ือค้นหารูปแบบวิธีการ
สอนใหม่ๆ สื่อการสอนใหม่ๆ เพ่ือปิดช่องโหว่ข้อจ ากัดของการเรียนรู้ที่ไม่เต็มที่และเพ่ือเพ่ิมแรงจูงใจ
ของผู้เรียนผ่านความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน ซึ่งปัญหาที่มักจะพบได้ในผู้เรียนส่วนใหญ่  คือ 
ความรู้สึกว่าการเรียนรู้เป็นเรื่องที่น่าเบื่อ ไม่สนุก ไม่อยากเรียน มีกิจกรรมอ่ืนที่น่าสนใจมากกว่า ซึ่ง
ปัญหาทั้งหลายเหล่านี้เป็นความท้าทายส าหรับผู้สอน ที่ต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบและเทคนิคการสอน
ให้เหมาะกับผู้เรียนของตน  
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6) M-Learning (Mobile learning) เป็นพัฒนาการนวัตกรรมการเรียนการสอนมาจาก 
นวัตกรรมการเรียนการสอนทางไกล หรือ d-Learning (Distance Learning) และการจัดการเรียน
การสอนแบบ e-Learning (Electronic Learning) โดยจัดการเรียนการสอนหรือบทเรียนส าเร็จรูป 
(Instruction Package) ที่น าเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเทคโนโลยีไร้สาย 
(Wireless telecommunication network) และเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุก
ที่และทุกเวลา ผู้เรียนและผู้สอนใช้เครื่องมือส าคัญ คือ อุปกรณ์ประเภทเคลื่อนที่ได้โดยสะดวกและ
สามารถเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยไม่ต้องใช้สายสัญญาณแบบเวลาจริง ได้แก่ Notebook 
Computer, Portable computer, Tablet PC, โทรศัพท์มือถือ ซึ่งอุปกรณ์ส าหรับเชื่อมต่อแบบไร้
สายส่วนมากมักมีราคาถูกกว่าเครื่องคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะและมีน้ าหนักน้อยกว่าคอมพิวเตอร์ส่วน
บุคคลทั่วไป ท าให้สะดวกในการพกพาไปในสถานที่ต่างๆ ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนสถานที่ใด เวลาใด
ก็ได้ นอกจากนั้นสื่อที่ใช้ในการเรียนรูปแบบ M-Learning เป็นอุปกรณ์ที่มีจ านวนผู้ใช้เป็นจ านวนมาก
และใช้อยู่แล้วในชีวิตประจ าวัน หากน าอุปกรณ์หรือเทคโนโลยีไร้สายมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
ก็จะเป็นการเพ่ิมช่องทางและจ านวนผู้เรียนได้ รวมทั้งเป็นการเรียนรู้แบบเวลาจริง เนื้อหามีความ
ยืดหยุ่นกว่าบทเรียนแบบ e-Learning ท าให้การเรียนรู้ได้รับข้อมูลที่ทันสมัยและสอดคล้องกับ
สถานการณ์ปัจจุบัน ผู้เรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนหรือเพ่ือนร่วมชั้นเรียนได้ทันที เช่น การส่ง
ข้อความ การส่งไฟล์รูปภาพ หรือแม้กระทั่งการสนทนาแบบเวลาจริง (Real time) มีค่าใช้จ่ายโดยรวม
ถูกกว่าบทเรียนที่น าเสนอผ่านไมโครคอมพิวเตอร์ ทั้งด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ M-Learning เป็น
รูปแบบการเรียนรู้ที่เหมาะส าหรับการน ามาพัฒนาควบคู่ไปกับการจัดการศึกษาเพ่ือช่วยแก้ไขปัญหา
ด้านการศึกษาต่างๆ ที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน และบทบาทของ M-learning ต่อการศึกษาในอนาคตจะยิ่งมี
มากขึ้น เพราะได้มีการพัฒนาอยู่ตลอดเวลา และด้วยการพัฒนานั้น จะท าให้สามารถลดข้อด้อยและ
เพ่ิมข้อดีของ M-learning ได้มากขึ้น และจะยิ่งเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้มากยิ่งขึ้นไป 

7) การเรียนแบบเสมือนจริง ( Virtual Learning ) เป็นการจัดการเรียนรู้ทีม่ีคุณลักษณะ 
เฉพาะที่แตกต่างจากการเรียนการสอนแบบปกติโดยทั่วไป ซึ่งเป็นการเรียนโดยใช้จุดเน้นด้าน
เทคโนโลยี (Technology – Based) เป็นฐานส าคัญในการขับเคลื่อนและ การเรียนแบบเสมือนจริงจะ
ใช้เทคโนโลยีสร้างหรือจ าลองสถานการณ์ (Simulation) ทางการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นภายในชั้นเรียนโดย
มีบรรยากาศเสมือนพบกันจริง ดังนั้นในการเกิดปฏิสัมพันธ์ ( Interactive) ระหว่างกลุ่มผู้เรียนและ
ผู้สอนจึงเป็นสิ่งที่ส าคัญ ความร่วมมือหรือการมีส่วนร่วมทางการเรียนที่จะต้องเกิดขึ้นและจะเป็น
เงื่อนไขส าคัญที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพสูงสุด ผู้สอนต้องวางแผนการสอนโดยจัดกลุ่ม
ทางการเรียนที่หลากหลาย ให้เรียนผ่านสภาพการณ์ของการใช้เทคโนโลยีรูปแบบต่างๆ ทั้งการ
อภิปราย การซักถาม การแลกเปลี่ยนประสบการณ์ การสาธิต การประชุมทางไกล เป็นต้น ผู้สอนต้อง
ออกแบบและจ าลองสภาพแวดล้อมภายในห้องเรียนแบบเสมือนให้มีลักษณะคล้ายกับสถานการณ์ที่
เกิดขึ้นจริงโดยอาศัยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยเพ่ือให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาโดยไม่ต้องไปนั่งเรียนในห้องเรียนจริง ห้องเรียนเสมือนจริงจึงเป็นอีกหนึ่ง
ทางเลือกในการจัดการเรียนการสอนในโลกยุคดิจิทัล การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนเสมือน
นับเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่ช่วยลดข้อจ ากัดในด้านต่างๆทางการศึกษาได้เป็นอย่างดี ท าให้
ผู้ เรียนสามารถเลือกเรียนได้ตามความพอใจ ตามความพร้อมทั้งทางด้านเวลา สถานที่และ
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ความสามารถทางสติปัญญา การเรียนการสอนแบบห้องเรียน เสมือนนี้ สามารถจัดได้ทั้งแบบ
การศึกษาในโรงเรียน นอกโรงเรียน และการศึกษาตามอัธยาศัยส่งผลให้คนส่วนใหญ่สามารถเรียนรู้ได้
ตลอดชีวิต 
 
 แนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการด าเนินงานของค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลส าหรับอนาคตมีด้วยกันหลากหลายแนวคิด ซึ่งในการจัดการค่ายวิทยาศาสตร์
แต่ละครั้งไม่สามารถยึดเพียงแนวคิดใดแนวคิดหนึ่งได้หรือใช้เพียงแนวคิดเดียวในทุกๆ ครั้ง เนื่องจาก
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตมีธรรมชาติของกิจกรรมให้ความรู้ในรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้การศึกษานอกระบบเป็นหลัก ผสมผสานกับรูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัยและการศึกษาใน
ระบบ บูรณาการทั้งแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบเดิมที่มุ่งเน้นการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์และการลง
มือปฏิบัติ(hands-on) ซึ่งสอดคล้องกับรูปแบบกิจกรรมด้านวิทยาศาสตร์ ร่วมกับแนวคิดการจัดการ
เรียนรู้แบบใหม่ที่พัฒนาให้เหมาะกับยุคดิจิทัลและเหมาะกับธรรมชาติการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยมุ่งเน้น
การเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือหรือสื่อการเรียนรู้ ดังนั้นแนวคิดจัดการเรียนรู้ 
ของหลักสูตรการอบรมหรือการเข้าค่ายควรน ามาผสมผสานให้เหมาะกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในแต่
ละครั้งและควรเลือกมาเป็นแนวปฏิบัติให้สอดคล้องกับกลุ่มผู้เรียนที่มีหลากหลายช่วงวัย เพ่ือให้ค่าย
วิทยาศาสตร์สามารถเป็นแหล่งเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ให้บริการความรู้พ้ืนฐานด้านวิทยาศาสตร์กับผู้เรียน
ทุกวัยที่เข้ามาแสวงหาความรู้ในทุกช่วงเวลาและเท่าทันกับแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคดิจิทัล
ในอนาคต  
 
1.2 ผลการพัฒนาร่างอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research) 

จากผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ ที่ด าเนินการวิจัย
ระยะที่  1.1 จากนั้นผู้วิจัยจึงน าผลการด าเนินงานระยะที่  1 .1 มาสร้างเครื่องมือการวิจัยซึ่ง
ประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิที่เป็นแบบสัมภาษณ์แบบเปิดและไม่ชี้น า ส าหรับ EDFR 
รอบที่ 1 และน าแบบสัมภาษณ์ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน (แสดงในภาคผนวก ก) ตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือวิจัย โดยวิเคราะห์โครงสร้าง ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา ความชัดเจนของการใช้ภาษา
เพ่ือสื่อความหมาย และความเหมาะสมของการเรียงข้อค าถาม จากนั้นน าข้อเสนอแนะที่ได้จาก
ผู้ทรงคุณวุฒิด าเนินการปรับปรุงเป็นแบบสัมภาษณ์ ซึ่งผลด าเนินการวิจัยระยะท่ี 1.2 มีดังนี ้
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1.2.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการให้สัมภาษณ์ (EDFR รอบท่ี 1)   
ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์และค าตอบของผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 17 คน ซึ่งเป็นผู้มี

ความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์สาขาต่างๆ การจัดการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต และการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งเป็นกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิทั้งจากหน่วยงาน
ภาครัฐและภาคเอกชน จากการสัมภาษณ์ (ด าเนินการระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ 2563 – เดือน
กันยายน 2563) ด้วยเทคนิค EDFR รอบที่ 1 ที่ได้จากการบันทึกภาพและเสียงมาถอดเทป และ
วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ในแต่ละด้าน ท าการจัดหมวดหมู่และก าหนดเป็นอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีผลการพิจารณาดังต่อไปนี้ 

1) มุมมองจากประสบการณ์ต่อการจัดค่ายและค่ายวิทยาศาสตร์  
ผู้ทรงคุณวุฒิแต่ละคนบอกเล่าเส้นทางการท างานที่เกี่ยวกับค่ายและค่ายวิทยาศาสตร์ตั้งแต่

เริ่มต้นจนถึงปัจจุบันได้อย่างน่าสนใจ โดยมีมุมมองต่อความเปลี่ยนแปลงเรื่องค่ายที่เกิดขึ้นในประเทศ
ไทยจากอดีตจนปัจจุบันว่าเป็นที่นิยมและรู้จักแพร่หลายมากขึ้น จากจุดเริ่มต้นของค่ายลูกเสือที่มุ่งเน้น
ฝึกทักษะและสร้างเสริมประสบการณ์ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตนอกเหนือจากความรู้ที่เรียนใน
ห้องเรียน จนถึงค่ายวิทยาศาสตร์ ค่ายผู้น าเยาวชน ค่ายศิลปะ หรือค่ายภาษาอังกฤษในปัจจุบัน ค่าย
แต่ละประเภทมีรายละเอียดและกิจกรรมที่แตกต่างกันตามวัตถุประสงค์ค่าย แต่เป้าหมายที่เหมือนกัน
ของการจัดและเข้าร่วมค่ายตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน คือ การรวมกลุ่มคนที่มีความต้องการและสนใจใน
เรื่องเดียวกันเพ่ือฝึกทักษะ เพ่ิมความเชี่ยวชาญ แลกเปลี่ยนประสบการณ์ความรู้ รวมทั้งสร้าง
เครือข่ายกลุ่มคนที่มีความสนใจเดียวกัน ส าหรับค่ายวิทยาศาสตร์จากประสบการณ์ผู้ทรงคุณวุฒิหลาย
ท่านที่ท างานเกี่ยวข้องกับกิจกรรมวิทยาศาสตร์โดยตรงอาทิ กุศลิน มุสิกุล (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 6 
สิงหาคม 2563) และฤทัย จงสฤษดิ์ (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 5 ตุลาคม 2563) เล่าถึงค่ายวิทยาศาสตร์ใน
ระยะแรกที่มีจุดประสงค์เพ่ือการบ่มเพาะความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในรูปแบบเฉพาะทาง
ให้แก่กลุ่มเยาวชนที่มีความสามารถและมีความสนใจด้านวิทยาศาสตร์เป็นพิเศษ จากนั้นจึงเริ่มขยาย
ไปยังกลุ่มผู้เรียนที่มีความสนใจร่วมกิจกรรมและฝึกประสบการณ์ด้านวิทยาศาสตร์เพ่ิมเติมนอก
ห้องเรียน จนกระทั่งปัจจุบันจ านวนค่ายวิทยาศาสตร์มีการจัดจากหลายหน่วยงานและมีความ
หลากหลายหลักสูตรมากขึ้น รวมถึงมีการบูรณาการร่วมกันระหว่างวิทยาศาสตร์และความรู้ด้านต่างๆ 
และส าหรับประเด็นด้านประสบการณ์ต่อการจัดค่ายนี้ เกื้อ แก้วเกต ุ(สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 19 กันยายน 
2563) ได้กล่าวว่า 

“สมัยก่อนการจัดค่ายในประเทศไทยรู้จักเพียงค่ายลูกเสือที่จัดทั้งแบบพักแรมที่โรงเรียนและ
การพักแรมที่สถานที่จัดค่ายต่างๆ ทั่วประเทศ นอกจากนั้นค่ายที่พอเป็นที่รู้จักทั่วไปอย่างค่ายพัฒนา
เยาวชน YMCA ซึ่งจัดโดยองค์กรเอกชนก็นับว่าได้รับความนิยมจากทั้งเยาวชนในฐานะชาวค่ายและ
จากกลุ่มเยาวชนที่เข้าร่วมเป็นผู้น าหรือพ่ีเลี้ยงภายในค่าย ผลลัพธ์เมื่อผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมค่าย
พบว่าผู้เรียนมีพฤติกรรมและสมรรถนะที่เปลี่ยนแปลงอย่างเห็นได้ชัดระหว่างก่อนและหลังเข้าค่าย 
โดยการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวทราบจากการบอกเล่าของผู้ปกครองผู้เรียน ซึ่งจะเห็นได้ว่าหากผู้จัดและ
ผู้บริหารค่ายวางเป้าหมายของกิจกรรมภายในค่ายแต่ละครั้งอย่างเป็นขั้นเป็นตอน การด าเนินการของ
ค่ายก็จะให้ผลลัพธ์ที่สามารถสร้างความเปลี่ยนแปลงไม่มากก็น้อยให้แก่ผู้เรียนได้”  
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นอกจากนั้น ประเด็นมุมมองจากประสบการณ์ต่อการจัดค่ายและค่ายวิทยาศาสตร์ของ ตติ
ยา ใจบุญ (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 28 กุมภาพันธ์ 2563) กล่าวถึงพัฒนาการการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ตั้งแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน (พ.ศ. 2564) ทั้งในด้านความสนใจของผู้เรียนกลุ่มต่างๆ และจ านวนของผู้สนใจ
ร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาสาสตร์ โดยอธิบายว่า 

“จากประสบการณ์ท าค่ายมากว่า 30 ปี กิจกรรมค่ายระยะแรกของศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือ
การศึกษาเน้นให้องค์ความรู้วิทยาศาสตร์ผ่านกิจกรรมธรรมชาติวิทยาให้แก่กลุ่มเยาวชน จากนั้นจึง
พัฒนากิจกรรมมากขึ้นตามยุคสมัย จนกระทั่งปัจจุบันพบว่า กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรม
ความรู้ที่ผู้เรียนหลากหลายวัยให้ความสนใจเป็นอย่างมาก โดยประเมินผลได้จากจ านวนผู้เข้าร่วมค่าย
วิทยาศาสตร์ในแต่ละหัวข้อที่เปิดรับสมัคร ผู้เข้าสมัครจะเข้าร่วมจนเต็มจ านวนอย่างรวดเร็ว รวมทั้ง
อัตราการจองค่ายวิทยาศาสตร์จากสถานศึกษาอย่างต่อเนื่องตลอดทั้งปี นอกจากนั้นศูนย์วิทยาศาสตร์
เพ่ือการศึกษายังเปิดอบรมความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้สนใจทั่วไปที่ไม่ใช่กลุ่มเด็กและเยาวชน 
รวมทั้งจัดกิจกรรมค่ายให้แก่นักศึกษาของศูนย์การศึกษานอกระบบโรงเรียนรวมทั้งกิจกรรมค่าย
วิทยาศาสตร์ในรูปแบบครอบครัวอีกด้วย ซึ่งจากประสบการณ์ด้านค่ายวิทยาศาสตร์จึงคาดการณ์
แนวโน้มความต้องการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีอัตราสูงขึ้นในผู้เรียนทุกช่วงวัย เนื่องจากสังคมมี
การขับเคลื่อนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปอย่างรวดเร็วจึงท าให้ทุกคนต้องการแหล่งเรียนรู้ด้าน
วิทยาศาสตร์เพิ่มเติมนอกจากการเรียนรู้ในสถานศึกษาเพียงอย่างเดียว” 

 
2) ปัจจัยสู่ความส าเร็จในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 

ผู้ทรงคุณวุฒิกล่าวถึงหลายปัจจัยที่เป็นส่วนประกอบให้การจัดค่ายประสบความส าเร็จ  
โดยเริ่มต้นจากสิ่งที่ส าคัญคือการวางวัตถุประสงค์ที่ชัดเจนก่อนกิจกรรมค่ายแต่ละครั้ง การวาง
วัตถุประสงค์จะน าไปสู่ขั้นตอนวางแผนกิจกรรมตลอดจนการเลือกกิจกรรมเพ่ือให้ บรรลุแต่ละ
วัตถุประสงค์ค่าย รวมทั้งปัจจัยประกอบต่างๆ อาทิ พ่ีเลี้ยงซึ่งเป็นเสมือนผู้สร้างแรงบันดาลใจและ
สร้างเจตคติทางวิทยาศาสตร์ให้ผู้เรียนเนื่องจากพ่ีเลี้ยงเป็นผู้ที่อยู่ใกล้ชิดกับผู้เรียนมากที่สุด รูปแบบ
กิจกรรมที่ถูกออกแบบให้น่าสนใจและเน้นการมีส่วนร่วมให้ฝึกปฏิบัติ หรือแม้กระทั่งอาหารที่จัด
ภายในค่ายต้องเน้นทั้งหลักโภชนาการและรสชาติ ผู้เชี่ยวชาญหลายคนให้มุมมองตรงกันว่ารสชาติ
อาหารที่จัดภายในค่ายมีความส าคัญและส่งผลต่อความประทับใจหรือความผิดหวังในการร่วมกิจกรรม
ค่ายได้มากพอๆ กับปัจจัยอ่ืนๆ อานันท์ สีห์พิทักษ์เกียรติ (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 8 เมษายน 2563) และ 
ปาน กิมปี (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 30 กันยายน 2563) อธิบายถึงความส าคัญของพ่ีเลี้ยงในค่าย
วิทยาศาสตร์ในกรณีที่เป็นหลักสูตรกิจกรรมเฉพาะทางนั้นต้องมีการฝึกอบรมพ่ีเลี้ยงให้สามารถเป็น
ผู้ช่วยวิทยากรหรือผู้สอนได้ด้วยเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาและลงมือปฏิบัติกิจกรรมได้ และ
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ทุกค่ายให้ประสบความส าเร็จนั้นผู้ด าเนินการจัดค่ายต้องไม่ลืมวัตถุประสงค์
หลักของค่ายวิทยาศาสตร์นั่นคือเสริมสร้างเจตคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์ โดยวัตถุประสงค์หลักนี้จะส่งผล
ต่อการออกแบบกิจกรรมเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความแตกต่างจากการเรียนวิทยาศาสตร์ใน
โรงเรียนที่มุ่งเน้นการวัดผลความรู้ความเข้าใจในรูปแบบทดสอบ แต่ค่ายวิทยาศาสตร์มุ่งเน้นองค์
ความรู้วิทยาศาสตร์ผ่านประสบการณ์ลงมือปฏิบัติที่สนุกเพ่ือให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์ ใน
ประเด็นนี้ ภาณุทัต เตชะเสน (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 29 พฤษภาคม 2563) ได้กล่าวไว้ว่า  
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“กิจกรรมต่างๆ ที่ประสบความส าเร็จล้วนเกิดจากการขับเคลื่อนของกลุ่มเด็กๆ เอง เริ่มต้น
จากการรวมกลุ่มเด็กที่ชอบด้านเทคโนโลยีจนกระทั่งขยายไปถึงกลุ่มคนท างานที่ต้องการพัฒนาความรู้
เพ่ิมเติมก็ชวนกันมาพบปะและจัดกิจกรรมแลกเปลี่ยน ถ่ายทอดความรู้ให้แก่กัน พอถึงจุดหนึ่งกลุ่มก็
ประเมินว่าปัจจัยที่ต้องการส าหรับการจัดกิจกรรมให้มีอย่างต่อเนื่องและขยายมากขึ้น ได้แก่ อุปกรณ์
และสถานที่ จึงเป็นที่มาของการระดมทุนและสร้างสถานที่เพ่ือเป็นศูนย์กลางส าหรับรวมตัวสร้างสรรค์
กิจกรรมหรือค่ายต่างๆ พูดได้ว่าความส าเร็จที่เกิดขึ้นมาเป็นล าดับขั้นมาจากปัจจัยส าคัญคือกลุ่มแกน
น าหรือเรียกได้ว่าพ่ีเลี้ยงของกิจกรรมช่วยขับเคลื่อน”  

 
นอกจากนั้น ชลทิตย์ เอ่ียมส าอางค์ (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 17 กุมภาพันธ์ 2563) อธิบายถึง

ปัจจัยสู่ความส าเร็จในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ิมเติมว่า  
“ตัวอย่างช่วงหนึ่งขณะท าหน้าที่ดูแลอุทยานวิทยาศาสตร์พระจอมเกล้า ณ หว้ากอ จังหวัด

ประจวบคีรีขันธ์ ซึ่งในช่วงเวลานั้นมีการจัดกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งรูปแบบ One-day camp 
และค่ายแบบค้างคืน ซึ่งได้รับผลตอบรับอย่างดีมาก ในความส าเร็จของการจัดเกิดขึ้นได้จากทีมงานที่
ท าหน้าที่เป็นวิทยากรให้ความรู้และด าเนินกิจกรรมมีความสามารถ นอกจากนั้นยังมีขั้นตอนที่เรียกว่า
การเวียนฐานเพ่ือเป็นวิทยากร ท าให้ทีมงานทุกๆ คนมีทักษะและองค์ความรู้ในระดับเดียวกันสามารถ
ผลัดเปลี่ยนหรือทดแทนในกรณีทีมงานขาดได้ และเมื่อค่ายวิทยาศาสตร์ได้รับความสนใจมากกขึ้นจึง
ปรับรูปแบบกิจกรรมเป็นแบบฐานความรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนในลักษณะหลากหลายวัยหรือลักษณะ
ครอบครัวสามารถเลือกเรียนรู้ฐานใดฐานหนึ่งก่อนได้ตามระยะเวลาที่สะดวกและอยู่เรียนรู้นานเท่าไร
ก็ได้ไม่ต้องเรียนแบบกลุ่มใหญ่ที่ต้องรอให้มาพร้อมกันจึงเริ่มกิจกรรมได้ กิจกรรมในรูปแบบนี้ได้รับ
ความสนใจจากผู้มาเยี่ยมชมทั้งส่วนของพิพิธภัณฑ์เองและมาร่วมค่ายวิทยาศาสตร์เป็นอย่างมาก” 
  

3) แนวทางจัดการเรียนรู้ส าหรับค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
ผู้ทรงคุณวุฒิแต่ละคนมีแนวทางการจัดการเรียนรู้ส าหรับกิจกรรมค่ายที่อยู่ภายใต้การ 

บริหารจัดการที่มีความหลากหลาย อาทิ การจัดการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมแบบสืบเสาะหาความรู้ 
(Inquiry – based learning) การจัดกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivism) 
หรือการจัดการเรียนรู้ผ่านการเล่น (Play and Learn) เป็นต้น โดยแนวทางที่สอดคล้องจาก
ผู้เชี่ยวชาญแสดงให้เห็นว่าทุกการเรียนรู้ในกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ล้วนมุ่งส่งเสริมให้เกิดเจตคติเชิง
บวกต่อวิทยาศาสตร์ ด้วยกระบวนการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ (Hands – on) ให้ผู้เรียนหรือชาว
ค่าย (Camper) เกิดทักษะต่างๆ ตามเป้าหมายของแต่ละกิจกรรมผ่านการสร้างประสบการณ์ตรง 
กิจกรรมภายในค่ายวิทยาศาสตร์ควรเป็นลักษณะจุดประกายและสร้างแรงบันดาลใจแก่ผู้เรียนให้
สามารถน าองค์ความรู้วิทยาศาสตร์ไปประยุกต์ใช้หรือเรียนรู้ต่อภายหลังจบค่าย ในประเด็นนี้ 
กรรณิการ์ เฉิน (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 23 มีนาคม 2563) ไดก้ล่าวไว้ว่า  

“ส่วนใหญ่ค่ายที่เน้น Inquiry based learning จะคุยกันในทีมงานให้ชัดว่าค่ายนี้จบแล้ว 
ผู้เรียนจะได้อะไร ท าไมเราอยากให้ผู้เรียนได้สิ่งนั้น ซึ่งปกติในค่ายของหน่วยงานจะเรียกว่า ค่าย
วัฒนธรรมวิทยาศาสตร์ไม่ได้เรียกค่ายวิทยาศาสตร์เฉยๆ ไม่ได้เน้นเรื่ององค์ความรู้อย่างเดียวแต่เน้น
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กระบวนการคิดหรือวัฒนธรรรมการอยู่แบบมีจิตวิทยาศาสตร์ ที่ผ่านมาจึงมี 2 รูปแบบ คือ Inquiry 
based learning และค่าย Medley ที่เน้น Hands – on กิจกรรมให้เด็กได้ experience จริงๆ”  

นอกจากแนวทางจัดการเรียนรู้ที่แตกต่างกันแล้วยังพบว่า บริบทของทรัพยากรพ้ืนฐานของ 
แต่ละหน่วยงานยังเป็นปัจจัยหลักที่ส่งผลต่อแนวทางจัดการเรียนรู้ภายในค่ายอีกด้วย อาทิ หน่วยงาน
ที่มีส่วนจัดแสดงพิพิธภัณฑ์จะออกแบบกิจกรรมแบบสืบเสาะหาความรู้ให้สอดคล้องกับสิ่งจัดแสดง
ภายในพิพิธภัณฑ์ หรือหน่วยงานที่ตั้งอยู่ท่ามกลางธรรมชาติ ภูเขาและล าธารจะออกแบบกิจกรรม
เรียนรู้ผ่านการเล่นเพ่ือให้ผู้เรียนได้ออกไปสัมผัสและศึกษาสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในธรรมชาติโดยรอบ เป็น
ต้น ในประเด็นนี้ บัญญัติ ลายพยัคฆ์ (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 16 กันยายน 2563) ได้กล่าวไว้ว่า 

“เนื่องจากสถานที่จัดค่ายของเรามีความพร้อมในด้านธรรมชาติที่อยู่รอบๆ จึงออกแบบ
กิจกรรมเรียนรู้โดยมีธรรมชาติเป็นเสมือนห้องทดลองหรือห้องเรียน ผู้เรียนที่มาร่วมค่ายจะได้รับ
ประสบการณ์จริงและใช้เวลาท ากิจกรรมอยู่ท่ามกลางธรรมชาติ นอกจากได้เรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์
รอบๆ ตัวแล้วยังได้ซึมซับและปลูกฝังให้ชาวค่ายรู้สึกดื่มด่ าและปลูกจิตส านึกให้รักและหวงแหน
ธรรมชาติอีกด้วย”  

 
4) มุมมองต่อแนวทางจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

ในยุคที่เรียกได้ว่ายุคดิจิทัลที่ทุกคนสามารถเข้าถึงความรู้ได้ง่ายและตลอดเวลานั้น  
ผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่านต่างมีมุมมองไปในทางเดียวกันที่ว่า ค่ายวิทยาศาสตร์จะช่วยเพ่ิมโอกาสและเสริม
ความรู้ให้แก่ทุกคนในสังคม โดยในอนาคตกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ควรจัดหลักสูตรเรียนรู้ส าหรับ
ผู้เรียนทุกช่วงวัย เพราะไม่ว่าบุคคลจะอายุเท่าไรก็ยังต้องการเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ อยู่ตลอดจนกระทั่ง
เสียชีวิต ดังนั้นการออกแบบค่ายวิทยาศาสตร์จ าเป็นต้องเพ่ิมความหลากหลายของกิจกรรมให้
สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของโลกและวัยของผู้เรียน รวมทั้งผู้ที่ท างานด้านค่ายวิทยาศาสตร์
จะต้องมีคุณลักษณะของผู้เรียนรู้ตลอดชีวิตเช่นกัน เพ่ือแสวงหาองค์ความรู้และกิจกรรมใหม่ๆ เท่าทัน
ต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกมาสู่กิจกรรมค่าย นอกจากนี้ วิเลขา ลีสุวรรณ์ (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 26 
กันยายน 2563) และ จีรนันท์ ชอุ่มใบ (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 6 ตุลาคม 2563) เล่าถึงการบูรณาการค่าย
วิทยาศาสตร์กับความรู้ในด้านอ่ืนๆ  อาทิ ความรู้วิทยาศาสตร์ที่แฝงอยู่กับการประกอบอาชีพ
เกษตรกรรมหรือความรู้วิทยาศาสตร์กับการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ โดยการจัดค่ายวิทยาศาสตร์
ในรูปแบบผสมผสานกับวิถีชีวิตหรือเรื่องราวใกล้ตัวนั้นจะช่วยให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิตแก่
ผู้เรียนที่สามารถน าความรู้จากค่ายวิทยาศาสตร์ไปเรียนรู้ต่อยอดได้หลังเข้าร่วมค่าย และยังเพ่ิมโอกาส
ให้ทุกคนที่ต้องการเรียนรู้สามารถเข้าร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ได้ด้วยโดยไม่จ ากัดแค่กลุ่มผู้เรียน
วัยเด็ก ในประเด็นนี้ ประเสริฐ หอมดี (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 21 กันยายน 2563) ได้กล่าวไว้ว่า 

“เริ่มต้นเลยค่ายวิทยาศาสตร์ที่จัดมีกลุ่มเป้าหมายคือ กลุ่มเยาวชนที่ต้องการบ่มเพาะทักษะ 
ด้านวิทยาศาสตร์ แต่ในปัจจุบันมีหน่วยงานและองค์กรที่เชี่ยวชาญด้านวิทยาศาสตร์หรือศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์นิยมจัดกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์มากขึ้น ซึ่งเป็นเรื่องที่ดีเนื่องจากท าให้เพ่ิม
โอกาสเปิดประสบการณ์วิทยาศาสตร์ไปสู่กลุ่มเยาวชนในวงกว้างมากขึ้น และด้วยสถานการณ์ที่
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของโลกทั้งด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีจึงเป็นเรื่องที่น่าสนใจและท้า
ทายส าหรับแวดวงค่ายวิทยาศาสตร์ จากเดิมท่ีมีกลุ่มเป้าหมายหลักคือเยาวชน นักเรียน หรือคุณครู ก็
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ยังมี กลุ่มท่ีต้องการเรียนรู้วิทยาศาสตร์อ่ืนๆ แต่ยังไม่มีกิจกรรมหรือค่ายเพ่ือรองรับ อาทิ กลุ่มนักเรียน
บ้านเรียนหรือโฮมสคูล กลุ่มวัยท างานที่ต้องการ update ความรู้ หรือแม้กระทั่งกลุ่มผู้สูงอายุที่
ต้องการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เหมาะสมกับช่วงวัยอย่างวิทยาศาสตร์ด้านอาหารหรือการใช้เทคโนโลยี
ด้านสุขภาพ เป็นต้น ดังนั้น หากคนท าค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ิมเติมกลุ่มผู้เรียนทุกช่วงวัยไปกับการ
วางแผนค่ายก็จะช่วยเพิ่มโอกาสให้คนทุกช่วงวัยในสังคมมีการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบตลอดชีวิตได้” 

 
5) ข้อเสนอแนะในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

ผู้ทรงคุณวุฒิบางคนเสนอแนะแนวทางการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ 
ตลอดชีวิตว่า ในยุคที่มีเทคโนโลยีใช้อย่างสะดวกสบายนี้ผู้จัดค่ายสามารถหาวิธีประยุกต์เทคโนโลยี
ต่างๆ มาเป็นเครื่องมือหรือสื่อ อย่างเช่น ใช้ประโยชน์เป็นช่องทางประชาสัมพันธ์กิจกรรมค่ายสู่กลุ่ม
ผู้เรียนเยาวชน ใช้ในการติดต่อและสร้างเครือข่ายผู้เรียนหรือชาวค่ายเพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยน
ความรู้อย่างต่อเนื่อง หรือใช้ส าหรับติดตามประเมิลผลหลังจบกิจกรรมค่าย เบญจพล พาลี และ พิมรา 
นุชเจริญ (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 21 สิงหาคม 2563) เล่าถึงแนวทางการใช้ประวัติศาสตร์และทรัพยากร
ในพ้ืนที่เป็นหลักสูตรส าหรับค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยบูรณาการทั้งด้าน
ภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ภายในกิจกรรมค่ายที่มีผู้เข้าร่วมเป็นทั้งรูปแบบเยาวชน
และรูปแบบครอบครัวที่สามารถเรียนรู้ร่วมกันทุกช่วงวัย เป็นต้น นอกจากนั้น ผู้เชี่ยวชาญบางคน
เล็งเห็นถึงความส าคัญของเครือข่ายคนจัดค่ายที่จะเป็นประเด็นส าคัญในการพัฒนาการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์สู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต เกื้อ แก้วเกตุ (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 19 กันยายน 2563) ได้กล่าวว่า 

“ตั้งแต่อดีตมาก็ได้พยายามจัดตั้งกลุ่มที่รวมคนท างานด้านค่ายทุกๆ ด้านในประเทศไทยแต่
ยังคงไม่ส าเร็จ เนื่องจากเคยมีประสบการณ์ท างานค่ายที่สหรัฐอเมริกาและเห็นว่ามีหน่วยงานกลางที่
ท าหน้าที่ดูแลความเรียบร้อยและคุณภาพของหน่วยงานจัดค่ายต่างๆ อย่าง American Camping 
Association โดยมีใบรับรองเป็นมาตรฐานให้ผู้ที่สมัครเข้าร่วมค่ายมั่นใจในค่ายนั้นๆ เช่น ด้านความ
ปลอดภัยของสถานที่พัก ด้านโภชนาการอาหาร ด้านวิทยากร เป็นต้น หากในประเทศไทยสามารถจัด
กลุ่มอย่างเป็นทางการด้านการจัดการเรียนรู้รูปแบบค่ายขึ้นจะเป็นหนึ่งช่องทางให้คนในวงการค่ายมา
พบปะแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์อันจะท าให้น าความรู้ที่ได้กลับไปพัฒนาค่ายของตนเอง 
รวมทั้งกลุ่มของค่ายวิทยาศาสตร์ก็เช่นกัน” 

 
นอกจากนี้ เจริญศักดิ์ ดีแสน (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 21 สิงหาคม 2563) ยังเล่าถึงข้อเสนอแนะ

ในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต ของกรณีการจัดกิจกรรมภายในศูนย์วิทยาศาสตร์
เพ่ือการศึกษาล าปาง ดังนี้ 
 “ค่ายวิทยาศาสตร์วัยเก๋า รู้จักเลือก รู้จักใช้ ใส่ใจสุขภาวะ  เป็นกิจกรรมบูรณาการความรู้
วิทยาศาสตร์สู่กิจกรรมเพ่ือเสริมสร้างสุขภาวะซึ่งมีเป้าหมายเพ่ือให้ผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์กลุ่มผู้สูง
วัย ได้รับความรู้วิทยาศาสตร์ที่เหมาะสมกับช่วงวัยและการใช้ชีวิตประวันนั่นคือการดูแลสุขภาพ การ
ดูแลโภชณาการอาหาร และการใช้ชีวิตเพ่ือหลีกเลี่ยงโรคภัยไข้เจ็บต่างๆ ซึ่งภารกิจค่ายวิทยาศาสตร์
ของศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาล าปางมุ่งเน้นเผยแพร่ความรู้วิทยาศาสตร์เชิงบูรณาการกับผู้เรียน
หลากหลายวัยและหลายบริบทเป็นส าคัญ นอกจากค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับผู้สูงวัยแล้วยังคงมีค่าย
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วิทยาศาสตร์ที่จัดร่วมกับคนในชุมชนเพ่ือให้ความรู้ทรัพยากรในท้องถิ่น หรือความรู้ด้านวิทยาศาสตร์
กับการท าเกษตรกรรม โดยมีผู้เรียนเป็นชาวบ้านในชุมชนรอบๆ ศูนย์วิทย์ฯ และมีผู้สอนเป็นทั้ง
นักวิชาการท่ีเชี่ยวชาญเฉพาะด้านและปราชญ์ชาวบ้านด้วย”  
 
 จากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 17 คน เพ่ือให้แสดงมุมมอง ความคิดเห็น และ
ข้อเสนอแนะต่อการด าเนินงานอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัลนั้น ผู้วิจัยได้รับการถ่ายทอดเรื่องราวการท างานด้านค่ายวิทยาศาสตร์ในอดีตจากผู้ทรงคุณวุฒิที่
มีบทบาทในสายงานแตกต่างกันและมีจุดเริ่มต้นการเข้ามาสู่งานค่ายวิทยาศาสตร์ที่หลากหลาย จาก
ข้อมูลจากผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับมุมมองจากประสบการณ์ต่อการจัดค่ายและค่ายวิทยาศาสตร์ ปัจจัยสู่
ความส าเร็จในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ แนวทางจัดการเรียนรู้ส าหรับค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิต มุมมองต่อแนวทางจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต  และ
ข้อเสนอแนะในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต  จึงน าไปสู่แนวทางการร่าง
รายละเอียดอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลในการวิจัย
ระยะต่อไป  
 

1.2.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม (EDFR รอบท่ี 2)  
จากผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ 

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ ที่ด าเนินการวิจัย
ระยะที่ 1.1 และผลการวิเคราะห์ข้อมูลการให้สัมภาษณ์ (EDFR รอบที่ 1) ที่ด าเนินการวิจัยระยะที่ 
1.2.1 นั้น ผู้วิจัยจึงน าผลการด าเนินงานทั้ง 2 ระยะ มาสร้างเครื่องมือการวิจัยซึ่งประกอบด้วย 
แบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 และน าแบบสอบถามให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน (แสดงในภาคผนวก ข) 
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย โดยวิเคราะห์โครงสร้าง ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา ความชัดเจน
ของการใช้ภาษาเพ่ือสื่อความหมาย และความเหมาะสมในของการเรียงข้อค าถาม จากนั้นน า
ข้อเสนอแนะที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิไปปรับปรุงเป็นแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 เพ่ือผู้ทรงคุณวุฒิ 
จ านวน 17 ท่าน (กลุ่มเดียวกับการสัมภาษณ์ด้วยเทคนิค EDFR รอบที่ 1) เพ่ือขอความคิดเห็น
แนวโน้มและโอกาสที่จะเป็นไปได้ของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล โดยด าเนินการจัดกลุ่มแบ่งเป็น 6 ด้าน ได้แก่ 1) การจัดการเชิงกลยุทธ์ 2) โครงสร้างการ
บริหาร 3) รูปแบบการบริการความรู้ 4) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 5) การ
รับรองคุณภาพ และ 6) เครือข่าย ซ่ึงการวิจัยระยะท่ี 1.2.2 มีผลการด าเนินงาน ดังนี้ 
 
 ผู้วิจัยน าความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่ตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 มาวิเคราะห์หา
ค่ามัธยฐาน (Median) ค่าฐานนิยม (Mode) ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม และค่า
พิสัยระหว่างควอไทล์ (Interquartile Range) เพ่ือทราบค่าแนวโน้มความคิดเห็นต่ออนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลในด้านต่างๆ ของผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน 
โดยมีผลด าเนินการวิจัย ดังแสดงในภาคผนวก ช ซึ่งอธิบายได้ ดังนี้ 
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ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
 การจัดการเชิงกลยุทธ์ จ านวน 8 ข้อ ได้แก่ (1.1) บูรณาการแนวปฏิบัติจากมาตราที่เกี่ยวข้อง 
ได้แก่ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ
นวัตกรรมแห่งชาติ พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และยุทธศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องจากแผนการศึกษาแห่งชาติ (1.2) วิเคราะห์สถานการณ์ด้วยเทคนิคสวอต (SWOT Analysis) 
เพ่ือก าหนดจุดแข็งและจุดอ่อนจากสภาพแวดล้อมภายใน โอกาสและอุปสรรคจากสภาพแวดล้อม
ภายนอก ที่มีผลต่อรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล (1.3) วางกล
ยุทธ์ในการบริหารจัดการงบประมาณ ต้นทุน รายได้ และผลก าไรให้สอดคล้องเหมาะสมกับรูปแบบ
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล (1.4) วางกลยุทธ์เพ่ือเพ่ิมยอดผู้เข้าร่วม
ค่ายโดยจัดท าแผนให้เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล (1.5) ออกแบบกลยุทธ์ให้เหมาะสมกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงานที่จัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
เพ่ือตอบโจทย์ว่าอะไรที่หน่วยงานไม่ถนัด อะไรที่หน่วยงานเชี่ยวชาญ และที่ส าคัญที่สุด อะไรที่คู่แข่ง
สามารถท าตามได้ยาก เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ของค่ายวิทยาศาสตร์ของแต่ละหน่วยงาน (1.6) สร้าง
กระบวนการเพ่ือให้ผลลัพธ์จากกลยุทธ์ดีขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากแรงกดดันของสถานการณ์ต่างๆ 
เช่น การสร้างฐานผู้เข้าร่วมค่ายเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต หรือการพัฒนาเชิงโครงสร้าง
สถานที่ และการพัฒนาหลักสูตรค่ายใหม่ๆ ให้ทันสมัย (1.7) วิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มผู้เรียน
ค่ายวิทยาศาสตร์ โดยค านึงถึงความแตกต่างเรื่องบุคคล อายุ พ้ืนฐานการศึกษา อาชีพ ความสนใจ 
และสภาพแวดล้อมของผู้เรียน และ (1.8) ค านึงถึงจุดมุ่งหมายส าคัญของการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ 
คือ การสร้างเจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล ดังแสดงในตารางที่ 1 (ภาคผนวก ช) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการจัดการเชิงกุลยุทธ์ส าหรับอนาคต 
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ ข้อ 1.2 – 1.8 ยกเว้นข้อ 
1.1 ที่มีค่ามัธยฐาน 4 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก  
 

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการจัดการเชิงกุลยุทธ์ส าหรับอนาคต 
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ ข้อ 1.2 – 1.8 ยกเว้นข้อ 
1.1 ที่มีค่าฐานนิยม 4 หมายถึงผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
การจัดการเชิงกลยุทธ์ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล มีค่าเท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการจัดการเชิงกลยุทธ์ 
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ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่าง 
ควอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
 

นอกจากนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิยังมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการจัดการเชิงกุลยุทธ์ส าหรับ
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จากการตอบแบบสอบถาม 
EDFR รอบท่ี 2 ดังต่อไปนี้  
 ข้อ 1.1 บูรณาการแนวปฏิบัติจากมาตราที่เก่ียวข้อง ได้แก่ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พระราชบัญญัติการพัฒนา
ดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และยุทธศาสตร์ที่เกี่ยวข้องจากแผนการศึกษาแห่งชาตินั้น ควรเพ่ิม
แนวปฏิบัติจาก พระราชบัญญัติคุ้มครองเด็ก พ.ศ. 2546 มาตราที่ 22 มาตราที่ 26 และมาตราที่ 27 
และควรเพ่ิมแนวปฏิบัติพระราชบัญญัติส่งเสริมการพัฒนาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ นอกจากนั้นควร
เสนอแนวทางปฏิบัติโดยยกมาตราที่เกี่ยวข้องมาแสดงเพ่ือให้เห็นความชัดเจนขึ้น ซึ่งการบูรณาการใน
เอกสารจะส่งผลในทางปฏิบัติหรือไม่นั้นต้องอาศัยการติดตามผลระยะยาวต่อไป ทั้งนี้การบูรณาการ
แนวปฏิบัตินั้น นอกจากกฎหมายแล้วควรพิจารณาความเชื่อมโยง ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์
ของหลักสูตรและโครงการด้วย เพ่ือจัดท าแผนบูรณาการน าไปสู่การปฏิบัติที่เป็นรูปธรรมได้  
 ข้อ 1.2 วิเคราะห์สถานการณ์ด้วยเทคนิคการวิเคราะห์สภาพแวดล้อมและศักยภาพ (SWOT 
Analysis) เพ่ือก าหนดจุดแข็งและจุดอ่อนจากสภาพแวดล้อมภายใน โอกาสและอุปสรรคจาก
สภาพแวดล้อมภายนอก ที่มีผลต่อรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัลนั้น ควรด าเนินการวิเคราะห์สวอตเพ่ือให้เกิดการทบทวนการด าเนินงานเป็นประจ าทุกปี 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งควรน าสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด 19 เข้ามาร่วมวิเคราะห์ด้วย 
เนื่องจากเป็นสถานการณ์ที่นอกจากส่งผลกระทบอย่างมากต่อหน่วยงานต่างๆ รวมทั้งส่งผลกระทบกับ
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ด้วย  

ข้อ 1.3 การวางกลยุทธ์ของการบริหารจัดการงบประมาณ ต้นทุน รายได้ และผลก าไรให้
สอดคล้องเหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลนั้น ควร
เน้นความสอดคล้องกับความต้องการของกลุ่มเป้าหมายด้วย รวมทั้งการผลักดันให้ภาครัฐเข้ามามี
บทบาทต่อการลงทุนเพ่ือพัฒนาคนในส่วนนี้เพ่ิมขึ้น นอกจากนี้สถานศึกษาหรือหน่วยจัดบริการการ
เรียนรู้มีระเบียบวิธีการบริหารจัดการงบประมาณที่ต่างกัน บางเรื่องไม่เอ้ือให้ด าเนินการตามแนวคิด
แบบก้าวหน้าหรือแบบก้าวกระโดดได้ ด้วยข้อจ ากัดตามกฏเกณฑ์ข้อบังคับที่มีอยู่จึ งต้องหาทางออก
จากข้อจ ากัดนั้นๆ เสียก่อน  

ข้อ 1.4 วางกลยุทธ์เพ่ือเพ่ิมยอดผู้เข้าร่วมค่ายโดยจัดท าแผนให้เหมาะสมกับรูปแบบการจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลนั้น น่าจะเพ่ิมการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ให้
ผู้เข้าร่วมน าความรู้ไปใช้พัฒนาคุณภาพชีวิตได้ รวมทั้งจัดท าแผนประชาสัมพันธ์เชิงรุก และจัดบริการ
โปรแกรมค่ายวิทยาศาสตร์ให้กว้างขวางขึ้นส าหรับหลายกลุ่มเป้าหมาย รวมทั้งด าเนินการคู่ขนาน
ระหว่างการเพ่ิมจ านวนผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์กับการพัฒนาคุณภาพของค่ายวิทยาศาสตร์ 
นอกจากนี้ควรค านึงเรื่องบริหารความเสี่ยงที่จะส่งผลกระทบต่อการด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ เช่น 
กรณีสถานการณ์แพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 เป็นต้น  
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ข้อ 1.5 ออกแบบกลยุทธ์ให้เหมาะสมกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงานที่จัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
เพ่ือตอบโจทย์ว่าอะไรที่หน่วยงานไม่ถนัด อะไรที่หน่วยงานเชี่ยวชาญ และที่ส าคัญที่สุด อะไรที่คู่แข่ง
สามารถท าตามได้ยาก เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ของค่ายวิทยาศาสตร์ในแต่ละหน่วยงานนั้น ควรมีทั้งที่เป็น
เอกลักษณ์และรูปแบบที่เป็นพ้ืนฐานที่ทุกที่ควรจัด รวมทั้งเน้นบูรณาการทรัพยากรและองค์ความรู้
ของแต่ละหน่วยงานร่วมกัน นอกจากนี้ผู้รับผิดชอบค่าย (Staff) ก็เป็นทรัพยากรที่ส าคัญมากเช่นกัน  

ข้อ 1.6 สร้างกระบวนการเพ่ือให้ผลลัพธ์จากกลยุทธ์ดีขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากแรงกดดัน
ของสถานการณ์ต่างๆ เช่น การสร้างฐานผู้เข้าร่วมค่ายเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต หรือการ
พัฒนาเชิงโครงสร้างสถานที่ และการพัฒนาหลักสูตรค่ายใหม่ๆ ให้ทันสมัยนั้น ควรด าเนินการทบทวน
กระบวนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์อย่างสม่ าเสมอทุกปี  
 ข้อ 1.7 วิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มผู้เรียนค่ายวิทยาศาสตร์ โดยค านึงถึงความแตกต่าง
เรื่องบุคคล อายุ พ้ืนฐานการศึกษา อาชีพ ความสนใจ และสภาพแวดล้อมของผู้เรียนนั้น สามารถแยก
วิเคราะห์ถึงความต้องการของผู้สอนและ/หรือสถานศึกษา ซึ่งควรยึดความต้องการผู้รับบริการเป็นสิ่ง
ส าคัญที่สุดและด าเนินการโดยการจัดกลุ่มของผู้รับบริการก่อนวิเคราะห์ข้อมูล  
 ข้อ 1.8 ค านึงถึงจุดมุ่งหมายส าคัญของการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ คือ การสร้างเจตคติเชิง
บวกต่อวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียนนั้น รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล
ควรเป็น “วิทยาศาสตร์เพ่ือชีวิตและสังคม” เน้นสาระทางวิทยาศาสตร์ที่จะให้ผู้เรียนหรือผู้รับบริการ
สามารถน าความรู้ ทักษะ ประสบการณ์จากการเข้าค่ายไปใช้ต่อในการด าเนินชีวิตได้จริง จึงจะสร้าง
เจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียนได้  
 
ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร 
 โครงสร้างการบริหาร จ านวน 5 ข้อ ได้แก่ (2.1) มีการวางแผนด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์
เพ่ือให้หน่วยงานบรรลุเป้าหมายในระยะเวลาที่ก าหนดและภายใต้งบประมาณค่าใช้จ่ายที่เหมาะสมไม่
ขาดทุน (2.2) มีการบริหารจัดการทรัพยากรมนุษย์ แบ่งบทบาทหน้าที่และความรับผิดชอบต่างๆ ใน
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่ทีมงานอย่างเหมาะสม (2.3) ชี้น า และสร้างทิศทางการท างานให้แก่ทีมงาน 
เพ่ือให้สามารถด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ได้ตามแผนที่ก าหนดไว้ (2.4) สนับสนุนและพัฒนา
ทีมงานให้เพ่ิมพูนศักยภาพทางวิชาการเฉพาะทาง และความรู้ใหม่ๆ อยู่ตลอดเวลา รวมทั้งสนับสนุน
ให้ได้รับโอกาสพัฒนาทักษะด้านอ่ืนๆ อย่างต่อเนื่องที่ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน และ (2.5) 
วิเคราะห์ผลลัพธ์การบริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์ในด้านประสิทธิภาพ ประสิทธิผล คุณภาพ และ
ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมค่าย เพ่ือน าไปสู่การพัฒนากระบวนการวางแผนบริหารจัดการค่าย 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหารส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล ดังแสดงในตารางที่ 2 (ภาคผนวก ช) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับโครงสร้างการบริหารส าหรับอนาคต 
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับโครงสร้างการบริหารส าหรับอนาคต 
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ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
โครงสร้างการบริหารส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล มีค่าเท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับโครงสร้างการบริหาร 
ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่าง 
ควอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
 

นอกจากนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิยังมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับโครงสร้างการบริหารส าหรับ
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จากการตอบแบบสอบถาม 
EDFR รอบท่ี 2 ดังต่อไปนี้ 

ข้อ 2.1 มีการวางแผนด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้หน่วยงานบรรลุเป้าหมายใน
ระยะเวลาที่ก าหนดและภายใต้งบประมาณค่าใช้จ่ายที่เหมาะสมไม่ขาดทุนนั้น ควรมีการวางแผนเป็น
เชิงธุรกิจเพ่ือด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ให้ไม่เกิดการขาดทุน ในกรณีหน่วยงานที่จัดต้องการรักษา
เสถียรภาพด้านงบประมาณหรือมีงบประมาณที่จ ากัด รวมทั้งกระบวนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ต้อง
ชัดเจนทุกข้ันตอน  

ข้อ 2.2 มีการบริหารจัดการทรัพยากรมนุษย์ แบ่งบทบาทหน้าที่และความรับผิดชอบต่างๆ 
ในค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่ทีมงานอย่างเหมาะสมนั้น พบว่าปัญหาที่เคยประสบในการด าเนินการจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์ คือ ทีมงานท างานหนักมากส่งผลให้บริหารจัดการได้ไม่ต่อเนื่อง ในขณะที่บาง
หน่วยงานมีการบริหารจัดการด้วย Human Mapping ระหว่างทีมงานและบทบาทความรับผิดชอบ
ต่างๆ ในค่ายวิทยาศาสตร์  

ข้อ 2.3 ชี้น า และสร้างทิศทางการท างานให้แก่ทีมงาน เพ่ือให้สามารถด าเนินการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ได้ตามแผนที่ถูกวางไว้นั้น เสนอให้ปรับจากค าว่า “ชี้น า” และ “สร้าง” ซึ่งเป็นค าที่สร้าง
ความรู้สึก direct ควรใช้ค าท่ีมีความหมายในการสร้างการมีส่วนร่วม จะท าให้โอกาสเกิดผลที่คาดหวัง
เป็นไปได้ง่ายขึ้น นอกจากนั้นผู้มีบทบาทส าคัญของทีมงาน คือ ผู้น าค่าย ต้องมีความรอบรู้สามารถให้
ข้อเสนอแนะเรื่องต่างๆ แก่ทีมงานได้ และควรส่งเสริมการมีส่วนร่วมของทีมงานในการมุ่งสู่ทิศทาง
เดียวกัน  

ข้อ 2.5 วิเคราะห์ผลลัพธ์การบริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์ในด้านประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
คุณภาพ และความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมค่าย เพ่ือน าไปสู่การพัฒนากระบวนการวางแผนบริหาร
จัดการค่ายนั้น ทุกการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีการเก็บข้อมูลในส่วนข้อเสนอแนะจากผู้เข้าร่วมค่าย
โดยเฉพาะในประเด็นรูปแบบกิจกรรมและประเมินผลตลอดการจัดกิจกรรม แต่จากประสบการณ์ที่
ผ่านมานั้น หลังจัดค่ายจัดเสร็จเรียบร้อยพบว่าทีมงานเหนื่อยจากการจัดกิจกรรมมากจนไม่ได้กลับมา
วิเคราะห์ผลและเม่ือเวลาผ่านไปก็ต้องเตรียมจัดค่ายใหม่  
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ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ 
รูปแบบการบริการความรู้ จ านวน 3 ข้อ ได้แก่ (3.1) จัดรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้

ตอบสนองต่อความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีความหลากหลาย ทั้งในเรื่องของเวลา สถานที่ 
จ านวนผู้ เรียน รูปแบบกิจกรรม สื่อ เนื้อหากิจกรรม และค่าใช้จ่าย  (3.2) พัฒนารูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์ที่ให้บริการความรู้ได้หลายช่องทาง ได้แก่ การจัดค่ายนอกสถานที่ การจัดค่ายแบบ
ออนไลน์ การจัดค่ายแบบผสมผสานตามความสะดวกของผู้เรียน โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นสื่อ 
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้กิจกรรมวิทยาศาสตร์ผ่านค่ายช่องทางต่างๆ ได้ตลอดเวลาที่สะดวก  และ 
(3.3) พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้โดยใช้ระบบดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้นและเลือกรับบริการ
ความรู้จากค่ายวิทยาศาสตร์ได้สะดวก เช่น การจองร่วมกิจกรรมค่าย การเลือกหลักสูตรกิจกรรมที่
สนใจ การเลือกท่ีพักกรณีหลักสูตรค่ายแบบค้างแรม การช าระค่าใช้จ่าย เป็นต้น 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล ดังแสดงในตารางที่ 3 (ภาคผนวก ช) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับรูปแบบการบริการความรู้ส าหรับ 
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 ทุกข้อ ซึ่ง
หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับรูปแบบการบริการความรู้ส าหรับ 
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 ทุกข้อ ซึ่ง
หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากท่ีสุด  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
รูปแบบการบริการความรู้ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล มีค่าเท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับรูปแบบการบริการความรู้ 
ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่างค
วอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
 

นอกจากนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิยังมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรูปแบบการบริการความรู้ส าหรับ
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จากการตอบแบบสอบถาม 
EDFR รอบท่ี 2 ดังต่อไปนี้ 

ข้อ 3.1 จัดรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้ตอบสนองต่อความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีความ
หลากหลาย ทั้งในเรื่องของเวลา สถานที่ จ านวนผู้เรียน รูปแบบกิจกรรม สื่อ เนื้อหากิจกรรม และ
ค่าใช้จ่ายนั้น หน่วยงานที่จัดต้องวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลผู้รับบริการเพ่ือการบริหารจัดการภายใน
ก่อนการให้บริการ และสามารถแยกหรือเพ่ิมความต้องการของสถานศึกษาและ/หรือผู้สอนร่วมด้วย 
โดยการให้ผู้รับบริการเลือกได้ตามความต้องการ รวมทั้งเพ่ิมเรื่องความร่วมสมัยของหัวข้อหรือเนื้อหา
กิจกรรมในค่ายวิทยาศาสตร์  
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ข้อ 3.2 พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ให้บริการความรู้ได้หลายช่องทาง ได้แก่ การจัดค่าย
นอกสถานที่ การจัดค่ายแบบออนไลน์ การจัดค่ายแบบผสมผสานตามความสะดวกของผู้เรียน โดยใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นสื่อ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้กิจกรรมวิทยาศาสตร์ผ่านค่ายช่องทางต่างๆ ได้
ตลอดเวลาที่สะดวกนั้น ค่ายวิทยาศาสตร์ควรเน้นใช้ทรัพยากรในพื้นที่ให้มากท่ีสุด  

ข้อ 3.3 พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้โดยใช้ระบบดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้นและ
เลือกรับบริการความรู้จากค่ายวิทยาศาสตร์ได้สะดวก เช่น การจองร่วมกิจกรรมค่าย การเลือก
หลักสูตรกิจกรรมที่สนใจ การเลือกที่พักกรณีหลักสูตรค่ายแบบค้างแรม การช าระค่าใช้จ่ายนั้น ควรมี
การให้บริการผ่านทางเวบไซต์ให้ชัดเจนและใช้งานง่าย หากเน้นเทคโนโลยีดิจิทัลเพียงอย่างเดียวอาจ
จ ากัดโอกาสกับนักเรียนที่ขาดแคลนสื่อเหล่านี้ อาจต้องค านึงถึงการผสมผสานทั้ง On-site, On air 
and Online  
 
ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 

หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร จ านวน 14 ข้อ ได้แก่ (4.1) หลักสูตร
เรียนรู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านรูปแบบการลงมือท า (Hands – On) และส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านประสบการณ์ (4.2) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีความยืดหยุ่น
สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนที่หลากหลาย (4.3) ในแต่ละหน่วยงานควรมีการผลิตหลักสูตรที่
มีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์สอดคล้องกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงาน เพ่ือเป็นผู้น าในการ
ผลิตและพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์เฉพาะ (4.4) ควรมีการพัฒนาหลักสูตรผลิตหรือฝึกอบรม
บุคลากร นักการศึกษา วิทยากร หรือกระบวนกร (Facilitator) ที่ท าหน้าที่ในค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งเชิง
วิชาการและสันทนาการ (4.5) ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน 
และด าเนินการให้ความรู้วิทยาศาสตร์แก่กลุ่มผู้เรียนหลายช่วงวัยทั้งในและนอกระบบโรงเรียน (4.6) 
ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้มีมาตรฐานส าหรับใช้เทียบชั่วโมงเรียนรู้ในค่าย
วิทยาศาสตร์กับชั่วโมงเรียนในหลักสูตรโรงเรียนหรือหลักสูตรของสถานศึกษา (4.7) ควรมีการพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ 
ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น (4.8) ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับ
ส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการให้ความรู้วิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่มผู้เรียนผู้มีความต้องการพิเศษ 
อาทิ ผู้บกพร่องทางการได้ยิน ผู้บกพร่องทางการมองเห็น เป็นต้น (4.9) ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ที่มีความยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการ (Multi – disciplinary) บูรณาการหลายๆ สาขาวิชา
มากขึ้น (4.10) ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และกิจกรรมที่บูรณาการกับทรัพยากรใน
หน่วยงาน ในท้องถิ่น และในพ้ืนที่ เช่น ภูมิปัญญาท้องถิ่น สภาพภูมิประเทศ สถานที่ประวัติศาสตร์ 
สิ่งแวดล้อมและธรรมชาติโดยรอบ เป็นต้น (4.11) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่จะพัฒนาขึ้นใหม่ส่วน
หนึ่งควรบูรณาการสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัลไว้ในกิจกรรม เพ่ือให้สอดคล้องกับบทบาทของ
เทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอิทธิพลต่อชีวิตประจ าวันของผู้เรียน (4.12)  สนับสนุนให้ผลิตสื่อการเรียนรู้ค่าย
วิทยาศาสตร์แบบอิเล็กทรอนิกส์และใช้เทคนิคการถ่ายทอดที่ทันสมัยเพ่ือสนับสนุนนวัตกรรมการ
เรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในยุคดิจิทัล และเอ้ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงความรู้ได้อย่างสะดวก  (4.13) 
สนับสนุนให้มีแหล่งรวบรวมข้อมูลทางวิชาการและวิชาชีพที่เกี่ยวข้องกับค่ายวิทยาศาสตร์ ทั้งหนังสือ 
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เอกสาร งานวิจัย ทั้งภาษาไทยและต่างประเทศ ให้แก่บุคลากรภายในหน่วยงาน ในรูปแบบเอกสาร
และอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเป็นแหล่งค้นคว้าเพ่ิมเติมในการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์  และ 
(4.14) สนับสนุนการเผยแพร่และแลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ภายในและระหว่าง
หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ที่มีบริบทกลุ่มผู้เรียนและเนื้อหากิจกรรมใกล้เคียงกัน เพ่ือสร้าง
เครือข่ายความร่วมมือภายในและภายนอกหน่วยงาน และเพ่ือร่วมกันพัฒนาหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ดังแสดงในตารางที่ 4 (ภาคผนวก ช) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการ 
บริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มี
ค่ามัธยฐาน 5 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ 
ข้อ 4.1 – 4.5, 4.7 และ 4.9 – 4.14 ยกเว้นข้อ 4.6 และ 4.8 ที่มีค่ามัธยฐาน 4 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิ
มีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก  

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการ 
บริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มี
ค่าฐานนิยม 5 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ 
ข้อ 4.1 – 4.7 และ 4.9 – 4.14 ยกเว้นข้อ 4.8 ที่มีค่าฐานนิยม 4 หมายถึงผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่า
แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือ
การเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าเท่ากับ 0 ได้แก่ ข้อ 4.1 – 4.5 และ 4.7 – 4.14 ยกเว้นข้อ 4.6 
ที่มีค่าเท่ากับ -1 ซึ่งทุกข้อมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ 
และการบริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่างควอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความ
คิดเห็นสอดคล้อง 
 

นอกจากนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิยังมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการ
บริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 ดังต่อไปนี้  

 
 ข้อ 4.1 หลักสูตรเรียนรู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านรูปแบบการลงมือท า (Hands – 
On) และส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านประสบการณ์นั้น เสนอเป็นรูปแบบการ
สืบเสาะ (Inquiry) แทนรูปแบบการลงมือท า (Hands – On) และทุกกิจกรรมในค่ายวิทยาศาสตร์ควร
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เน้นให้ Learning by doing รวมทั้งต้องเป็นหลักสูตรปฏิบัติการเพ่ือเสริมสร้างพัฒนาการการน า
หลักการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ต่อการด าเนินชีวิตตามช่วงวัยของผู้รับบริการ  

ข้อ 4.2 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีความยืดหยุ่นสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน
ที่หลากหลายนั้น ควรให้สอดคล้องกับความต้องการของสถานศึกษาและ/หรือผู้สอนด้วย รวมทั้งเป็น
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่เน้นถึงการเรียนรู้ได้ต่อเนื่องและเรียนรู้ตลอดชีวิต นอกจากนั้นค่าย
วิทยาศาสตร์ส่วนมากยังคงเป็น Supply-side ซึ่งควรปรับเป็น Demand-side ในอนาคต และควรมี
การแบ่งกลุ่มผู้เรียนให้ชัดเจนเพื่อปรับเนื้อหาให้มีความยากและง่ายให้เหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียน   
 ข้อ 4.3 ในแต่ละหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีการผลิตหลักสูตรที่มีความโดดเด่นและ
เป็นเอกลักษณ์สอดคล้องกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงาน เพ่ือเป็นผู้น าในการผลิตและพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์เฉพาะนั้น ต้องมีหลักสูตรกลางหรือพ้ืนฐานหรือภาพใหญ่ของหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือก าหนดทิศทางโดยรวมว่าอยากให้ขับเคลื่อนผู้เรียนไปในทิศทางใด นอกจากนี้
หลักสูตรควรใช้จุดเด่นของตนเองบูรณาร่วมกับกิจกรรม รวมทั้งค านึงถึงความต้องการของผู้รับบริการ
เนื่องจาก Supply ควรขึ้นกับ Demand  
 ข้อ 4.4 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรผลิตหรือฝึกอบรมบุคลากร นักการศึกษา วิทยากร หรือ
กระบวนกร (Facilitator) ที่ท าหน้าที่ในค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งเชิงวิชาการและสันทนาการนั้น เสนอให้
เปลี่ยนจากการใช้ค าว่า “สันทนาการ” เป็น “นันทนาการ” เนื่องจากแปลมาจากภาษาอังกฤษค าว่า 
recreation ในส่วนของบุคลากรหรือทีมงานค่ายวิทยาศาสตร์ต้องมีความโดดเด่นด้านนันทนาการ
กิจกรรมด้วย ทั้งนี้หากประสานสร้างความร่วมมือระหว่างองค์กรได้จะท าให้เกิดการพัฒนาเชิงคุณภาพ
ของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ได้ดี  
 ข้อ 4.5 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการ
ให้ความรู้วิทยาศาสตร์แก่กลุ่มผู้เรียนหลายหลายช่วงวัยทั้งในและนอกระบบโรงเรียนนั้น ควร
เสริมสร้างวิธีคิดในหลักการ “วิทยาศาสตร์เพ่ือชีวิตและสังคม” ก็จะครอบคลุมกลุ่มเป้าหมายทุกช่วง
วัยและสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิตได้  
 ข้อ 4.6 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้มีมาตรฐานส าหรับใช้เทียบชั่วโมงเรียนรู้
ในค่ายวิทยาศาสตร์กับชั่วโมงเรียนในหลักสูตรโรงเรียนหรือหลักสูตรของสถานศึกษานั้น อาจเป็นใน
ลักษณะสะสมหน่วยการเรียนรู้ (Learning Credit Bank System) เป็นประเด็นที่หากผลักดันได้จะ
เป็นการยกระดับค่ายวิทยาศาสตร์ ซึ่งการบูรณาการค่ายวิทยาศาสตร์กับหลักสูตรในสถานศึกษานั้นมี
ความท้าทายอย่างมาก นอกจากนี้พบข้อมูลว่าบางสถานศึกษามีการใช้กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์เป็น
เงื่อนไขจัดการเรียนการสอนร่วมในหลักสูตรแล้ว หรือเมื่อจัดค่ายการเรียนรู้แล้วควรจัดระบบการ
จัดเก็บผลการเรียนรู้แบบการสะสมหน่วยกิตด้วย ก็จะเชื่อมโยงการน าผลการเรียนสู่การเทียบโอนได้ 
ความเป็นไปได้คือจะต้องสร้างความเข้าใจ วิธีปฏิบัติกับผู้บริหารและบุคลากรทางการศึกษาใน
หน่วยงาน สถานศึกษา ให้เห็นความส าคัญและปฏิบัติตามกฎหมาย  
 ข้อ 4.7 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง 
เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning นั้น การจัดการเรียนการสอนแบบ 
Online ต้องค านึงถึงการรักษาธรรมชาติของความเป็นมนุษย์ในด้านการอยู่ร่วมกันเป็นสังคมที่ยัง
ต้องการเสวนา ถามตอบ ซึ่งอาจจัดรูปแบบ live session เพ่ือให้ผู้เรียนรู้สึกว่าได้ท างานกับกลุ่มคน
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จริงๆ ไม่ใช่กับเครื่องมือหรือวัตถุ นอกจากนี้แม้ว่าเทคโนโลยี เครื่องมือ สื่อ จะถูกพัฒนาแล้วแต่
อุปสรรคส่วนหนึ่งที่ต้องค านึงถึงคือ การพัฒนาบุคคล บุคลากรทางการศึกษา  
 ข้อ 4.8 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการ
ให้ความรู้วิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่มผู้เรียนผู้มีความต้องการพิเศษ อาทิ ผู้บกพร่องทางการได้ยิน ผู้
บกพร่องทางการมองเห็นนั้น ควรให้ความส าคัญกับค่ายครอบครัวด้วยเช่นกัน  
 ข้อ 4.9 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการ (Multi 
– disciplinary) บูรณาการหลายๆ สาขาวิชามากขึ้นนั้น เสนอให้มีเนื้อหาของ STEM education 
แทรกร่วมในแต่ละกิจกรรม  

ข้อ 4.10 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และกิจกรรมที่บูรณาการกับทรัพยากรใน
หน่วยงาน ในท้องถิ่น และในพ้ืนที่ เช่น ภูมิปัญญาท้องถิ่น สภาพภูมิประเทศ สถานที่ประวัติศาสตร์ 
สิ่งแวดล้อมและธรรมชาติโดยรอบ เป็นต้น ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถ
เรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning นั้น 
ควรระบุตัวอย่างที่เป็น face – to – face หรือรูปแบบอ่ืนๆ ไว้ด้วย และที่ส าคัญคือการพัฒนา
บุคลากรผู้บริหาร ผู้ให้บริการให้สามารถน าหลักการไปออกแบบการให้บริการให้เป็นดิจิทัล  

ข้อ 4.13 สนับสนุนให้มีแหล่งรวบรวมข้อมูลทางวิชาการและวิชาชีพที่เกี่ยวข้องกับค่าย
วิทยาศาสตร์ ทั้งหนังสือ เอกสาร งานวิจัย ทั้งภาษาไทยและต่างประเทศ ให้แก่บุคลากรภายใน
หน่วยงาน ในรูปแบบเอกสารและอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเป็นแหล่งค้นคว้าเพ่ิมเติมในการพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์นั้น ซึ่งน่าจะด าเนินการได้หากแหล่งข้อมูลนั้นมีความสอดคล้องกับ
พฤติกรรมการหาความรู้ของผู้เรียนในปัจจุบัน ที่มีพฤติกรรมพ่ึงพาความรู้ออนไลน์จากการสืบค้น 
Google  

ข้อ 4.14 สนับสนุนการเผยแพร่และแลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ภายใน
และระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ที่มีบริบทกลุ่มผู้เรียนและเนื้อหากิจกรรมใกล้เคียงกัน เพ่ือ
สร้างเครือข่ายความร่วมมือภายในและภายนอกหน่วยงาน และเพ่ือร่วมกันพัฒนาหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น
นั้น หน่วยงานต้นสังกัดต้องให้ความส าคัญหรือจัดให้มีหน่วยประสานงานการพัฒนาด้านนี้โดยเฉพาะ 
ก็จะส่งผลให้เกิดพัฒนาการได้เร็วขึ้น  
 
ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ 
 การรับรองคุณภาพ จ านวน 4 ข้อ ได้แก่ (5.1) หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรร่วมมือกัน
ก าหนดและพัฒนามาตรฐานการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ เช่น มาตรฐานความปลอดภัย สถานที่ 
โภชนาการอาหาร ระดับคุณวุฒิความเชี่ยวชาญผู้สอน หลักสูตรกิจกรรม เป็นต้น เพ่ือสร้างความ
เชื่อมั่นในการเข้าใช้บริการค่ายวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน และเพ่ือส่งเสริมให้หน่วยงานจัดค่ายวิทยา
ศาตร์ พัฒนาคุณภาพร่วมกันอย่างต่อเนื่ อ ง (5.2) ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์  
สถาบันอุดมศึกษา และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ควรร่วมมือพัฒนาระบบและกระบวนการให้การรับรอง
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ อาทิ ระบบรับรองคุณภาพหลักสูตรเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้เกิด
กระบวนการเทียบชั่วโมงเรียนในสถานศึกษา เป็นต้น (5.3) หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรพัฒนา
รายละเอียดหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ ก าหนดมาตรฐานคุณลักษณะของผู้ผ่านการเข้าร่วมค่ายให้มี
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เจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ มีความรู้และทักษะสอดคล้องกับเป้าหมายแต่ละกิจกรรม รวมทั้งมี
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล และ (5.4) ควรมีระบบรับรองมาตรฐานการจัดการเรียนการสอน
ของหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ โดยการประเมินคุณภาพภายนอกจากองค์กรที่เกี่ยวข้อง เพ่ือ
ประเมินคุณภาพและรับรองมาตรฐาน สร้างความเชื่อมั่นให้แก่หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์และ
ผู้เรียน 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
ยุคดิจิทัล ดังแสดงในตารางที่ 5 (ภาคผนวก ช) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการรับรองคุณภาพส าหรับอนาคตภาพ 
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิ
มีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ ข้อ 5.1 กับ 5.3 และมีค่ามัธยฐาน 4 
หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก ได้แก่ ข้อ 5.2 กับ 5.4   

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการรับรองคุณภาพส าหรับอนาคตภาพ 
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
การรับรองคุณภาพส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
มีค่าเท่ากับ 0 ได้แก่ ข้อ 5.1 กับ 5.3 และมีค่าเท่ากับ -1 ได้แก่ ข้อ 5.2 กับ 5.4 ซึ่งทุกข้อมีค่าความ
แตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็น
ดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการรับรองคุณภาพ 
ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่าง 
ควอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
 

นอกจากนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิยังมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการ
บริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 ดังต่อไปนี้ 

 
ข้อ 5.2 ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ สถาบันอุดมศึกษา และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

ควรร่วมมือพัฒนาระบบและกระบวนการให้การรับรองหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์  อาทิ ระบบรับรอง
คุณภาพหลักสูตรเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อให้เกิดกระบวนการเทียบชั่วโมงเรียนในสถานศึกษานั้น 
และควรร่วมมือให้มีระบบเทียบหน่วยการเรียนในสถานศึกษาได้ด้วย ซึ่งอาจจะด าเนินการได้อย่าง
ค่อยเป็นค่อยไปเนื่องจากธรรมชาติของค่ายกับการเรียนในหลักสูตรมีความแตกต่างกัน แต่ค่าย
วิทยาศาสตร์อาจกลายเป็นห้องเรียนได้ในอนาคตหากมีการเทียบโอนหลักสูตรระหว่างกัน ทั้งนี้
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 กล่าวถึงการเทียบชั่วโมงเรียนในสถานศึกษากับ
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กิจกรรมนอกสถานศึกษาไว้แล้ว ยังเหลือเพียงการปฏิบัติที่เป็นจริงจนขยายผลให้เกิดประโยชน์ต่อ
ผู้เรียน ผู้รับบริการ และพัฒนาทางการศึกษาต่อไป  

 
ข้อ 5.4 ควรมีระบบรับรองมาตรฐานการจัดการเรียนการสอนของหน่วยงานจัดค่าย

วิทยาศาสตร์ โดยการประเมินคุณภาพภายนอกจากองค์กรที่เกี่ยวข้อง เพ่ือประเมินคุณภาพและ
รับรองมาตรฐาน สร้างความเชื่อมั่นให้แก่หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์และผู้เรียนนั้น ควรค านึงว่า
การประเมินค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีระบบเป็นกรอบการด าเนินงานอาจจะท าให้เสียรูปแบบของ
การศึกษานอกระบบไป  
 
ด้านที่ 6 เครือข่าย  

เครือข่าย จ านวน 5 ข้อ ได้แก่ (6.1) สร้างความร่วมมือร่วมกันระหว่างหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ กับแหล่งการเรียนรู้อ่ืนๆ ในรูปแบบภาคีเครือข่าย อาทิ จัดหลักสูตรกิจกรรมเรียนรู้
ต่อเนื่องร่วมกันระหว่างหน่วยงาน เป็นต้น (6.2) สร้างระบบการบริการร่วมและเชื่อมโยงระบบข้อมูล
ข่าวสาร องค์ความรู้ภายในหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ เช่น การแลกเปลี่ยนวิทยากร การ
แลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรม การอบรมการจัดหลักสูตรกิจกรรมเพ่ือพัฒนาวิทยากร เป็นต้น (6.3) มี
หน่วยงานกลางส าหรับการบริหารเครือข่ายหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์และศูนย์กลางจัดท าข้อมูล
เครือข่าย (6.4) หน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์มีการร่วมมือกับหน่วยงานแบบเดียวกันและหน่วยงานอื่น
ในรูปภาคีเครือข่าย โดยเป็นทั้งผู้จัด ผู้ส่งเสริม และผู้ให้การสนับสนุนการด าเนินงานในรูปแบบต่างๆ 
และ (6.5) หน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีคณะกรรมการเครือข่ายค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือท าหน้าที่
ร่วมวางแผน ก าหนดทิศทาง ติดตามและประเมินผล และร่วมเสนอแนะแนวทางพัฒนาการด าเนินงาน 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 6 เครือข่าย ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
ดังแสดงในตารางที่ 6 (ภาคผนวก ช) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับเครือข่ายส าหรับอนาคตภาพรูปแบบ 
ค่ายวิทยาศาสตร์เ พ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับเครือข่ายส าหรับอนาคตภาพรูปแบบ 
ค่ายวิทยาศาสตร์เ พ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
เครือข่ายส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่า
เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิ
มีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  
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4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับเครือข่ายส าหรับอนาคต 
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่างควอไทล์เท่ากับ 0 
ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าเกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
 

นอกจากนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิยังมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับเครือข่ายส าหรับอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบ
ที่ 2 ได้แก่ ข้อ 6.3 มีหน่วยงานกลางส าหรับการบริหารเครือข่ายหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์และ
ศูนย์กลางจัดท าข้อมูลเครือข่ายนั้น การบริหารเครือข่ายจะบริหารได้ล าบาก แต่ทั้งนี้ก็เป็นไปได้ในด้าน
การบริหารข้อมูล นอกจากนี้ต้องเสริมสร้างความเข้าใจ ให้ความส าคัญการพัฒนาในข้อนี้ในทางปฏิบัติ
กับผู้บริหารและบุคลากรผู้จัดและให้บริการต่อไป  
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม จากกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ิมเติมในการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 
2 เกี่ยวกับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีดังต่อไปนี้  

1) ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ ซึ่งปัจจุบันมีกฎหมายและระเบียบที่มากพอต่อการเอ้ือ 
ให้เกิดการพัฒนา การขับเคลื่อนตามบทบาทหน้าที่ของหน่วยงานหลัก สิ่งส าคัญคือความตระหนัก 
การจัดระบบกระบวนการพัฒนา และความใส่ใจ ความพยายามที่จะท าให้บรรลุถึงเป้าหมายการ
พัฒนานั้นว่าได้รับการส่งเสริมเพียงพอหรือไม่  

2) ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ เพ่ิมประเด็นพัฒนาและปรับรูปแบบการบริการให้ 
เหมาะสมสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัลอย่างต่อเนื่องและสม่ าเสมอ 

3) ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตรนั้น การพัฒนาหลักสูตรควร 
เปิดโอกาสให้สถานศึกษาและ/หรือผู้สอนมีส่วนร่วมก าหนดความต้องการ และจัดกลุ่มหลักสูตร
วิทยาศาสตร์ไว้เป็นหมวดหมู่ เพ่ือความสะดวกในการค้นคว้าส าหรับผู้รับบริการ เช่น กลุ่มดาราศาสตร์ 
กลุ่มชีวิทยา กลุ่มฟิสิกส์ เป็นต้น  

4) ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพนั้น มีข้อเสนอแนะดังนี้ 
- ให้ร่วมกันจัดท ามาตรฐานกลางที่เก่ียวกับค่ายวิทยาศาสตร์ อาทิ ผลผลิต  

กระบวนการ ปัจจัยพื้นฐาน และมีการประเมินอย่างต่อเนื่อง 
- แม้ว่าการวัดผลและประเมินผลจากค่ายจะเป็นเรื่องส าคัญ แต่เครื่องมือวัดควรจะ 

แตกต่างจากการวัดผลในการเรียนในห้องเรียน เพราะการเข้าค่ายไม่ใช่การเรียนในชั้นเรียน และ
เป้าหมายน่าจะแตกต่างไปจากการเรียนในชั้นเรียน การวัดผลจึงไม่ควรเน้นที่ความรู้แต่เน้นที่เจตคติ 
และพฤติกรรมที่เปลี่ยนไป โดยเฉพาะ soft skill ต่างๆ เช่น การอยู่ร่วมกัน การมีความมั่นใจ กล้า
แสดงความเห็น ความเป็นผู้น า ฯลฯ  

5) ด้านที่ 6 เครือข่ายนั้น ควรแบ่งกลุ่มเครือข่ายออกเป็น ผู้จัด ผู้รับบริการ และผู้สนับสนุน  
ทั้งนี้การรวมกลุ่มของบุคลากรจากหน่วยงานองค์กรต่างๆ เพ่ือสร้างความร่วมมือสร้างพัฒนาการทาง
การศึกษาจึงเป็นรูปแบบหนึ่งที่เป็นแรงผลักดันให้เกิดการพัฒนาการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่เป็นรูปธรรมได้ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 104 

หลักการวิทยาศาสตร์ที่จะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้เรียนและผู้รับบริการก็จะเกิดขึ้นได้ใน
อนาคต 
 

1.2.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม (EDFR รอบท่ี 3)    
จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 จากนั้นน าผลวิเคราะห์ที่ได้ไป

ตรวจสอบและยืนยันความเป็นไปได้เกี่ยวกับแนวโน้มและโอกาสที่จะเป็นไปได้ในอนาคตภาพรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ที่ผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะไว้ในจากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 ด าเนินการจัดท าแบบสอบถามส าหรับ 
EDFR รอบท่ี 3 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ และความเห็นเดิมของแต่ละคนในรอบ
ที่ผ่านมา แล้วน าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิกลุ่มเดิมจ านวน 17 คน ตอบอีกครั้ง เพ่ือยืนยันค าตอบที่ได้ไปแล้ว
ว่าเป็นเช่นเดียวกับความคิดเห็นเช่นเดิมหรือเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม โดยข้อเสนอแนะดังกล่าวมีการ
จัดกลุ่มและแบ่งออกเป็น 6 ด้าน ได้แก่ 1) การจัดการเชิงกลยุทธ์ 2) โครงสร้างการบริหาร 3) รูปแบบ
การบริการความรู้ 4) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 5) การรับรองคุณภาพ และ 
6) เครือข่าย การวิจัยระยะที่ 1.2.3 มีผลด าเนินการวิจัย ดังแสดงในภาคผนวก ซ ซึ่งอธิบายได้ ดังนี้ 
 
ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
 ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 3 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล จ านวน 8 ข้อ ดังแสดงในตารางที่ 7 (ภาคผนวก ซ) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการจัดการเชิงกุลยุทธ์ส าหรับอนาคต 
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ ข้อ 1.2 – 1.8 ยกเว้นข้อ 
1.1 ที่มีค่ามัธยฐาน 4 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก  

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการจัดการเชิงกุลยุทธ์ส าหรับอนาคต 
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ ข้อ 1.2 – 1.8 ยกเว้นข้อ 
1.1 ที่มีค่าฐานนิยม 4 หมายถึงผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
การจัดการเชิงกลยุทธ์ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล มีค่าเท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการจัดการเชิงกลยุทธ์ 
ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่าง 
ควอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
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ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 17 ท่านยืนยันค าตอบในแต่ละข้อของด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ส าหรับ
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลว่าเป็นเช่นเดียวกับความ
คิดเห็นเดิม 
   
ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 3 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหารส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล จ านวน 5 ข้อ ดังแสดงในตารางที่ 8 (ภาคผนวก ซ) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับโครงสร้างการบริหารส าหรับอนาคต 
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับโครงสร้างการบริหารส าหรับอนาคต 
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
โครงสร้างการบริหารส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล มีค่าเท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับโครงสร้างการบริหาร 
ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่าง 
ควอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 17 ท่านยืนยันค าตอบในแต่ละข้อของด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหารส าหรับ
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลว่าเป็นเช่นเดียวกับความ
คิดเห็นเดิม นอกจากนี้ยังเห็นด้วยกับข้อเสนอแนะในข้อ 2.3 ชี้น า และสร้างทิศทางการท างานให้แก่
ทีมงาน เพ่ือให้สามารถด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ได้ตามแผนที่ถูกวางไว้นั้น เสนอให้ปรับจากค า
ว่า “ชี้น า” และ “สร้าง” ซึ่งเป็นค าที่สร้างความรู้สึก direct ควรใช้ค าที่มีความหมายในการสร้างการ
มีส่วนร่วม จะท าให้โอกาสเกิดผลที่คาดหวังเป็นไปได้ง่ายขึ้น นอกจากนี้ผู้มีบทบาทส าคัญของทีมงาน 
คือ ผู้น าค่าย ต้องมีความรอบรู้สามารถให้ข้อเสนอแนะเรื่องต่างๆ แก่ทีมงานได้ และควรส่งเสริมการมี
ส่วนร่วมของทีมงานในการมุ่งสู่ทิศทางเดียวกัน  

 
ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 3 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล จ านวน 3 ข้อ ดังแสดงในตารางที่ 9 (ภาคผนวก ซ) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับรูปแบบการบริการความรู้ส าหรับ 
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อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 ทุกข้อ ซึ่ง
หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับรูปแบบการบริการความรู้ส าหรับ 
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 ทุกข้อ ซึ่ง
หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
รูปแบบการบริการความรู้ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล มีค่าเท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับรูปแบบการบริการความรู้ 
ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่าง 
ควอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 17 ท่านยืนยันค าตอบในแต่ละข้อของด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้
ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
 
ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 3 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จ านวน 14 ข้อ ดังแสดงในตารางที่ 10 (ภาคผนวก 
ซ) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการ 
บริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มี
ค่ามัธยฐาน 5 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ 
ข้อ 4.1 – 4.5, 4.7 และ 4.9 – 4.14 ยกเว้นข้อ 4.6 และ 4.8 ที่มีค่ามัธยฐาน 4 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิ
มีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก  

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการ 
บริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มี
ค่าฐานนิยม 5 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ 
ข้อ 4.1 – 4.7 และ 4.9 – 4.14 ยกเว้นข้อ 4.8 ที่มีค่าฐานนิยม 4 หมายถึงผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่า
แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าเท่ากับ 0 ได้แก่ ข้อ 4.1 – 4.5 และ 4.7 – 4.14 ยกเว้นข้อ 4.6 
ที่มีค่าเท่ากับ -1 ซึ่งทุกข้อมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  
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4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ 
และการบริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่างควอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความ
คิดเห็นสอดคล้อง 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 17 ท่านยืนยันค าตอบในแต่ละข้อของด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์
และการบริหารหลักสูตรส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล นอกจากนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิยังเห็นด้วยกับการเน้นย้ าใน ข้อ 4.1 หลักสูตรเรียนรู้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ผ่านรูปแบบการลงมือท า (Hands – On) และส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ผ่านประสบการณ์นั้น เสนอเป็นรูปแบบการสืบเสาะ (Inquiry) เพ่ือเสริมสร้างพัฒนาการ
การน าหลักการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ต่อการด าเนินชีวิตตามช่วงวัยของผู้รับบริการ และการเปลี่ยนค า
ใน ข้อ 4.4 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรผลิตหรือฝึกอบรมบุคลากร นักการศึกษา วิทยากร หรือกระบวน
กร (Facilitator) ที่ท าหน้าที่ในค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งเชิงวิชาการและสันทนาการนั้น จากการใช้ค าว่า 
“สันทนาการ” เป็น “นันทนาการ”  
 
ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ 

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 3 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
ยุคดิจิทัล จ านวน 4 ข้อ ดังแสดงในตารางที่ 11 (ภาคผนวก ซ) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการรับรองคุณภาพส าหรับอนาคตภาพ 
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิ
มีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด ได้แก่ ข้อ 5.1 กับ 5.3 และมีค่ามัธยฐาน 4 
หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก ได้แก่ ข้อ 5.2 กับ 5.4   

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการรับรองคุณภาพส าหรับอนาคตภาพ 
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
การรับรองคุณภาพส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
มีค่าเท่ากับ 0 ได้แก่ ข้อ 5.1 กับ 5.3 และมีค่าเท่ากับ -1 ได้แก่ ข้อ 5.2 กับ 5.4 ซึ่งทุกข้อมีค่าความ
แตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็น
ดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการรับรองคุณภาพ 
ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่างค
วอไทล์เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
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ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 17 ท่านยืนยันค าตอบในแต่ละข้อของด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพส าหรับ
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล นอกจากนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิยัง
เห็นด้วยกับการผลักดันให้สัมฤทธิ์ผลของข้อ 5.2 ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์  
สถาบันอุดมศึกษา และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ควรร่วมมือพัฒนาระบบและกระบวนการให้การรับรอง
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ อาทิ ระบบรับรองคุณภาพหลักสูตรเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้เกิด
กระบวนการเทียบชั่วโมงเรียนในสถานศึกษานั้น การเทียบชั่วโมงเรียนในสถานศึกษากับกิจกรรมนอก
สถานศึกษาไว้แล้ว ยังเหลือเพียงการปฏิบัติที่ เป็นจริงจนขยายผลให้เกิดประโยชน์ต่อผู้ เรียน 
ผู้รับบริการ และพัฒนาทางการศึกษาต่อไป  
 
ด้านที่ 6 เครือข่าย  

ผลการวิเคราะห์จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 3 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านที่ 6 เครือข่าย ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
จ านวน 5 ข้อ ดังแสดงในตารางที่ 12 (ภาคผนวก ซ) พบว่า  

1. ค่ามัธยฐานของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับเครือข่ายส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่าย 
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่ามัธยฐาน 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมี
ความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

2. ค่าฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับเครือข่ายส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่าย 
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าฐานนิยม 5 ทุกข้อ ซึ่งหมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมี
ความเห็นว่าแนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด  

3. ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับ 
เครือข่ายส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่า
เท่ากับ 0 ในทุกข้อ ซึ่งมีค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานและฐานนิยมไม่เกิน 1 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิ
มีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นดังกล่าวสอดคล้องกัน  

4. ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับเครือข่ายส าหรับอนาคตภาพ 
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรุ้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีค่าพิสัยระหว่างควอไทล์เท่ากับ 0 ใน
ทุกข้อ ซึ่งมีค่าไม่เกิน 1.50 หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล้อง 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 17 ท่านยืนยันค าตอบในแต่ละข้อของด้านที่ 6 เครือข่ายส าหรับอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
 
1.3 ผลการสร้างอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

จากผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ 
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ ที่ด าเนินการวิจัย
ระยะที่ 1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการให้สัมภาษณ์ (EDFR รอบที่ 1) ที่ด าเนินการวิจัยระยะที่ 1.2.1 
และผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 และ รอบที่ 3 ที่ด าเนินการวิจัยระยะที่ 
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1.2.2 และ 1.2.3 ตามล าดับนั้น ผู้วิจัยจึงน าผลการด าเนินงานทั้งระยะท่ี 1.1 และ 1.2 มาสร้างอนาคต
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีผลการศึกษา ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภูมิที่ 3 แสดงองค์ประกอบ 6 ด้าน ของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
 
จากแผนภูมิที ่3 แสดงให้เห็น องค์ประกอบ 6 ด้านของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์

เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ได้แก่ท่ีประกอบด้วย การจัดการเชิงกลยุทธ์ โครงสร้างการ
บริหาร รูปแบบการบริการความรู้ หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร การรับรอง
คุณภาพ และเครือข่าย  

อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จากภาพที่ 3 
อธิบายได้ว่า องค์ประกอบที่เป็นเสมือนรากฐานของการด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ ได้แก่ ด้านที่ 1 
การจัดการเชิงกลยุทธ์ ที่จะท าให้เห็นทิศทางและเป็นสิ่งที่ก าหนดแนวทางรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ ซึ่ง
น าไปสู่การก าหนดบทบาทของด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร ด้านนี้จะท าให้เราทราบถึงหน้าที่และ
ภาระการรับผิดชอบด้านต่างๆ อันน าไปสู่รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ จากนั้นองค์ประกอบที่เป็นเสมือน
เสาหลักซึ่งท าหน้าที่สนับสนุนค่ายวิทยาศาสตร์ให้มีการด าเนินงานอย่างลุล่วง ได้แก่ ด้านที่ 3 รูปแบบ
การบริการความรู้ ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร และด้านที่ 6 เครือข่าย 
ซึ่งจะเป็นความร่วมมือระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ต่างๆ ร่วมกัน ด้านที่ 3 และ 4 เป็น 2 
ด้านที่ช่วยเสริมให้ค่ายวิทยาศาสตร์ด าเนินกิจกรรมได้ตรงกับความต้องการรับบริการความรู้
วิทยาศาสตร์ของผู้เข้าร่วมค่าย และมีด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ เป็นส่วนสนับสนุนค่ายวิทยาศาสตร์
ให้มีมาตรฐานการบริการความรู้ที่จะช่วยให้ค่ายวิทยาศาสตร์มีคุณภาพและยังต้องอาศัยการท างาน
ร่วมกับของเครือข่ายค่ายวิทยาศาสตร์ในการก าหนดและตรวจสอบมาตรฐานต่างๆ โดยมีหลักการและ
แนวทางของการปฏิบัติที่ช่วยสนับสนุนการด าเนินงานขององค์ประกอบทั้ง 6 ด้าน ให้เกิดเป็นรูปธธรม 
ได้จาก (1) กรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 – 2570) (2) ร่าง
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ และร่างพระราชบัญญัติส่งเสริมการเรียนรู้  (2564)  (3) 
พระราชบัญญัติว่ าด้วยวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี  และนวัตกรรมแห่งชาติ  พ.ศ. 2551 (4) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 110 

พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560 (5) แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 
2560 – 2579 (6) พระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยพ.ศ. 2551 
และ (7) เป้าหมายเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) ที่เป็นหลักการสนับสนุนให้เกิดการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
พัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ รวมทั้งสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้เกิดขึ้ นกับคนไทย โดยเปิด
โอกาสให้จัดการเรียนรู้ในหลากหลายรูปแบบทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และ
การศึกษาตามอัธยาศัย นอกจากนี้หลักการต่างๆ ยังสนับสนุนแนวทางให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
คนทุกวัยเพ่ือปรับตัวและใช้ชีวิตอย่างมีคุณภาพเท่าทันการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้ นอย่างรวดเร็วในยุค
ดิจิทัลอีกด้วย ดังนั้นการผลักดันและสนับสนุนให้การท างานค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตที่ต้องจัดการ
เรียนรู้กิจกรรมวิทยาศาสตร์ในรูปแบบเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในโลกยุคดิจิทัลจึงสามารถน าหลักการ
ต่างๆ ที่กล่าวถึงไปขับเคลื่อนในระดับองค์กรหรือหน่วยงานเพ่ือให้การจัดค่ายวิทยาศาสตร์มีการ
พัฒนาและเติบโตอย่างยั่งยืนในอนาคตได้ นอกจากนี้ในด้านรูปแบบการบริการความรู้และหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร สามารถน าแนวคิดการจัดการเรียนรู้ต่างๆ อาทิ  แนวคิด
พ้ืนฐานคอนเน็คติวิสม์ แนวคิดการเรียนแบบผสมผสาน แนวคิดคอนสตรัคติวิสซึม แนวคิดการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะ แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน M-Learning และการเรียนแบบ
เสมือนจริง ไปประยุกต์สู่การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือพัฒนาสู่ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตที่สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้และผู้เรียนในยุคดิจิทัล 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภูมิที่ 4 แสดงเปรียบเทียบรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในปัจจุบัน (ภาพซ้าย) กับอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล (ภาพขวา)  

 
 จากผลการวิจัยพบว่า ภาพองค์ประกอบทั้ง 6 ด้าน ของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลที่แสดงในภาพ 3 สามารถอธิบายเปรียบเทียบได้ว่า อนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์จะมีการเปลี่ยนแปลงไปจากปัจจุบัน ดังแสดงในแผนภูมิที่  4 โดยค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลมีความแตกต่างกับค่ายวิทยาศาสตร์ในปัจจุบัน จึง
ท าให้การจัดการเรียนรู้จะเปลี่ยนแปลงจากการศึกษาในระบบและการศึกษานอกระบบ เป็นการ
จัดการเรียนรู้ทั้งแบบการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย รวมทั้ง
เปลี่ยนแปลงกลุ่มผู้เข้าค่ายวิทยาศาสตร์จากปัจจุบันที่ส่วนใหญ่เป็นกลุ่มผู้เรียนวัยเด็กและเยาวชน 
เปลี่ยนเป็นกลุ่มผู้เรียนทุกช่วงวัย 
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  โดยสรุป จากผลการวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล เพ่ือน าไปสู่การปฏิบัตินั้น ผู้วิจัยได้พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ประกอบด้วย รูปแบบการ
จัดการศึกษาที่ผสมผสานกันทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย 
โดยหลักสูตรการอบรมมีวิทยาศาสตร์เป็นหัวใจส าคัญและบูรณาการองค์ความรู้ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องไปสู่
กิจกรรมที่มีรูปแบบต่างๆ ที่ผ่านการวางแผนให้เหมาะกับกลุ่มผู้เรียนทุกช่วงวัย ตั้งแต่วั ยเด็กและ
เยาวชน วัยท างาน และวัยผู้สูงอายุ 
 แนวโน้มความเป็นไปได้จากการน าอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล ที่ประกอบด้วยองค์ประกอบ 6 ด้าน ดังกล่าวข้างต้นไปประยุกต์ใช้จะส่งผลให้การ
ด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ของประเทศไทยในอนาคตขับเคลื่อนไปได้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิด
ประสิทธิผลต่อไป 
 
1.4 ผลการตรวจสอบอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  โดยใช้
เทคนิคการสนทนากลุ่ม (Focus Group Technique) 

จากผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ 
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ ที่ด าเนินการวิจัย
ระยะที่ 1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการให้สัมภาษณ์ (EDFR รอบที่ 1) ที่ด าเนินการวิจัยระยะที่ 1.2.1 
และผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 และ รอบที่ 3 ที่ด าเนินการวิจัยระยะที่ 
1.2.2 และ 1.2.3 ตามล าดับนั้น ผู้วิจัยจึงน าผลการด าเนินงานทั้งระยะท่ี 1.1 และ 1.2 มาสร้างอนาคต
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ในการวิจัยระยะที่ 1.3 จากนั้น
ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยในระยะที่ 1.4 โดยการจัดสนทนากลุ่ม (Focus Group) เพ่ือรับฟังข้อคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชิวิตในยุคดิจิทัล มีผล
การศึกษา ดังนี้ 
  

ผู้วิจัยด าเนินการจัดการสนทนากลุ่มในวันที่ 1 เมษายน 2564 เวลา 13.00 น. ณ ห้องประชุม 
825 ชั้น 8 อาคารพระมิ่งขวัญการศึกษาไทย คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  โดยมี
ผู้ทรงคุณวุฒิเข้าร่วมการสนทนากลุ่มทั้งหมด 10 ท่าน (ดังแสดงในภาคผนวก จ รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ
ที่เข้าร่วมสนทนากลุ่ม) จากการด าเนินจัดสนทนากลุ่ม ผู้ทรงคุณวุฒิได้เสนอความคิดเห็นต่างๆ 
เพ่ิมเติม ดังนี้ 

“ค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตควรเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ตอบโจทย์กลุ่มผู้เรียนหลากหลาย
วัยมากขึ้น เนื้อหาจึงควรเป็นการบูรณาการองค์ความรู้ต่างๆ โดยมีกระบวนวิทยาศาสตร์เป็นพ้ืนฐาน
หรือเป็นแกนกลาง หรือใช้รูปแบบ Story Telling เพ่ือเน้นกิจกรรมวิทยาศาสตร์กระตุกต่อมความคิด 
เน้นรูปแบบจุดประกายความคิดซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ต่อเนื่องหลังจากจบกิจกรรมได้ ด้าน
การจัดการเชิงกลยุทธ์ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล ควรเพ่ิมเติมมาตราที่เกี่ยวข้องในส่วนการเรียนรู้ตลอดชีวิต การเทียบโอนหน่วยกิจ Digital 
literacy และจุดอ่อนจุดแข็งของหน่วยงานต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง นอกจากนี้ในด้านโครงสร้างการบริหาร
นั้น มีความเห็นว่าพ่ีเลี้ยงมีความส าคัญในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์รวมทั้งครูที่อยู่ประจ าฐานกิจกรรม
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ควรมีความเข้าใจผู้รับบริการค่าย ต้องค านึงถึงความสุขที่ผู้เรียนจะได้รับนอกเหนือจากความรู้
วิทยาศาสตร์ อีกทั้งยังต้องจัดกระบวนการให้เกิดความประทับใจและแรงบันดาลใจต่อเนื่องด้วย และ
ในปัจจุบันค่ายวิทยาศาสตร์สามารถใช้ดิจิทัลเป็นเครื่องมือผสมผสานในการจัดกิจกรรมเพ่ือให้
สอดคล้องกับยุคสมัย ด้วยจุดแข็งของค่ายวิทยาศาสตร์คือการท ากิจกรรมร่วมกัน การมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เข้าร่วมค่าย ดังนั้นในยุคดิจิทัลนี้ผู้จัดค่ายสามารถน าสื่อดิจิทัลมาร่วมในกิจกรรมอย่างสื่อ
ส าหรับสืบค้นผ่านอินเตอร์เน็ตหรือสื่อในการวัดประเมินผลค่ายได้ เมื่อผู้จัดเข้าใจวิธี การใช้งานและ
ประโยชน์ของสื่อดิจิทัลอย่างดีแล้วก็สามารถหยิบมาใช้ในกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 
รวมทั้งสามารถใช้เป็นช่องทางติดตามหรือสร้างเครือข่ายชาวค่ายหลังจบกิจกรรมได้อีกด้วย ด้าน
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรจัดท าเป็นลักษณะคอร์สเรียนรู้ที่สามารถเรียนรู้ได้ทั้งแบบออนไลน์
ล่วงหน้าและเรียนรู้ได้ต่อเนื่องหลังจบการเข้าร่วมกิจกรรมค่ายเพ่ือให้ผู้เรียนหลากหลายช่วงวัย
สามารถร่วมเรียนรู้ได้ในเวลาที่สะดวก และยังสามารถสร้างเครือข่ายคอร์สเรียนรู้ร่วมกันระหว่าง
หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ได้ด้วย  

 
ส าหรับด้านเครือข่ายเสนอให้มี Hub-Network ค่ายวิทยาศาสตร์โดยมีบทบาท ได้แก่ พัฒนา

บุคลากร และ update ความรู้ใหม่ๆ ให้แก่กลุ่มคนท างาน ควรมีการรวบรวมจุดเด่นกิจกรรมค่าย
วิทยาศาสตร์ของทุกหน่วยงานเครือข่ายและจัดเป็นกิจกรรมต่อเนื่องในลักษณะฐานต่อยอดองค์ความรู้ 
เช่น กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ที่ 1 เรียนรู้กับหน่วยงาน ก. ที่มีความพร้อมด้านวิทยากร จากนั้นผู้เรียน
ที่ผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ที่ 1 สามารถไปเรียนรู้จากหน่วยงาน ข. หรือ ค. ที่มีความ
พร้อมด้านทรัพยากรหรือสถานที่ปฏิบัติจริงต่อไป เป็นต้น นอกจากนี้ยังพบความต้องการเข้ามามีส่วน
ร่วมในการเป็นทั้งผู้ให้ความรู้วิทยาศาสตร์ ผู้จัดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ และผู้ที่ต้องการหาประสบการณ์
จัดค่ายวิทยาศาตร์จากมหาวิทยาลัยที่มีภาควิชาการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ หรือนิสิตครู
วิทยาศาสตร์ที่ต้องการฝึกถ่ายทอดความรู้วิทยาศาสตร์ในรูปแบบการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียน
แบบค่ายวิทยาศาสตร์ แต่ยังขาดการประสานงานร่วมกันระหว่างมหาวิทยาลัยและหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ หากในอนาคตมีการพัฒนาความร่วมมือระหว่างกันรวมทั้งการจัดท ากระบวนการนับ
หน่วยกิตของมหาวิทยาลัยร่วมกับค่ายวิทยาศาสตร์ได้ก็จะช่วยตอบโจทย์ให้หน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์มีพ่ีเลี้ยงที่มีองค์ความรู้วิทยาศาสตร์มาช่วยท ากิจกรรม และนิสิตจากมหาวิทยาลัยก็ได้
ประสบการณ์จริงการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ด้วย 

 
ด้านการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับผู้เรียนหลากหลายวัยนี้ นอกจากต้องพึงระวังทั้งเนื้อหา

ความรู้ที่เหมาะสมกับอายุของผู้เรียนแล้ว ยังต้องมีความรอบคอบในเรื่องรูปแบบและสื่อการเรียนรู้ให้
เหมาะสมด้วย ในกรณีค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับคนวัยท างานนั้นควรเน้นหลักสูตรที่สามารถพัฒนาต่อ
ยอดในชีวิตประจ าวันหรือประกอบอาชีพเสริมได้ และควรเป็นกิจกรรมวิทยาศาสตร์ที่ประยุกต์น าไปใช้
ประโยชน์ได้ทันทีหลังร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ นอกจากนี้ยังสามารถคิดกิจกรรมที่ไม่เพียงเป็นกิจกรรม
บูรณาการวิทยาศาสตร์ส าหรับผู้เรียนสูงวัย แต่เป็นการเชิญผู้สูงวัยมาเป็นผู้ถ่ายทอดหรือวิทยากรได้อีก
ด้วย ซึ่งผู้จัดค่ายวิทยาศาสตร์สามารถออกแบบหลักสูตรตามประสบการณ์ที่ผู้สูงวัยถนัดร่วมกับ
กระบวนวิทยาศาสตร์หรือเสริมเป็นกิจกรรมวิทยาศาสตร์ เนื่องด้วยวิทยาศาสตร์เป็นลักษณะของ
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ศาสตร์ที่หลากหลายและมีความยืดหยุ่นของเนื้อหาอยู่ก่อนแล้ว หากสามารถจัดกิจกรรมในลักษณะนี้
ได้นอกจากเสริมสร้างการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้เกิดขึ้นแล้วยังช่วยเสริมสร้างให้เกิดความสัมพันธ์ที่ดี
ระหว่างคนหลากหลายวัยในสังคม และช่วยให้เกิดการถ่ายทอดความรู้จากรุ่นสู่รุ่นได้อีกด้วย และอีก
กิจกรรมที่ได้รับความนิยมในค่ายวิทยาศาสตร์ ได้แก่ ค่ายวิทยาศาสตร์ในลักษณะครอบครัว ที่มีเนื้อหา
วิทยาศาสตร์เหมาะส าหรับผู้ เรียนหลากหลายวัยในครอบครัวสามารถเรียนรู้ร่วมกันได้อย่าง
สนุกสนาน”  
 
 นอกจากนี้ ผู้วิจัยน าข้อเสนอแนะจากการสนทนากลุ่มทั้งหมดมาเรียบเรียงตามองค์ประกอบ
ของประเด็นค าถามทั้งหมด 6 ด้าน ของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล ดังนี้ 
 
ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ ประกอบด้วย 

1.1 บูรณาการแนวปฏิบัติจากมาตราที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  
พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พระราชบัญญัติการพัฒนา
ดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม และยุทธศาสตร์ที่เกี่ยวข้องจากแผนการศึกษาแห่งชาติ 

1.2 วิเคราะห์สถานการณ์ด้วยเทคนิคสวอต (SWOT Analysis) เพ่ือก าหนดจุดแข็งและ 
จุดอ่อนจากสภาพแวดล้อมภายใน โอกาสและอุปสรรคจากสภาพแวดล้อมภายนอก ที่มีผลต่อรูปแบบ
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

1.3 วางกลยุทธ์ในการบริหารจัดการงบประมาณ ต้นทุน รายได้ และผลก าไรให้สอดคล้อง 
เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

1.4 วางกลยุทธ์เพื่อเพ่ิมยอดผู้เข้าร่วมค่าย วางกลยุทธ์เพื่อเพ่ิมยอดผู้เข้าร่วมค่ายโดยจัดท า 
แผนให้เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

1.5 ออกแบบกลยุทธ์ให้เหมาะสมกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงานที่จัดค่ายวิทยาศาสตร์  
เพ่ือตอบโจทย์ว่าอะไรที่หน่วยงานไม่ถนัด อะไรที่หน่วยงานเชี่ยวชาญ และที่ส าคัญที่สุด อะไรที่คู่แข่ง
สามารถท าตามได้ยาก เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ของค่ายวิทยาศาสตร์ในแต่ละหน่วยงาน 

1.6 สร้างกระบวนการเพื่อให้ผลลัพธ์จากกลยุทธ์ดีขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากแรงกดดันของ 
สถานการณ์ต่างๆ 

1.7 วิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มผู้เรียนค่ายวิทยาศาสตร์ โดยค านึงถึงความแตกต่างเรื่อง 
บุคคล อายุ พ้ืนฐานการศึกษา อาชีพ ความสนใจ และสภาพแวดล้อมของผู้เรียน 

1.8 ค านึงถึงจุดมุ่งหมายส าคัญของการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ คือ การสร้างเจตคติเชิงบวก 
ต่อวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิที่เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม มีความเห็นสอดคล้องกับประเด็นต่างๆ และมี
ข้อเสนอแนะในบางประเด็นเพ่ิมเติม ดังนี้   

1) การบูรณาการแนวปฏิบัติที่เก่ียวข้อง ควรน าเสนอให้เห็นเป็นภาพรวมเดียวกัน 
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และเพ่ิมเติมแนวปฏิบัติที่มากกว่าของประเทศไทย เช่น แนวปฏิบัติของ UNESCO ซึ่งตอนนี้ก าลังเน้น
เรื่อง Learning digital ท าให้ literacy ไม่ได้เน้นแค่การอ่านออกเขียนได้เพียงอย่างเดียวแต่มุ่งเน้น
การรู้ดิจิทัลร่วมด้วย ซึ่งจะท าให้งานวิจัยมีน้ าหนักเพ่ิมข้ึน  

2) ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบเดิมมีจุดอ่อนในเรื่องรูปแบบการเรียนรู้และกิจกรรมที่จัดยังคง 
มุ่งเน้นผู้เรียนวัยเด็ก หรือกลุ่มผู้เรียนที่เป็นการศึกษาในระบบ ส่วนกิจกรรมวิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่ม
ผู้เรียนที่เป็นการศึกษานอกระบบจะพบได้ที่ศูนย์วิทยาศาสตร์ต่างๆ  

3) จุดมุ่งหมายของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ไม่ว่าจะให้ในกลุ่มผู้เรียนใดก็ตาม คือ มุ่งเน้น 
ส่งเสริมและปลูกฝังเจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ ซึ่งอาจขยายความเพ่ิมได้ว่าเป็นการจัด
กระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้กระบวนการค่ายขับเคลื่อนรูปแบบการเรียนรู้   
ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร ประกอบด้วย 

2.1 มีการวางแผนด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้หน่วยงานบรรลุเป้าหมายใน
ระยะเวลาที่ก าหนดและภายใต้งบประมาณค่าใช้จ่ายที่เหมาะสมไม่ขาดทุน 

2.2 มีการบริหารจัดการทรัพยากรมนุษย์ แบ่งบทบาทหน้าที่และความรับผิดชอบต่างๆ ใน
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่ทีมงานอย่างเหมาะสม 

2.3 สร้างทิศทางการท างานให้แก่ทีมงาน เพ่ือให้สามารถด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ได้
ตามแผนที่ถูกวางไว้  

2.4 สนับสนุนและพัฒนาทีมงานให้เพิ่มพูนศักยภาพทางวิชาการเฉพาะทาง และความรู้ใหม่ๆ 
อยู่ตลอดเวลา รวมทั้งสนับสนุนให้ได้รับโอกาสพัฒนาทักษะด้านอื่นๆ อย่างต่อเนื่องที่ช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพการท างาน 

2.5 วิเคราะห์ผลลัพธ์การบริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์ในด้านประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
คุณภาพ และความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมค่าย เพื่อน าไปสู่การพัฒนากระบวนการวางแผนบริหาร
จดัการค่าย 

ผู้ทรงคุณวุฒิที่เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม มีความเห็นสอดคล้องกับประเด็นต่างๆ และมี
ข้อเสนอแนะในบางประเด็นเพ่ิมเติม ดังนี้   

1) การบริหารทรัพยามนุษย์เป็นสิ่งที่ส าคัญต่อการจัดค่ายวิทยาศาสตร์มาก นอกจากทีมงาน 
ด้านวิชาการแล้วทีมงานนันทนาการก็เป็นส่วนส าคัญมากต่อกระบวนการค่ายวิทยาศาสตร์เช่นกัน 
เพราะผู้เข้าร่วมค่ายหลากหลายวัยมีรูปแบบความต้องการ entertain ที่แตกต่างกัน  
 
ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ ประกอบด้วย 

3.1 จัดรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้ตอบสนองต่อความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีความ
หลากหลาย ทั้งในเรื่องของเวลา สถานที่ จ านวนผู้เรียน รูปแบบกิจกรรม สื่อ เนื้อหากิจกรรม และ
ค่าใช้จ่าย 
 3.2 พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ให้บริการความรู้ได้หลายช่องทาง ได้แก่ การจัดค่าย
นอกสถานที่ การจัดค่ายแบบออนไลน์ การจัดค่ายแบบผสมผสานตามความสะดวกของผู้เรียน โดยใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นสื่อ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้กิจกรรมวิทยาศาสตร์ผ่านค่ายช่องทางต่างๆ ได้
ตลอดเวลาที่สะดวก 
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 3.3 พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้โดยใช้ระบบดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้นและเลือกรับ
บริการความรู้จากค่ายวิทยาศาสตร์ได้สะดวก 

ผู้ทรงคุณวุฒิที่เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม มีความเห็นสอดคล้องกับประเด็นต่างๆ และมี
ข้อเสนอแนะในบางประเด็นเพ่ิมเติม ดังนี้ 

1) ความรู้วิทยาศาสตร์ควรจัดให้มีการเผยแพร่เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการเรียนรู้ของ 
ผู้เรียนที่หลากหลาย ซึ่ง ดร.กล้า สมตระกูล เสนอแนะการจัดกลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่สามารถ
ประยุกต์ใช้กับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อให้ครอบคลุมผู้เรียนทุกช่วงวัย ดังนี้  

- วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา (Science for education) หมายถึง การจัดการเรียน 
การสอนวิทยาศาสตร์ส าหรับการเรียนทั้งในระบบและนอกระบบโรงเรียน มีรูปแบบสอดคล้องการ
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่จัดในโรงเรียน ซึ่งเหมาะส าหรับกลุ่มผู้เรียนวัยเด็ก
หรือวัยที่เรียนอยู่ในสถานศึกษา 

- วิทยาศาสตร์เพื่อชีวิต (Science for life) หมายถึง การจัดการเรียนการสอน 
วิทยาศาสตร์โดยมีเนื้อหาสัมพันธ์กับเรื่องราวในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน ตรงตามความต้องการ
เรียนรู้และน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งเหมาะส าหรับกลุ่มผู้เรียนวัยท างาน ผู้สูงวัย และ
ผู้เรียนรู้แบบนอกระบบการศึกษา โดยตัวอย่างสาระกิจกรรมเรียนรู้ที่มีวิทยาศาสตร์เป็นพ้ืนฐาน อาทิ 
การเกษตร การดูแลสุขภาพส าหรับผู้สูงวัย การใช้สื่อดิจิทัลในการท างาน เป็นต้น  

- วิทยาศาสตร์เพื่อการพัฒนา (Science for development) หมายถึง การจัดการ 
เรียนการสอนวิทยาศาสตร์เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ให้แก่กลุ่มผู้เรียนที่มี
บทบาทเป็นผู้พัฒนา ได้แก่ ครู นักวิชาการ นักพัฒนา โดยสาระกิจกรรมเรียนรู้มุ่งเน้นถ่ายทอดองค์
ความรู้วิทยาศาสตร์ใหม่ๆ ให้แก่กลุ่มผู้เรียนที่มีบทบาทเป็นผู้พัฒนา เพ่ือให้กลุ่มผู้เรียนสามารถน า
ความรู้ไปถ่ายทอดต่อได้  

2) ปัจจุบันการจัดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ภายใต้ศูนย์วิทยาศาสตร์จะรองรับกลุ่มผู้เรียนที่เป็น 
ผู้ใหญ่หรือเน้นการศึกษานอกระบบร้อยละ 70 เพ่ือรองรับผู้เรียนวัยท างานและนักศึกษา กศน. ซึ่งก็ไม่
เพียงพอต่อความต้องการเรียนรู้ของกลุ่มผู้เรียนที่มีจ านวนมาก  

3) พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้โดยใช้ระบบดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้น เสนอแนะ 
ให้น าสื่อดิจิทัลเป็นเครื่องมือถ่ายทอดความรู้ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองก่อนที่จะมาเรียนรู้ใน
ขั้นตอนต่อไปที่ค่ายวิทยาศาสตร์ หรือก่อนที่จะมาถึงขั้นตอนทดสอบ แต่ในขณะนี้ยังขาดการพัฒนาให้
เนื้อหาการเรียนรู้เข้าไปอยู่ในระบบดิจิทัล  
ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร ประกอบด้วย 

4.1 หลักสูตรเรียนรู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านรูปแบบการลงมือท า (Hands – On) 
และส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านประสบการณ์  
 4.2 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีความยืดหยุ่นสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนที่
หลากหลาย 
 4.3 ในแต่ละหน่วยงานควรมีการผลิตหลักสูตรที่มีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์สอดคล้อง
กับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงาน เพื่อเป็นผู้น าในการผลิตและพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์
เฉพาะ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 116 

 4.4 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรผลิตหรือฝึกอบรมบุคลากร นักการศึกษา วิทยากร หรือ
กระบวนกร (Facilitator) ที่ท าหน้าที่ในค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งเชิงวิชาการและนันทนาการ  

4.5 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการให้
ความรู้วิทยาศาสตร์แก่กลุ่มผู้เรียนหลายหลายช่วงวัยทั้งในและนอกระบบโรงเรียน  
 4.6 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้มีมาตรฐานส าหรับใช้เทียบชั่วโมงเรียนรู้ใน
ค่ายวิทยาศาสตร์กับชั่วโมงเรียนในหลักสูตรโรงเรียนหรือหลักสูตรของสถานศึกษา  

4.7 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง เช่น 
ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น  

4.8 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการให้
ความรู้วิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่มผู้เรียนผู้มีความต้องการพิเศษ อาทิ ผู้บกพร่องทางการได้ยิน ผู้
บกพร่องทางการมองเห็น เป็นต้น 

4.9 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการ (Multi – 
disciplinary) บูรณาการหลายๆ สาขาวิชามากขึ้น 

4.10 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และกิจกรรมที่บูรณาการกับทรัพยากรใน
หน่วยงาน ในท้องถิ่น และในพ้ืนที่ เช่น ภูมิปัญญาท้องถิ่น สภาพภูมิประเทศ สถานที่ประวัติศาสตร์ 
สิ่งแวดล้อมและธรรมชาติโดยรอบ เป็นต้น ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถ
เรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น  

4.11 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่จะพัฒนาขึ้นใหม่ส่วนหนึ่งควรบูรณาการสื่อการเรียนรู้
เทคโนโลยีดิจิทัลไว้ในกิจกรรม เพ่ือให้สอดคล้องกับบทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอิทธิพลต่อ
ชีวิตประจ าวันของผู้เรียน  

4.12 สนับสนุนให้ผลิตสื่อการเรียนรู้ค่ายวิทยาศาสตร์แบบอิเล็กทรอนิกส์และใช้เทคนิคการ
ถ่ายทอดที่ทันสมัยเพ่ือสนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในยุคดิจิทัล และเอ้ือให้ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงความรู้ได้อย่างสะดวก 

4.13 สนับสนุนให้มีแหล่งรวบรวมข้อมูลทางวิชาการและวิ ชาชีพที่ เกี่ยวข้องกับค่าย
วิทยาศาสตร์ ทั้งหนังสือ เอกสาร งานวิจัย ทั้งภาษาไทยและต่างประเทศ ให้แก่บุคลากรภายใน
หน่วยงาน ในรูปแบบเอกสารและอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเป็นแหล่งค้นคว้าเพ่ิมเติมในการพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์  

 
4.14 สนับสนุนการเผยแพร่และแลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ภายในและ

ระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ที่มีบริบทกลุ่มผู้เรียนและเนื้อหากิจกรรมใกล้เคียงกัน เพื่อสร้าง
เครือข่ายความร่วมมือภายในและภายนอกหน่วยงาน และเพ่ือร่วมกันพัฒนาหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น  

ผู้ทรงคุณวุฒิที่เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม มีความเห็นสอดคล้องกับประเด็นต่างๆ และมี
ข้อเสนอแนะในบางประเด็นเพ่ิมเติม ดังนี้   

1) การบูรณาการสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัลกับกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ โดยเสนอแนะ 
เพ่ิมเติมว่าให้ด าเนินการโดยออกแบบวิธีการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในค่ ายก่อน จากนั้นจึงด าเนินการ
เลือกสื่อดิจิทัลเข้าไปเพ่ือเสริมกิจกรรมตามความเหมาะสมโดยควรมุ่งเน้นให้เกิดการใช้สื่อดิจิทัลเข้าไป
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เสริมในกระบวนการที่ขาดความสมบูรณ์มากกว่าที่จะน าสื่อดิจิทัลไปทดแทนทั้งหมด ซึ่งจะต่างกับ
รูปแบบกิจกรรมที่ออกแบบโดยเลือกสื่อการเรียนรู้เป็นดิจิทัลก่อนที่จะท าขั้นตอนออกแบบเนื้อหาการ
เรียนรู้  

2) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรจัดกระบวนการเรียนรู้สาระวิทยาศาสตร์ด้วยวิธีการทาง 
วิทยาศาสตร์ (Scientific Method) ที่มีความหลากหลายวิธีการและที่ส าคัญต้องมีความยืดหยุ่นตาม
กลุ่มผู้เรียนที่มีความหลากหลายช่วงวัย  

3) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรมุ่งเน้นการบูรณาการความรู้ต่างๆ รอบตัวเข้ากับพื้น 
ฐานความรู้วิทยาศาสตร์ เป็นรูปแบบกิจกรรมนอกหลักสูตร (Extra-curriculum) ที่ผสมผสานความ
วิชาการของวิทยาศาสตร์  

4) กิจกรรมวิทยาศาสตร์ภายในหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์นอกจากเน้นการลงมือปฏิบัติจริง 
ที่จัดประสบการณ์ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เ พ่ิมเติมหรือต่อยอดจากความรู้ภายในห้องเรียน ยังควร
ผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบเสาะ (Inquiry base learning) ตลอดจนการเรียนรู้เชิงส ารวจ
ร่วมไว้ด้วย เนื่องจากวิทยาศาสตร์เป็นองค์ความรู้ที่ต้องใช้รูปแบบการเรียนรู้ทั้งการสังเกต การส ารวจ 
การสืบค้นต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นวิทยาศาสตร์ที่เรียนในชั้นเรียนหรือวิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน  

5) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีความยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการ (Multi – disciplinary)  
บูรณาการหลายๆ สาขาวิชามากขึ้น ทั้งนี้กิจกรรมในหลักสูตรต้องปรับให้สอดคล้องกับกลุ่มผู้เรียน
หลากหลายวัย อาทิ หากต้องการเน้นทักษะสะเต็มศึกษา (STEM education) ในกลุ่มผู้เรียนวัยผู้ใหญ่
อาจบูรณาการให้สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เช่น ไข่เค็มสะเต็มศึกษา เป็นต้น  
 
ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ ประกอบด้วย 

5.1 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรร่วมมือกันก าหนดและพัฒนามาตรฐานการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ เช่น มาตรฐานความปลอดภัย สถานที่ โภชนาการอาหาร ระดับคุณวุฒิความเชี่ยวชาญ
ผู้สอน หลักสูตรกิจกรรม เป็นต้น เพ่ือสร้างความเชื่อมั่นในการเข้าใช้บริการค่ายวิทยาศาสตร์ของ
ผู้เรียน และเพ่ือส่งเสริมให้หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาตร์พัฒนาคุณภาพร่วมกันอย่างต่อเนื่อง  

5.2 ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ สถาบันอุดมศึกษา และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ควร
ร่วมมือพัฒนาระบบและกระบวนการให้การรับรองหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ อาทิ ระบบรับรอง
คุณภาพหลักสูตรเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้เกิดกระบวนการเทียบชั่วโมงเรียนในสถานศึกษา 
เป็นต้น 

5.3 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรพัฒนารายละเอียดของหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ 
ก าหนดมาตรฐานคุณลักษณะของผู้ผ่านการเข้าร่วมค่ายให้มีเจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ มีความรู้
และทักษะสอดคล้องกับเป้าหมายแต่ละกิจกรรม รวมทั้งมีทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล  

5.4 ควรมีระบบรับรองมาตรฐานการจัดการเรียนการสอนของหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
โดยการประเมินคุณภาพภายนอกจากองค์กรที่เกี่ยวข้อง เพ่ือประเมินคุณภาพและรับรองมาตรฐาน 
สร้างความเชื่อม่ันให้แก่หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์และผู้เรียน 

ผู้ทรงคุณวุฒิที่เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม มีความเห็นสอดคล้องกับประเด็นต่างๆ และมี
ข้อเสนอแนะในบางประเด็นเพ่ิมเติม ดังนี้   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 118 

1) ในอนาคตภาพซึ่งหมายถึง 10 – 20 ปีข้างหน้าควรมีการขับเคลื่อนอย่างเป็นรูปธรรมให้ 
เกิดระบบนับหน่วยกิตส าหรับผู้เรียนวัยเด็กการเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์ร่วมกับหน่วยกิตของ
สถานศึกษา ส าหรับผู้เรียนวัยท างานหรือผู้สูงวัยควรเน้นการสร้างมาตรฐานการเรียนรู้เพ่ือสามารถ
ออกใบรับรองยืนยันชั่วโมงการเข้าร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์  

2) ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ สถาบันอุดมศึกษาท่ีนอกจากจะพัฒนาให้มีการ 
เทียบโอนหน่วยกิตกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เข้าร่วมค่ายแล้ว พบข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ
ภาคอุดมศึกษาว่าควรสนับสนุนให้มีการจัดชั่วโมงเรียนร่วมกันระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
กับนักศึกษาครู หรือนักศึกษาที่มีความสนใจเรียนรู้ด้านค่ายวิทยาศาสตร์ด้วย เนื่องจากพบปัญหา
นักศึกษาที่ประสงค์จะเรียนรู้การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์รูปแบบค่ายไม่ได้ฝึกประสบการณ์
จริง 
 
ด้านที่ 6 เครือข่าย ประกอบด้วย 

6.1 สร้างความร่วมมือร่วมกันระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ กับแหล่งการเรียนรู้อื่นๆ 
ในรูปแบบภาคีเครือข่าย อาทิ จัดหลักสูตรกิจกรรมเรียนรู้ต่อเนื่องร่วมกันระหว่างหน่วยงาน เป็นต้น 

6.2 สร้างระบบการบริการร่วมและเชื่อมโยงระบบข้อมูลข่าวสาร องค์ความรู้ภายในหน่วยงาน
จัดค่ายวิทยาศาสตร์ เช่น การแลกเปลี่ยนวิทยากร การแลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรม การอบรมการจัด
หลักสูตรกิจกรรมเพ่ือพัฒนาวิทยากร เป็นต้น  

6.3 มีหน่วยงานกลางในการบริหารเครือข่ายหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์และศูนย์กลาง
จัดท าข้อมูลเครือข่าย  

6.4 หน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์มีการร่วมมือกับหน่วยงานแบบเดียวกันและหน่วยงานอ่ืนใน
รูปภาคีเครือข่าย โดยเป็นทั้งผู้จัด ผู้ส่งเสริม และผู้ให้การสนับสนุนการด าเนินงานในรูปแบบต่างๆ  

6.5 หน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีคณะกรรมการเครือข่ายค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือท าหน้าที่
ร่วมวางแผน ก าหนดทิศทาง ติดตามและประเมินผล และร่วมเสนอแนะแนวทางพัฒนาการด าเนินงาน 

ผู้ทรงคุณวุฒิที่เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม มีความเห็นสอดคล้องกับประเด็นต่างๆ และมี
ข้อเสนอแนะในบางประเด็นเพ่ิมเติม ดังนี้   

1) ความร่วมมือร่วมกันระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์กับแหล่งการเรียนรู้เป็นเรื่องที่ 
สมควรผลักดันให้เกิดขึ้นเป็นรูปธรรม โดยปัจจุบันความร่วมมือที่เกิดขึ้นมักเกิดจากความสนิทสนม
ระหว่างผู้ท างานด้วยกันมากกว่าการร่วมมือกันระหว่างองค์กร  

2) หน่วยงานกลางที่จะเข้ามามีบทบาทจัดท าข้อมูลเครือข่ายค่ายวิทยาศาสตร์ เสนอให้มีทีม 
บริหารข้อมูลที่แต่งตั้งให้มีบทบาทหน้าที่อย่างชัดเจนเพ่ือให้ข้อมูลเครือข่ายมีการปรับปรุงให้ใหม่อยู่
เสมอ และมีการขับเคลื่อนให้เกิดการท างานร่วมกันอย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 

3) หน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์ควรจัดให้มีการฝึกอบรมทักษะพี่เลี้ยงในค่ายวิทยาศาสตร์ 
ให้แก่ผู้ท างานร่วมกัน หรือแลกเปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างหน่วยงาน เนื่องจากการจัดกิจกรรมค่าย
วิทยาศาสตร์นอกจากความรู้วิชาการแล้ว ทักษะและจิตวิทยาเด็กหรือจิตวิทยาสร้างการมีส่วนร่วมของ
ผู้เข้าร่วมค่ายก็เป็นเรื่องที่ต้องฝึกฝนเช่นกัน โดยเฉพาะในยุคดิจิทัลที่ผู้เข้าร่วมค่ายมีลักษณะนิสัยและ
พฤติกรรมที่เปลี่ยนไป จึงต้องท าการเรียนรู้และเข้าใจ 
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นอกจากนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิได้เสนอความเห็นเพ่ิมเติมเกี่ยวกับภาพอนาคตของค่ายวิทยาศาสตร์
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตของประเทศไทยในหลายรูปแบบที่มีความเป็นไปได้ในยุคดิจิทัลหรือที่น่าจะ
เกิดข้ึนในระยะเวลา 10 – 20 ปีข้างหน้า (นับจากปีปัจจุบัน พ.ศ. 2564) สรุปได้ ดังต่อไปนี้  

1) สภาพการณ์ค่ายวิทยาศาสตร์ในปัจจุบัน รายละเอียดังนี้ 
“การจัดค่ายวิทยาศาตร์ในปัจจุบันด าเนินการโดยหลายหน่วยงานทั้งที่เป็นสถานศึกษา  

หน่วยงานด้านวิทยาศาสตร์ หน่วยงานระดับอุดมศึกษา หน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชน โดย
วัตถุประสงค์ของค่ายวิทยาศาสตร์มีความแตกต่างกันไปตามกลุ่มผู้เข้าค่าย ซึ่งถือได้ว่าเป็นรูปแบบการ
เรียนรู้ในระบบและการเรียนรู้นอกระบบ และแม้ว่าจะมีหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่กลุ่ม
ผู้ใหญ่ กลุ่มผู้สูงวัย หรือรูปแบบครอบครัวอยู่บ้าง ก็ยังเป็นอัตราส่วนที่น้อยเมื่อเทียบกับค่าย
วิทยาศาสตร์ที่จัดให้กลุ่มเด็ก การด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ของแต่ละหน่วยงานมีความแตกต่า ง
กันไปโดยพบว่าค่ายวิทยาศาสตร์ที่จัดโดยหน่วยงานหรือสถานที่ในตัวเมืองจะมีการน าสื่อดิจิทัลมาใช้
ร่วมในการเรียนรู้ ในการท ากิจกรรมมากกว่าค่ายวิทยาศาสตร์ที่จัดในพ้ืนที่ต่างจังหวัด อาจเนื่องด้วย
ความไม่พร้อมของระบบสัญญาณดิจิทัล ความไม่พร้อมของสื่อดิจิทัล หรือความไม่พร้อมด้านบุคคลทั้ง
ผู้สอนและผู้เข้าร่วมค่ายเอง ส าหรับค่ายวิทยาศาสตร์ที่จัดในตัวเมืองก็อาจขาดกิจกรรมเรียนรู้เกี่ยวกับ
วิทยาศาสตร์ธรรมชาติเนื่องจากสถานที่จัดไม่มีแหล่งเรียนรู้ธรรมชาติอยู่ใกล้ๆ ในส่วนนี้อาจท าให้เกิด
ความเหลื่อมล้ าด้านองค์ความรู้ของค่ายวิทยาศาสตร์ได้ ค่ายวิทยาศาสตร์ยังต้องปรับตัวในเรื่องกลุ่ม
ผู้เข้าร่วมค่ายที่นอกจากจะพัฒนากิจกรรมวิทยาศาสตร์ส าหรับเด็กวัยต่างๆ แล้ว ยังต้องเร่งพัฒนา
หลักสูตรกิจกรรมวิทยาศาสตร์ส าหรับทั้งคนวัยท างาน คนวัยชรา หรือกลุ่มผู้เรียนที่ต้องการร่วม
กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ตามเวลาและสถานที่ที่สะดวก ประเด็นต่างๆ ที่กล่าวถึงนับเป็นโจทย์ส าคัญ
ส าหรับผู้ท างานด้านค่ายวิทยาศาสตร์ที่ต้องร่วมกันวางแผน พัฒนา สนับสนุน ความต้องการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์จากค่ายของผู้เรียนที่หลากหลายและมีความต้องการเรียนรู้ผ่านสื่อ วิธีการที่แตกต่างจาก
ในอดีตและปัจจุบัน” 

2) แผนบริหารความเสี่ยงการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เมื่อเกิดสถานการณ์ฉุกเฉินต่างๆ ใน
อนาคต อาทิ โรคระบาด น้ าท่วม เป็นต้น รายละเอียดดังนี้  

 “จากสถานการณ์โรคระบาดโควิด – 19 ที่พบในปัจจุบัน ท าให้การเรียนรู้ทั้งในสถานศึกษา
หรือแม้กระทั่งในค่ายวิทยาศาสตร์เองได้รับผลกระทบอย่างมาก แต่ท่ามกลางการเผชิญอุปสรรคใน
การจัดการเรียนการสอนหรือจัดกิจกรรมต่างๆ ก็สร้างโอกาสให้ผู้สอนและทีมงานน าเอาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและนวัตกรรมต่างๆ ที่มีอยู่มาประยุกต์เป็นสื่อและอุปกรณ์การสอน การสื่อสารระหว่างผู้สอน
และผู้เรียน ซึ่งสถานการณ์คล้ายๆ กันดังกล่าวในอดีตก็เคยเกิดขึ้นเมื่อครั้งเกิดน้ าท่วมใหญ่ท าให้การ
เรียนการสอนต้องหยุดชะงักไปชั่วขณะ แต่ในขณะนั้นองค์ความรู้และทักษะเทคโนโลยีดิจิทัลยังไม่
แพร่หลายเช่นในปัจจุบัน รวมทั้งการพัฒนาของเทคโนโลยีดิจิทัลในประเทศไทยยังอยู่ในวงจ ากัดจึงท า
ให้ต้องหยุดการเรียนการสอนไปจนสถานการณ์ต่างๆ กลับสู่สภาพปกติ และแนวโน้มสถานการณ์ที่ไม่
คาดคิดต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นภัยธรรมชาติ หรือโรคระบาดต่างๆ ในอนาคตก็อาจจะเกิดขึ้นได้อีกนั้น กลุ่ม
คนท างานค่ายวิทยาศาสตร์รุ่นนี้จึงควรรวบรวมข้อมูลรูปแบบการประยุกต์และปรับวิธีจัดการเรียนรู้ 
การจัดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ในช่วงสถานการณ์ไม่ปกติ หรือเรียกได้ว่าท่ามกลางความปกติใหม่ (New 
normal) รวมทั้งการรวมกลุ่มเครือข่ายผู้ท างานด้านค่ายวิทยาศาสตร์ร่วมกันแลกเปลี่ยนมุมมองและ
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วิธีการรับมือกับการบริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์ในสถานการณ์ที่การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ไม่
สามารถด าเนินได้อย่างปกติ หรืออาจจะร่วมกันถอดบทเรียนแนวทางจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือเป็น
ข้อมูลพื้นฐานในการบริหารความเสี่ยงการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่มคนท างานรุ่นต่อๆ ไป” 
 

3) คาดการณ์การเปลี่ยนแปลงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์  ที่อาจจะเกิดขึ้นในอนาคต
ท่ามกลางยุคสมัยที่ปรับเปลี่ยน รายละเอียดดังนี้ 

 “จากอดีตถึงปัจจุบันหัวใจของกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ คือ ต้องมีการทดลอง ปฏิบัติ พิสูจน์ 
นั่นคือผู้เรียนต้องได้รับประสบการณ์จริงจากการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ รวมทั้งสิ่งที่จะได้จากการ
ร่วมค่ายฯ ยังเป็นเรื่องของการฝึกท างานร่วมกับผู้อ่ืน การสร้างเครือข่ายที่มีความสนใจวิทยาศาสตร์
เหมือนกัน ดังนั้น รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์แม้ว่าจะค่อยๆ เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมโดยเฉพาะที่เห็นใน
ปัจจุบัน (พ.ศ. 2564) ได้แก่ การน าเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามาเป็นสื่อจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ตั้งแต่การ
อบรมความรู้พ้ืนฐานในหัวข้อต่างๆ ไปจนถึงภาคปฏิบัติ จะพบว่าหลายหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
มีการปรับรูปแบบกิจกรรมจากที่ทดลอง ณ สถานที่ของหน่วยงานเป็นการจัดส่งชุดอุปกรณ์ไปให้
ผู้เรียนหรือผู้เข้าร่วมค่ายฯ ที่บ้าน จากนั้นท าการนัดหมายเวลาเรียนและท ากิจกรรมออนไลน์ให้
ตรงกัน ขณะร่วมค่ายฯ ที่มีรูปแบบการจัดออนไลน์ ผู้เรียนทุกคนก็จะสามารถมีปฏิสัมพันธ์ สอบถาม 
และเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้สอนและเพ่ือนชาวค่ายฯ ได้ด้วยผ่านสื่อออนไลน์ เช่น Zoom 
meeting, Google meet, Line group เป็นต้น ดังนั้นสิ่งที่ต้องค านึงถึงโดยผู้สอนหรือผู้จัดค่าย
วิทยาศาสตร์อย่างมาก คือ การปรับหลักสูตรและรูปแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้ผ่าน
เทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งจากประสบการณ์ของผู้ทรงคุณวุฒิหลายท่านอธิบายได้ว่า ค่ายวิทยาศาสตร์ในยุค
ดิจิทัลนี้เป็นทั้งโอกาสพัฒนาตัวเองส าหรับผู้สอนและผู้จัดค่ายฯ แต่อีกมุมหนึ่งก็อาจจะเป็นอุปสรรค
ส าหรับผู้ที่ขาดทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลมาเป็นสื่อกิจกรรมด้วยเช่นกัน การเปลี่ยนแปลงรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์ในแต่ละหน่วยงาน แต่ละพ้ืนที่ที่มีบริบทความพร้อมไม่เท่ากันทั้งด้านผู้สอน ด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัล ด้านผู้เรียน ด้านความเหมาะสมของกิจกรรมวิทยาศาสตร์ที่บางกิจกรรมไม่เหมาะสม
จะเรียนโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ความไม่พร้อมเหล่านี้เป็นเรื่องที่ไม่อาจมองข้ามได้ ดังนั้นหากมี
แผนพัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์อย่างเป็นล าดับขั้นให้เหมาะสมกับการน าไปประยุกต์ด าเนินการ
ของแต่ละหน่วยงาน น่าจะเป็นประโยชน์ต่อกลุ่มผู้จัดค่ายวิทยาศาสตร์และจะช่วยให้เกิดการพัฒนา
ค่ายวิทยาศาสตร์อย่างยั่งยืนท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงในยุคดิจิทัลได้” 

4) ประเด็นที่ควรค านึงถึงเมื่อค่ายวิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัลมีรูปแบบเพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต รายละเอียด ดังนี้ 

 “ค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตที่นอกจากต้องปรับตัวด้านหลักสูตรกิจกรรม รับมือกับวิธีการ
เรียนรู้ที่มีเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามาเกี่ยวข้องด้วยแล้ว ผู้สอนและผู้จัดค่ายฯ ยังต้องค านึงถึงกลุ่มผู้เรียนที่
จะขยายช่วงอายุหลากหลายวัยมากยิ่งขึ้น เนื่องจากแนวโน้มของประชากรวัยเด็กลดจ านวนลงจาก
อัตราการเกิดใหม่ที่น้อยลง กับแนวโน้มการเข้าสู่สังคมผู้สูงวัยที่เริ่มเกิดขึ้นแล้วในปัจจุบัน (พ.ศ. 2564) 
การปรับรูปแบบ หลักสูตร วิธีการเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์จึงต้องเพ่ิมความหลากหลายตามไปด้วย 
ผู้เรียนต่างวัยก็มีความต้องการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในหัวข้อที่แตกต่างกัน ผู้จัดค่ายฯ ต้องท าการส ารวจ
ความต้องการเรียนรู้เพ่ือน ามาพัฒนาและประยุกต์กิจกรรมวิทยาศาสตร์ให้เหมาะกับวัยผู้เข้าร่วมค่าย
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แต่ละกลุ่ม รวมทั้งต้องปรับให้ค่ายวิทยาศาสตร์มีรูปแบบที่สามารถกลับมาเรียนรู้หรือท ากิจกรรมได้
อย่างต่อเนื่องโดยอ านวยความสะดวกทั้งเรื่องสถานที่และเวลาในการร่วมกิจกรรม ซึ่งในประเด็นนี้
สามารถน าเทคโนโลยีดิจิทัลที่เหมาะสมและใช้งานได้สะดวกเข้ามาร่วมในการออกแบบกิจกรรมค่าย
วิทยาศาสตร์ และยังสามารถน ามาใช้เป็นช่องทางการติดตามประเมินผลหลังเข้าร่วมค่ายฯ ได้อีกด้วย 
ผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะว่าความยั่งยืนของค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในอนาคตควร
ผลักดันให้จัดตั้งหน่วยงานศูนย์กลางค่ายวิทยาศาสตร์ในการรวบรวมข้อมูลส าคัญต่างๆ อาทิ กิจกรรม
เรียนรู้ ความเชี่ยวชาญของวิทยากร องค์ความรู้ใหม่จากกิจกรรมค่ายฯ เป็นต้น ซึ่งหากเกิดความ
เข้มแข็งในกลุ่มหน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์ขึ้นแล้วก็จะสามารถสนับสนุนให้จัดตั้งกรรมการหรือกลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์จัดค่ายวิทยาศาสตร์เฉพาะทางขึ้น เพ่ือร่วมวางแนวทางและมาตรฐาน
ค่ายวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยให้มีคุณภาพและเกิดการพัฒนาอย่างทั่วถึงในทุกภาคส่วนของ
ประเทศ สร้างโอกาสในการเผยแพร่ความรู้วิทยาศาสตร์ให้ทั่วถึงแก่ทุกคน และน่าจะส่งเสริมจนการ
อบรมในค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีมาตรฐานได้รับการยอมรับเป็นหน่วยกิตหรือชั่วโมงเรียนในการศึกษาใน
ระบบได้ในอนาคต”  
1.5 น าเสนอแนวโน้มอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

จากผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ 
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ ที่ด าเนินการวิจัย
ระยะที่ 1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการให้สัมภาษณ์ (EDFR รอบที่ 1) ที่ด าเนินการวิจัยระยะที่ 1.2.1 
และผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 และ รอบที่ 3 ที่ด าเนินการวิจัยระยะที่ 
1.2.2 และ 1.2.3 ตามล าดับนั้น ผู้วิจัยจึงน าผลการด าเนินงานทั้งระยะท่ี 1.1 และ 1.2 มาสร้างอนาคต
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ในการวิจัยระยะที่ 1.3 จากนั้น
ด าเนินการวิจัยในระยะที่ 1.4 โดยการจัดสนทนากลุ่ม (Focus Group) เพ่ือรับฟังข้อคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชี วิตในยุคดิจิทัล 
รวมทั้งความเห็นเพ่ิมเติมของผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับภาพอนาคตของค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตของประเทศไทยในหลายรูปแบบที่มีความเป็นไปได้ในยุคดิจิทัลหรือที่น่าจะเกิดขึ้นใน
ระยะเวลา 10 – 20 ปีข้างหน้า (นับจากปีปัจจุบัน พ.ศ. 2564) ผู้วิจัยจึงขอน าเสนอการวิจัยระยะที่ 
1.5 แนวโน้มของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ตาม
แผนภูมิที่ 5 ดังนี้ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 122 

 
แผนภูมิที่ 5 แสดงแนวโน้มของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน

ยุคดิจิทัล 4 แนวโน้ม 
 

จากการศึกษา ผู้วิจัยขอน าเสนอแนวโน้มอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลทั้งหมด 4 แนวโน้ม ตามแผนภูมิที่ 5 ซึ่งเหมาะกับการน าไปประเมิน ตรวจสอบ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ด าเนินอยู่ในปัจจุบันเพ่ือให้เห็นถึงสถานการณ์ที่ก าลังเผชิญและน าไปสู่การ
พัฒนาค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลของผู้สอน ผู้น าค่าย และผู้ท างาน
เกี่ยวกับค่ายวิทยาศาสตร์ต่อไป โดยอธิบายได้ดังนี้  

- ดิจิทัลพร้อม หมายถึง ความพร้อมในเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับเป็นสื่อและ
อุปกรณ์การเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์ 

- ดิจิทัลไม่พร้อม หมายถึง ความไม่พร้อมในเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับเป็นสื่อและ
อุปกรณ์การเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์ 

- คนพร้อม หมายถึง ความพร้อมของผู้สอนและผู้เรียนในเรื่องทักษะการใช้เทคโนโลยี 
ส าหรับเป็นสื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์ 

- คนไม่พร้อม หมายถึง ความไม่พร้อมของผู้สอนและผู้เรียนในเรื่องทักษะการใช้
เทคโนโลยีส าหรับเป็นสื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์  อาทิ กลุ่มผู้เรียนที่มีรายได้น้อย 
กลุ่มผู้เรียนสูงวัย กลุ่มผู้เรียนที่มีความบกพร่องทางร่างกาย เป็นต้น  

รายละเอียดแนวโน้มของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทลั มีสาระส าคัญที่น่าสนใจ ดังนี้ 
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1.5.1 ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 1: ดิจิทัลไม่พร้อม - คนไม่พร้อม  
เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ขาดความพร้อมทั้งเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งการ 

ขาดความพร้อมของผู้สอนและผู้เรียน แนวโน้มค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 1 นี้ ต้องด าเนินการ
ขับเคลื่อนและปรับการด าเนินงานขององค์ประกอบทั้ง 6 ด้าน ได้แก่  

(1) การจัดการเชิงกลยุทธ์ ซึ่งเป็นด้านการผลักดันในระดับนโยบายที่สามารถน า 
หลักการต่างๆ ไปเสนอต่อผู้บริหารหรือปรับใช้กับนโยบาย แผนกลยุทธ์ด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์
ของหน่วยงานให้เหมาะสมทั้งด้านบริบทของสังกัดหน่วยงานและศักยภาพของหน่วยงาน อาทิ 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พระราชบัญญัติส่งเสริม
การเรียนรู้ พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พระราชบัญญัติ
การพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม แผนการศึกษาแห่งชาติ พระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษา
นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย หรือแผนนโยบายระดับสากลอย่างเป้าหมายเพ่ือการพัฒนาที่
ยั่งยืน (SDGs)  

(2) โครงสร้างการบริหาร ซึ่งเป็นด้านการผลักดันในระดับแผนด าเนินงานค่าย
วิทยาศาสตร์ ที่จะท าให้ขับเคลื่อนการการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ให้มีการพัฒนาอย่างเป็นระบบ อาทิ 
แผนรายได้และงบประมาณ การบริหารทรัพยากรบุคคลท างานค่ายฯ เป็นต้น  

(3) รูปแบบการบริการความรู้ ซึ่งเป็นด้านการผลักดันในระดับปฏิบัติการให้พัฒนา 
ทั้งเทคโนโลยีดิจิทัลในหน่วยงานให้ทันสมัยพร้อมให้บริการ บุคลากรให้มีทักษะเทคโนโลยีดิจิทัล
ส าหรับรับบริการ และแผนเตรียมพร้อมผู้เข้าร่วมค่ายฯ ที่หลากหลายช่วงวัย ให้มีพ้ืนฐานทักษะ
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อเข้ารับบริการความรู้จากค่ายวิทยาศาสตร์  

(4) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร ซึ่งเป็นด้านการผลักดันอย่าง 
ค่อยเป็นค่อยไปให้พัฒนากิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ให้พร้อมกับรูปแบบการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล รวมทั้ง
การขยายขีดจ ากัดการเรียนรู้ทั้งในด้านสถานที่และเวลาในการเรียนรู้เพ่ือพร้อมกับรูปแบบการเรียนรู้
ตลอดชีวิต  

(5) การรับรองคุณภาพ ซึ่งเป็นด้านการผลักดันที่ต้องอาศัยความร่วมมือจาก
พันธมิตรพร้อมๆ ไปกับด้านที่ (6) เครือข่าย หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือสนับสนุนให้การจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์ของหน่วยงานต่างๆ ในประเทศไทยได้รับการพัฒนาไปพร้อมๆ กัน ในรูปแบบการ
ท างานที่เกื้อกูลและส่งเสริมกัน จะท าให้ค่ายวิทยาศาสตร์เกิดกลไกการพัฒนาอย่างเป็นล าดับและ
ยั่งยืน  

1.5.2 ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 2: ดิจิทัลไม่พร้อม - คนพร้อม 
เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ขาดความพร้อมเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล แต่ผู้สอนและ 

ผู้เรียนมีความพร้อม แนวโน้มค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 2 นี้ หน่วยงานหรือผู้จัดค่ายควรมุ่งเน้นการ
ขับเคลื่อนและปรับการด าเนินงานขององค์ประกอบทั้ง 3 ด้าน ดังนี้ ผลักดันหลักการที่สนับสนุนและ
ส่งเสริมเทคโนโลยีทั้งในระดับประเทศและระดับสาลสู่ด้านการจัดการเชิงกลยุทธ์ เพ่ือสร้างการ
ด าเนินงานต่อในด้านโครงสร้างการบริหารโดยเฉพาะการจัดสรรงบประมาณเพ่ือส่งเสริมเทคโนโลยี
ดิจิทัลให้เกิดขึ้น ซึ่งหากยังไม่มีความพร้อมในด้านการจัดการเชิงกลยุทธ์และการด าเนินงานด้าน
โครงสร้างการบริหารแล้ว อีกหนึ่งวิธีด าเนินการเพ่ือให้ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 2 เกิดกลไกการ
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พัฒนานั่นก็คือ การขอความร่วมมือจากด้านเครือข่ายหน่วยงานหรือองค์กรที่มีความพร้อมเรื่อง
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการขอความสนับสนุนอนุเคราะห์จัดซื้อสื่ออุปกรณ์เทคโนโลยีดิจิทัล หรือ
อนุเคราะห์ในลักษณะยืมสื่ออุปกรณ์เทคโนโลยีดิจิทัลชั่วคร่าวในระหว่างรอการจัดการเชิงกุลยุทธ์และ
โครงสร้างการบริหาร เนื่องจากรูปแบบที่ 2 มีความพร้อมของผู้สอนและผู้เรียนอยู่แล้ว หากได้รับสื่อ
อุปกรณ์เทคโนโลยีดิจิทัลก็สามารถด าเนินการค่ายวิทยาศาสตร์ต่อได้ทันที  

1.5.3 ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 3: ดิจิทัลพร้อม - คนไม่พร้อม 
เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มีความพร้อมเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล แต่ผู้สอนและ 

ผู้เรียนขาดความพร้อม แนวโน้มค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 3 นี้ ด้านความไม่พร้อมของผู้ เรียน
หน่วยงานหรือผู้จัดค่ายควรมุ่งเน้นการขับเคลื่อนและปรับการด าเนินงานขององค์ประกอบ 2 ด้าน 
ดังนี้ ด้านรูปแบบการบริการความรู้และด้านหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร โดย
ผสมผสานแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะกับผู้เรียนกลุ่มที่ขาดความพร้อมด้านทักษะการใช้
เทคโนโลยีให้ค่อยๆ เรียนรู้การน าเทคโนโลยีมาเป็นสื่อและอุปกรณ์ในการเรียนรู้กิจกรรมค่าย
วิทยาศาสตร์อย่างค่อยเป็นค่อยไปหรือเป็นการจัดการเรียนรู้ผสมผสาน อาทิ การเริ่มกิจกรรม
วิทยาศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบสืบเสาะแล้วจึงค่อยๆ ปรับใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน (Embedded learning) ที่น าเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามาร่วมเป็นสื่อด้วย ส าหรับปัญหาความ
ไม่พร้อมของผู้สอนต้องมุ่งเน้นการขับเคลื่อนขององค์ประกอบ 2 ด้าน ได้แก่ การรับรองคุณภาพที่มี
เกณฑ์และหลักสูตรส าหรับฝึกอบรมผู้สอนในค่ายวิทยาศาสตร์ให้พัฒนาทักษะที่ยังขาดอยู่ ซึ่งเป็นการ
ยกระดับมาตรฐานค่ายวิทยาศาสตร์ให้เป็นที่น่าเชื่อถือของผู้เข้าร่วมค่ายรวมทั้งกระตุ้นให้ผู้ท างานค่าย
วิทยาศาสตร์ไม่หยุดเรียนรู้ที่จะพัฒนาตนเองเสมอ ในด้านเครือข่ายค่ายวิทยาศาสตร์ ควรสนับสนุนให้
มีการแลกเปลี่ยนหรือถ่ายทอดความรู้เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับเป็นสื่ออุปกรณ์ในกิจกรรมค่าย
วิทยาศาสตร์ระหว่างหน่วยงาน ซึ่งนอกจากจะเป็นการช่วยยกระดับกลุ่มผู้สอนในแวดวงค่ าย
วิทยาศาสตร์ด้วยกันแล้ว ยังสร้างโอกาสให้เกิดการสร้างสัมพันธภาพและแลกเปลี่ยนความรู้กัน
ระหว่างหน่วยงานอีกด้วย  

1.5.4 ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 4: ดิจิทัลพร้อม - คนพร้อม  
       เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มีความพร้อมทั้งเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งความ 

พร้อมของผู้สอนและผู้เรียน แนวโน้มค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 4 นี้ หน่วยงานหรือผู้จัดค่ายยังต้อง
มุ่งเน้นการขับเคลื่อนและปรับการด าเนินงานขององค์ประกอบ 6 ด้าน ได้แก่ การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
โครงสร้างการบริหาร รูปแบบการบริการความรู้ หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลั กสูตร 
การรับรองคุณภาพ และเครือข่าย ที่ปัจจุบันด าเนินการได้ดีแล้วให้มีประสิทธิผลและประสิทธิภาพเพ่ิม
มากขึ้นเพ่ือการพัฒนาอย่างต่อเนื่องให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุดิจิทัลได้ ทั้งนี้เพ่ือให้ค่าย
วิทยาศาสตร์มีพลวัตเกิดกลไกการพัฒนาอย่างต่อเนื่องทันต่อการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัยที่ไม่หยุดนิ่ง  

จากแนวโน้มของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลที่
กล่าวแล้วข้างต้นนั้น อาจเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในระยะเวลา 10 – 20 ปีต่อ
จากนี้ (พ.ศ.2564 เป็นต้นไป) โดยการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวอาจจะเกิดแบบค่อยเป็นค่อยไปจาก
รูปแบบหนึ่งไปสู่อีกรูปแบบหนึ่ง หรืออาจจะเกิดการเปลี่ยนแปลงแบบก้าวกระโดดไปสู่รูปแบบที่มี
ความพร้อมสมบูรณ์อย่างค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 4: ดิจิทัลพร้อม - คนพร้อม ก็เป็นได้ ทั้งนี้ จึงต้อง
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มีการประเมินและบริหารความเสี่ยงโดยประเมินจากบริบทการด าเนินค่ายวิทยาศาสตร์ที่เป็นอยู่ใน
ปัจจุบันร่วมกับแนวทางของหน่วยงานหรือองค์กร เพ่ือเตรียมความพร้อมเบื้องต้นของผู้จัดค่าย
วิทยาศาสตร์ส าหรับการรองรับรูปแบบการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลที่จะเกิดขึ้นและผลักดันให้การ
จัดค่ายวิทยาศาสตร์เกิดการเปลี่ยนแปลงในระยะเวลาต่อมา ดังนั้น หากผู้จัดค่ายมีการเตรียมพร้อม
และแผนบริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์โดยคาดการแนวโน้มต่างๆ ไว้ล่วงหน้า จะช่วยให้ผู้จัดค่าย
วิทยาศาสตร์สามารถปรับการด าเนินค่ายวิทยาศาสตร์ให้สอดคล้องกับบริบทใหม่ๆ ได้อย่างรวดเร็ว  
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง “อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล” 

ครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงอนาคต โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ได้แก่ 1) เพ่ือวิเคราะห์และสังเคราะห์
หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 2) เพ่ือพัฒนาอนาคต
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 3)  เพ่ือน าเสนออนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้แบ่ง
ระยะการวิจัยออกเป็น 5 ระยะ ดังนี้ 

การด าเนินการระยะที่ 1 เป็นการศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยศึกษาจากเอกสารงานวิจัยทั้งในประเทศ
และต่างประเทศ การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์เนื้อหา(Content Analysis) 

การด าเนินการระยะที่ 2 เป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาร่างอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยใช้ เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR (Ethnographic 
Delphi Futures Research) ขั้นตอนเก็บข้อมูล ได้แก่ การสัมภาษณ์ (EDFR รอบที่ 1) ด าเนินการ
ระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ 2563 – เดือนกันยายน 2563 โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ 
ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 17 คน ที่ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง และการสุ่มตัวอย่างแบบสโนว์บอลล์ 
เป็นผู้ที่มีความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ และการท างานที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์สาขา
ต่างๆ การจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิต และการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัย คือ แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง การวิเคราะห์ข้อมูลด าเนินการโดย การวิเคราะห์เนื้อหา  

การด าเนินการระยะที่ 3 เป็นการวิจัยเพ่ือสร้างอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยในการรวบรวมข้อมูลแบบ EDFR มีขั้นตอน
เก็บข้อมูล ได้แก่ การใช้แบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 ด าเนินการระหว่างเดือนธันวาคม 2563 และ 
EDFR รอบที่ 3 ด าเนินการระหว่างเดือนมกราคม 2564 โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ 
ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 17 คน เป็นกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวกับการด าเนินการระยะที่ 2 เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย คือ แบบสอบถาม การวิเคราะห์ข้อมูลด าเนินการโดย วิเคราะห์ค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่า
ความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม และค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ 

การด าเนินการระยะที่ 4 เป็นการวิจัยเพ่ือตรวจสอบรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยใช้วิธีวิจัยการจัดสนทนากลุ่ม ด าเนินการจัดในวันที่ 1 เมษายน 2564 โดย
มีกลุ่มตัวอย่างผู้ทรงคุณวุฒิเข้าร่วม จ านวน 10 คน ที่ได้มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์สาขาต่างๆ เป็นผู้มีความรู้
และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิต เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญด้าน
การจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล เป็นกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิทั้งจากหน่วยงานภาครัฐและ
ภาคเอกชน เครื่องมือวิจัย คือ คู่มือการสนทนากลุ่ม วิเคราะห์ข้อมูลจากการจัดสนทนากลุ่มด าเนินการ
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ในรูปแบบของการวิเคราะห์เนื้อหาและน าข้อเสนอแนะไปปรับปรุงอนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

การด าเนินการระยะที่ 5 เป็นการน าเสนอแนวโน้มของอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล และน าเสนอเป็นประเด็นเพ่ืออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ให้แก่หน่วยงานที่เกี่ยวข้องน าประเด็นของการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์จากอนาคตภาพดังกล่าวไปใช้เพ่ือพัฒนาค่ายวิทยาศาสตร์ให้สอดคล้องกับความต้องการ 
สนองตอบการเรียนรู้รูปแบบต่าง ๆ และสอดคล้องกับยุคสมัย 
 
สรุปผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัย โดยมีรายละเอียดผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้  
 

1. หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
 จากการศึกษาจากเอกสาร งานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ ผลการวิเคราะห์และ
สังเคราะหห์ลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มีดังนี ้
 

1.1 หลักการที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค 
ดิจิทัล  

ผลการวิเคราะห์หลักการที่เก่ียวข้องและสามารถประยุกต์ใช้กับการด าเนินงานค่าย 
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล พบว่าประเทศไทยจะเผชิญกับแนวโน้มการ
เปลี่ยนแปลงต่างๆ ของโลก ทั้งการเปลี่ยนแปลงระยะสั้นและระยะยาวที่สามารถคาดการณ์ผลกระทบ
ได้และที่ไม่สามารถคาดการณ์ผลที่จะเกิดขึ้นได้ ซึ่งส่งผลกระทบต่อประเทศไทยในมิติต่างๆ โดย
ประเด็นที่สอดคล้องและสนับสนุนความก้าวหน้าของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ได้แก่ 1) แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยีโดยเทคโนโลยีดิจิทัล
จะมีบทบาทส าคัญในการขยายโอกาสทางการศึกษาและการเรียนรู้ที่ไม่จ ากัดเฉพาะในห้องเรียน 
โดยเฉพาะการเรียนรู้ทางไกล การเรียนรู้ตลอดชีวิต และการเรียนรู้ที่สนับสนุนศักยภาพรายบุคคล  2) 
การพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการฝึกอบรมด้วยเทคโนโลยี เป็นการเพ่ิมโอกาสของการปรับปรุง
และยกระดับประสิทธิภาพการเรียนการสอนและการฝึกอบรมจากรูปแบบเดิม ๆ ให้เปลี่ยนแปลงเป็น
การน าเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาท โดยมีสื่อ การเรียนรู้ สิ่งอ านวยความสะดวกทางการศึกษา ตลอดจน
รูปแบบการเรียนการสอนทีม่ีความทันสมัยจะช่วยให้สามารถบรรลุตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ได้อย่าง
มีประสิทธิภาพมากขึ้นอย่างไร้ขีดจ ากัด 3) ความเหลื่อมล้ าทางการศึกษาและการพัฒนาทักษะ เป็น
ประเด็นที่ต้องค านึงถึงโดยเฉพาะปัญหาความไม่เท่าเทียมในของการเข้าถึงการศึกษาและการพัฒนา
ทักษะที่มีอยู่แล้ว ซึ่งจะปรากฏชัดเจนขึ้นในยุคดิจิทัลและในอนาคต เนื่องมาจากปัญหาความเหลื่อมล้ า
ทางดิจิทัลระหว่างกลุ่มคนที่มีและกลุ่มคนที่ขาดความพร้อมทางด้านทักษะและเครื่องมืออุปกรณ์
ดิจิทัล 4) โอกาสในการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต ที่มุ่งเน้นพัฒนาทักษะให้สอดคล้องกับความ
เปลี่ยนแปลงและรองรับกับคนทุกช่วงวัย ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ยืดหยุ่นและสอดคล้องกับ
ความต้องการของกลุ่มประชากรรุ่นใหม่ โดยการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างประชากรที่เข้าสู่สังคมสูงวัยยัง
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ส่งผลให้เกิดความจ าเป็นในการขยายการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้ครอบคลุมกลุ่มประชากรผู้สูงอายุซึ่งมี
แนวโน้มเพ่ิมข้ึนอย่างต่อเนื่อง ร่วมกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในปัจจุบันส าหรับช่วยสนับสนุนให้
การจัดการศึกษาและการฝึกอบรมตลอดช่วงชีวิตเป็นไปอย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
และ 5) หมุดหมาย ที่ประเทศต้องบรรลุให้ได้ภายในระยะ 5 ปี ของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติฯ ฉบับที่ 13 ได้แก่ หมุดหมายที่ 6 ไทยเป็นฐานการผลิตอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและบริการ
ดิจิทัลของอาเซียน และหมุดหมายที่ 12 ไทยมีก าลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตอบโจทย์
การพัฒนาแห่งอนาคต  
 นอกจากนี้ แผนการปฏิรูปประเทศด้านการศึกษา มีแนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการ
ด าเนินงานอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ได้แก่ การพัฒนา 
ฝึกฝน และบ่มเพาะให้ผู้เรียนมีสมรรถนะ อธิบายถึงการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมโดยแบ่งออกเป็น 7 
ช่วงวัย สนับสนุนให้ภาครัฐจัดการศึกษา ส่งเสริม กระตุ้น อ านวยความสะดวก และจัดให้มีแหล่ง
เรียนรู้ เพ่ือให้ประชาชนทั่วไปสามารถเรียนรู้ตลอดชีวิตได้โดยสะดวก สามารถจัดให้มีระบบการวัดผล 
และประเมินผลเพ่ือให้ได้รับหนังสือรับรอง ประกาศนียบัตร หรือวุฒิบัตรรับรองความรู้ความสามารถ 
ที่น าไปรับประกาศนียบัตรวิชาชีพหรือปริญญาได้ การศึกษาเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต ที่ส่งเสริมให้
บุคคลเรียนรู้ในเรื่องที่ตนสนใจได้ด้วยตนเอง ไม่ว่าจะเป็นวิธีการส่งเสริม สนับสนุน กระตุ้น หรือวิธีการ
อ่ืนใดที่มิใช่เป็นการบังคับ เอ้ือให้บุคคลมีช่องทางในการเรียนรู้อย่างทั่วถึง และสะดวก และเข้าถึง
แหล่งเรียนรู้ได้โดยง่ายโดยไม่มีภาระค่าใช้จ่ายสูงเกินไป และมาตรา 55 สนับสนุนระบบการเทียบโอน
ผลการเรียน ทักษะ ความรู้ ประสบการณ์ หรือสมรรถนะ ที่ได้รับจากการศึกษาระบบเดียวกันแต่ต่าง
สถานศึกษา หรือจากระบบหนึ่งไปสู่อีกระบบหนึ่ง การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัย และการสร้าง
สังคมแห่งการเรียนรู้ สนับสนุนให้สถานศึกษาทุกระดับการศึกษาสามารถจัดกิจกรรม/กระบวนการ
เรียนรู้ตามหลักสูตรอย่างมีคุณภาพและมาตรฐาน ส่งเสริมแหล่งเรียนรู้ สื่อต าราเรียน นวัตกรรม และ
สื่อการเรียนรู้มีคุณภาพและมาตรฐาน และประชาชนสามารถเข้าถึงได้โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่  
ยุทธศาสตร์ที่ 4 การสร้างโอกาส ความเสมอภาค และความเท่าเทียมทางการศึกษา มุ่งเพ่ิมโอกาสทาง
การศึกษาผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษาส าหรับคนทุกช่วงวัย ในส่วนของการศึกษานอกระบบ
และการศึกษาตามอัธยาศัย มุ่งส่งเสริมและสนับสนุนการศึกษาตามอัธยาศัย  สนับสนุนให้
กระทรวงศึกษาธิการส่งเสริมและสนับสนุนการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย 
  ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี นวัตกรรม และการพัฒนาดิจิทัล มีแนวทางด าเนินการ
ที่สนับสนุนการด าเนินงานอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
คือ การส่งเสริมให้สถาบันวิจัยและสถาบันการศึกษาของรัฐและเอกชนร่วมมือสร้างเครือข่ายการวิจัย
และพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม การส่งเสริมการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานด้าน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่จ าเป็น ให้กระจายอยา่งทั่วถึงทุกภูมิภาคของประเทศ ส่งเสริม
การพัฒนาให้การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด ส่งเสริมและสนับสนุนให้มีระบบการ
ให้บริการหรือแอพพลิเคชั่นส าหรับประยุกต์ใช้งานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล  ส่งเสริมและสนับสนุนการ
ผลิตและพัฒนาก าลังคน ให้เกิดความพร้อมและความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล และการพัฒนาคลังข้อมูล
และฐานข้อมูลดิจิทัล   
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  เป้าหมายเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน มีแนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการด าเนินงานของ
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล คือ การศึกษาที่มีคุณภาพ  ส าหรับบริบท
ประเทศไทย ได้แก่ ก าหนดตัวชี้วัดและก าหนดขอบเขตของตัวชี้วัด และอัตราการเข้าเรียนของเยาวชน
และผู้ใหญ่ ทั้งในระบบและนอกระบบการศึกษา โดยจ านวนนักศึกษา/ผู้รับบริการหลักสูตรการอบรม
ในช่วง 12 เดือนที่ผ่านมาหมายรวมถึง (อาจจะก าหนดขอบเขตของหลักสูตรการอบรมที่ 18 - 420 
ชั่วโมง) และ ก าหนดสัดส่วนของเยาวชน/ผู้ใหญ่ที่มีทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร ในส าหรับบริบทประเทศไทยอาจพิจารณาน าการประเมินสมรรถนะความสามารถด้านการใช้
คอมพิวเตอร์  
 

1.2 แนวคิดที่เก่ียวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค 
ดิจิทัล  

ผลการวิเคราะห์แนวคิดที่เก่ียวข้องและสามารถประยุกต์ใช้กับการด าเนินงานค่าย 
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จากงานวิจัยนี้น าเสนอทั้งหมด 7 แนวคิด ได้แก่ 1) 
แนวคิดพ้ืนฐานคอนเน็คติวิสม์ อธิบายว่า การเรียนรู้ไม่หยุดนิ่งและความรู้เกิดขึ้นได้ตลอดเวลา ดังนั้น
ทุกคนจึงต้องเรียนรู้อยู่ตลอดเพ่ือเชื่อมโยงความรู้เดิมเข้ากับความรู้ใหม่ 2) แนวคิดการเรียนแบบ
ผสมผสาน เป็นการผสมผสานวิธีในการเรียนการสอนโดยใช้สื่อการเรียนการสอนที่หลากหลาย เช่น 
สื่อเทคโนโลยีกับสื่ออ่ืนๆ ซึ่งสอดคล้องกับธรรมชาติของผู้เรียนและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีดิจิทัล
ในปัจจุบัน 3) แนวคิดคอนสตรัคติวิสซึม มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติด้วยตนเอง ความส าคัญ
ของการเรียนเป็นกระบวนการที่ผู้เรียนบูรณาการความรู้ใหม่กับประสบการณ์รู้เดิมของผู้เรียน ซึ่ง
สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมค่าย 4) แนวคิดการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะ ส่งเสริมให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้และค้นพบความรู้ด้วยตัวเอง ซึ่งสอดคล้องกับ
กระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมค่าย 5) แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้
เกมเป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะส าหรับยุคดิจิทัลและเข้ากับธรรมชาติของผู้เรียนยุคใหม่ ที่
ต้องการเรียนรู้ผ่านสื่อในรูปแบบเกมที่สอดแทรกองค์ความรู้ 6) M-Learning เป็นแนวทางการเรียนรู้
ที่ใช้นวัตกรรมเทคโนโลยีไร้สาย เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต และสื่อที่สามารถรับสัญญาณเทคโนโลยี
ดังกล่าวได้ และ 7) การเรียนแบบเสมือนจริง เป็นการจัดการเรียนโดยใช้เทคโนโลยีเป็นสื่อการเรียนรู้
ในการขับเคลื่อน มีรูปแบบการเรียนเสมือนจริงผ่านเทคโนโลยีที่สร้างหรือจ าลองสถานการณ์เนื้อหา
องค์ความรู้ขึ้นให้ผู้เรียนได้ทดลองท าผ่านสื่อเทคโนโลยี ซึ่งแนวคิดที่เกี่ยวข้องและสนับสนุนการ
ด าเนินงานเป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบหลากหลายและผสมผสานทั้งการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ทักษะวิทยาศาสตร์ ผสมผสานการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

2. ร่างอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยใช้ 
ระเบียบวิธีการวิจัยการสัมภาษณ์ (EDFR รอบท่ี 1) 
  จากที่ผู้วิจัยด าเนินการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 17 ท่าน เกี่ยวกับประสบการณ์ 
องค์ความรู้  ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ องค์ประกอบและแนวโน้มอนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล สามารถสรุปได้ดังนี้ 1) มุมมองจากประสบการณ์
ต่อการจัดค่ายและค่ายวิทยาศาสตร์ ท าให้ทราบถึงวิวัฒนาการรูปแบบค่ายและค่ายวิทยาศาสตร์ตั้งแต่
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อดีตจนถึงปัจจุบัน และข้อมูลจากความเห็นผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่านยืนยันถึงความต้องการเข้าร่วม
กิจกรรมค่ายที่สูงขึ้นเรื่อยๆ รวมทั้งการเพ่ิมจ านวนหน่วยงานจัดค่ายก็มีมากขึ้นเช่นกัน 2) ปัจจัยสู่
ความส าเร็จในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ซึ่งมีอยู่หลายปัจจัยที่เกี่ยวข้องและผู้ทรงคุณวุฒิหลายท่านมี
ความเห็นตรงกันว่า พ่ีเลี้ยงค่าย เป็นปัจจัยส าคัญในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่ไม่ควรมองข้าม โดย
เสนอความคิดเห็นว่าบทบาทของพ่ีเลี้ยงค่ายนอกจากจะดูแลกระบวนการเรียนรู้ตลอดกิจกรรมภายใน
ค่ายและอ านวยความสะดวกในการร่วมกิจกรรมให้แก่ผู้เรียนแล้ว พ่ีเลี้ยงค่ายยังเป็นตัวแปรส าคัญต่อ
ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของผู้เรียนอีกด้วย เนื่องจากพ่ีเลี้ยงค่ายต้องเป็นผู้ที่ผ่านการฝึกฝนและมีความรู้
พ้ืนฐานกิจกรรมอยู่บ้าง สามารถช่วยอธิบายเสริมจากผู้สอนหลักได้ ที่ส าคัญพ่ีเลี้ยงค่ายควรผ่านการ
อบรมพ้ืนฐานการท ากิจกรรมกลุ่ม การสื่อสาร และจิตวิทยาเบื้องต้นเก่ียวกับกิจกรรมกลุ่ม 3) แนวทาง
จัดการเรียนรู้ส าหรับค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต ที่ผู้ทรงคุณวุฒิบอกเล่าประสบการณ์
การน าแนวคิดทฤษฎีการจัดการเรียนรู้รูปแบบต่างๆ ไปประยุกต์ใช้กับกิจกรร มภายในค่าย
วิทยาศาสตร์ เป็นแนวคิดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่มุ่งเน้นการเรียนรู้
ผ่านการลงมือปฏิบัติ และเพ่ือให้สอดคล้องกับเป้าหมายการเข้าร่วมค่ายที่ต้องการให้ผู้เรียนได้รับ
ประสบการณ์ที่แตกต่างจากการเรียนรู้ในห้องเรียน 4) มุมมองต่อแนวทางจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้
เกิดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต แสดงให้เห็นแนวโน้มผู้เรียนหรือผู้เข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ที่ไม่
จ ากัดอยู่แค่กลุ่มเด็กหรือนักเรียน ผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อเสนอแนะว่าต่อไปผู้รับบริการค่ายวิทยาศาสตร์ยัง
ครอบคลุมทั้งกลุ่มคนท างานท่ีต้องการเรียนรู้วิทยาศาสตร์หรือทักษะบางอย่างส าหรับน าไปประยุกต์ใช้
ในชีวิต กลุ่มผู้สูงวัยที่ต้องการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่สอดคล้องกับช่วงวัย หรือเรียนรู้แบบลักษณะ
ครอบครัวที่ประกอบด้วยผู้เรียนหลากหลายช่วงวัยมาท ากิจกรรมวิทยาศาสตร์ร่วมกัน 5) ข้อเสนอแนะ
ในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต ผู้ทรงคุณวุฒิหลายท่านกล่าวรวมถึงทั้งการเข้าสู่
ยุคที่เทคโนโลยีมีการใช้อย่างแพร่หลายและสะดวก จึงสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ในอนาคตได้ นอกจากนั้นยังเสนอแนวคิดการรวมกลุ่มผู้ท างานด้านค่ายหรือสร้าง
เครือข่ายเพ่ือการรับรองมาตรฐานให้แก่ค่ายวิทยาศาสตร์ที่ปัจจุบันมีหลายหน่วยงานจัดอยู่  

ผลจากสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 17 ท่าน ดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยได้วิเคราะห์และ
สังเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดด าเนินการจัดกลุ่มแบ่งเป็น 6 ด้าน รวมทั้งสิ้น 39 ข้อ ได้แก่ 1) ด้านการ
จัดการเชิงกลยุทธ์ จ านวน 8 ข้อ 2) ด้านโครงสร้างการบริหาร จ านวน 5 ข้อ 3) ด้านรูปแบบการ
บริการความรู้ จ านวน 3 ข้อ 4) ด้านหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร จ านวน 14 
ข้อ 5) ด้านการรับรองคุณภาพ จ านวน 4 ข้อ และ 6) ด้านเครือข่าย จ านวน 5 ข้อ 

3. อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยใช้ 
ระเบียบวิธีการวิจัยการใช้แบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 รอบท่ี 3 และการสนทนากลุ่ม  
 การวิจัยเรื่อง อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
ผู้วิจัยได้คัดเลือกแนวโน้มที่พึงประสงค์และมีโอกาสที่จะเป็นไปได้ในระดับมากและมากที่สุด กล่าวคือ 
แนวโน้มที่มีค่ามัธยฐานตั้งแต่ 4.00 ขึ้นไป และเป็นแนวโน้มที่มีความสอดคล้องของความเห็นของ
ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยมมีค่าไม่เกิน 1.00 และค่าพิสัยระหว่างควอ
ไทล์ไม่เกิน 1.50 รวมทั้งสิ้น 6 ด้าน 39 ข้อ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสามารถสรุป อนาคตภาพรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ดังนี้  
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ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
 ผลการพิจารณาพบว่าแนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก
ที่สุด” และมีความเห็นสอดคล้องกัน จ านวน 7 ข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 8 ข้อ ได้แก่ 1) 
วิเคราะห์สถานการณ์ด้วยเทคนิคสวอต เพ่ือก าหนดจุดแข็งและจุดอ่อนจากสภาพแวดล้อมภายใน 
โอกาสและอุปสรรคจากสภาพแวดล้อมภายนอก ที่มีผลต่อรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 2) วางกลยุทธ์ในการบริหารจัดการงบประมาณ ต้นทุน รายได้ และผล
ก าไรให้สอดคล้องเหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  
3) วางกลยุทธ์เ พ่ือเพ่ิมยอดผู้ เข้าร่วมค่ายโดยจัดท าแผนให้เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 4) ออกแบบกลยุทธ์ให้เหมาะสมกับทรัพยากรของ
แต่ละหน่วยงานที่จัดค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือตอบโจทย์ว่าอะไรที่หน่วยงานไม่ถนัด อะไรที่หน่วยงาน
เชี่ยวชาญ และที่ส าคัญที่สุด อะไรที่คู่แข่งสามารถท าตามได้ยาก เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ของค่าย
วิทยาศาสตร์ในแต่ละหน่วยงาน 5) สร้างกระบวนการเพ่ือให้ผลลัพธ์จากกลยุทธ์ดีขึ้น โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งจากแรงกดดันของสถานการณ์ต่างๆ เช่น การสร้างฐานผู้เข้าร่วมค่ายเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงใน
อนาคต หรือการพัฒนาเชิงโครงสร้างสถานที่  6) วิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มผู้ เรียนค่าย
วิทยาศาสตร์ โดยค านึงถึงความแตกต่างเรื่องบุคคล อายุ พื้นฐานการศึกษา อาชีพ ความสนใจ และ
สภาพแวดล้อมของผู้เรียน 7) ค านึงถึงจุดมุ่งหมายส าคัญของการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ คือ การ
สร้างเจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน 
 แนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก” และมีความเห็น
สอดคล้องกัน จ านวน 1 ข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 8 ข้อ ได้แก่ บูรณาการแนวปฏิบัติจากมาตรา
ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
และนวัตกรรมแห่งชาติ พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และยุทธศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องจากแผนการศึกษาแห่งชาติ 

ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร 
ผลการพิจารณาพบว่าแนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก

ที่สุด” และมีความเห็นสอดคล้องกัน ทุกข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 5 ข้อ ได้แก่ 1) มีการวางแผน
ด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้หน่วยงานบรรลุเป้าหมายในระยะเวลาที่ก าหนดและภายใต้
งบประมาณค่าใช้จ่ายที่เหมาะสมไม่ขาดทุน 2) มีการบริหารจัดการทรัพยากรมนุษย์ แบ่งบทบาท
หน้าที่และความรับผิดชอบต่างๆ ในค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่ทีมงานอย่างเหมาะสม  3) ชี้น า และสร้าง
ทิศทางการท างานให้แก่ทีมงาน เพ่ือให้สามารถด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ได้ตามแผนที่ถูกวางไว้  
4) สนับสนุนและพัฒนาทีมงานให้เพ่ิมพูนศักยภาพทางวิชาการเฉพาะทาง และความรู้ใหม่ๆ อยู่
ตลอดเวลา รวมทั้งสนับสนุนให้ได้รับโอกาสพัฒนาทักษะด้านอ่ืนๆ อย่างต่อเนื่องที่ช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพการท างาน 5) วิเคราะห์ผลลัพธ์การบริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์ในด้านประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล คุณภาพ และความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมค่าย เพ่ือน าไปสู่การพัฒนากระบวนการวางแผน
บริหารจัดการค่าย 
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ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ 
ผลการพิจารณาพบว่าแนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก

ที่สุด” และมีความเห็นสอดคล้องกัน ทุกข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 3 ข้อ ได้แก่ 1) จัดรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้ตอบสนองต่อความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีความหลากหลาย ทั้งในเรื่องของ
เวลา สถานที่ จ านวนผู้เรียน รูปแบบกิจกรรม สื่อ เนื้อหากิจกรรม และค่าใช้จ่าย  2) พัฒนารูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์ที่ให้บริการความรู้ได้หลายช่องทาง ได้แก่ การจัดค่ายนอกสถานที่ การจัดค่ายแบบ
ออนไลน์ การจัดค่ายแบบผสมผสานตามความสะดวกของผู้เรียน โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นสื่อ 
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้กิจกรรมวิทยาศาสตร์ผ่านค่ายช่องท่างต่างๆ ได้ตลอดเวลาที่สะดวก  3) 
พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้โดยใช้ระบบดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้นและเลือกรับบริการ
ความรู้จากค่ายวิทยาศาสตร์ได้สะดวก เช่น การจองร่วมกิจกรรมค่าย การเลือกหลักสูตรกิจกรรมที่
สนใจ การเลือกท่ีพักกรณีหลักสูตรค่ายแบบค้างแรม การช าระค่าใช้จ่าย เป็นต้น 

ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 
ผลการพิจารณาพบว่าแนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก

ที่สุด” และมีความเห็นสอดคล้องกัน จ านวน 12 ข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 14 ข้อ ได้แก่ 1) 
หลักสูตรเรียนรู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านรูปแบบการลงมือท า และส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านประสบการณ์ 2) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีความยืดหยุ่นสอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้เรียนที่หลากหลาย 3) ในแต่ละหน่วยงาน (จัดค่ายวิทยาศาสตร์) ควรมีการผลิต
หลักสูตรที่มีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์สอดคล้องกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงาน เพ่ือเป็น
ผู้น าในการผลิตและพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์เฉพาะ 4) ควรมีการพัฒนาหลักสูตรผลิตหรือ
ฝึกอบรมบุคลากร นักการศึกษา วิทยากร หรือกระบวนกร (Facilitator) ที่ท าหน้าที่ ในค่าย
วิทยาศาสตร์ทั้งเชิงวิชาการและสันทนาการ 5) ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับ
ส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการให้ความรู้วิทยาศาสตร์แก่กลุ่มผู้เรียนหลายหลายช่วงวัยทั้งในและ
นอกระบบโรงเรียน 6) ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้ได้หลากหลาย
ช่องทาง เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น 7) ควรมีการพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการ บูรณาการหลายๆ สาขาวิชามากขึ้น        
8) ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และกิจกรรมที่บูรณาการกับทรัพยากรในหน่วยงาน ใน
ท้องถิ่น และในพื้นที่ เช่น ภูมิปัญญาท้องถิ่น สภาพภูมิประเทศ สถานที่ประวัติศาสตร์ สิ่งแวดล้อมและ
ธรรมชาติโดยรอบ เป็นต้น ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้ได้หลากหลาย
ช่องทาง เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น 9) หลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ที่จะพัฒนาขึ้นใหม่ส่วนหนึ่งควรบูรณาการสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัลไว้ในกิจกรรม 
เพ่ือให้สอดคล้องกับบทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอิทธิพลต่อชีวิตประจ าวันของผู้เรียน  10) 
สนับสนุนให้ผลิตสื่อการเรียนรู้ค่ายวิทยาศาสตร์แบบอิเล็กทรอนิกส์และใช้เทคนิคการถ่ายทอดที่
ทันสมัยเพ่ือสนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในยุคดิจิทัล และเอ้ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง
ความรู้ได้อย่างสะดวก 11) สนับสนุนให้มีแหล่งรวบรวมข้อมูลทางวิชาการและวิชาชีพที่เกี่ยวข้องกับ
ค่ายวิทยาศาสตร์ ทั้งหนังสือ เอกสาร งานวิจัย ทั้งภาษาไทยและต่างประเทศ ให้แก่บุคลากรภายใน
หน่วยงาน ในรูปแบบเอกสารและอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเป็นแหล่งค้นคว้าเพ่ิมเติมในการพัฒนา
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หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์  12) สนับสนุนการเผยแพร่และแลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรมค่าย
วิทยาศาสตร์ภายในและระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ที่มีบริบทกลุ่มผู้เรียนและเนื้อหา
กิจกรรมใกล้เคียงกัน เพ่ือสร้างเครือข่ายความร่วมมือภายในและภายนอกหน่วยงาน และเพ่ือร่วมกัน
พัฒนาหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น  
 แนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก” และมีความเห็น
สอดคล้องกัน จ านวน 1 ข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 14 ข้อ ได้แก่ ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการให้ความรู้วิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่มผู้เรียนผู้มี
ความต้องการพิเศษ อาทิ ผู้บกพร่องทางการได้ยิน ผู้บกพร่องทางการมองเห็น เป็นต้น 

แนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก” และมีความเห็น
สอดคล้องกัน จ านวน 1 ข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 14 ข้อ ได้แก่ ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ให้มีมาตรฐานส าหรับใช้เทียบชั่วโมงเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์กับชั่วโมงเรียนในหลักสูตร
โรงเรียนหรือหลักสูตรของสถานศึกษา   

ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ 
ผลการพิจารณาพบว่าแนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก

ที่สุด” และมีความเห็นสอดคล้องกัน จ านวน 2 ข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 4 ข้อ ได้แก่ 1) 
หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรร่วมมือกันก าหนดและพัฒนามาตรฐานการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
เช่น มาตรฐานความปลอดภัย สถานที่ โภชนาการอาหาร ระดับคุณวุฒิความเชี่ยวชาญผู้สอน หลักสูตร
กิจกรรม เป็นต้น เพ่ือสร้างความเชื่อมั่นในการเข้าใช้บริการค่ายวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน และเพ่ือ
ส่งเสริมให้หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์พัฒนาคุณภาพร่วมกันอย่างต่อเนื่อง  และ 2) หน่วยงานจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์ควรพัฒนารายละเอียดหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ ก าหนดมาตรฐานคุณลักษณะของ
ผู้ผ่านการเข้าร่วมค่ายให้มีเจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ มีความรู้และทักษะสอดคล้องกับเป้าหมาย
แต่ละกิจกรรม รวมทั้งมีทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล  

แนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก” และมีความเห็น
สอดคล้องกัน จ านวน 2 ข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 4 ข้อ ได้แก่ 1) ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ สถาบันอุดมศึกษา และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ควรร่วมมือพัฒนาระบบและกระบวนการ
ให้การรับรองหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ อาทิ ระบบรับรองคุณภาพหลักสูตรเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์
เพ่ือให้เกิดกระบวนการเทียบชั่วโมงเรียนในสถานศึกษา เป็นต้น 2) ควรมีระบบรับรองมาตรฐานการ
จัดการเรียนการสอนของหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ โดยการประเมินคุณภาพภายนอกจากองค์กร
ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือประเมินคุณภาพและรับรองมาตรฐาน สร้างความเชื่อมั่นให้แก่หน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์และผู้เรียน 

ด้านที่ 6 เครือข่าย  
ผลการพิจารณาพบว่าแนวโน้มที่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีโอกาสเป็นไปได้ระดับ “มาก

ที่สุด” และมีความเห็นสอดคล้องกัน ทุกข้อ จากจ านวนแนวโน้มทั้งหมด 5 ข้อ ได้แก่ 1) สร้างความ
ร่วมมือร่วมกันระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ กับแหล่งการเรียนรู้ อ่ืนๆ ในรูปแบบภาคี
เครือข่าย อาทิ จัดหลักสูตรกิจกรรมเรียนรู้ต่อเนื่องร่วมกันระหว่างหน่วยงาน เป็นต้น  2) สร้างระบบ
การบริการร่วมและเชื่อมโยงระบบข้อมูลข่าวสาร องค์ความรู้ภายในหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
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เช่น การแลกเปลี่ยนวิทยากร การแลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรม การอบรมการจัดหลักสูตรกิจกรรม
เพ่ือพัฒนาวิทยากร เป็นต้น 3) มีหน่วยงานกลางในการบริหารเครือข่ายหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
และศูนย์กลางจัดท าข้อมูลเครือข่าย 4) หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์มีการร่วมมือกับหน่วยงานแบบ
เดียวกันและหน่วยงานอ่ืนในรูปภาคีเครือข่าย โดยเป็นทั้งผู้จัด ผู้ส่งเสริม และผู้ให้การสนับสนุนการ
ด าเนินงานในรูปแบบต่างๆ 5) หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีคณะกรรมการเครือข่ายค่าย
วิทยาศาสตร์ เพ่ือท าหน้าที่ร่วมวางแผน ก าหนดทิศทาง ติดตามและประเมินผล และร่วมเสนอแนะ
แนวทางพัฒนาการด าเนินงาน  
 
 โดยสรุปความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิจากแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 รอบที่ 3 และการ
สนทนากลุ่ม ผู้วิจัยจึงน าเสนออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล ออกมาเป็นองค์ประกอบ 6 ด้าน อธิบายได้ว่ารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในอดีตจนถึงปัจจุบัน มี
การจัดการเรียนรู้เพ่ือเผยแพร่ความรู้วิทยาศาสตร์สนันสนุนเนื้อหาวิทยาศาสตร์ของการจัดการศึกษา
ในระบบ และเพ่ือเสริมความรู้วิทยาศาสตร์เพ่ิมเติมในรูปแบบของการจัดการศึกษานอกระบบ โดย
ค่ายวิทยาศาสตร์ในอดีตจนถึงปัจจุบันมีกลุ่มผู้ เรียนหลักเป็นเด็กและเยาวชน ในขณะนี้รูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล (ในพ้ืนที่สีเทาเข้ม) ยังคงมีหัวใจส าคัญของการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นองค์ความรู้วิทยาศาสตร์เหมือนกับรูปแบบค่ายในอดีตจนถึงปัจจุบัน แต่ขยายการ
เผยแพร่และส่งเสริมความรู้วิทยาศาสตร์ครอบคลุมทั้งสามรูปแบบการจัดการศึกษา ได้แก่ การศึกษา
ในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย เนื่องจากในยุคดิจิทัลเป็นช่วงเวลาที่การ
เรียนรู้เกิดขึ้นได้หลากหลายรูปแบบและไร้ซึ่งข้อจ ากัด แตกต่างจากยุคสมัยเดิมในอดีตที่การเรียนรู้มี
ข้อจ ากัดหลายอย่าง อาทิ สถานที่ ระยะเวลา และสื่อการเรียนรู้ นอกจากนั้นยังส่งผลไปถึงการ
เปลี่ยนแปลงกลุ่มผู้เรียนจากในอดีตค่ายวิทยาศาสตร์จะเน้นกลุ่มผู้เรียนวัยเด็กและเยาวชน แต่ค่าย
วิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัลจะขยายกลุ่มผู้เรียนจากแค่วัยเด็กและเยาวชนไปสู่กลุ่มผู้เรียนทุกช่วงวัย 
เพ่ือให้เท่าทันกับการใช้ชีวิตในยุคดิจิทัลยุคท่ีการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นตลอดเวลาอย่างรวดเร็ว ทุกคนจึง
ไม่สามารถหยุดการเรียนรู้ได้และการเรียนรู้ก็มีหลากหลายวิธีการและเกิดขึ้นต่อเนื่องไปตลอดชีวิต 
รวมทั้งความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ซึ่งเป็นพ้ืนฐานของทุกความรู้ต่างๆ รอบตัวที่มีความเกี่ยวเนื่องกับการ
ด ารงชีวิต วิทยาศาสตร์เป็นข้อมูลความรู้ที่เปลี่ยนแปลงและมีการถูกแทนที่ด้วยข้อมูล การค้นพบ และ
งานวิจัยใหม่อยู่ตลอดเวลาไม่หยุดนิ่ง ดังนั้นค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลที่จะ
เกิดขึ้นในอนาคตจึงต้องมีการเปลี่ยนแปลงไปจากค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบเดิม โดยมีองค์ประกอบ
ส าคัญ 6 ด้าน ที่จะน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์จากเดิมสู่ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลที่ได้จากการวิจัย ได้แก่ ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ ด้านที่ 2 
โครงสร้างการบริหาร ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการ
บริหารหลักสูตร ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ และองค์กอบด้านสุดท้าย คือ ด้านที่ 6 เครือข่าย 
 ความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบ 6 ด้านจากงานวิจัยที่จะน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์จากเดิมสู่ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล แสดงให้เห็นตั้งแต่
ระดับนโยบายในด้านการจัดการเชิงกลยุทธ์ที่จะเป็นกลไกส าคัญต่อทิศทางการพัฒนารูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์ขององค์กรหรือหน่วยงานนั้นๆ เป็นด้านที่ก าหนดแผนด าเนินงานอ่ืนๆ เพ่ือให้ค่าย
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วิทยาศาสตร์มีการด าเนินงานตามเป้าหมายของทั้งองค์กรและด าเนินการตามสอดคล้องกับทิศทางการ
พัฒนาระดับสังคม ระดับประเทศ และระดับนานาชาติด้วย เมื่อการจัดการเชิงกลยุทธ์ถูกด าเนินการ
แล้ว ด้านโครงสร้างการบริหารจึงเข้ามารับแนวทางปฏิบัติต่อเนื่องเพ่ือผลักดันให้การด าเนินงานค่าย
วิทยาศาสตร์เป็นไปตามกลยุทธ์ที่วางแผนไว้ จากนั้นจึงเป็นกลไกของระดับปฏิบัติงานทั้งด้านรูปแบบ
การบริการความรู้ควบคู่กับด้านหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร ซึ่งทั้ง 2 ด้าน
นับเป็นองค์ประกอบส าคัญของการด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ให้ไปสู่การพัฒนาเพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต เมื่อด้านต่างๆ ขององค์ประกอบมีการปรับเปลี่ยนและพัฒนาขึ้นเพ่ือให้สอดคล้องและเท่าทันกับ
ยุคดิจิทัล จึงต้องสร้างให้เกิดการรับรองคุณภาพค่ายวิทยาศาสตร์ ซึ่งจะช่วยให้การพัฒนารูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์มีความยั่งยืนและไม่หยุดการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง รวมทั้งเป็นด้านที่ช่วยกระตุ้นให้เกิดการ
ยกระดับมาตรฐานค่ายวิทยาศาสตร์สู่การจัดการเรียนรู้รูปแบบหนึ่งอีกด้วย และด้านเครือข่าย
คนท างานค่ายวิทยาศาสตร์ก็เป็นองค์ประกอบที่จะช่วยเสริมการพัฒนาอย่างยั่งยืนและเร่งให้การ
พัฒนาค่ายวิทยาศาสตร์เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว หากเครือข่ายค่ายวิทยาศาสตร์มีความเข้มแข็งจะน าไปสู่
ทั้งการแลกเปลี่ยนข้อมูลวิชาการ การพัฒนาองค์ความรู้วิทยาศาสตร์ร่วมกัน การสร้างสังคมแห่งการ
เรียนรู้โดยมีวิทยาศาสตร์เป็นพื้นฐานได้  

4. น าเสนออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
จากผลการศึกษาวิจัย ซึ่งได้มาจากทั้งการศึกษาเอกสาร เทคนิค EDFR การสนทนากลุ่ม 

รวมทั้งการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ิมเติม (จ านวน 3 ท่าน จาก 17 ท่านในขั้นตอน EDFR รอบที่ 1) 
ผู้วิจัยสรุปแนวโน้มอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ดังแสดง
ในแผนภูมิที่ 6 อธิบายได้ ดังนี้ แนวโน้มรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
ทั้งหมด 4 แนวโน้ม ได้แก่ 1) ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 1: ดิจิทัลไม่พร้อม - คนไม่พร้อม เป็นรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์ที่ขาดความพร้อมทั้งเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งการขาดความพร้อมของผู้สอนและ
ผู้เรียน 2) ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 2: ดิจิทัลไม่พร้อม – คนพร้อม เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่
ขาดความพร้อมเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล แต่ผู้สอนและผู้เรียนมีความพร้อม 3) ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบ
ที่ 3: ดิจิทัลพร้อม – คนไม่พร้อม เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มีความพร้อมเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล แต่
ผู้สอนและผู้เรียนขาดความพร้อม 4) ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 4: ดิจิทัลพร้อม - คนพร้อม เป็น
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มีความพร้อมทั้งเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งความพร้อมของผู้สอนและ
ผู้เรียน ซึ่งทั้ง 4 แนวโน้มมีพลวัตที่เกิดจากการขับเคลื่อนองค์ประกอบทั้ง 6 ด้านที่จะน าไปสู่การ
เปลี่ยนแปลงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์จากเดิมสู่ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล
ที่ได้จากการวิจัย ได้แก่ ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร ด้านที่ 3 
รูปแบบการบริการความรู้ ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร ด้านที่ 5 การ
รับรองคุณภาพ และองค์กอบด้านสุดท้าย คือ ด้านที่ 6 เครือข่าย โดยสรุปค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 
4: ดิจิทัลพร้อม - คนพร้อม เป็นอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล และยังคงสามารถพัฒนาต่อเนื่องในองค์ประกอบทั้ง 6 ด้านเพ่ือให้ค่ายวิทยาศาสตร์ไม่หยุด
พัฒนาและมีการปรับเปลี่ยนสอดคล้องกับบริบทสังคม ผู้เรียน และทิศทางการเปลี่ยนแปลงของโลก
อยู่เสมอ  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 136 

 
 

แผนภูมิที่ 6 แสดงผลการศึกษาอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
ยุคดิจิทัล  

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากผลการวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
ผู้วิจัยแบ่งการอภิปรายผลเป็น 4 หัวข้อ โดยมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
 

1. หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
จากผลการวิเคราะห์หลักการที่เกี่ยวข้องและสามารถประยุกต์ใช้กับการด าเนินงานค่าย

วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล พบว่าปรากฏแทรกอยู่ในเป้าหมาย หมุดหมาย และ
ยุทธศาสตร์ ได้แก่ 1) กรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 – 2570) 
2) ร่างพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ และร่างพระราชบัญญัติส่งเสริมการเรียนรู้ (2564) 3) 
พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พ.ศ. 2551 4) พระราชบัญญัติ
การพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560 5) แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 
6) พระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยพ.ศ. 2551 และ 7) 
เป้าหมายเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs)  

อภิปรายได้ว่า หลักการส าหรับประยุกต์ใช้กับการด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จากกรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 ได้แก่ 1) แนวโน้ม
การเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยี 2) การพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการฝึกอบรมด้วยเทคโนโลยี 3) 
ความเหลื่อมล้ าทางการศึกษาและการพัฒนาทักษะ 4) โอกาสในการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
และ 5) หมุดหมาย ที่ประเทศต้องบรรลุให้ได้ภายในระยะ 5 ปี ของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติฯ ฉบับที่ 13 คือหมุดหมายที่ 6 ไทยเป็นฐานการผลิตอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและบริการ
ดิจิทัลของอาเซียน และหมุดหมายที่ 12 ไทยมีก าลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตอบโจทย์
การพัฒนาแห่งอนาคต แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติถอืเป็นแผนหลักเพ่ือเป็นกรอบของการ
วางแผนปฏิบัติราชการและแผนในระดับปฏิบัติต่างๆ ครอบคลุมประเด็นการพัฒนาประเทศในทุกมิติ
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อย่างรอบด้าน ดังนั้นการขับเคลื่อนการด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ของประเทศให้มีการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืนจึงต้องพิจารณาให้มีทิศทางสนับสนุนการด าเนินงานแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ซึ่ง
สอดคล้องกับการศึกษาของ Akpan 2018 ที่อธิบายถึงแนวทางความส าเร็จในการวางแผนการจัด
การศึกษาหรือการจัดการเรียนรู้รูปแบบต่างๆ ให้มีประสิทธิภาพ ยั่งยืน และตอบสนองต่อผู้เรียนและ
สังคมได้ ต้องค านึงทิศทางการพัฒนาของกรอบแผนพัฒนาระดับชาติด้วย ซึ่งแผนพัฒนาระดับชาติมี
มุมมองครอบคลุมผลกระทบในทุกๆ มิติที่จะสนับสนุนให้ประเทศชาติก้าวหน้าและพร้อมรับการ
เปลี่ยนแปลงในอนาคต ดังนั้นการวางแผนการจัดการศึกษาหรือการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ก็ตาม ให้
สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ จะช่วยให้การด าเนินงานในขั้นปฏิบัติการเป็น
ขั้นเป็นตอนและเป็นไปในทางส่งเสริมบริบทในมิติงานอ่ืนๆ ยิ่งขึ้น นอกจากนี้ งานวิจัยการด าเนินการ
จัดการศึกษาในประเทศไนจีเรียของ Okoroma (2006) ซึ่งประเทศประสบปัญหาด้านเศรษฐกิจและ
ส่งผลต่อการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ในทุกๆ มิตินั้น การน าแผนหรือนโยบายระดับชาติเป็นหลักการ
ก าหนดทิศทางการด าเนินงานด้านการศึกษา การจัดการเรียนรู้ต่างๆ ถูกน าเสนอให้เป็นแนวทางที่ควร
ปฏิบัติท่ามกลางปัญหาเศรษฐกิจของประเทศไนจีเรีย เพ่ือให้เกิดการพัฒนาควบคู่ทั้งการพัฒนา
ระดับชาติและการพัฒนาด้านการศึกษา  

จากหลักการของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ และพระราชบัญญัติส่งเสริมการเรียนรู้  
เป็นหลักการด้านการศึกษาที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 2580) รวมทั้ง
แผนการปฏิรูปประเทศด้านการศึกษา มีแนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการด าเนินงานอนาคตรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ได้แก่ มาตรา 8 ในการพัฒนา ฝึกฝน และบ่ม
เพาะให้ผู้เรียนมีสมรรถนะ มาตรา 21 สนับสนุนให้ภาครัฐจัดการศึกษา ส่งเสริม กระตุ้น อ านวยความ
สะดวก และจัดให้มีแหล่งเรียนรู้ มาตรา 54 การศึกษาเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต และมาตรา 55 
สนับสนุนระบบการเทียบโอนผลการเรียน เนื่องจากค่ายวิทยาศาสตร์เป็นรูปแบบการจัดการศึกษา
และส่งเสริมการเรียนรู้ ดังนั้นการขับเคลื่อนเพ่ือพัฒนาค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตจึง
ต้องค านึงถึงหลักการด้านการศึกษาและการเรียนรู้ในระดับนโยบายแห่งชาติร่วมด้วย เพ่ือให้เกิดการ
พัฒนาอย่างมีทิศทางและยั่งยืน ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางด าเนินงานคู่มือการจัดการเรียนรู้ของส านัก
ส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี (2556) ที่น าหลักการจากทั้งสอง
พระราชบัญญัติในมาตราที่เกี่ยวข้องมาเป็นแนวก าหนดทิศทางการด าเนินงาน อาทิ ด้านมาตรฐาน
คุณภาพการศึกษา ด้านระบบประกันคุณภาพการศึกษา เป็นต้น นอกจากนี้งานวิจัยของ Kaur et al. 
(2016) อธิบายถึงนโยบายระดับชาติที่ช่วยผลักดันการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษให้ประสบ
ผลส าเร็จในประเทศไทย ซึ่งเสนอให้ขับเคลื่อนโดยใช้หลักการพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติเข้ามา
มีส่วนก าหนดรูปแบบและน ามาพิจารณาร่วมกับแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ความยั่งยืนของการ
จัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในประเทศไทย  

หลักการจากพระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พ.ศ. 
2551 มีแนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการด าเนินงานอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล คือ มาตรา 5 (1) การส่งเสริมและสนับสนุนการผลิตและพัฒนาก าลังคน
ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม มาตรา 5 (3) การส่งเสริมให้สถาบันวิจัยและ
สถาบันการศึกษาของรัฐและเอกชนร่วมมือสร้างเครือข่ายการวิจัยและพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี
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และนวัตกรรม และมาตรา 5 (8) การส่งเสริมการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี
และนวัตกรรมที่จ า เป็น ให้กระจายอย่างทั่วถึงทุกภูมิภาคของประเทศ  อภิปรายได้ว่า แม้
พระราชบัญญัติดังกล่าวยังไม่ถูกน าไปบูรณาการหรือมีอิทธิพลกับการจัดการเรียนรู้ เหมือน
พระราชบัญญัติที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาโดยตรง แต่ส าหรับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีรูปแบบการ
เรียนรู้เกี่ยวข้องกับทั้งวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ซึ่งการน าหลักการพระราชบัญญัติว่า
ด้วยวิทยาศาสตร์ฯ มาร่วมก าหนดทิศทางในระดับนโยบายนั้นจะช่วยให้ค่ายวิทยาศาสตร์มีการพัฒนา
ด้านวิชาการท่ีเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ได้อย่างสมบูรณ์ขึ้น  

หลักการจากพระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560 มีแนวทาง
ด าเนินการที่สนับสนุนการด าเนินงานอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
ยุคดิจิทัล คือ มาตรา 5 (3) การส่งเสริมให้สถาบันวิจัยและสถาบันการศึกษาของรัฐและเอกชนร่วมมือ
สร้างเครือข่ายการวิจัยและพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม และมาตรา 5 (8) การ
ส่งเสริมการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่จ าเป็น ให้กระจาย
อย่างทั่วถึงทุกภูมิภาคของประเทศ อภิปรายได้ว่า แม้พระราชบัญญัติดังกล่าวยังไม่ถูกน าไปบูรณาการ
หรือมีอิทธิพลกับการจัดการเรียนรู้เหมือนพระราชบัญญัติที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาโดยตรง แต่ส าหรับ
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตที่โลกเข้าสู่ยุคดิจิทัล สอดคล้องกับกรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 คาดการณ์ผลจากการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดิจิทัลที่จะเกิดขึ้นกับการ
พัฒนาทุกๆ มิติของประเทศไทย การน าหลักการจากพระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ
และสังคม พ.ศ. 2560 มาร่วมก าหนดทิศทางการด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะด้านที่ 1 การ
จัดการเชิงกลยุทธ์ ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร ของรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัลจะช่วยให้แนวทางของค่ายวิทยาศาสตร์มีความพร้อมในอนาคตที่จะพัฒนาควบคู่ไป
กับยุคดิจิทัล  

หลักการจากแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 ยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนา
ศักยภาพคนทุกช่วงวัย และการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ เป้าหมายที่ 3 สนับสนุนให้สถานศึกษาทุก
ระดับการศึกษาสามารถจัดกิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ตามหลักสูตรอย่างมีคุณภาพและมาตรฐาน 
และเป้าหมายที่ 4 ส่งเสริมแหล่งเรียนรู้ สื่อต าราเรียน นวัตกรรม และสื่อการเรียนรู้มีคุณภาพและ
มาตรฐาน และประชาชนสามารถเข้าถึงได้โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ ยุทธศาสตร์ที่ 4 การสร้าง
โอกาส ความเสมอภาค และความเท่าเทียมทางการศึกษา เป้าหมายที่ 2 มุ่งเพ่ิมโอกาสทางการศึกษา
ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษาส าหรับคนทุกช่วงวัย  ที่น าเสนอส าหรับการประยุกต์ใช้กับการ
ด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  พบว่ามีความสอดคล้องกับ
คุณสมบัติของโปรแกรมจัดการเรียนการสอน Multicultural Virtual World (MVW) ที่น าหลักการ
แผนการศึกษาแห่งชาติฯ ทั้ง 2 ยุทธศาสตร์และ 3 เป้าหมายดังกล่าวไปประยุกต์กับการด าเนินงาน
โปรแกรม MVW เพ่ือตอบโจทย์การจัดการเรียนรู้ที่ตอบสนองและพัฒนาผู้เรียนตามทางของแผนการ
ศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 ฯ ส่งผลต่อแนวทางการพัฒนาการศึกษาของประเทศไทยใน
ทิศทางเดียวกัน (จินตวีร์ คล้ายสังข์, 2561)  

หลักการจากพระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยพ.ศ. 
2551 มีแนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการด าเนินงานอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
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เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล คือ มาตรา 5 (3) การส่งเสริมให้สถาบันวิจัยและสถาบันการศึกษาของ
รัฐและเอกชนร่วมมือสร้างเครือข่ายการวิจัยและพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม และ
มาตรา 5 (8) การส่งเสริมการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่
จ าเป็น ให้กระจายอย่างทั่วถึงทุกภูมิภาคของประเทศ ซึ่งสอดคล้องกับโครงการค่ายวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม ที่จัดโดยองค์การบริหารส่วนจังหวัดสมุทรสาคร (2561) โดยบูรณาการ
ยุทธศาสตร์ในระดับจังหวัดมาสนับสนุนหลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ของค่ายวิทยาศาสตร์
สิ่งแวดล้อม ได้แก่ พระราชบัญญัติก าหนดแผนและขั้นตอนการกระจายอ านาจให้แก่องค์กรปกครอง
ส่วนท้องถิ่น พ.ศ. 2542 มาตรา 17 การจัดการศึกษา และกฎกระทรวง (พ.ศ. 2541) ออกตามความ
ในพระราชบัญญัติองค์การบริหารส่วนจังหวัด พ.ศ. 2540 จัดการศึกษา ท านุบ ารุงศาสนา และ
บ ารุงรักษาศิลปะ จารีตประเพณี ภูมิปัญญาท้องถิ่น หรือวัฒนธรรมอันดีของท้องถิ่น ร่วมกับ
พระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยพ.ศ. 2551 ซึ่งจะเห็นได้ว่า
เมื่อประยุกต์หลักการดังกล่าวจากระดับนโยบายสู่การปฏิบัติจะช่วยขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ใน
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ได้อย่างราบรื่นและท าให้เกิดรูปแบบส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตขึ้น 

หลักการจากเป้าหมายเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) มีแนวทางด าเนินการที่สนับสนุนการ
ด าเนินงานของค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล คือ เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน
ที่ 4 การศึกษาที่มีคุณภาพ ส าหรับบริบทประเทศไทย ได้แก่ เป้าประสงค์ที่ 4.3 ก าหนดตัวชี้วัดและ
ก าหนดขอบเขตของตัวชี้วัด และอัตราการเข้าเรียนของเยาวชนและผู้ใหญ่ ทั้งในระบบและนอกระบบ
การศึกษา ซึ่งสอดคล้องกับการน าหลักการเป้าหมายที่ 4 ของ SDGs ให้เป็นส่วนหนึ่งของแนวทางจัด
การศึกษาของประเทศเกาหลีใต้ (UNESCO, 2019) เพ่ือต้องการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบต่างๆ โดยสนับสนุนให้เกิดการจัดการศึกษาอย่างมีคุณภาพและสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ของประชากรเกาหลีใต้ จนกระทั่งมีการจัดตั้งทีมท างาน K – SDGs เพ่ือท าหน้าที่ผลักดัน SDGs 
เป้าประสงค์ที่ 4 กับทิศทางการด าเนินงานในระดับนโยบายชาติให้บรรลุผลส าเร็จ การจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตจึงต้องค านึงถึงหลักการ SDGs เป้าประสงค์ที่ 4 ร่วมด้วย เพ่ือ
ผลักดันให้ค่ายวิทยาศาสตร์เป็นการจัดการเรียนรู้ทั้งแบบการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ 
และการศึกษาตามอัธยาศัยส าหรับกลุ่มผู้เรียนทุกช่วงวัยและมีการพัฒนาอย่างยั่งยืนในระดับ
นานาชาติต่อไป 

 
2. แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  

จากผลการวิเคราะห์แนวคิดที่เกี่ยวข้องและสามารถประยุกต์ใช้กับการด าเนินงานค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล จากงานวิจัยนี้ได้น าเสนอไว้ 7 แนวคิด ได้แก่ 1) 
แนวคิดพ้ืนฐานคอนเน็คติวิสม์ 2) แนวคิดการเรียนแบบผสมผสาน 3) แนวคิดคอนสตรัคติวิสซึม 4) 
แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 5) แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน 6) M-Learning 
และ 7) การเรียนแบบเสมือนจริง  

จากแนวคิดที่น าเสนอในงานวิจัย สามารถอภิปรายได้ว่ามีความสอดคล้องกับการจัดการ
เรียนรู้ของนักการศึกษาหลายท่าน Trnova และ Trna (2017) อธิบายผลการศึกษาที่สอดคล้องว่า 
แนวคิดคอนเน็คติวิสม์จัดเป็นแนวคิดการเรียนรู้ที่ค่อนข้างใหม่ส าหรับปัจจุบันที่ พัฒนาขึ้นเพ่ือ
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ตอบสนองรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) รวมทั้งยัง
เหมาะกับการน ามาประยุกต์ร่วมกับแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะส าหรับการจัดการเรียนใน
วิชาวิทยาศาสตร์อีกด้วย นอกจากนั้นยังพบแนวคิดที่สอดคล้องกับการศึกษาของ จินตวีร์ คล้ายสังข์ 
(2561) ที่กล่าวถึงแนวคิดคอนสตรัคติวิสซึมกับการประยุกต์สู่การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี
มาร่วมจัดการเรียนการสอนหรือเรียกว่าการจัดการเรียนการสอนในบริบทยูบิควิตัส (Ubiquitous 
Learning Environment) โดยแนวคิดคอนสตรัคติวิสซึมจะส่งเสริมให้น าเทคโนโลยีมาร่วมในการ
เรียนรู้และเน้นความยืดหยุ่นทั้งด้านเวลา สถานที่ และอุปกรณ์ให้เหมาะสมกับผู้เรียนที่หลากหลาย 
นอกจากนี้ยังพบว่าการน าแนวคิดคอนสตรัคติวิสซึมไปใช้ร่วมกับการศึกษาความคิดทางวิทยาศาสตร์ที่
หลากหลายต่อมโนทัศน์เรื่องสารและสมบัติของสารโดย วิยฉัตร พูนพิพัฒน์ (2556) อธิบายว่า แนวคิด
คอนสตรัคติวิสซึมสนับสนุนมโนทัศน์เรื่องสารและสมบัติของสารให้แก่ผู้เรียนได้สูงกว่ากลุ่มผู้เรียนที่
ไม่ได้จัดการเรียนด้วยแนวคิดคอนสตรัคติวิซึม รวมทั้งยังพบความสอดคล้องกับการใช้แนวคิดการเรียน
แบบผสมผสานในการศึกษาของ Moher (2006) ที่น าไปจัดการเรียนการสอนผสมผสานกับการเรียนรู้
ผ่านการสืบเสาะในเนื้อหาวิทยาศาสตร์สาขาฟิสิกส์และผสมผสานการใช้สื่อเทคโนโลยีกระตุ้นให้
ผู้เรียนใช้เป็นเครื่องมือค้นหาค าตอบ ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีช่วยสนับสนุนการเรียนรู้เนื้อหาวิทยาศาสตร์และ
กระตุ้นความอยากเรียนรู้ได้ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ที่ดี และมีความสอดคล้องกับการศึกษาของ Liu et 
al. (2020) ที่ได้กล่าวถึงแนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน ว่าเป็นแนวคิดท่ีเหมาะกับการจัด
การศึกษารูปแบบต่างๆ ในยุคดิจิทัลรวมทั้งช่วยส่งเสริมทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ให้แก่ผู้เรียน 
ซึ่งงานวิจัยพบว่าการใช้เกมเป็นสื่อกิจกรรมเรียนรู้ช่วยกระตุ้นความสนใจเนื้อหาที่เรียนและการมีส่วน
ร่วมในชั่วโมงเรียนได้ผลลัพธ์ดีขึ้นกว่าการใช้สื่ออ่ืนที่ไม่ได้อยู่ในรูปแบบเกม และสื่อการเรียนรู้รูปแบบ
เกมยังสามารถประยุกต์เทคโนโลยีดิจิทัลร่วมกับการออกแบบ ท าให้สะดวกต่อผู้เรียนและผู้สอนที่
ปัจจุบันใช้สื่อดิจิทัลในชีวิตประจ าวันอยู่แล้ว นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ด้วยแนวคิด M – Learning จากงานวิจัยของ Nikolopoulou and Kousloglou (2019) 
ที่ได้น าสื่อการเรียนรู้โทรศัพท์เคลื่อนที่เข้ามาใช้ในกิจกรรมวิทยาศาสตร์โดยใช้ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน ผลวิจัยพบว่า M – Learning ในวิชาวิทยาศาสตร์ช่วยอ านวยความสะดวก
ให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้อย่างไร้ขีดจ ากัดเรื่องเวลาและสถานที่ รวมทั้งผู้เรียนสนุกสนานกับเนื้อหาที่
เรียนมากขึ้น ท่ามกลางสถานการณ์โรคระบาดโควิด – 19 ที่ทั่วโลกเผชิญอยู่ ณ ปัจจุบัน การศึกษา
แนวคิดการเรียนแบบเสมือนจริงของ Abouhashem et al. (2021) กับการจัดการเรียนการสอนสะ
เต็มศึกษาโดยน าสื่อการเรียนแบบเสมือนจริงเข้ามาร่วม อาทิ การเรียนออนไลน์ สื่อเกมแบบออนไลน์ 
การน าเสนอเนื้อหาแบบออนไลน์ เป็นต้น นอกจากจะช่วยแก้ปัญหาที่ไม่สามารถจัดการเรียนการสอน
ปกติแล้ว ยังน าไปสู่แนวคิดจัดการเรียนรู้รูปแบบใหม่ที่ได้ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ที่ดี ผู้เรียนยังคงมีส่วน
ร่วมในการเรียน และสอดคล้องกับเทคโนโลยีดิจิทัลสื่อการเรียนในปัจจุบันที่มีอยู่หลากหลาย  

จากข้อมูลที่อภิปรายข้างต้น สรุปได้ว่า เพ่ือให้การด าเนินการค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลพัฒนาอย่างยั่งยืนในอนาคตและสอดคล้องกับยุคสมัย การผสมผสานแนวคิด
การเรียนรู้เพ่ือจัดกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์แทนการใช้แนวคิดเดียวจะช่วยให้ค่ายวิทยาศาสตร์ไม่เป็น
เพียงกิจกรรมที่ฝึกทักษะ การปฏิบัติทางวิทยาศาสตร์แต่ยังส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ผ่านกิจกรรมค่ายเพ่ิมอีกด้วย ดังนั้น แนวคิดที่เน้นผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์จึงไม่เพียงพอกับ
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ค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคต รวมถึงการเผชิญหน้ากับการเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยีดิจิทัลที่ เข้ามามี
บทบาทกับทุกมิติของชีวิต ส่งผลให้การออกแบบค่ายวิทยาศาสตร์จึงจ าเป็นต้องบูรณาการ ผสมผสาน 
แนวคิดต่างๆ ที่สอดคล้องทั้งกับวิทยาศาสตร์ การเรียนรู้ตลอดชีวิต และเทคโนโลยีดิจิทัลเข้าด้วยกัน
เพ่ือเสริมให้ค่ายวิทยาศาสตร์เกิดการพัฒนาควบคู่และเท่าทันการเปลี่ยนแปลงในสังคม และเป็นค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่มีการด าเนินงานอย่างยั่งยืนต่อไป  
 

3. อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
องค์ประกอบของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

6 ด้าน ที่ประกอบด้วย ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร ด้านที่ 3 
รูปแบบการบริการความรู้ ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร ด้านที่ 5 การ
รับรองคุณภาพ และ ด้านที่ 6 เครือข่าย จากผลการวิจัยด้วยเทคนิค EDFR ได้ผลสรุปว่า ผู้ทรงคุณวุฒิ
มีความเห็นสอดคล้องกับองค์ประกอบทั้ง 6 ด้าน จะเห็นได้ว่า องค์ประกอบทั้ง 6 ด้าน กล่าวถึงการ
ด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลครอบคลุมทั้งโครงสร้างการบริหาร
จัดการ ตลอดจนถึงด้านปฏิบัติการและรายละเอียดต่างๆ ซึ่งมีความส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จของการ
จัดกระบวนการเรียนรู้จากค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับผู้เรียนทุกช่วงวัยในยุค
ดิจิทัล จากผลการวิจัยทั้ง 6 ด้าน สามารถอภิปรายผลเป็นรายด้าน ดังนี้ 
 

ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์  
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ด้านที่ 1 การ

จัดการเชิงกลยุทธ์ ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคล้องกันทุก
ประเด็น ทั้งนี้เนื่องจาก การจัดการเชิงกลยุทธ์เป็นองค์ประกอบที่ส่งผลในระดับบริหาร การพัฒนาเพ่ือ
สร้างความเปลี่ยนแปลงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตจึงต้องค านึงถึงการจัดการเชิงกลยุทธ์ร่วม
ด้วยเป็นส าคัญ ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของพรรณนภา อิงพงษ์พันธ์ (2554) ที่ได้น าเสนอ
ความสัมพันธ์ที่ส่งผลดีระหว่างการบริหารเชิงกลยุทธ์ของผู้บริหารต่อผลการปฏิบัติงานวิชาการใน
สถานศึกษา เนื่องจากการมีแผนกลยุทธ์ที่ดี มีทิศทางจะส่งผลโดยตรงต่อการด าเนินงานอ่ืนๆ ได้อย่าง
ชัดเจนหรือสามารถขับเคลื่อนให้ส าเร็จได้ จึงเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญหากต้องการพัฒนาหน่วยงาน
หรือองค์กรต่างๆ ให้มีความยั่งยืน นอกจากนี้ ยังสอดคล้องกับการวิจัยของ วินนารัชน์ ชัยวิทยนันต์ 
(2552) ที่ศึกษาข้อเสนอเชิงยุทธศาสตร์เพ่ือพัฒนาการบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้ ในสถานศึกษา 
ผลการวิจัยพบว่าการด าเนินงานตามยุทธศาสตร์ต้องประกอบด้วยยุทธศาสตร์และนโยบายที่เกี่ยวข้อง
ต่างๆ ร่วมด้วย เพ่ือให้มีทิศทางหรือแนวทางการปฏิบัติเป็นไปตามวิสัยทัศน์ของการพัฒนาแหล่ง
เรียนรู้  โดยสถานศึกษาสามารถใช้แผนยุทธศาสตร์เป็นกรอบในการประเมินผลงานประจ าปี
งบประมาณ และใช้ข้อเสนอเชิงยุทธศาสตร์เป็นกรอบในการจัดท าแผนปฏิบัติการเพ่ือการจัดท า
งบประมาณรายจ่ายประจ าปีได้ ดังนั้น การจัดการเชิงกลยุทธ์ที่มีแผนยุทธศาสตร์และนโยบายที่
เกี่ยวข้องประกอบจึงเป็นเรื่องส าคัญเพ่ือให้เกิดการขับเคลื่อนและพัฒนาค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคต  
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ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร  
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ด้านที่ 2 

โครงสร้างการบริหาร ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคล้องกัน
ทุกประเด็น กล่าวคือนอกจากการจัดการเชิงกลยุทธ์จะเป็นองค์ประกอบที่ส่งผลในระดับบริหารแล้ว 
โครงสร้างการบริหารก็เป็นอีกองค์ประกอบที่ส่งผลต่อการบริหารเช่นกัน การพัฒนาเพ่ือสร้างความ
เปลี่ยนแปลงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตจึงต้องค านึงถึงโครงสร้างการบริหารร่วมด้วย 
สอดคล้องกับการศึกษาของ สถาพร พฤฑฒิกุล (2017) กล่าวถึง ปัญหาการบริหารจัดการศึกษาของ
ไทยปัจจุบัน ที่ไม่สอดคล้องกับสภาพการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของสังคม จึงเสนอให้การบริหาร
จัดการศึกษาไทยมีการปรับเปลี่ยนกระบวนการบริหารจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง
ที่ส าคัญ เนื่องจากโครงสร้างการบริหารส่งผลให้มีการพัฒนาองค์การอย่างยั่งยืนสอดคล้องกับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมในปัจจุบันและอนาคต  

 
ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้  
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ด้านที่ 3 รูปแบบ

การบริการความรู้ ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคล้องกันทุก
ประเด็น ทั้งนี้เนื่องจาก รูปแบบการบริการความรู้ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ในงานวิจัยพบว่า ควรเป็นรูปแบบที่พัฒนาให้สะดวกต่อผู้เรียน/และหรือ
ผู้ใช้บริหการค่ายวิทยาศาสตร์ ในการเข้ามารับบริการความรู้ที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต อีก
ทั้งเตรียมพร้อมส าหรับการบริการความรู้ค่ายวิทยาศาสตร์ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลด้วย สอดคล้ องกับ
การศึกษาของ Clair (2017) ที่เสนอการบริการความรู้ส าหรับผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ตามแนวทาง
ของอดีตประธานาธิบดีบารัค โอบามา ที่คาดการณ์ถึงการเปลี่ยนแปลงในหลายๆ มิติของศตวรรษที่ 
21 ทั้งการจัดการกับข้อมูลที่จะทวีปริมาณมากขึ้นผ่านสื่อดิจิทัล วิธีรับข้อมูลความรู้ใหม่ๆ ที่เปลี่ยนไป
อย่างรวดเร็ว ธรรมชาติของผู้เรียนที่เปลี่ยนไป การเตรียมความพร้อมและพัฒนารูปแบบการบริการ
ความรู้จึงเป็นเรื่องส าคัญส าหรับหน่วยงานที่มีหน้าที่จัดการศึกษา อาทิ การปรับสื่อส าหรับบริการ
ความรู้เป็นรูปแบบ E – Learning หรือจัดท าเป็นภาพเคลื่อนไหวบน YouTube ซึ่งนอกจากจะเพ่ิม
โอกาสให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลาอย่างไม่จ ากัดแล้ว ยังเพ่ิมช่องทางการเรียนรู้ที่สะดวกต่อ
ผู้เรียนในยุคดิจิทัลอีกด้วย ทั้งนี้รูปแบบการบริการความรู้จะช่วยประชาสัมพันธ์ค่ายวิทยาศาสตร์อีก
ช่องทางหนึ่งและช่วยให้เกิดการพัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้ทันยุคสมัยอีกด้วย  

 
ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร  
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ด้านที่ 4 หลักสูตร

ค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นสอดคล้องกันทุกประเด็น ทั้งนี้เนื่องจาก หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร
ส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เป็นองค์ประกอบ
ส าคัญทั้งในระดับบริหารและระดับปฏิบัติการ เนื่องจากหลักสูตรค่ายโดยเฉพาะด้านวิทยาศาสตร์จะ
ช่วยก าหนดทิศทางการด าเนินกิจกรรมตลอดแนวของค่ายวิทยาศาสตร์ตั้งแต่ก่อนเริ่ม ระหว่างจัด
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กิจกรรม และหลังกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์สิ้นสุดลง ผู้จัดค่ายวิทยาศาสตร์จึงต้องวางแผนและมีการ
บริหารหลักสูตรที่ดีสอดคล้องกับบริบทต่างๆ ทั้งกลุ่มผู้เรียน เนื้อหาวิชาการ และเนื้อหาภาคปฏิบัติ 
เพ่ือให้การจัดค่ายวิทยาศาสตร์แต่ละครั้งบรรลุวัตถุประสงค์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อาทิตยา 
ขาวพราย (2562) ที่ พัฒนาหลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา พบ
องค์ประกอบในการพัฒนาหลักสูตรของงานวิจัย ได้แก่ หลักการของหลักสูตร จุดมุ่งหมายของ
หลักสูตร กลุ่มเป้าหมาย ระยะเวลา โครงสร้างของหลักสูตร เนื้อหาและกิจกรรมค่ายตามแนวคิดสะ
เต็มศึกษา สื่อที่ใช้ในการจัดกิจกรรมค่าย และการวัดและประเมินผล และผลการใช้หลักสูตร ดังนั้น 
การพัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัลเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตจึงต้องให้ความส าคัญ
ต่อการพัฒนาหลักสูตรและการบริหารหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควบคู่ไปด้วย  

 
ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ  
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ด้านที่ 5 การ

รับรองคุณภาพ ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคล้องกันทุก
ประเด็น ทั้งนี้เนื่องจาก การรับรองคุณภาพส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เป็นองค์ประกอบที่จะช่วยยกระดับและรับรองมาตรฐานค่ายวิทยาศาสตร์ที่
ปัจจุบันมีหลายหน่วยงานจัดกิจกรรมรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มากขึ้น นอกจากนี้ การรับรองคุณภาพ
ค่ายวิทยาศาสตร์ซึ่งปัจจุบันในประเทศไทยยังไม่พบหน่วยงานที่ท าหน้าที่ดูแลเรื่องดังกล่าว หากมีการ
พัฒนาให้เกิดการด าเนินงานอย่างเป็นรูปธรรมและมีเกณฑ์มาตรฐานต่างๆ แล้วนั้น จะช่วยให้อนาคต
ภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยเกิดการพัฒนาอย่างรวดเร็วและมีคุณภาพมากยิ่งขึ้นใน
อนาคต รวมทั้งยังเสริมสร้างความเชื่อมั่นในแก่ผู้เรียน/ผู้เข้าร่วมค่ายและหรือผู้ใช้บริการค่ายต่อการ
ตัดสินใจเข้าร่วมเรียนรู้กับค่ายวิทยาศาสตร์อีกด้วย ซึ่งสอดคล้องกับ  Boy Scouts of America 
(2020) ที่มีเกณฑ์รับรองคุณภาพค่ายลูกเสือเพ่ือสร้างความเชื่อมั่นต่อผู้เข้าร่วมค่ายโดยเกณฑ์ต่างๆ 
ครอบคลุมทั้งเรื่องมาตรฐานความปลอดภัยทางด้านสุขภาพ ที่ พัก อาหาร ที่ผู้เข้าค่ายจะได้รับตลอด
การเข้าร่วมกิจกรรม และผู้จัดค่ายต้องเตรียมความพร้อมเหล่านี้ให้ได้มาตรฐานตามเกณฑ์ การรับรอง
คุณภาพค่ายลูกเสือยังรวบถึงด้านโปรแกรมกิจกรรมที่จัดเพ่ือให้ได้สาระตรงตามรูปแบบค่าย ด้าน
วิทยากรในค่ายที่จะมาให้การดูแลและให้ความรู้แก่ผู้เรียน ด้านการจัดฝึกอบรมพ่ีเลี้ยงในค่ายก่อน
มอบหมายหน้าที่ ด้านสื่อและอุปกรณ์เรียนรู้ที่มีความพร้อม เหมาะสม และปลอดภัยกับกลุ่มผู้เรียน 
เป็นต้น ซึ่งการรับรองคุณภาพค่ายวิทยาศาสตร์จะพัฒนาขึ้นได้จากกลุ่มผู้ท างานค่ายวิทยาศาสตร์
ร่วมกันออกแบบและสร้างแนวทางขึ้น เพ่ือให้ค่ายวิทยาศาสตร์ของประเทศไทยในอนาคตมีการพัฒนา
ที่มีคุณภาพมากข้ึนอย่างต่อเนื่อง  

 
ด้านที่ 6 เครือข่าย 
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ด้านที่ 6 เครือข่าย 

ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคล้องกันทุกประเด็น ทั้งนี้
เนื่องจาก ด้านเครือข่ายส าหรับอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล เป็นองค์ประกอบที่ต่อเนื่องจากด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ นอกจากนี้ยังเป็นองค์ประกอบที่
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ส าคัญต่อการขับเคลื่อนให้ค่ายวิทยาศาสตร์มีความเข้มแข็งส าหรับการด าเนินงานในอนาคต ซึ่ง
สอดคล้องกับการสร้างเครือข่ายด้านสะเต็มศึกษาส าหรับเด็กผู้หญิงในประเทศอาร์เจนตินาขึ้นจาก
การศึกษาของ Intrepid Museum (2018) โดยมีเป้าหมายรวบรวมกลุ่มผู้หญิงที่ท างานด้าน
วิทยาศาสตร์ วิศวกรรม เทคโนโลยี และคณิตศาสตร์ (STEM education) มาร่วมจัดท าหลักสูตรการ
เรียนรู้สะเต็มศึกษาเพ่ือส่งเสริมให้เด็กผู้หญิงสนใจและประกอบอาชีพในสายงานวิทยาศาสตร์ 
วิศวกรรม เทคโนโลยี และคณิตศาสตร์เพ่ิมขึ้น เครือข่ายที่จัดตั้งขึ้นจะรวบรวมข้อมูลทั้งวิทยากรหรือ
ผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ หลักสูตรการเรียนรู้ รวมทั้งข้อมูลของผู้เรียนทั้งก่อน ระหว่างเข้าร่วม และหลัง
เข้าร่วมอบรม เพ่ือน ามาประเมินผลและพัฒนาหลักสูตรนี้ต่อไป ดังนั้นการสร้างเครือข่ายกลุ่มผู้ท างาน
ค่ายวิทยาศาสตร์จึงเป็นองค์ประกอบที่จะช่วยให้การท างานค่ายวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยในอนาคต
พัฒนาได้อย่างรวดเร็วและมีความหลากหลายมากยิ่งข้ึน  

4. แนวโน้มของอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
จากผลการศึกษาวิจัย สรุปได้ว่า แนวโน้มอนาคตรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลทั้งหมด 4 แนวโน้ม ได้แก่ 1) ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 1: ดิจิทัลไม่พร้อม - 
คนไม่พร้อม เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ขาดความพร้อมทั้งเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งผู้สอน
และผู้เรียนขาดความพร้อม 2) ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 2: ดิจิทัลไม่พร้อม – คนพร้อม เป็นรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์ที่ขาดความพร้อมเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล แต่ผู้สอนและผู้เรียนมีความพร้อม 3) ค่าย
วิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 3: ดิจิทัลพร้อม – คนไม่พร้อม เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มีความพร้อมเรื่อง
เทคโนโลยีดิจิทัล แต่ผู้สอนและผู้เรียนขาดความพร้อม 4) ค่ายวิทยาศาสตร์รูปแบบที่ 4: ดิจิทัลพร้อม - 
คนพร้อม เป็นรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์มีความพร้อมทั้งเรื่องเทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งความพร้อมของ
ผู้สอนและผู้เรียน ซึ่งการจัดกลุ่มแนวโน้มในงานวิจัยโดยค านึงความเป็นไปได้ทั้งสถานการณ์ที่มีความ
พร้อมทุกด้าน สถานการณ์ที่มีความพร้อมบางด้าน และสถานการณ์ที่ไม่มีความพร้อมที่จะพัฒนาเลย 
เพ่ือแสดงให้ผู้ท างานค่ายวิทยาศาสตร์ได้วิเคราะห์สถานการณ์การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ของตนเองและ
ระบุแนวโน้มปัจจุบันที่ก าลังเผชิญอยู่ อันจะน าไปสู่การวางแผนพัฒนาค่ายวิทยาศาสตร์ให้ไปสู่
แนวโน้มที่ดีขึ้น การจัดกลุ่มแนวโน้มอนาคตภาพในงานวิจัยนี้สอดคล้องกับการศึกษาอนาคตภาพและ
วิจัยแนวโน้มด้วยเทคนิคการวิจัยอนาคตของ ฝอยฝา ชุติด ารง (2558) กาญจนา ภัทราวิวัฒน์ และ
คณะ (2559) และอภิชาต ตีรสวัสดิชัยและคณะ (2559) ซึ่งน าเสนอผลวิจัยในรูปแบบแนวทางอัน
น าไปสู่อนาคตภาพของเรื่องที่ศึกษาโดยแสดงปัจจัยหรือองค์ประกอบที่จะสนับสนุนให้เกิดแนวทาง
นั้นๆ รวมทั้งฉายภาพแสดงความเชื่อมโยงอนาคตภาพของเรื่องที่ศึกษาเพ่ือให้เห็นแนวโน้มและ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างแนวโน้มกับปัจจัยที่เกี่ยวข้องอันน าไปสู่ภาพอนาคต นอกจากนี้งานวิจัยเชิงอนาคต
ยังคาดการณ์ตัวอย่างภาพอนาคตของเรื่องที่ศึกษาและน าเสนอให้เห็นทั้งตัวอย่างที่มีแนวโน้มดีขึ้น 
ตัวอย่างที่ไม่มีการพัฒนา หรือแม้กระทั่งตัวอย่างที่มีแนวโน้มจะแย่ลง เพ่ือให้ผู้อ่านหรือผู้ปฏิบัติงานได้
น าสถานการณ์ที่ผู้วิจัยน าเสนอไปประกอบการวางแผนรับมือหรือบริหารความเสี่ยงในหลายๆ มิติที่
อาจจะเกิดขึ้นกับการปฏิบัติงานของตนได้นั่นเอง  
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ข้อเสนอแนะ  
 การวิจัยเรื่อง อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล มี
เป้าหมายเพ่ือสนับสนุนและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้มี
รูปแบบเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับรองรับผู้เรียนหลากหลายช่ วงวัยและหลากหลายความ
ต้องการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และการบูรณาการวิทยาศาสตร์กับความรู้ต่างๆ รวมทั้ง
เพ่ือให้เกิดการพัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์อย่างต่อเนื่องเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในยุค
ดิจิทัล มีการเตรียมพร้อมทั้งในส่วนของโครงสร้างการบริหารจัดการ โครงสร้างทรัพยากร โครงสร้าง
หน่วยงานในระดับปฏิบัติการ และการรองรับผู้เรียนที่มีความสนใจเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ที่จะเกิด
การเปลี่ยนแปลงในอนาคต ทั้งนี้ ผู้วิจัยแบ่งการน าเสนอข้อเสนอแนะออกเป็น 3  ส่วน ได้แก่ 1) 
ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 2) ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติ และ 3) ข้อเสนอแนะเพ่ือการศึกษาวิจัยในครั้ง
ต่อไป รายละเอียด ดังต่อไปนี้  
 

1. ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
จากผลการวิจัย อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค 

ดิจิทัล พบว่า มีองค์ประกอบส าคัญทั้งหมด 6 ด้าน ได้แก่ ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ ด้านที่ 2 
โครงสร้างการบริหาร ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการ
บริหารหลักสูตร ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ และ ด้านที่ 6 เครือข่าย ดังนั้นเพ่ือให้อนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลมีการขับเคลื่อน ผู้วิจัยจึงขอเสนอให้
หน่วยงานที่มีบทบาทต่อการก าหนดทิศทางและนโยบายการบริหารเพ่ือการเปลี่ยนแปลงในระดับ
ต่างๆ น าหลักการ แนวคิด และกระบวนของรูปแบบดังกล่าวไปประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม อาทิ  

1) ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบ 
และการศึกษาตามอัธยาศัย (ส านักงาน กศน.) กระทรวงศึกษาธิการ ทั่วประเทศ จ านวน 20 แห่ง 
ประกอบด้วย ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาขอนแก่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาอุบลราชธานี 
ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาสระแก้ว ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษารังสิต ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือ
การศึกษานครราชสีมา ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาล าปาง ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา
นครสวรรค์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษากาญจนบุรี ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษายะลา ศูนย์
วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษานครศรีธรรมราช ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาตรัง ศูนย์วิทยาศาสตร์
เพ่ือการศึกษานราธิวาส ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาอยุธยา ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา
สมุทรสาคร ศูนย์วิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมเพ่ือการศึกษาร้อยเอ็ด ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา
พิษณุโลก ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา ท้องฟ้าจ าลอง กรุงเทพ และอุทยานวิทยาศาสตร์พระจอม
เกล้า ณ หว้ากอ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ น าผลการวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ทั้ง 6 องค์ประกอบไปประกอบเป็นข้อมูลในการด าเนินงาน และ
ขับเคลื่อนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล อาทิ ด้านที่ 1 การจัดการ
เชิงกลยุทธ์ น าเสนอการออกแบบกลยุทธ์ให้เหมาะกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงาน เพ่ือตอบโจทย์ว่า
อะไรที่หน่วยงานไม่ถนัด อะไรที่หน่วยงานเชี่ยวชาญ และอะไรที่เป็นเอกลักษณ์ เพ่ือน ามาพัฒนา
กิจกรรมวิทยาศาสตร์ภายในค่ายวิทยาศาสตร์ของแต่ละหน่วยงานให้มีโดดเด่นและเชี่ยวชาญมาก
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ยิ่งขึ้น ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร น าเสนอให้มุ่งเน้นการบริหารทรัพยากรมนุษย์ภายในหน่วยงาน
ทั้งด้านวิชาการและด้านนันทนาการซึ่งมีความส าคัญต่อกระบวนการค่ายวิทยาศาสตร์ ประกอบกับ
เพ่ือให้เกิดการพัฒนาบุคลากรภายในหน่วยงานต่อการรองรับผู้เรียนหลากหลายวัยในยุคดิจิทัลและ
ส่งเสริมให้สร้างรูปแบบการเรียนรู้ตลอดชีวิตขึ้น ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ น าเสนอให้จัด
กลุ่มองค์ความรู้วิทยาศาสตร์ส าหรับค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลออกเป็น 3 
กลุ่ม คือ วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาส าหรับกลุ่มผู้เรียนจากการศึกษาทั้งในระบบและนอกระบบ
โรงเรียน วิทยาศาสตร์เพ่ือชีวิตส าหรับกลุ่มผู้เรียนวัยท างาน ผู้สูงวัยหรือผู้เรียนจากการศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย และวิทยาศาสตร์เพ่ือการพัฒนาส าหรับกลุ่มผู้เรียนที่มีบทบาทด้าน
พัฒนาความรู้ เช่น คณะครู วิทยากร หรือกระบวนกร เป็นต้น ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ น าเสนอ
ให้ขับเคลื่อนและประสานงานร่วมกับสถานศึกษาต่างๆ ทั้งระดับโรงเรียนและระดับมหาวิทยาลัยใน
การเทียบโอนหน่วยกิตระหว่างกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์กับวิชาเรียนที่เก่ียวข้อง ซึ่งสามารถขับเคลื่อน
ผ่านมาตรา 14 ของพระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย  พ.ศ. 
2551 ในการส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการเทียบโอนผลการเรียน การเทียบโอนความรู้และ
ประสบการณ์ และการเทียบระดับการศึกษาได้อีกด้วย  

2) การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ภายในหน่วยงานสังกัดกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม อาทิ ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ องค์การ
พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ สถาบันวิจัยดาราศาสตร์แห่งชาติ (องค์การมหาชน) เป็นต้น น า
ผลการวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ทั้ง 6 
องค์ประกอบไปประกอบเป็นข้อมูลในการด าเนินงาน และขับเคลื่อนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล อาทิ ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ น าเสนอให้บูรณาการแนวปฏิบัติ
จากมาตรที่เกี่ยวข้องทั้งพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พระราชบัญญัติว่าด้วยวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และนวัตกรรมแห่งชาติ พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และ
ยุทธศาสตร์ที่เกี่ยวข้องจากแผนการศึกษาแห่งชาติ เพ่ือขับเคลื่อนค่ายวิทยาศาสตร์ไปสู่รูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหาร
หลักสูตร น าเสนอหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการบูรณาการหลายๆ 
สาขาวิชาการข้ึนพร้อมปรับให้สอดคล้องกับกลุ่มผู้เรียนหลากหลายวัย ด้านที่ 6 เครือข่าย น าเสนอการ
ประสานความร่วมมือระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์กับแหล่งเรียนรู้ต่างๆ รวมทั้งกับ
หน่วยงานต่างสังกัดกระทรวง เพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ระหว่างหน่วยงาน  

3) หน่วยงานภาคเอกชน องค์กรเพื่อการพัฒนาเอกชน (NGOs) และภาคประชาชน 
ที่มีการกิจกรรมวิทยาศาสตร์หรือการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ อาทิ ค่ายวิทยาศาสตร์และสิ่งแวดล้อมเพ่ือ
การอนุรักษ์โดยโครงการตาวิเศษ ค่ายวิทยาศาสตร์ทางทะเลโดย Zero to Hero Education กิจกรรม 
“BotZa Blossom” โดยชุมนุมนิสิตภาควิชาพฤกษศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (บางเขน) น า
ผลวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ทั้ง 6 องค์ประกอบ
ไปประกอบเป็นข้อมูลในการด าเนินงาน และขับเคลื่อนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล อาทิ ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ น าเสนอการวางกลยุทธ์ในการบริหารจัดการ
งบประมาณ ต้นทุน รายได้ และผลก าไรให้สอดคล้องเหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
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และเพ่ือเพ่ิมจ านวนผู้เข้าร่วมค่ายให้มากขึ้น ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร น าเสนอให้มีการวางแผน
ด าเนินการจัดค่ายเพ่ือให้หน่วยงานบรรลุเป้าหมายในระยะเวลาที่ก าหนดและภายใต้งบประมาณ
ค่าใช้จ่ายที่เหมาะสมไม่ขาดทุน ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ น าเสนอให้พัฒนารูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์โดยใช้ระบบดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้น หรือเป็นเครื่องมือถ่ายทอดความรู้ที่สามารถ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเองก่อนเข้าร่วมกิจกรรม นอกจากนี้ยังสามารถเรียนรู้ต่อเนื่องได้หลังจบกิจกรรม ด้าน
ที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร น าเสนอให้เน้นกระบวนการเรียนรู้สาระ
วิทยาศาสตร์ด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่มีความหลากหลายและยืดหยุ่นตามกลุ่มผู้เรียนที่มีความ
หลากหลายช่วงวัย และมุ่งบูรณาการความรู้รอบๆ ตัวเข้ากับพ้ืนฐานความรู้วิทยาศาสตร์ในรูปแบบ
กิจกรรมนอกหลักสูตร  
 

2. ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติ 
จากผลการวิจัย อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค 

ดิจิทัล พบว่า มีองค์ประกอบส าคัญทั้งหมด 6 ด้าน ได้แก่ ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ ด้านที่ 2 
โครงสร้างการบริหาร ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการ
บริหารหลักสูตร ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ และ ด้านที่ 6 เครือข่าย ดังนั้นเพ่ือให้อนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลมีการขับเคลื่อน ผู้ วิจัยจึงขอเสนอให้
หน่วยงานในระดับปฏิบัติการ ได้น าหลักการ แนวคิด และกระบวนของรูปแบบดังกล่าวไปประยุกต์ใช้
อย่างเหมาะสม อาทิ  

1) ผู้ปฏิบัติงาน อาจารย์  นักวิชาการ และนักการศึกษาภายในสังกัดศูนย์
วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย 
(ส านักงาน กศน.) กระทรวงศึกษาธิการ ทั่วประเทศ จ านวน 20 แห่ง ประกอบด้วย ศูนย์วิทยาศาสตร์
เพ่ือการศึกษาขอนแก่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาอุบลราชธานี ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา
สระแก้ว ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษารังสิต ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษานครราชสีมา ศูนย์
วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาล าปาง ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษานครสวรรค์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือ
การศึกษากาญจนบุรี  ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษายะลา ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา
นครศรีธรรมราช ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาตรัง ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษานราธิวาส ศูนย์
วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาอยุธยา ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาสมุทรสาคร ศูนย์วิทยาศาสตร์และ
วัฒนธรรมเพ่ือการศึกษาร้อยเอ็ด ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาพิษณุโลก ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือ
การศึกษา ท้องฟ้าจ าลอง กรุงเทพ และอุทยานวิทยาศาสตร์พระจอมเกล้า ณ หว้ากอ จังหวัด
ประจวบคีรีขันธ์ น าผลการวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล ไปประกอบเป็นข้อมูลในการด าเนินงาน และขับเคลื่อนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล อาทิ ด้านที่  3 รูปแบบการบริการความรู้ น าเสนอให้จัดกลุ่มองค์ความรู้
วิทยาศาสตร์ส าหรับค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลออกเป็น 3 กลุ่ม คือ 
วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาส าหรับกลุ่มผู้เรียนจากการศึกษาทั้งในระบบและนอกระบบโรงเรียน 
วิทยาศาสตร์เพ่ือชีวิตส าหรับกลุ่มผู้เรียนวัยท างาน ผู้สูงวัยหรือผู้เรียนจากการศึกษานอกระบบและ
การศึกษาตามอัธยาศัย และวิทยาศาสตร์เพ่ือการพัฒนาส าหรับกลุ่มผู้เรียนที่มีบทบาทด้านพัฒนา
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ความรู้ เช่น คณะครู วิทยากร หรือกระบวนกร เป็นต้น ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ น าเสนอให้
ขับเคลื่อนและประสานงานร่วมกับสถานศึกษาต่างๆ ทั้งระดับโรงเรียนและระดับมหาวิทยาลัยในการ
เทียบโอนหน่วยกิตระหว่างกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์กับวิชาเรียนที่เกี่ยวข้อง ซึ่งสามารถขับเคลื่อน
ผ่านมาตรา 14 ของพระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย  พ.ศ. 
2551 ในการส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการเทียบโอนผลการเรียน การเทียบโอนความรู้และ
ประสบการณ์ และการเทียบระดับการศึกษาได้อีกด้วย  

2) ผู้ปฏิบัติ งาน นักวิชาการ และนักการศึกษาที่ เกี่ยวข้องกับการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ภายในหน่วยงานสังกัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม อาทิ 
ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ 
สถาบันวิจัยดาราศาสตร์แห่งชาติ (องค์การมหาชน) เป็นต้น น าผลการวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ไปประกอบเป็นข้อมูลในการด าเนินงาน และ
ขับเคลื่อนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล อาทิ ด้านที่ 4 หลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร น าเสนอหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความยืดหยุ่นเป็นสห
วิทยาการบูรณาการหลายๆ สาขาวิชาการขึ้นพร้อมปรับให้สอดคล้องกับกลุ่มผู้เรียนหลากหลายวัย 
ด้านที่ 6 เครือข่าย น าเสนอการประสานความร่วมมือระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์กับแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ รวมทั้งกับหน่วยงานของกระทรวงอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนองค์
ความรู้ระหว่างหน่วยงาน  

3) ผู้ปฏิบัติงาน วิทยากรในหน่วยงานภาคเอกชน องค์กรเพ่ือการพัฒนาเอกชน 
(NGOs) และภาคประชาชน ที่มีการกิจกรรมวิทยาศาสตร์หรือการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ อาทิ ค่าย
วิทยาศาสตร์และสิ่งแวดล้อมเพ่ือการอนุรักษ์โดยโครงการตาวิเศษ ค่ายวิทยาศาสตร์ทางทะเลโดย 

Zero to Hero Education กิจกรรม “BotZa Blossom” โดยชุมนุมนิสิตภาควิชาพฤกษศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (บางเขน) น าผลการวิจัยอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ไปประกอบเป็นข้อมูลในการด าเนินงาน และขับเคลื่อนการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล อาทิ ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ น าเสนอ
ให้พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์โดยใช้ระบบดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้น หรือเป็นเครื่องมือ
ถ่ายทอดความรู้ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองก่อนเข้าร่วมกิจกรรม นอกจากนี้ยังสามารถเรียนรู้
ต่อเนื่องได้หลังจบกิจกรรม ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร น าเสนอให้
เน้นกระบวนการเรียนรู้สาระวิทยาศาสตร์ด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่มีความหลากหลายและ
ยืดหยุ่นตามกลุ่มผู้เรียนที่มีความหลากหลายช่วงวัย และมุ่งบูรณาการความรู้รอบ ตัวเข้ากับพ้ืน
ฐานความรู้วิทยาศาสตร์ในรูปแบบกิจกรรมนอกหลักสูตรหรือกิจกรรมเสริมหลักสูตร  
 

3. ข้อเสนอแนะเพ่ือการศึกษาวิจัยในครั้งต่อไป 
จากผลการวิจัย อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  

ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพ่ือการค้นคว้าวิจัยเพิ่มเติม ดังนี้ 
1) การเพ่ิมกลุ่มตัวอย่างเพ่ือเก็บข้อมูลน ามาประกอบการวิเคราะห์และสังเคราะห์ 

แนวโน้มและความคิดเห็นต่อทิศทางและการด าเนินงานอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 149 

เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยเพ่ิมสัดส่วนกลุ่มตัวอย่างทั้งในระดับผู้บริหารที่ท าหน้าที่ก าหนด
นโยบายและกลุ่มตัวอย่างในระดับผู้ปฏิบ้ติการที่ท าหน้าที่น านโยบายไปสู่การปฏิบัติจริ ง รวมทั้งเพ่ิม
สัดส่วนกลุ่มตัวอย่างในหลายหน่วยงานเพ่ิมขึ้น อาทิ หน่วยงานภาคเอกชน หน่วยงานในระดับชุมชน 
หน่วยงานที่เป็นสถานบันการศึกษาที่เก่ียวข้องกับงานวิจัย เป็นต้น  

2) ท าการการศึกษาวิจัยเชิงพ้ืนที่ เพ่ือการเก็บข้อมูลเชิงลึกของการด าเนินงานค่าย 
วิทยาศาสตร์ในระดับพ้ืนที่ ซึ่งข้อมูลดังกล่าวจะช่วยสนับสนุนให้เกิดแนวทางหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์
ที่สามารถตอบสนองผู้เรียนที่มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น รวมทั้งช่วยส่งเสริมให้หลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์เกิดการบูรณาการกับองค์ความรู้ในแต่ละพ้ืนที่ 

3) การศึกษาวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบทิศทางการด าเนินงานค่ายวิทยาศาสตร์ใน
ต่างประเทศ โดยอาจเริ่มจากประเทศที่มีอยู่ในภูมิภาคเดียวกับประเทศไทย ประเทศที่มีช่วงคะแนน
วิทยาศาสตร์ในโครงการประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล (Programme for International 
Student Assessment หรือ PISA) ใกล้เคียงกับประเทศไทย หรือประเทศที่ให้ความสนใจสนับสนุน
ด้านการพัฒนาบุคคลในประเทศให้มีความรู้ความสามารถในด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นต้น  
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ภาคผนวก ก 
 

1. หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย 1 (ตัวอย่าง)  
2. รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
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หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย (ตัวอย่าง) 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

ชื่อ - สกุล หน่วยงาน 
1. รองศาสตราจารย์ ดร.ดวงกมล ไตรวิจิตรคุณ คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรรัตน์ ปทุมเจริญวัฒนา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
3. ดร.ปาน กิมปี อนุกรรมการสภาการศึกษา ด้านการวิจัยทาง

การศึกษา ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 
(สกศ.) 

4. อาจารย์ตติยา ใจบุญ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา (ท้องฟ้า
จ าลองกรุงเทพ) 

5. คุณฤทัย จงสฤษดิ์ ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
แห่งชาติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 166 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
1. หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย 2 (ตัวอย่าง)  
2. รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
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หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย 2 (ตัวอย่าง) 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
 

ชื่อ - สกุล หน่วยงาน 
1. ดร.ชูศักดิ์ เอ้ืองโชคชัย คณะศึกษาศาตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรรัตน์ ปทุมเจริญวัฒนา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
3. ดร.ปาน กิมปี อนุกรรมการสภาการศึกษา ด้านการวิจัยทาง

การศึกษา ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 
(สกศ.) 
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ภาคผนวก ค  
1. หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิขอสัมภาษณ์ EDFR รอบที่หนึ่ง (ตัวอย่าง)  
2. รายนามผู้ทรงคุณวุฒิการสัมภาษณ์ EDFR รอบที่หนึ่ง 
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หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิขอสัมภาษณ์ EDFR รอบที่หนึ่ง (ตัวอย่าง) 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิการสัมภาษณ์ EDFR รอบที่หนึ่ง 
 

ชื่อ - สกุล ต าแหน่ง / หน่วยงาน 
1. ดร.อานันท์ สีห์พิทักษ์เกียรติ อาจารย์ประจ าภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
2. นายแพทย์ภาณุทัต เตชะเสน ผู้ก่อตั้ง เชียงใหม่ เมคเกอร์คลับ 
3. ดร.ปาน กิมปี อนุกรรมการสภาการศึกษา ด้านการวิจัยทางการศึกษา ส านักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา (สกศ.) 
4. นางสาวตติยา ใจบุญ (รักษาการ) ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านเผยแพร่ทางการศึกษา ส านักงาน

ส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย 
5. นางฤทัย จงสฤษดิ์ ผู้อ านวยการอาวุโส ฝ่ายวิชาการ หลักสูตร และสื่อการเรียนรู้ 

ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ 
6. ดร.กรรณิการ์ เฉิน ผู้อ านวยการส านักพัฒนาความตระหนักด้านวิทยาศาสตร์ องค์การ

พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ 
7. ดร.ชลทิตย์ เอ่ียมส าอางค์   ผู้อ านวยการสถาบันพัฒนาการศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม

อัธยาศัยกรุงเทพมหานคร (อดีต) 
8. ดร.กุศลิน มุสิกุล ผู้ช่วยผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี 
9. นายบัญญัติ ลายพยัคฆ์ ผู้อ านวยการศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษานครศรีธรรมราช 
10. นายเบญจพล พาลี ผู้อ านวยการอุทยานวิทยาศาสตร์พระจอมเกล้า ณ หว้ากอ จังหวัด

ประจวบคีรีขันธ์ 
11. นายเกื้อ แก้วเกตุ ผู้เชี่ยวชาญการจัดค่ายเยาวชน และอดีตผู้อ านวยการศูนย์พัฒนา

เยาวชน (YPDC)  
12. นายประเสริฐ หอมดี ผู้ตรวจราชการกระทรวง. สานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ 
13. ดร.กล้า สมตระกูล   ผู้ทรงคุณวุฒิ กรรมการ อ.ก.พ. กระทรวงวัฒนธรรม 
14. ดร.วิเลขา ลีสุวรรณ์   รองเลขาธิการส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษา

ตามอัธยาศัย (อดีต)  
15. นางจีรนันท์ ชะอุ่มใบ เลขาธิการสมาคมสร้างสรรค์ไทย (ตาวิเศษ) 
16. นางพิมรา นุชเจริญ หัวหน้าส่วนส่งเสริมและบริการ อุทยานวิทยาศาสตร์พระจอมเกล้า 

ณ หว้ากอ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
17. นายเจริญศักดิ์ ดีแสน ผู้อ านวยการศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษาล าปาง 
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ภาคผนวก ง 

1. หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อมูลในแบบสอบถาม EDFR รอบท่ีสองและสาม 
(ตัวอย่าง)  

2. รายนามผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อมูลในแบบสอบถาม EDFR รอบที่สองและสาม 
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หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อมูลในแบบสอบถาม EDFR รอบท่ีสองและสาม (ตัวอย่าง) 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อมูลในแบบสอบถาม EDFR รอบที่สองและสาม 
 
ชื่อ - สกุล ต าแหน่ง / หน่วยงาน 

1. ดร.อานันท์ สีห์พิทักษ์เกียรติ อาจารย์ประจ าภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะ
วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

2. นายแพทย์ภาณุทัต เตชะเสน ผู้ก่อตั้ง เชียงใหม่ เมคเกอร์คลับ 
3. ดร.ปาน กิมปี อนุกรรมการสภาการศึกษา ด้านการวิจัยทางการศึกษา ส านักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา (สกศ.) 
4. นางสาวตติยา ใจบุญ (รักษาการ) ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านเผยแพร่ทางการศึกษา 

ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย 
5. นางฤทัย จงสฤษดิ์ ผู้อ านวยการอาวุโส ฝ่ายวิชาการ หลักสูตร และสื่อการเรียนรู้ 

ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ 
6. ดร.กรรณิการ์ เฉิน ผู้อ านวยการส านักพัฒนาความตระหนักด้านวิทยาศาสตร์ องค์การ

พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ 
7. ดร.ชลทิตย์ เอ่ียมส าอางค์   ผู้อ านวยการสถาบันพัฒนาการศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม

อัธยาศัยกรุงเทพมหานคร (อดีต) 
8. ดร.กุศลิน มุสิกุล ผู้ช่วยผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี 
9. นายบัญญัติ ลายพยัคฆ์ ผู้อ านวยการศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษานครศรีธรรมราช 
10. นายเบญจพล พาลี ผู้อ านวยการอุทยานวิทยาศาสตร์พระจอมเกล้า ณ หว้ากอ จังหวัด

ประจวบคีรีขันธ์ 
11. นายเกื้อ แก้วเกตุ ผู้เชี่ยวชาญการจัดค่ายเยาวชน และอดีตผู้อ านวยการศูนย์พัฒนา

เยาวชน (YPDC)  
12. นายประเสริฐ หอมดี ผู้ตรวจราชการกระทรวง. สานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ 
13. ดร.กล้า สมตระกูล   ผู้ทรงคุณวุฒิ กรรมการ อ.ก.พ. กระทรวงวัฒนธรรม 
14. ดร.วิเลขา ลีสุวรรณ์   รองเลขาธิการส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและ

การศึกษาตามอัธยาศัย (อดีต)  
15. นางจีรนันท์ ชะอุ่มใบ เลขาธิการสมาคมสร้างสรรค์ไทย (ตาวิเศษ) 
16. นางพิมรา นุชเจริญ หัวหน้าส่วนส่งเสริมและบริการ อุทยานวิทยาศาสตร์พระจอมเกล้า 

ณ หว้ากอ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
17. นายเจริญศักดิ์ ดีแสน ผู้อ านวยการศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษาล าปาง 
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ภาคผนวก จ 
1. หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิเข้าร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group) (ตัวอย่าง)   
2. รายนามผู้ทรงคุณวุฒิที่เข้าร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group)  
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หนังสือเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิเข้าร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group) (ตัวอย่าง) 
 

 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 180 

 
 
 
 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 181 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิที่เข้าร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
 

ชื่อ - สกุล ต าแหน่ง / หน่วยงาน 
1. ดร.กล้า สมตระกูล   ผู้ทรงคุณวุฒิ กรรมการ อ.ก.พ. กระทรวงวัฒนธรรม 
2. นางสาวตติยา ใจบุญ (รักษาการ) ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านเผยแพร่ทางการศึกษา 

ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม
อัธยาศัย 

3. นางจีรนันท์ ชะอุ่มใบ เลขาธิการสมาคมสร้างสรรค์ไทย (ตาวิเศษ) 
4. นายกฤชณรัตน สิริธนาโชติ  ผู้อานวยการฝ่ายดิจิทัลมิวเซียม สถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้

แห่งชาติ 
5. ดร.สุรยศ ทรัพย์ประกอบ อาจารย์ประจ าสาขาวิชาฟิสิกส์ วิทยาลัยการฝึกหัดครู 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
6. รศ.ดร.ชาตรี ฝ่ายค าตา อาจารย์ประจ าสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์   
7. ดร. เสาวณีย์ บัวโทน ครูช านาญการพิเศษ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษารังสิต 
8. นางสาวพิมลพรรณ จันทรพิมล นักวิชาการ องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ 
9. นางสาววัชราภรณ์ อมรศักดิ์ ครูช านาญการ โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ บดินทรเดชา 
10. นางสาวกิตติยา บ าบัดภัย นักวิชาการอาวุโส ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

แห่งชาติ 
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ภาคผนวก ฉ 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. แบบสัมภาษณ์ในการท า EDFR รอบท่ีหนึ่ง  
2. แบบสอบถามในการท า EDFR รอบท่ีสอง  
3. แบบสอบถามในการท า EDFR รอบท่ีสาม 
4. คู่มือสนทนากลุ่ม 
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แบบสัมภาษณ์ในการท า EDFR รอบท่ีหนึ่ง 
หัวข้อวิทยานิพนธ์ อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

(THE SCENARIO OF SCIENCE CAMP MODEL TOWARDS LIFELONG LEARNING  
IN DIGITAL AGE) 

ผู้วิจัย นางสาววสุ ทัพพะรังสี การศึกษานอกระบบโรงเรียน 
 
โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้  
1) เพ่ือวิเคราะห์และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
ยุคดิจิทัล  
2) เพื่อพัฒนาอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  
3) เพ่ือน าเสนออนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

 
แบบสัมภาษณ์เจาะลึก (In-depth interview) เรื่องค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน

ยุคดิจิทัล 
 
วัตถุประสงค์  

แบบสัมภาษณ์เจาะลึก (In-depth interview) เรื่องค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล พัฒนาขึ้นเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้องทั้งในระดับนโยบาย หรือ
ระดับปฏิบัติการในหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และองค์กรอิสระ แนวทางการสัมภาษณ์แบบ
เจาะลึกนี้ท าให้ผู้วิจัยได้ข้อมูลเชิงลึกในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เพ่ือน าไปพัฒนาแบบสอบถามและก าหนดแนวทางการสนทนากลุ่มที่มีความ
ถูกต้องเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ต่อไป  
 
รายละเอียดเนื้อหา 
 แนวทางการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก มีรายละเอียด ดังนี้ 

1. ข้อมูลส าคัญที่จะได้รับ 
2. กรอบความคิดการสัมภาษณ ์
3. ผู้สัมภาษณ ์
4. ประเด็นค าถาม 
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ความหมายของค าที่ใช้ในแบบสัมภาษณ์ 
ค่ายวิทยาศาสตร์ หมายถึง กิจกรรมเพ่ือให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับพ้ืนฐานด้าน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซึ่งมีการจัดการเรียนการสอนนอกเหนือจากการเรียนในชั่วโมง เรียน
วิทยาศาสตร์ โดยกระบวนการเรียนรู้จะถูกจัดขึ้นอย่างไม่จ ากัดสถานที่ ไม่จ ากัดเวลา ไม่จ ากัดกลุ่ม
ผู้เรียน และไม่จ ากัดเนื้อหาหรือหลักสูตรที่เรียน ขึ้นอยู่กับความสะดวกและข้อตกลงร่วมกันระหว่าง
ผู้จัดการศึกษา ผู้สอน วิทยากร ผู้อ านวยความสะดวกและผู้เรียน 

การเรียนรู้ตลอดชีวิต หมายถึง กระบวนการเข้าถึงความรู้ การรับรู้ การตอบสนองสิ่งที่ได้
เรียนรู้ การทดลองปฏิบัติจนเกิดองค์ความรู้ใหม่ การน าความรู้ไปใช้ประโยชน์เพ่ือแก้ปัญหาและเป็น
แนวปฏิบัติในการพัฒนานวัตกรรม พัฒนาคุณภาพชีวิตได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต เป็นการเรียนรู้ที่
เกิดข้ึนอย่างต่อเนื่องในหลากหลายรูปแบบตามศักยภาพและความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน  

ยุคดิจิทัล หมายถึง ช่วงเวลาที่ผู้คนในสังคมได้รับอิทธิพลจากสื่อและเทคโนโลยีต่อการด าเนิน
ชีวิต ช่วยให้ผู้คนในสังคมมีความสะดวกในการติดต่อสื่อสารและสืบค้นข้อมูล สามารถเชื่อมโยงถึงกัน
ได้ทุกที่ ทุกเวลา ส่งผลต่อวิธีคิดของตั้งแต่วัยเด็กจนถึงวัยสูงอายุ เป็นช่วงเวลาที่ผู้คนแสวงหาเสรีภาพที่
ส่งผลต่อการเรียนรู้และสามารถเข้าถึงโลกแห่งความรู้ที่มีอยู่มากมาย โดยผ่านความต้องการว่าจะเลือก
เรียนที่ใดและเวลาใด เป็นช่วงเวลาที่สามารถสร้างสรรค์และใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลอย่าง
เต็ม เป็นยุคที่รวมทุกอย่างตั้งแต่ดิจิทัล 1.0-3.0 มาไว้ด้วยกัน แล้วพัฒนาต่อด้วยการใช้เทคโนโลยีที่
ก้าวหน้าขึ้นในปัจจุบัน เพ่ือลดบทบาทของมนุษย์ และเพ่ิมศักยภาพในการใช้ความคิดของมนุษย์  

กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ หมายถึง กลุ่มบุคคลผู้มีประสบการณ์และความรู้เกี่ยวกับการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ การจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิต การจัดการเรียนการสอนที่
สอดคล้องกับยุคดิจิทัล ด้านใดด้านหนึ่งหรือหลายๆ ด้านประกอบกัน เป็นบุคคลทั้งในระดับนโยบาย
หรือระดับปฏิบัติการในหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และองค์กรอิสระ 
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แนวทางการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก 
1. ข้อมูลส าคัญที่จะได้รับ  
 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล 
 
2. กรอบความคิดการสัมภาษณ์ 
 มุ่งให้ผู้เชี่ยวชาญได้อธิบายรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตตั้งแต่ในอดีต
จนถึงยุคดิจิทัลในปัจจุบัน ตลอดจนถึงคาดการณ์รูปแบบ ทิศทาง และแนวโน้มที่จะเกิดความ
เปลี่ยนแปลงต่างๆ ของค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในอนาคต รวมถึงให้ข้อเสนอแนะต่อ
ยุทธศาสตร์การขับเคลื่อนให้เกิดความเปลี่ยนแปลงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล  
 
3. ผู้สัมภาษณ์   น.ส.วสุ ทัพพะรังสี (นักวิจัย)  
 
ประเด็นค าถาม 
1. ให้ท่านเล่าประสบการณ์การจัดค่ายวิทยาศาสตร์ตั้งแต่ในอดีตจนถึงยุคดิจิทัลในปัจจุบัน ได้ แก่ 
ปัจจัยแห่งความส าเร็จในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ทั้งปัจจัยภายในและปัจจัยภายนอก ปัญหาและ
อุปสรรคในการจัดค่ายวิทยาศาสตร์  
2. แนวคิด หลักการ และรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ตั้งแต่ในอดีตจนถึงยุคดิจิทัลในปัจจุบัน มี
แนวโน้มและการเปลี่ยนแปลงอย่างไรบ้าง การเปลี่ยนแปลงดังกล่าวจะส่งผลกระทบกับผู้เกี่ยวข้องกับ
ค่ายวิทยาศาสตร์อย่างไร  
3. องค์ประกอบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ตั้งแต่ในอดีตจนถึงยุคดิจิทัลในปัจจุบัน อาทิเช่น ผู้เข้าร่วม
ค่ายวิทยาศาสตร์ วิทยากร พี่เลี้ยงในค่าย แหล่งเรียนรู้ องค์ความรู้ และสื่อในการเรียนรู้ มีพัฒนาการ
และการปรับเปลี่ยนอย่างไรบ้าง 
4. วิธีการและขั้นตอนการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ตั้งแต่ในอดีตจนถึงยุคดิจิทัลในปัจจุบัน ได้แก่ ขั้นตอน
การเตรียมความพร้อมก่อนจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ขั้นตอนการด าเนินการระหว่างจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
และขั้นตอนการด าเนินการหลังจัดค่ายวิทยาศาสตร์ (การวัดและประเมินผลการจัดค่ายวิทยาศาสตร์) 
มีการปรับเปลี่ยนอย่างไรบ้าง  
5. ในมุมมองของท่านคิดว่า “ทิศทางของพัฒนาการของค่ายวิทยาศาสตร์ตั้งแต่ในอดีตจนถึงยุคดิจิทัล
ในปัจจุบัน” เป็นอย่างไร ในบริบทของประเทศไทยทั้งด้านสังคม (การศึกษา การพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ความต้องการของสังคม และการปรับตัวตามยุคสมัย) ด้านเทคโนโลยี ด้านเศรษฐกิจ ด้านสิ่งแวดล้อม 
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และด้านการเมืองในปัจจุบัน จะส่งผลอย่างไรต่อการเปลี่ยนแปลงรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในอนาคตที่
เป็นยุคดิจิทัล (10 - 20 ปีนับจากปัจจุบัน)  
6. ด้านนโยบายในการพัฒนาการเรียนรู้ตลอดชีวิต วิทยาศาสตร์ การศึกษา และดิจิทัล (นโยบายระยะ
สั้น/นโยบายระยะยาว) จะส่งผลอย่างไรต่อรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ในยุคดิจิทัล และส่งผลในเรื่อง
ใดบ้าง เช่น วัตถุประสงค์ค่าย กลุ่มเป้าหมาย เนื้อหาการเรียนรู้ในค่าย เป็นต้น  
7. ยุทธศาสตร์และการขับเคลื่อนที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ตลอดชีวิต วิทยาศาสตร์ การศึกษา และ
เทคโนโลยีดิจิทัลของประเทศไทยในอนาคต (10 – 20 ปีนับจากปัจจุบัน) ในมุมมองของท่านจะเป็น
อย่างไร 
8. หากให้ท่านคาดการณ์แนวโน้ม ทิศทาง และอนาคตที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาสู่รูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ภาพของรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์จะเป็นอย่างไรได้
บ้าง  
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แบบสอบถามในการท า EDFR รอบท่ีสอง 
เรื่อง อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

(THE SCENARIO OF SCIENCE CAMP MODEL TOWARDS LIFELONG LEARNING IN DIGITAL 
AGE) 

 
ค าชี้แจง  

1. แบบสอบถามฉบับนี้เป็นการรวบรวมข้อมูลที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรมและบูรณา
การแนวคิด ร่วมกับการ 

วิเคราะห์เนื้อหาจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 17 คน ในรอบท่ี 1 น ามาสร้างเป็นข้อความถาม 
ประกอบด้วย อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ทั้งหมด 6 
ด้าน รวม 39 ข้อ ดังนี้ 

1) การจัดการเชิงกลยุทธ์ จ านวน 8 ข้อ  
2) โครงสร้างการบริหาร จ านวน 5 ข้อ  
3) รูปแบบการบริการความรู้ จ านวน 3 ข้อ  
4) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร จ านวน 14 ข้อ  
5) การรับรองคุณภาพ จ านวน 4 ข้อ 
6) เครือข่าย จ านวน 5 ข้อ  

2. นิยามเชิงปฏิบัติการ มีดังนี้  
1) อนาคตภาพ หมายถึง รูปแบบที่มีความเป็นไปได้ในอนาคตรวมถึงผลกระทบ 

ต่างๆ ที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวกับเรื่องที่ท าการศึกษา ทั้งรูปแบบและผลกระทบที่พึงประสงค์และไม่พึง
ประสงค์ ซึ่งมีความเป็นไปได้หลายทิศทาง 

2) ค่ายวิทยาศาสตร์ หมายถึง การจัดกิจกรรมให้แก่ผู้เข้าร่วมค่ายโดยมีรูปแบบการ 
จัดกิจกรรมเพ่ือเพ่ิมความรู้ ความเข้าใจ ความสนใจ สามารถเชื่อมโยงระหว่างความรู้วิทยาศาสตร์กับ
การใช้ชีวิตประจ าวันของผู้เข้าร่วมค่าย รวมทั้งการเพ่ิมเจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ผ่านกิจกรรม
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เข้าร่วมค่าย ภายใต้การจัดบรรยากาศและอ านวยความสะดวกท่ีเอ้ือต่อการลง
มือปฏิบัติกิจกรรมวิทยาศาสตร์ 

3) อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต หมายถึง  
รูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความเป็นไปได้ในอนาคต โดยมีรูปแบบกิจกรรมเรียนรู้
วิทยาศาสตร์หลากหลายรูปแบบที่ค านึงถึงความเหมาะสมกับบุคคล อายุ พ้ืนฐานการศึกษา อาชีพ 
ความสนใจ และสภาพแวดล้อมของผู้เรียนเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ที่
ได้รับจากการร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ไปพัฒนาคุณภาพชีวิตได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 
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4) ยุคดิจิทัล หมายถึง ยุคท่ีเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่เกิดขึ้น เพ่ือช่วยให้ชีวิต 
ของผู้คนสะดวกสบายยิ่งขึ้นและสนองความต้องการของมนุษย์ในแบบใหม่ๆ ซึ่งการวิจัยนี้หมายรวมถึง 
ยุคดิจิทัล 4.0 และ ดิจิทัลไทยแลนด์ ไม่ได้หมายถึงแค่การใช้อุปกรณ์ สื่อ หรือทรัพยากร แต่ยังหมาย
รวมถึงการน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาบูรณาการร่วมกับการฝึกอบรม องค์ความรู้ และเครือข่ายสนับสนุน
การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นภายในค่ายวิทยาศาสตร์อีกด้วย  

5) อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล  
หมายถึง รูปแบบและผลกระทบที่พึงประสงค์และไม่พึงประสงค์ของการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความ
เป็นไปได้ในอนาคตในยุคดิจิทัล โดยมีรูปแบบกิจกรรมเรียนรู้วิทยาศาสตร์หลากหลายรูปแบบที่
ค านึงถึงความเหมาะสมกับบุคคล อายุ พ้ืนฐานการศึกษา อาชีพ ความสนใจ สภาพแวดล้อมของ
ผู้เรียนเพ่ือให้ผู้เรียน การน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาบูรณาการร่วมกับการฝึกอบรม องค์ความรู้ และ
เครือข่ายสนับสนุนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นภายในค่ายวิทยาศาสตร์ ให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ทักษะ 
และประสบการณ์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ไปพัฒนาคุณภาพชีวิตเท่าทันกับยุค
ดิจิทัลได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 

3. แบบสอบถามชุดนี้ เป็นมาตรส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ เมื่อท่าน 
พิจารณาแล้วโปรดท าเครื่องหมาย  ในช่องที่ตรงกับความเห็นของท่านต่ออนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ทั้งนี้ โปรดใช้เกณฑ์การพิจารณาข้อความแต่ละข้อ
โดยมีเกณฑ์ดังนี้  
  5 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปไดม้ากที่สุด 
  4 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก 
  3 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้ปานกลาง 
  2 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้น้อย 
  1 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้น้อยที่สุด 
 หากท่านเห็นว่าในแต่ละข้อค าถามควรมีการเพ่ิมเติมหรือมีข้อเสนอแนะโปรดลงรายละเอียด
ในช่องเสนอแนะ อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล สามารถ
ปรับแก้ไขได้ตามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

4. แบบสอบถามชุดนี้ ท าการวิเคราะห์ข้อมูล รายงานผลการวิจัยภาพรวม ไม่อ้างอิงชื่อ 
บุคคล และเก็บหลักฐานหลังจากเสร็จสิ้นการวิจัย 

5. ขอความอนุเคราะห์จากท่านผู้เชี่ยวชาญ กรุณาตอบแบบสอบถามภายใน 2 สัปดาห์ 
หลังจากได้รับแบบสอบถาม ใส่ในซองที่ผู้วิจัยเตรียมไว้ซึ่งติดตราไปรษณียากรเรียบร้อยแล้วส่งกลับ
ทางไปรษณีย์ หรือส่งกลับทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ได้รับจากผู้วิจัย ทั้งนี้ขออนุญาตทวงถามทาง
โทรศัพท์ในกรณีที่เกินเวลาที่ก าหนดไว้ เพ่ือให้ข้อมูลการวิจัยมีความตรงและมีความเที่ยง ซึ่งข้อมูลจา
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การวิจัยครั้งนี้จะเป็นประโยชน์ในการศึกษาอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล สอดคล้องต่อบริบทในการส่งเสริมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และส่งเสริมการเรียนรู้
ตลอดชีวิตให้เท่าทันต่อยุคดิจิทัล  
 
 

ขอแสดงความนับถือ 
 

นางสาววสุ ทัพพะรังสี 
นิสิตหลักสูตรครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษานอกระบบโรงเรียน  

      จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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แบบสอบถามผู้เชี่ยวชาญ 
 

อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ระดับความ
คิดเห็นของ

โอกาสที่เป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 
ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 

1.1 บูรณาการแนวปฏิบัติจากมาตราที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ พระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พระราชบัญญัติวาด้วยวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และนวัตกรรมแหงชาติ 
พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม และยุทธศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องจากแผนการศึกษาแห่งชาติ  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

1.2 วิเคราะห์สถานการณ์ด้วยเทคนิคสวอต (SWOT Analysis) เพ่ือก าหนดจุดแข็ง
และจุดอ่อนจากสภาพแวดล้อมภายใน โอกาสและอุปสรรคจากสภาพแวดล้อม
ภายนอก ที่มีผลต่อรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค
ดิจิทัล 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

1.3 วางกลยุทธ์ในการบริหารจัดการงบประมาณ ต้นทุน รายได้ และผลก าไรให้
สอดคล้องเหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

1.4 วางกลยุทธ์เพื่อเพ่ิมยอดผู้เข้าร่วมค่ายโดยจัดท าแผนให้เหมาะสมกับรูปแบบ
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

1.5 ออกแบบกลยุทธ์ให้เหมาะสมกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงานที่จัดค่าย
วิทยาศาสตร์ เพื่อตอบโจทย์ว่าอะไรที่หน่วยงานไม่ถนัด อะไรที่หน่วยงานเชี่ยวชาญ 
และท่ีส าคัญที่สุด อะไรที่คู่แข่งสามารถท าตามได้ยาก เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ของค่าย
วิทยาศาสตร์ในแต่ละหน่วยงาน 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 191 

อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ระดับความ
คิดเห็นของ

โอกาสที่เป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 
1.6 สร้างกระบวนการเพ่ือให้ผลลัพธ์จากกลยุทธ์ดีขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากแรง
กดดันของสถานการณ์ต่างๆ เช่น การสร้างฐานผู้เข้าร่วมค่ายเพื่อรองรับการ
เปลี่ยนแปลงในอนาคต หรือการพัฒนาเชิงโครงสร้างสถานที่ และการพัฒนา
หลักสูตรค่ายใหม่ๆ ให้ทันสมัย 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

1.7 วิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มผู้เรียนค่ายวิทยาศาสตร์ โดยค านึงถึงความ
แตกต่างเรื่องบุคคล อายุ พ้ืนฐานการศึกษา อาชีพ ความสนใจ และสภาพแวดล้อม
ของผู้เรียน 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

1.8 ค านึงถึงจุดมุ่งหมายส าคัญของการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ คือ การสร้างเจต
คติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร  

2.1 มีการวางแผนด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้หน่วยงานบรรลุเป้าหมาย
ในระยะเวลาที่ก าหนดและภายใต้งบประมาณค่าใช้จ่ายที่เหมาะสมไม่ขาดทุน  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

2.2 มีการบริหารจัดการทรัพยากรมนุษย์ แบ่งบทบาทหน้าที่และความรับผิดชอบ
ต่างๆ ในค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่ทีมงานอย่างเหมาะสม 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

2.3 ชี้น า และสร้างทิศทางการท างานให้แก่ทีมงาน เพื่อให้สามารถด าเนินการจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์ได้ตามแผนที่ถูกวางไว้  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

2.4 สนับสนุนและพัฒนาทีมงานให้เพิ่มพูนศักยภาพทางวิชาการเฉพาะทาง และ
ความรู้ใหม่ๆ อยู่ตลอดเวลา รวมทั้งสนับสนุนให้ได้รับโอกาสพัฒนาทักษะด้านอื่นๆ 
อย่างต่อเนื่องที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการท างาน 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 
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อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ระดับความ
คิดเห็นของ

โอกาสที่เป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 
2.5 วิเคราะห์ผลลัพธ์การบริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์ในด้านประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล คุณภาพ และความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมค่าย เพ่ือน าไปสู่การพัฒนา
กระบวนการวางแผนบริหารจัดการค่าย 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้  

3.1 จัดรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้ตอบสนองต่อความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียนที่
มีความหลากหลาย ทั้งในเรื่องของเวลา สถานที่ จ านวนผู้เรียน รูปแบบกิจกรรม 
สื่อ เนื้อหากิจกรรม และค่าใช้จ่าย 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

3.2 พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ให้บริการความรู้ได้หลายช่องทาง ได้แก่ การ
จัดค่ายนอกสถานที่ การจัดค่ายแบบออนไลน์ การจัดค่ายแบบผสมผสานตาม
ความสะดวกของผู้เรียน โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นสื่อ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้กิจกรรมวิทยาศาสตร์ผ่านค่ายช่องท่างต่างๆ ได้ตลอดเวลาที่สะดวก 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

3.3 พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้โดยใช้ระบบดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้น
และเลือกรับบริการความรู้จากค่ายวิทยาศาสตร์ได้สะดวก เช่น การจองร่วม
กิจกรรมค่าย การเลือกหลักสูตรกิจกรรมที่สนใจ การเลือกที่พักกรณีหลักสูตรค่าย
แบบค้างแรม การช าระค่าใช้จ่าย เป็นต้น 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 

4.1 หลักสูตรเรียนรู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านรูปแบบการลงมือท า 
(Hands – On) และส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่าน
ประสบการณ์  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.2 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีความยืดหยุ่นสอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้เรียนที่หลากหลาย 
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อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ระดับความ
คิดเห็นของ

โอกาสที่เป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

4.3 ในแต่ละหน่วยงานควรมีการผลิตหลักสูตรที่มีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์
สอดคล้องกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงาน เพ่ือเป็นผู้น าในการผลิตและพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์เฉพาะ 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.4 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรผลิตหรือฝึกอบรมบุคลากร นักการศึกษา วิทยากร 
หรือกระบวนกร (Facilitator) ที่ท าหน้าที่ในค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งเชิงวิชาการและ
สันทนาการ  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.5 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน และ
ด าเนินการให้ความรู้วิทยาศาสตร์แก่กลุ่มผู้เรียนหลายหลายช่วงวัยทั้งในและนอก
ระบบโรงเรียน  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.6 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้มีมาตรฐานส าหรับใช้เทียบ
ชั่วโมงเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์กับชั่วโมงเรียนในหลักสูตรโรงเรียนหรือหลักสูตร
ของสถานศึกษา  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.7 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้ได้หลากหลาย
ช่องทาง เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.8 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน และ
ด าเนินการให้ความรู้วิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่มผู้เรียนผู้มีความต้องการพิเศษ อาทิ ผู้
บกพร่องทางการได้ยิน ผู้บกพร่องทางการมองเห็น เป็นต้น 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.9 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการ 
(Multi – disciplinary) บูรณาการหลายๆ สาขาวิชามากขึ้น 
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อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ระดับความ
คิดเห็นของ

โอกาสที่เป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

4.10 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และกิจกรรมที่บูรณาการกับ
ทรัพยากรในหน่วยงาน ในท้องถิ่น และในพ้ืนที่ เช่น ภูมิปัญญาท้องถิ่น สภาพภูมิ
ประเทศ สถานที่ประวัติศาสตร์ สิ่งแวดล้อมและธรรมชาติโดยรอบ เป็นต้น ควรมี
การพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง เช่น 
ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.11 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่จะพัฒนาขึ้นใหม่ส่วนหนึ่งควรบูรณาการสื่อการ
เรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัลไว้ในกิจกรรม เพื่อให้สอดคล้องกับบทบาทของเทคโนโลยี
ดิจิทัลที่มีอิทธิพลต่อชีวิตประจ าวันของผู้เรียน  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.12 สนับสนุนให้ผลิตสื่อการเรียนรู้ค่ายวิทยาศาสตร์แบบอิเล็กทรอนิกส์และใช้
เทคนิคการถ่ายทอดที่ทันสมัยเพ่ือสนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในยุค
ดิจิทัล และเอ้ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงความรู้ได้อย่างสะดวก 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.13 สนับสนุนให้มีแหล่งรวบรวมข้อมูลทางวิชาการและวิชาชีพที่เก่ียวข้องกับค่าย
วิทยาศาสตร์ ทั้งหนังสือ เอกสาร งานวิจัย ทั้งภาษาไทยและต่างประเทศ ให้แก่
บุคลากรภายในหน่วยงาน ในรูปแบบเอกสารและอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเป็นแหล่ง
ค้นคว้าเพ่ิมเติมในการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ 
ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

4.14 สนับสนุนการเผยแพร่และแลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์
ภายในและระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ที่มีบริบทกลุ่มผู้เรียนและเนื้อหา
กิจกรรมใกล้เคียงกัน เพื่อสร้างเครือข่ายความร่วมมือภายในและภายนอก
หน่วยงาน และเพ่ือร่วมกันพัฒนาหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 195 

อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ระดับความ
คิดเห็นของ

โอกาสที่เป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 
ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ 

5.1 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรร่วมมือกันก าหนดและพัฒนามาตรฐานการ
จัดค่ายวิทยาศาสตร์ เช่น มาตรฐานความปลอดภัย สถานที่ โภชนาการอาหาร 
ระดับคุณวุฒิความเชี่ยวชาญผู้สอน หลักสูตรกิจกรรม เป็นต้น เพ่ือสร้างความ
เชื่อมั่นในการเข้าใช้บริการค่ายวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน และเพ่ือส่งเสริมให้
หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาตร์พัฒนาคุณภาพร่วมกันอย่างต่อเนื่อง  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

5.2 ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ สถาบันอุดมศึกษา และหน่วยงานที่
เกี่ยวข้อง ควรร่วมมือพัฒนาระบบและกระบวนการให้การรับรองหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ อาทิ ระบบรับรองคุณภาพหลักสูตรเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้
เกิดกระบวนการเทียบชั่วโมงเรียนในสถานศึกษา เป็นต้น 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

5.3 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรพัฒนารายละเอียดหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ ก าหนดมาตรฐานคุณลักษณะของผู้ผ่านการเข้าร่วมค่ายให้มีเจตคติ
เชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ มีความรู้และทักษะสอดคล้องกับเป้าหมายแต่ละกิจกรรม 
รวมทั้งมีทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

5.4 ควรมีระบบรับรองมาตรฐานการจัดการเรียนการสอนของหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ โดยการประเมินคุณภาพภายนอกจากองค์กรที่เก่ียวข้อง เพื่อ
ประเมินคุณภาพและรับรองมาตรฐาน สร้างความเชื่อมั่นให้แก่หน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์และผู้เรียน 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

ด้านที่ 6 เครือข่าย  

6.1 สร้างความร่วมมือร่วมกันระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ กับแหล่งการ
เรียนรู้อื่นๆ ในรูปแบบภาคีเครือข่าย อาทิ จัดหลักสูตรกิจกรรมเรียนรู้ต่อเนื่อง
ร่วมกันระหว่างหน่วยงาน เป็นต้น 
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อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ระดับความ
คิดเห็นของ

โอกาสที่เป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

6.2 สร้างระบบการบริการร่วมและเชื่อมโยงระบบข้อมูลข่าวสาร องค์ความรู้
ภายในหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ เช่น การแลกเปลี่ยนวิทยากร การ
แลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรม การอบรมการจัดหลักสูตรกิจกรรมเพ่ือพัฒนา
วิทยากร เป็นต้น  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

6.3 มีหน่วยงานกลางในการบริหารเครือข่ายหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์และ
ศูนย์กลางจัดท าข้อมูลเครือข่าย  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

6.4 หน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์มีการร่วมมือกับหน่วยงานแบบเดียวกันและ
หน่วยงานอื่นในรูปภาคีเครือข่าย โดยเป็นทั้งผู้จัด ผู้ส่งเสริม และผู้ให้การสนับสนุน
การด าเนินงานในรูปแบบต่างๆ  
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

6.5 หน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีคณะกรรมการเครือข่ายค่ายวิทยาศาสตร์ 
เพ่ือท าหน้าที่ร่วมวางแผน ก าหนดทิศทาง ติดตามและประเมินผล และร่วม
เสนอแนะแนวทางพัฒนาการด าเนินงาน 
ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………… 

     

ข้อเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………..………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………..………………………………………………………………………………………………… 
 

  ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ตอบแบบสอบถามมา ณ โอกาสนี้ 
 

นางสาววสุ ทัพพะรังสี 
นิสิตหลักสูตรครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษานอกระบบโรงเรียน  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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แบบสอบถาม ในการท า EDFR รอบท่ี 3 
เรื่อง อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

(THE SCENARIO OF SCIENCE CAMP MODEL TOWARDS LIFELONG LEARNING IN DIGITAL 
AGE) 

 
ค าชี้แจง  

1. แบบสอบถามฉบับนี้ได้รับการพัฒนาขึ้นจากการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับ 
อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยการตอบแบบสอบถาม
ในการท า EDFR รอบท่ี 2 จากผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งเป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญที่เก่ียวข้องกับการจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์สาขาต่างๆ เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล จ านวน 
17 คน ข้อความถาม ประกอบด้วย อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน
ยุคดิจิทัล ทั้งหมด 6 ด้าน รวม 39 ข้อ ดังนี้ 

1) การจัดการเชิงกลยุทธ์ จ านวน 8 ข้อ  
2) โครงสร้างการบริหาร จ านวน 5 ข้อ  
3) รูปแบบการบริการความรู้ จ านวน 3 ข้อ  
4) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร จ านวน 14 ข้อ  
5) การรับรองคุณภาพ จ านวน 4 ข้อ 
6) เครือข่าย จ านวน 5 ข้อ  

 
2. แบบสอบถามชุดนี้ น ามาจัดท าเป็นข้อความวิเคราะห์รายข้อ ปรากฏค่ามัธยฐาน  

(Median) ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ (Interquartile Range) และความเห็นในรอบที่ 2 ของแต่ละท่าน 
แสดงไว้ในแบบสอบถามรอบท่ี 3 ฉบับนี้  

3. ผู้วิจัยต้องการทราบความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิส าหรับการตอบแบบสอบถามรอบที่ 2  
ว่ายังคงยืนยันค าตอบเดิม ซึ่งแสดงไว้ในแบบสอบถามอีกครั้ง โดยด าเนินการดังนี้  

a. ในกรณีที่ท่านยืนยันระดับความคิดเห็นตามค าตอบเดิม ไม่ต้องท าเครื่องหมาย 
ใดๆ ลงในช่องระดับความเห็น  

b. ในกรณีที่ท่านประสงค์จะเปลี่ยนระดับความคิดเห็นใหม่ โปรดท าเครื่องหมาย  
 ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นที่ต้องการเปลี่ยนใหม่ พร้อมทั้งระบุเหตุผลในการเปลี่ยนแปลง
ค าตอบด้วย  
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4. แบบสอบถามชุดนี้ เป็นมาตรส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ โปรดใช้เกณฑ์ 
การพิจารณาข้อความแต่ละข้อโดยมีเกณฑ์ดังนี้  
  5 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มากที่สุด 
  4 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้มาก 
  3 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้ปานกลาง 
  2 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้น้อย 
  1 หมายถึง  แนวโน้มนั้นมีโอกาสที่จะเป็นไปได้น้อยที่สุด 
 หากท่านเห็นว่าในแต่ละข้อค าถามควรมีการเพ่ิมเติมหรือมีข้อเสนอแนะโปรดให้ข้อมูล
เพ่ิมเติมในช่องเสนอแนะ  
 
ตัวอย่าง กรณีท่ีผู้ตอบต้องการเปลี่ยนแปลงค าตอบใหม่  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

ระดับความคิดเห็น
ของโอกาสที่เป็นไป

ได้ 
มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหว่าง 
ควอไทล์ 

ความ
คิดเห็น

ใน 
EDFR 

2 

เหตุผลที่
เปลี่ยน
ค าตอบ 

5 4 3 2 1 

0. สนับสนุนให้ผลิตสื่อการ
เรียนรู้ค่ายวิทยาศาสตร์แบบ
อิเล็กทรอนิกส์และใช้เทคนิค
การถ่ายทอดที่ทันสมัยเพ่ือ
สนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรู้
ให้แก่ผู้เรียนในยุคดิจิทัล และ
เอ้ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง
ความรู้ได้อย่างสะดวก 
ข้อเสนอแนะ………………………… 

 

 

   

5 0 3 
เพ่ือให้

สอดคล้อง
กับยุคสมัย 
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5. ขอความอนุเคราะห์จากท่านผู้เชี่ยวชาญ กรุณาตอบแบบสอบถามภายใน 2 สัปดาห์ 
หลังจากได้รับแบบสอบถาม ทั้งนี้ขออนุญาตทวงถามทางโทรศัพท์ในกรณีที่เกินเวลาที่ก าหนดไว้ 
เพ่ือให้ข้อมูลการวิจัยมีความตรงและมีความเที่ยง ซึ่งข้อมูลจาการวิจัยครั้งนี้จะน าไปด าเนินการ
สนทนากลุ่ม (Focus Group) เพ่ือศึกษาอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล กับกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือรับการพิจารณาวิพากษ์และให้ข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ
เป็นล าดับสุดท้าย ก่อนด าเนินการสรุปผลต่อไป  

 
ขอแสดงความนับถือ 

 
นางสาววสุ ทัพพะรังสี 

นิสิตหลักสูตรครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษานอกระบบโรงเรียน  
      จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม……………………………………………………………………………………..……………………… 
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  ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ตอบแบบสอบถามมา ณ โอกาสนี้  
และขอความกรุณาลงนามหรือพิมพ์ชื่อในช่องว่างด้านท้าย 

 
 

 
 

(     ) 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 
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คู่มือการสนทนากลุ่ม 
เรื่อง อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

(THE SCENARIO OF SCIENCE CAMP MODEL TOWARDS LIFELONG LEARNING IN DIGITAL 
AGE) 

 
ค าชี้แจง  
 
 ประเด็นการสนทนากลุ่มเรื่องอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ในยุคดิจิทัล จัดขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) น าเสนอผลการวิจัย ร่างอนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 2) พิจารณาและประเมินผลร่างอนาคตภาพรูปแบบ
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล และ 3) ศึกษาความเป็นไปได้ของอนาคตภาพ
รูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 
 
ความเป็นมา  
 อนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล เป็นรูปแบบเชิง
ข้อความ โดยใช้เทคนิคการวิจัยเชิงอนาคตแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Future Research) 
ประกอบด้วยการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิซึ่งเป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์สาขาต่างๆ เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล เป็นกลุ่ม
ผู้ทรงคุณวุฒิทั้งจากหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชน จ านวน 17 คน (EDFR รอบที่ 1) และการ
สอบถามผ่านแบบสอบถาม (EDFR รอบท่ี 2) ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 17 คน 
 
การด าเนินงาน 
 การด าเนินงานสนทนากลุ่มในครั้งนี้ ผู้วิจัยต้องการศึกษาความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมสนทนา
กลุ่ม ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายในการศึกษาความเป็นไปได้ของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ซึ่งจะเริ่มด าเนินการโดยผู้ด าเนินการสนทนากลุ่มและผู้ร่วมสนทนา
กลุ่ม แนะน าตนเอง (ชื่อ – สกุล, สถานที่ท างาน) จากนั้นผู้ด าเนินการสนทนากลุ่ม ชี้แจงวัตถุประสงค์
ในการสนทนากลุ่มแล้วจึงเริ่มด าเนินการสนทนากลุ่ม ในการนี้ผู้วิจัยขอให้ทุกท่านแสดงความคิดเห็น
อย่างเต็มที่ เพราะความคิดเห็นของแต่ละท่านจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการพัฒนาการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ นอกจากนั้นผู้วิจัยขออนุญาตบันทึกเทปและจดบันทึก โดยผู้วิจัยขอยืนยันว่าข้อมูลที่ได้
จะเก็บไว้เป็นความลับ 
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เอกสารประกอบการสนทนากลุ่มฉบับนี้ มีจ านวน 5 หน้า ประกอบด้วยค าชี้แจงและ
รายละเอียดของอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล ทั้งหมด 6 
ด้าน ดังนี้ 

1) การจัดการเชิงกลยุทธ์ จ านวน 8 ข้อ  
2) โครงสร้างการบริหาร จ านวน 5 ข้อ  
3) รูปแบบการบริการความรู้ จ านวน 3 ข้อ  
4) หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร จ านวน 14 ข้อ  
5) การรับรองคุณภาพ จ านวน 4 ข้อ 
6) เครือข่าย จ านวน 5 ข้อ  

 
รายละเอียดองค์ประกอบอนาคตภาพรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุค 

ดิจิทัล มีดังต่อไปนี้  
 
ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 

1.1 บูรณาการแนวปฏิบัติจากมาตราที่เก่ียวข้อง ได้แก่ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  
พระราชบัญญัติวาด้วยวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และนวัตกรรมแหงชาติ พระราชบัญญัติการพัฒนา
ดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม และยุทธศาสตร์ที่เกี่ยวข้องจากแผนการศึกษาแห่งชาติ  

1.2 วิเคราะห์สถานการณ์ด้วยเทคนิคสวอต (SWOT Analysis) เพ่ือก าหนดจุดแข็งและ
จุดอ่อนจากสภาพแวดล้อมภายใน โอกาสและอุปสรรคจากสภาพแวดล้อมภายนอก ที่มีผลต่อรูปแบบ
การจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

1.3 วางกลยุทธ์ในการบริหารจัดการงบประมาณ ต้นทุน รายได้ และผลก าไรให้สอดคล้อง
เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

1.4 วางกลยุทธ์เพื่อเพ่ิมยอดผู้เข้าร่วมค่ายโดยจัดท าแผนให้เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่าย 
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

1.5 ออกแบบกลยุทธ์ให้เหมาะสมกับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงานที่จัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
เพ่ือตอบโจทย์ว่าอะไรที่หน่วยงานไม่ถนัด อะไรที่หน่วยงานเชี่ยวชาญ และที่ส าคัญที่สุด อะไรที่คู่แข่ง
สามารถท าตามได้ยาก เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ของค่ายวิทยาศาสตร์ในแต่ละหน่วยงาน 

1.6 สร้างกระบวนการเพื่อให้ผลลัพธ์จากกลยุทธ์ดีขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากแรงกดดันของ 
สถานการณ์ต่างๆ เช่น การสร้างฐานผู้เข้าร่วมค่ายเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต หรือการ
พัฒนาเชิงโครงสร้างสถานที่ และการพัฒนาหลักสูตรค่ายใหม่ๆ ให้ทันสมัย 
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1.7 วิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มผู้เรียนค่ายวิทยาศาสตร์ โดยค านึงถึงความแตกต่างเรื่อง
บุคคล อายุ พ้ืนฐานการศึกษา อาชีพ ความสนใจ และสภาพแวดล้อมของผู้เรียน 

1.8 ค านึงถึงจุดมุ่งหมายส าคัญของการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ คือ การสร้างเจตคติเชิง
บวกต่อวิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน  

 
ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร 

2.1 มีการวางแผนด าเนินการจัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้หน่วยงานบรรลุเป้าหมายใน
ระยะเวลาที่ก าหนดและภายใต้งบประมาณค่าใช้จ่ายที่เหมาะสมไม่ขาดทุน  

2.2 มีการบริหารจัดการทรัพยากรมนุษย์ แบ่งบทบาทหน้าที่และความรับผิดชอบต่างๆ ใน
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่ทีมงานอย่างเหมาะสม 

2.3 ชี้น า และสร้างทิศทางการท างานให้แก่ทีมงาน เพ่ือให้สามารถด าเนินการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ได้ตามแผนที่ถูกวางไว้  

2.4 สนับสนุนและพัฒนาทีมงานให้เพ่ิมพูนศักยภาพทางวิชาการเฉพาะทาง และความรู้ใหม่ๆ 
อยู่ตลอดเวลา รวมทั้งสนับสนุนให้ได้รับโอกาสพัฒนาทักษะด้านอ่ืนๆ อย่างต่อเนื่องที่ช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพการท างาน 

2.5 วิเคราะห์ผลลัพธ์การบริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์ในด้านประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
คุณภาพ และความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมค่าย เพ่ือน าไปสู่การพัฒนากระบวนการวางแผนบริหาร
จัดการค่าย 

 
ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้  

3.1 จัดรูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้ตอบสนองต่อความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีความ
หลากหลาย ทั้งในเรื่องของเวลา สถานที่ จ านวนผู้เรียน รูปแบบกิจกรรม สื่อ เนื้อหากิจกรรม และ
ค่าใช้จ่าย 

3.2 พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ที่ให้บริการความรู้ได้หลายช่องทาง ได้แก่ การจัดค่าย
นอกสถานที่ การจัดค่ายแบบออนไลน์ การจัดค่ายแบบผสมผสานตามความสะดวกของผู้เรียน โดยใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นสื่อ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้กิจกรรมวิทยาศาสตร์ผ่านค่ายช่องท่างต่างๆ ได้
ตลอดเวลาที่สะดวก 

3.3 พัฒนารูปแบบค่ายวิทยาศาสตร์ให้โดยใช้ระบบดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้นและเลือกรับ
บริการความรู้จากค่ายวิทยาศาสตร์ได้สะดวก เช่น การจองร่วมกิจกรรมค่าย การเลือกหลักสูตร
กิจกรรมที่สนใจ การเลือกท่ีพักกรณีหลักสูตรค่ายแบบค้างแรม การช าระค่าใช้จ่าย เป็นต้น 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 216 

ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 
4.1 หลักสูตรเรียนรู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านรูปแบบการลงมือท า (Hands – On) 

และส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านประสบการณ์  
4.2 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีความยืดหยุ่นสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนที่

หลากหลาย 
4.3 ในแต่ละหน่วยงานควรมีการผลิตหลักสูตรที่มีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์สอดคล้อง

กับทรัพยากรของแต่ละหน่วยงาน เพ่ือเป็นผู้น าในการผลิตและพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์
เฉพาะ 

4.4 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรผลิตหรือฝึกอบรมบุคลากร นักการศึกษา วิทยากร หรือ
กระบวนกร (Facilitator) ที่ท าหน้าที่ในค่ายวิทยาศาสตร์ทั้งเชิงวิชาการและสันทนาการ  

4.5 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการให้
ความรู้วิทยาศาสตร์แก่กลุ่มผู้เรียนหลายหลายช่วงวัยทั้งในและนอกระบบโรงเรียน  

4.6 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้มีมาตรฐานส าหรับใช้เทียบชั่วโมงเรียนรู้ใน
ค่ายวิทยาศาสตร์กับชั่วโมงเรียนในหลักสูตรโรงเรียนหรือหลักสูตรของสถานศึกษา  

4.7 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง เช่น 
ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น  

4.8 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับส่งเสริม สนับสนุน และด าเนินการให้
ความรู้วิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่มผู้เรียนผู้มีความต้องการพิเศษ อาทิ ผู้บกพร่องทางการได้ยิน ผู้
บกพร่องทางการมองเห็น เป็นต้น 

4.9 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการ (Multi – 
disciplinary) บูรณาการหลายๆ สาขาวิชามากขึ้น 

4.10 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และกิจกรรมที่บูรณาการกับทรัพยากรใน
หน่วยงาน ในท้องถิ่น และในพ้ืนที่ เช่น ภูมิปัญญาท้องถิ่น สภาพภูมิประเทศ สถานที่ประวัติศาสตร์ 
สิ่งแวดล้อมและธรรมชาติโดยรอบ เป็นต้น ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถ
เรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น  

4.11 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ที่จะพัฒนาขึ้นใหม่ส่วนหนึ่งควรบูรณาการสื่อการเรียนรู้
เทคโนโลยีดิจิทัลไว้ในกิจกรรม เพ่ือให้สอดคล้องกับบทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอิทธิพลต่อ
ชีวิตประจ าวันของผู้เรียน  

4.12 สนับสนุนให้ผลิตสื่อการเรียนรู้ค่ายวิทยาศาสตร์แบบอิเล็กทรอนิกส์และใช้เทคนิคการ
ถ่ายทอดที่ทันสมัยเพ่ือสนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในยุคดิจิทัล และเอ้ือให้ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงความรู้ได้อย่างสะดวก 
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4.13 สนับสนุนให้มีแหล่งรวบรวมข้อมูลทางวิชาการและวิชาชีพที่ เกี่ยวข้องกับค่าย
วิทยาศาสตร์ ทั้งหนังสือ เอกสาร งานวิจัย ทั้งภาษาไทยและต่างประเทศ ให้แก่บุคลากรภายใน
หน่วยงาน ในรูปแบบเอกสารและอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเป็นแหล่งค้นคว้าเพ่ิมเติมในการพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้ได้หลากหลาย
ช่องทาง เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ ค่ายวิทยาศาสตร์ E – Learning เป็นต้น  

4.14 สนับสนุนการเผยแพร่และแลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ภายในและ
ระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ ที่มีบริบทกลุ่มผู้เรียนและเนื้อหากิจกรรมใกล้เคียงกัน เพ่ือสร้าง
เครือข่ายความร่วมมือภายในและภายนอกหน่วยงาน และเพ่ือร่วมกันพัฒนาหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น  
 
ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ 

5.1 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรร่วมมือกันก าหนดและพัฒนามาตรฐานการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ เช่น มาตรฐานความปลอดภัย สถานที่ โภชนาการอาหาร ระดับคุณวุฒิความเชี่ยวชาญ
ผู้สอน หลักสูตรกิจกรรม เป็นต้น เพ่ือสร้างความเชื่อมั่นในการเข้าใช้บริการค่ายวิทยาศาสตร์ของ
ผู้เรียน และเพ่ือส่งเสริมให้หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาตร์พัฒนาคุณภาพร่วมกันอย่างต่อเนื่อง  

5.2 ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ สถาบันอุดมศึกษา และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ควร
ร่วมมือพัฒนาระบบและกระบวนการให้การรับรองหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์  อาทิ ระบบรับรอง
คุณภาพหลักสูตรเรียนรู้ในค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้เกิดกระบวนการเทียบชั่วโมงเรียนในสถานศึกษา 
เป็นต้น 

5.3 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ควรพัฒนารายละเอียดหลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์ ก าหนด
มาตรฐานคุณลักษณะของผู้ผ่านการเข้าร่วมค่ายให้มีเจตคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์ มีความรู้และ
ทักษะสอดคล้องกับเป้าหมายแต่ละกิจกรรม รวมทั้งมีทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล  

5.4 ควรมีระบบรับรองมาตรฐานการจัดการเรียนการสอนของหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
โดยการประเมินคุณภาพภายนอกจากองค์กรที่เกี่ยวข้อง เพ่ือประเมินคุณภาพและรับรองมาตรฐาน 
สร้างความเชื่อม่ันให้แก่หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์และผู้เรียน 
 
ด้านที่ 6 เครือข่าย 

6.1 สร้างความร่วมมือร่วมกันระหว่างหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ กับแหล่งการเรียนรู้อื่นๆ 
ในรูปแบบภาคีเครือข่าย อาทิ จัดหลักสูตรกิจกรรมเรียนรู้ต่อเนื่องร่วมกันระหว่างหน่วยงาน เป็นต้น 

6.2 สร้างระบบการบริการร่วมและเชื่อมโยงระบบข้อมูลข่าวสาร องค์ความรู้ภายในหน่วยงาน
จัดค่ายวิทยาศาสตร์ เช่น การแลกเปลี่ยนวิทยากร การแลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรม การอบรมการจัด
หลักสูตรกิจกรรมเพ่ือพัฒนาวิทยากร เป็นต้น  
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6.3 มีหน่วยงานกลางในการบริหารเครือข่ายหน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์และศูนย์กลาง
จัดท าข้อมูลเครือข่าย  

6.4 หน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์มีการร่วมมือกับหน่วยงานแบบเดียวกันและหน่วยงานอ่ืนใน
รูปภาคีเครือข่าย โดยเป็นทั้งผู้จัด ผู้ส่งเสริม และผู้ให้การสนับสนุนการด าเนินงานในรูปแบบต่างๆ  

6.5 หน่วยงานค่ายวิทยาศาสตร์ควรมีคณะกรรมการเครือข่ายค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือท าหน้าที่
ร่วมวางแผน ก าหนดทิศทาง ติดตามและประเมินผล และร่วมเสนอแนะแนวทางพัฒนาการด าเนินงาน 
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ภาคผนวก ช 
ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม (EDFR รอบท่ี 2)  ได้แก่ 
1. ตารางที่ 1  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
2. ตารางที่ 2  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร 
3. ตารางที่ 3  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ 
4. ตารางที่ 4  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหาร

หลักสูตร 
5. ตารางที่ 5  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ 
6. ตารางที่ 6  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 6 เครือข่าย 
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ตารางที่ 1  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ จากการตอบแบบสอบถาม EDFR 
รอบที่ 2 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้อง
ของความ
คิดเห็น 

(IQR≤1.5) 

ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
1.1 บูรณาการแนวปฏิบัติจาก
มาตราที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ 
พระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พระราชบัญญัติวาด้วย
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ
นวัตกรรมแหงชาติ 
พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัล
เพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และ
ยุทธศาสตร์ที่เกี่ยวข้องจาก
แผนการศึกษาแห่งชาติ  

4 4 0 0 สอดคล้องกัน 

1.2 วิเคราะห์สถานการณ์ด้วย
เทคนิคสวอต (SWOT Analysis) 
เพ่ือก าหนดจุดแข็งและจุดอ่อน
จากสภาพแวดล้อมภายใน 
โอกาสและอุปสรรคจาก
สภาพแวดล้อมภายนอก ที่มีผล
ต่อรูปแบบการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้อง
ของความ
คิดเห็น 

(IQR≤1.5) 

1.3 วางกลยุทธ์ในการบริหาร
จัดการงบประมาณ ต้นทุน 
รายได้ และผลก าไรให้สอดคล้อง
เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

1.4 วางกลยุทธ์เพื่อเพ่ิมยอด
ผู้เข้าร่วมค่ายโดยจัดท าแผนให้
เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

1.5 ออกแบบกลยุทธ์ให้
เหมาะสมกับทรัพยากรของแต่ละ
หน่วยงานที่จัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
เพ่ือตอบโจทย์ว่าอะไรที่
หน่วยงานไม่ถนัด อะไรที่
หน่วยงานเชี่ยวชาญ และที่ส าคัญ
ที่สุด อะไรที่คู่แข่งสามารถท า
ตามได้ยาก เพ่ือสร้างเอกลักษณ์
ของค่ายวิทยาศาสตร์ในแต่ละ
หน่วยงาน 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

1.6 สร้างกระบวนการเพ่ือให้
ผลลัพธ์จากกลยุทธ์ดีขึ้น 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากแรงกดดัน
ของสถานการณ์ต่างๆ เช่น การ

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้อง
ของความ
คิดเห็น 

(IQR≤1.5) 

สร้างฐานผู้เข้าร่วมค่ายเพ่ือ
รองรับการเปลี่ยนแปลงใน
อนาคต หรือการพัฒนาเชิง
โครงสร้างสถานที่ และการ
พัฒนาหลักสูตรค่ายใหม่ๆ ให้
ทันสมัย 

1.7 วิเคราะห์ความต้องการของ
กลุ่มผู้เรียนค่ายวิทยาศาสตร์ โดย
ค านึงถึงความแตกต่างเรื่องบุคคล 
อายุ พื้นฐานการศึกษา อาชีพ 
ความสนใจ และสภาพแวดล้อม
ของผู้เรียน 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

1.8 ค านึงถึงจุดมุ่งหมายส าคัญ
ของการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ 
คือ การสร้างเจตคติเชิงบวกต่อ
วทิยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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ตารางท่ี 2  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบ
ที่ 2 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร 

2.1 มีการวางแผนด าเนินการ
จัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้
หน่วยงานบรรลุเป้าหมายใน
ระยะเวลาที่ก าหนดและภายใต้
งบประมาณค่าใช้จ่ายที่
เหมาะสมไม่ขาดทุน  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

2.2 มีการบริหารจัดการ
ทรัพยากรมนุษย์ แบ่งบทบาท
หน้าที่และความรับผิดชอบ
ต่างๆ ในค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่
ทีมงานอย่างเหมาะสม 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

2.3 ชี้น า และสร้างทิศทางการ
ท างานให้แก่ทีมงาน เพื่อให้
สามารถด าเนินการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ได้ตามแผนที่ถูก
วางไว้  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

2.4 สนับสนุนและพัฒนา
ทีมงานให้เพ่ิมพูนศักยภาพทาง
วิชาการเฉพาะทาง และความรู้
ใหม่ๆ อยู่ตลอดเวลา รวมทั้ง
สนับสนุนให้ได้รับโอกาสพัฒนา

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ทักษะด้านอ่ืนๆ อย่างต่อเนื่องที่
ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการ
ท างาน 

2.5 วิเคราะห์ผลลัพธ์การ
บริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์
ในด้านประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล คุณภาพ และ
ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วม
ค่าย เพื่อน าไปสู่การพัฒนา
กระบวนการวางแผนบริหาร
จัดการค่าย 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

 
ตารางท่ี 3  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ จากการตอบแบบสอบถาม EDFR 
รอบที่ 2 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้  

3.1 จัดรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์ให้ตอบสนองต่อ
ความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียน
ที่มีความหลากหลาย ทั้งใน
เรื่องของเวลา สถานที่ จ านวน

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ผู้เรียน รูปแบบกิจกรรม สื่อ 
เนื้อหากิจกรรม และค่าใช้จ่าย 
3.2 พัฒนารูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์ที่ให้บริการความรู้
ได้หลายช่องทาง ได้แก่ การจัด
ค่ายนอกสถานที่ การจัดค่าย
แบบออนไลน์ การจัดค่ายแบบ
ผสมผสานตามความสะดวก
ของผู้เรียน โดยใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเป็นสื่อ เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้กิจกรรม
วิทยาศาสตร์ผ่านค่ายช่องท่าง
ต่างๆ ได้ตลอดเวลาที่สะดวก 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

3.3 พัฒนารูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์ให้โดยใช้ระบบ
ดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้น
และเลือกรับบริการความรู้จาก
ค่ายวิทยาศาสตร์ได้สะดวก เช่น 
การจองร่วมกิจกรรมค่าย การ
เลือกหลักสูตรกิจกรรมที่สนใจ 
การเลือกที่พักกรณีหลักสูตร
ค่ายแบบค้างแรม การช าระ
ค่าใช้จ่าย เป็นต้น 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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ตารางที่ 4  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร จากการ
ตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธย
ฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 

4.1 หลักสูตรเรียนรู้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ผ่านรูปแบบการลงมือท า 
(Hands – On) และส่งเสริม
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ผ่าน
ประสบการณ์  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.2 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์
ควรมีความยืดหยุ่นสอดคล้อง
กับความต้องการของผู้เรียนที่
หลากหลาย 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.3 ในแต่ละหน่วยงาน (จัด
ค่ายวิทยาศาสตร์) ควรมีการ
ผลิตหลักสูตรที่มีความโดดเด่น
และเป็นเอกลักษณ์สอดคล้อง
กับทรัพยากรของแต่ละ
หน่วยงาน เพ่ือเป็นผู้น าในการ
ผลิตและพัฒนาหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์เฉพาะ 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.4 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ผลิตหรือฝึกอบรมบุคลากร นัก

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

การศึกษา วิทยากร หรือ
กระบวนกร (Facilitator) ที่
ท าหน้าที่ในค่ายวิทยาศาสตร์
ทั้งเชิงวิชาการและสันทนาการ  
4.5 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับ
ส่งเสริม สนับสนุน และ
ด าเนินการให้ความรู้
วิทยาศาสตร์แก่กลุ่มผู้เรียน
หลายหลายช่วงวัยทั้งในและ
นอกระบบโรงเรียน  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.6 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้มี
มาตรฐานส าหรับใช้เทียบ
ชั่วโมงเรียนรู้ในค่าย
วิทยาศาสตร์กับชั่วโมงเรียนใน
หลักสูตรโรงเรียนหรือ
หลักสูตรของสถานศึกษา  

4 5 -1 0 สอดคล้องกัน 

4.7 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถ
เรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง 
เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ 
ค่ายวิทยาศาสตร์ E – 
Learning เป็นต้น  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.8 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับ

4 4 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ส่งเสริม สนับสนุน และ
ด าเนินการให้ความรู้
วิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่ม
ผู้เรียนผู้มีความต้องการพิเศษ 
อาทิ ผู้บกพร่องทางการได้ยิน 
ผู้บกพร่องทางการมองเห็น 
เป็นต้น 

4.9 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความ
ยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการ 
(Multi – disciplinary) บูรณา
การหลายๆ สาขาวิชามากขึ้น 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.10 ควรมีการพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และ
กิจกรรมที่บูรณาการกับ
ทรัพยากรในหน่วยงาน ใน
ท้องถิ่น และในพ้ืนที่ เช่น ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น สภาพภูมิ
ประเทศ สถานที่
ประวัติศาสตร์ สิ่งแวดล้อม
และธรรมชาติโดยรอบ เป็นต้น 
ควรมีการพัฒนาหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ให้สามารถเรียนรู้
ได้หลากหลายช่องทาง เช่น 
ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ค่ายวิทยาศาสตร์ E – 
Learning เป็นต้น  
4.11 หลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ที่จะพัฒนาขึ้น
ใหม่ส่วนหนึ่งควรบูรณาการสื่อ
การเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัลไว้
ในกิจกรรม เพ่ือให้สอดคล้อง
กับบทบาทของเทคโนโลยี
ดิจิทัลที่มีอิทธิพลต่อ
ชีวิตประจ าวันของผู้เรียน  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.12 สนับสนุนให้ผลิตสื่อการ
เรียนรู้ค่ายวิทยาศาสตร์แบบ
อิเล็กทรอนิกส์และใช้เทคนิค
การถ่ายทอดที่ทันสมัยเพ่ือ
สนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรู้
ให้แก่ผู้เรียนในยุคดิจิทัล และ
เอ้ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง
ความรู้ได้อย่างสะดวก 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.13 สนับสนุนให้มีแหล่ง
รวบรวมข้อมูลทางวิชาการ
และวิชาชีพที่เก่ียวข้องกับค่าย
วิทยาศาสตร์ ทั้งหนังสือ 
เอกสาร งานวิจัย ทั้งภาษาไทย
และต่างประเทศ ให้แก่
บุคลากรภายในหน่วยงาน ใน
รูปแบบเอกสารและ

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

อิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเป็น
แหล่งค้นคว้าเพิ่มเติมในการ
พัฒนาหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ 
4.14 สนับสนุนการเผยแพร่
และแลกเปลี่ยนหลักสูตร
กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์
ภายในและระหว่างหน่วยงาน
จัดค่ายวิทยาศาสตร์ ที่มีบริบท
กลุ่มผู้เรียนและเนื้อหา
กิจกรรมใกล้เคียงกัน เพื่อสร้าง
เครือข่ายความร่วมมือภายใน
และภายนอกหน่วยงาน และ
เพ่ือร่วมกันพัฒนาหลักสูตรให้
ดียิ่งขึ้น  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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ตารางท่ี 5  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 
2 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัยระหว่างค
วอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัย
ระหว่าง
คลอไทล์ 

(Q3 – Q1) 

ความคิดเห็น
ของ

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ 

5.1 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
ควรร่วมมือกันก าหนดและพัฒนา
มาตรฐานการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
เช่น มาตรฐานความปลอดภัย 
สถานที่ โภชนาการอาหาร ระดับ
คุณวุฒิความเชี่ยวชาญผู้สอน 
หลักสูตรกิจกรรม เป็นต้น เพ่ือ
สร้างความเชื่อม่ันในการเข้าใช้
บริการค่ายวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน 
และเพ่ือส่งเสริมให้หน่วยงานจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์พัฒนาคุณภาพ
ร่วมกันอย่างต่อเนื่อง  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

5.2 ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ สถาบันอุดมศึกษา 
และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ควร
ร่วมมือพัฒนาระบบและ
กระบวนการให้การรับรองหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ อาทิ ระบบ
รับรองคุณภาพหลักสูตรเรียนรู้ใน
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้เกิด

4 5 -1 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัย
ระหว่าง
คลอไทล์ 

(Q3 – Q1) 

ความคิดเห็น
ของ

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

กระบวนการเทียบชั่วโมงเรียนใน
สถานศึกษา เป็นต้น 
5.3 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
ควรพัฒนารายละเอียดหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ ก าหนดมาตรฐาน
คุณลักษณะของผู้ผ่านการเข้าร่วม
ค่ายให้มีเจตคติเชิงบวกต่อ
วิทยาศาสตร์ มีความรู้และทักษะ
สอดคล้องกับเป้าหมายแต่ละ
กิจกรรม รวมทั้งมีทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

5.4 ควรมีระบบรับรองมาตรฐาน
การจัดการเรียนการสอนของ
หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ โดย
การประเมินคุณภาพภายนอกจาก
องค์กรที่เก่ียวข้อง เพ่ือประเมิน
คุณภาพและรับรองมาตรฐาน สร้าง
ความเชื่อมั่นให้แก่หน่วยงานจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์และผู้เรียน 

4 5 -1 0 สอดคล้องกัน 
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ตารางที่ 6 การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 6 เครือข่าย จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 2 โดย
แสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ 
และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัย
ระหว่างคลอ

ไทล ์
(Q3 – Q1) 

ความคิดเห็น
ของ

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ด้านที่ 6 เครือข่าย  

6.1 สร้างความร่วมมือร่วมกัน
ระหว่างหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ กับแหล่งการเรียนรู้
อ่ืนๆ ในรูปแบบภาคีเครือข่าย 
อาทิ จัดหลักสูตรกิจกรรมเรียนรู้
ต่อเนื่องร่วมกันระหว่างหน่วยงาน 
เป็นต้น 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

6.2 สร้างระบบการบริการร่วม
และเชื่อมโยงระบบข้อมูลข่าวสาร 
องค์ความรู้ภายในหน่วยงานจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์ เช่น การ
แลกเปลี่ยนวิทยากร การ
แลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรม การ
อบรมการจัดหลักสูตรกิจกรรมเพ่ือ
พัฒนาวิทยากร เป็นต้น  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

6.3 มีหน่วยงานกลางในการ
บริหารเครือข่ายหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์และศูนย์กลางจัดท า
ข้อมูลเครือข่าย  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

6.4 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
มีการร่วมมือกับหน่วยงานแบบ

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัย
ระหว่างคลอ

ไทล ์
(Q3 – Q1) 

ความคิดเห็น
ของ

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

เดียวกันและหน่วยงานอ่ืนในรูป
ภาคีเครือข่าย โดยเป็นทั้งผู้จัด ผู้
ส่งเสริม และผู้ให้การสนับสนุนการ
ด าเนินงานในรูปแบบต่างๆ  
6.5 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
ควรมีคณะกรรมการเครือข่ายค่าย
วิทยาศาสตร์ เพ่ือท าหน้าที่ร่วม
วางแผน ก าหนดทิศทาง ติดตาม
และประเมินผล และร่วม
เสนอแนะแนวทางพัฒนาการ
ด าเนินงาน 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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ภาคผนวก ซ 
ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม (EDFR รอบท่ี 3)  ได้แก่ 
1. ตารางที่ 7  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
2. ตารางที่ 8  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร 
3. ตารางที่ 9  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ 
4. ตารางที่ 10 การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหาร

หลักสูตร 
5. ตารางที่ 11 การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ 
6. ตารางที่ 12 การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 6 เครือข่าย 
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ตารางที่ 7  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ จากการตอบแบบสอบถาม EDFR 
รอบที่ 3 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้อง
ของความ
คิดเห็น 

(IQR≤1.5) 

ด้านที่ 1 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
1.1 บูรณาการแนวปฏิบัติจาก
มาตราที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ 
พระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พระราชบัญญัติวาด้วย
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ
นวัตกรรมแหงชาติ 
พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัล
เพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และ
ยุทธศาสตร์ที่เกี่ยวข้องจาก
แผนการศึกษาแห่งชาติ  

4 4 0 0 สอดคล้องกัน 

1.2 วิเคราะห์สถานการณ์ด้วย
เทคนิคสวอต (SWOT Analysis) 
เพ่ือก าหนดจุดแข็งและจุดอ่อน
จากสภาพแวดล้อมภายใน 
โอกาสและอุปสรรคจาก
สภาพแวดล้อมภายนอก ที่มีผล
ต่อรูปแบบการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้อง
ของความ
คิดเห็น 

(IQR≤1.5) 

1.3 วางกลยุทธ์ในการบริหาร
จัดการงบประมาณ ต้นทุน 
รายได้ และผลก าไรให้สอดคล้อง
เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

1.4 วางกลยุทธ์เพื่อเพ่ิมยอด
ผู้เข้าร่วมค่ายโดยจัดท าแผนให้
เหมาะสมกับรูปแบบการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตในยุคดิจิทัล 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

1.5 ออกแบบกลยุทธ์ให้
เหมาะสมกับทรัพยากรของแต่ละ
หน่วยงานที่จัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
เพ่ือตอบโจทย์ว่าอะไรที่
หน่วยงานไม่ถนัด อะไรที่
หน่วยงานเชี่ยวชาญ และที่ส าคัญ
ที่สุด อะไรที่คู่แข่งสามารถท า
ตามได้ยาก เพ่ือสร้างเอกลักษณ์
ของค่ายวิทยาศาสตร์ในแต่ละ
หน่วยงาน 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

1.6 สร้างกระบวนการเพ่ือให้
ผลลัพธ์จากกลยุทธ์ดีขึ้น 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากแรงกดดัน
ของสถานการณ์ต่างๆ เช่น การ

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้อง
ของความ
คิดเห็น 

(IQR≤1.5) 

สร้างฐานผู้เข้าร่วมค่ายเพ่ือ
รองรับการเปลี่ยนแปลงใน
อนาคต หรือการพัฒนาเชิง
โครงสร้างสถานที่ และการ
พัฒนาหลักสูตรค่ายใหม่ๆ ให้
ทันสมัย 

1.7 วิเคราะห์ความต้องการของ
กลุ่มผู้เรียนค่ายวิทยาศาสตร์ โดย
ค านึงถึงความแตกต่างเรื่องบุคคล 
อายุ พ้ืนฐานการศึกษา อาชีพ 
ความสนใจ และสภาพแวดล้อม
ของผู้เรียน 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

1.8 ค านึงถึงจุดมุ่งหมายส าคัญ
ของการเข้าร่วมค่ายวิทยาศาสตร์ 
คือ การสร้างเจตคติเชิงบวกต่อ
วิทยาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 239 

ตารางท่ี 8  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบ
ที่ 3 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ด้านที่ 2 โครงสร้างการบริหาร 

2.1 มีการวางแผนด าเนินการ
จัดค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้
หน่วยงานบรรลุเป้าหมายใน
ระยะเวลาที่ก าหนดและภายใต้
งบประมาณค่าใช้จ่ายที่
เหมาะสมไม่ขาดทุน  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

2.2 มีการบริหารจัดการ
ทรัพยากรมนุษย์ แบ่งบทบาท
หน้าที่และความรับผิดชอบ
ต่างๆ ในค่ายวิทยาศาสตร์ให้แก่
ทีมงานอย่างเหมาะสม 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

2.3 ชี้น า และสร้างทิศทางการ
ท างานให้แก่ทีมงาน เพื่อให้
สามารถด าเนินการจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ได้ตามแผนที่ถูก
วางไว้  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

2.4 สนับสนุนและพัฒนา
ทีมงานให้เพ่ิมพูนศักยภาพทาง
วิชาการเฉพาะทาง และความรู้
ใหม่ๆ อยู่ตลอดเวลา รวมทั้ง
สนับสนุนให้ได้รับโอกาสพัฒนา

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 240 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ทักษะด้านอ่ืนๆ อย่างต่อเนื่องที่
ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการ
ท างาน 

2.5 วิเคราะห์ผลลัพธ์การ
บริหารจัดการค่ายวิทยาศาสตร์
ในด้านประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล คุณภาพ และ
ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วม
ค่าย เพื่อน าไปสู่การพัฒนา
กระบวนการวางแผนบริหาร
จัดการค่าย 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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ตารางที่ 9 การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้ จากการตอบแบบสอบถาม EDFR 
รอบที่ 3 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ด้านที่ 3 รูปแบบการบริการความรู้  

3.1 จัดรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์ให้ตอบสนองต่อ
ความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียน
ที่มีความหลากหลาย ทั้งใน
เรื่องของเวลา สถานที่ จ านวน
ผู้เรียน รูปแบบกิจกรรม สื่อ 
เนื้อหากิจกรรม และค่าใช้จ่าย 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

3.2 พัฒนารูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์ที่ให้บริการความรู้
ได้หลายช่องทาง ได้แก่ การจัด
ค่ายนอกสถานที่ การจัดค่าย
แบบออนไลน์ การจัดค่ายแบบ
ผสมผสานตามความสะดวก
ของผู้เรียน โดยใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเป็นสื่อ เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้กิจกรรม
วิทยาศาสตร์ผ่านค่ายช่องท่าง
ต่างๆ ได้ตลอดเวลาที่สะดวก 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

3.3 พัฒนารูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์ให้โดยใช้ระบบ
ดิจิทัลเป็นสื่อให้ผู้เรียนสืบค้น

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

และเลือกรับบริการความรู้จาก
ค่ายวิทยาศาสตร์ได้สะดวก เช่น 
การจองร่วมกิจกรรมค่าย การ
เลือกหลักสูตรกิจกรรมที่สนใจ 
การเลือกที่พักกรณีหลักสูตร
ค่ายแบบค้างแรม การช าระ
ค่าใช้จ่าย เป็นต้น 
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ตารางท่ี 10 การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร จากการ
ตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 3 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธย
ฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ด้านที่ 4 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และการบริหารหลักสูตร 

4.1 หลักสูตรเรียนรู้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ผ่านรูปแบบการลงมือท า 
(Hands – On) และส่งเสริม
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ผ่าน
ประสบการณ์  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.2 หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์
ควรมีความยืดหยุ่นสอดคล้อง
กับความต้องการของผู้เรียนที่
หลากหลาย 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.3 ในแต่ละหน่วยงาน (จัด
ค่ายวิทยาศาสตร์) ควรมีการ
ผลิตหลักสูตรที่มีความโดดเด่น
และเป็นเอกลักษณ์สอดคล้อง
กับทรัพยากรของแต่ละ
หน่วยงาน เพ่ือเป็นผู้น าในการ
ผลิตและพัฒนาหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์เฉพาะ 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.4 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ผลิตหรือฝึกอบรมบุคลากร นัก

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

การศึกษา วิทยากร หรือ
กระบวนกร (Facilitator) ที่
ท าหน้าที่ในค่ายวิทยาศาสตร์
ทั้งเชิงวิชาการและสันทนาการ  
4.5 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับ
ส่งเสริม สนับสนุน และ
ด าเนินการให้ความรู้
วิทยาศาสตร์แก่กลุ่มผู้เรียน
หลายหลายช่วงวัยทั้งในและ
นอกระบบโรงเรียน  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.6 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้มี
มาตรฐานส าหรับใช้เทียบ
ชั่วโมงเรียนรู้ในค่าย
วิทยาศาสตร์กับชั่วโมงเรียนใน
หลักสูตรโรงเรียนหรือ
หลักสูตรของสถานศึกษา  

4 5 -1 0 สอดคล้องกัน 

4.7 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ให้สามารถ
เรียนรู้ได้หลากหลายช่องทาง 
เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ออนไลน์ 
ค่ายวิทยาศาสตร์ E – 
Learning เป็นต้น  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.8 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ส าหรับ

4 4 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ส่งเสริม สนับสนุน และ
ด าเนินการให้ความรู้
วิทยาศาสตร์ส าหรับกลุ่ม
ผู้เรียนผู้มีความต้องการพิเศษ 
อาทิ ผู้บกพร่องทางการได้ยิน 
ผู้บกพร่องทางการมองเห็น 
เป็นต้น 

4.9 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ที่มีความ
ยืดหยุ่นเป็นสหวิทยาการ 
(Multi – disciplinary) บูรณา
การหลายๆ สาขาวิชามากขึ้น 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.10 ควรมีการพัฒนา
หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และ
กิจกรรมที่บูรณาการกับ
ทรัพยากรในหน่วยงาน ใน
ท้องถิ่น และในพ้ืนที่ เช่น ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น สภาพภูมิ
ประเทศ สถานที่
ประวัติศาสตร์ สิ่งแวดล้อม
และธรรมชาติโดยรอบ เป็นต้น  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.11 หลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ที่จะพัฒนาขึ้น
ใหม่ส่วนหนึ่งควรบูรณาการสื่อ
การเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัลไว้
ในกิจกรรม เพ่ือให้สอดคล้อง

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

กับบทบาทของเทคโนโลยี
ดิจิทัลที่มีอิทธิพลต่อ
ชีวิตประจ าวันของผู้เรียน  

4.12 สนับสนุนให้ผลิตสื่อการ
เรียนรู้ค่ายวิทยาศาสตร์แบบ
อิเล็กทรอนิกส์และใช้เทคนิค
การถ่ายทอดที่ทันสมัยเพ่ือ
สนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรู้
ให้แก่ผู้เรียนในยุคดิจิทัล และ
เอ้ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง
ความรู้ได้อย่างสะดวก 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.13 สนับสนุนให้มีแหล่ง
รวบรวมข้อมูลทางวิชาการ
และวิชาชีพที่เก่ียวข้องกับค่าย
วิทยาศาสตร์ ทั้งหนังสือ 
เอกสาร งานวิจัย ทั้งภาษาไทย
และต่างประเทศ ให้แก่
บุคลากรภายในหน่วยงาน ใน
รูปแบบเอกสารและ
อิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเป็น
แหล่งค้นคว้าเพิ่มเติมในการ
พัฒนาหลักสูตรค่าย
วิทยาศาสตร์ 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

4.14 สนับสนุนการเผยแพร่
และแลกเปลี่ยนหลักสูตร
กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ 

(IQR=Q3 – 
Q1) 

ความ
สอดคล้องของ
ความคิดเห็น 
(IQR≤1.5) 

ภายในและระหว่างหน่วยงาน
จัดค่ายวิทยาศาสตร์ ที่มีบริบท
กลุ่มผู้เรียนและเนื้อหา
กิจกรรมใกล้เคียงกัน เพื่อสร้าง
เครือข่ายความร่วมมือภายใน
และภายนอกหน่วยงาน และ
เพ่ือร่วมกันพัฒนาหลักสูตรให้
ดียิ่งขึ้น  
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ตารางท่ี 11  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบ
ที่ 3 โดยแสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัย
ระหว่าง
คลอไทล์ 

(Q3 – Q1) 

ความคิดเห็น
ของ

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ด้านที่ 5 การรับรองคุณภาพ 

5.1 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
ควรร่วมมือกันก าหนดและพัฒนา
มาตรฐานการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
เช่น มาตรฐานความปลอดภัย 
สถานที่ โภชนาการอาหาร ระดับ
คุณวุฒิความเชี่ยวชาญผู้สอน 
หลักสูตรกิจกรรม เป็นต้น เพ่ือ
สร้างความเชื่อม่ันในการเข้าใช้
บริการค่ายวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน 
และเพ่ือส่งเสริมให้หน่วยงานจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์พัฒนาคุณภาพ
ร่วมกันอย่างต่อเนื่อง  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

5.2 ในกลุ่มหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ สถาบันอุดมศึกษา 
และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ควร
ร่วมมือพัฒนาระบบและ
กระบวนการให้การรับรองหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ อาทิ ระบบ
รับรองคุณภาพหลักสูตรเรียนรู้ใน
ค่ายวิทยาศาสตร์เพ่ือให้เกิด

4 5 -1 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัย
ระหว่าง
คลอไทล์ 

(Q3 – Q1) 

ความคิดเห็น
ของ

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

กระบวนการเทียบชั่วโมงเรียนใน
สถานศึกษา เป็นต้น 
5.3 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
ควรพัฒนารายละเอียดหลักสูตร
ค่ายวิทยาศาสตร์ ก าหนดมาตรฐาน
คุณลักษณะของผู้ผ่านการเข้าร่วม
ค่ายให้มีเจตคติเชิงบวกต่อ
วิทยาศาสตร์ มีความรู้และทักษะ
สอดคล้องกับเป้าหมายแต่ละ
กิจกรรม รวมทั้งมีทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

5.4 ควรมีระบบรับรองมาตรฐาน
การจัดการเรียนการสอนของ
หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์ โดย
การประเมินคุณภาพภายนอกจาก
องค์กรที่เก่ียวข้อง เพ่ือประเมิน
คุณภาพและรับรองมาตรฐาน สร้าง
ความเชื่อมั่นให้แก่หน่วยงานจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์และผู้เรียน 

4 5 -1 0 สอดคล้องกัน 
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ตารางที่ 12  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านที่ 6 เครือข่าย จากการตอบแบบสอบถาม EDFR รอบที่ 3 โดย
แสดงค่ามัธยฐาน ค่าฐานนิยม ค่าความแตกต่างระหว่างมัธยฐานกับฐานนิยม ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ 
และความสอดคล้องของความคิดเห็น  
 

อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัย
ระหว่างคลอ

ไทล ์
(Q3 – Q1) 

ความคิดเห็น
ของ

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ด้านที่ 6 เครือข่าย  

6.1 สร้างความร่วมมือร่วมกัน
ระหว่างหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์ กับแหล่งการเรียนรู้
อ่ืนๆ ในรูปแบบภาคีเครือข่าย 
อาทิ จัดหลักสูตรกิจกรรมเรียนรู้
ต่อเนื่องร่วมกันระหว่างหน่วยงาน 
เป็นต้น 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

6.2 สร้างระบบการบริการร่วม
และเชื่อมโยงระบบข้อมูลข่าวสาร 
องค์ความรู้ภายในหน่วยงานจัด
ค่ายวิทยาศาสตร์ เช่น การ
แลกเปลี่ยนวิทยากร การ
แลกเปลี่ยนหลักสูตรกิจกรรม การ
อบรมการจัดหลักสูตรกิจกรรมเพ่ือ
พัฒนาวิทยากร เป็นต้น  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

6.3 มีหน่วยงานกลางในการ
บริหารเครือข่ายหน่วยงานจัดค่าย
วิทยาศาสตร์และศูนย์กลางจัดท า
ข้อมูลเครือข่าย  

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 

6.4 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
มีการร่วมมือกับหน่วยงานแบบ

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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อนาคตภาพรูปแบบค่าย
วิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตในยุคดิจิทัล 

มัธย
ฐาน 

ฐาน
นิยม 

มัธย
ฐาน - 
ฐาน
นิยม 

พิสัย
ระหว่างคลอ

ไทล ์
(Q3 – Q1) 

ความคิดเห็น
ของ

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

เดียวกันและหน่วยงานอ่ืนในรูป
ภาคีเครือข่าย โดยเป็นทั้งผู้จัด ผู้
ส่งเสริม และผู้ให้การสนับสนุนการ
ด าเนินงานในรูปแบบต่างๆ  
6.5 หน่วยงานจัดค่ายวิทยาศาสตร์
ควรมีคณะกรรมการเครือข่ายค่าย
วิทยาศาสตร์ เพ่ือท าหน้าที่ร่วม
วางแผน ก าหนดทิศทาง ติดตาม
และประเมินผล และร่วม
เสนอแนะแนวทางพัฒนาการ
ด าเนินงาน 

5 5 0 0 สอดคล้องกัน 
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ชื่อ-สกุล วสุ ทัพพะรังสี 
วัน เดือน ปี เกิด 12 ตุลาคม 2525 
สถานที่เกิด กรุงเทพมหานคร 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2546 วิทยาศาสตรบัณฑิต (ชีววิทยา)  

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  
พ.ศ. 2552 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (พฤกษศาสตร์)   
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  
พ.ศ. 2564 ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต   
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ที่อยู่ปัจจุบัน 228/24 หมู่ 9 ต าบลธงชัย อ าเภอเมืองเพชรบุรี จังหวัดเพชรบุรี 76000 
ผลงานตีพิมพ์ มุมมองของผู้เชี่ยวชาญด้านค่ายต่อแนวทางการจัดค่ายวิทยาศาสตร์ เพ่ือการ

เรียนรู้ตลอดชีวิต (The View on Guidelines for The Science Camp 
Towards Lifelong Learning)   
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