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Take Peek at a Classroom Corner

ธนพัฒน์ ทองมา

แĀล่งการเรียนรู้คณิตศาÿตร์แบบโมบายเลิร์นนิ่งในยุคดิจิทัล
Mathematics Learning Resources for Mobile Learning in Digital Age

	 üิชาคณิตýาÿตร์เป็นüิชาที่ü่าด้üยเĀตุผล	กระบüนการคิด	และการแก้ปัญĀา	เป็น
เครือ่งมอืทีแ่ÿดงออกทางคüามคดิ	มคีüามคดิอย่างมüีจิารณญาณและเป็นระบบ	เป็นüิชาทีÿ่ร้าง
ใĀ้คนมเีĀตผุล	 มทีกัþะการแก้ปัญĀา	 ซึง่จะท�าใĀ้ผูเ้รยีนÿามารถüเิคราะĀ์ปัญĀาได้อย่างรอบคอบ
และÿามารถแก้ปัญĀาได้อย่างเĀมาะÿม	 นอกจากนี้คณิตýาÿตร์ยังเป็นเครื่องมือÿ�าคัญใน
การýึกþาüทิยาýาÿตร์และเทคโนโลยอ่ืีน	ๆ	ซึง่ท�าใĀ้โลกมกีารพฒันาทางด้านüิทยาýาÿตร์และ
เทคโนโลยอีย่างมากมาย	 และÿ่งเÿรมิใĀ้มนþุย์มคีณุภาพชüีติท่ีดขีึน้	 (ÿถาบนัÿ่งเÿรมิการÿอน
üทิยาýาÿตร์และเทคโนโลย,ี	 2555)	 แต่ปัจจบุนัพบü่าการเรยีนการÿอนคณิตýาÿตร์ในชัน้เรยีน
ÿ่üนใĀญ่ยงัคงเป็นรปูแบบเดมิ	คอื	การÿอนแบบบรรยายโดยครจูะเขยีนและอธิบายทกุอย่างบน
กระดาน	 ดังนั้นการปรับรูปแบบการเรียนการÿอนคณิตýาÿตร์จะช่üยÿ่งเÿริมใĀ้ผู้เรียน
เป็นผู้เรียนรู้ได้อย่างแท้จริงมากยิ่งขึ้น	 โดยการจัดกระบüนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นÿ�าคัญ	
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เปิดโอกาÿใĀ้ผู้เรียนได้คิด	 üิเคราะĀ์และแก้ปัญĀาด้üยตนเอง	 ได้ýึกþาค้นคü้าจากÿื่อและ
เทคโนโลยีต่าง	 ๆ	 ผู้ÿอนมีÿ่üนช่üยในการจัดเนื้อĀาÿาระและกิจกรรมใĀ้ÿอดคล้องกับคüาม
ÿนใจและคüามถนัดของผู้เรียนโดยค�านึงถึงคüามแตกต่างระĀü่างบุคคล
	 ปัจจุบัน	 “เทคโนโลยีดิจิทัล”	 เข้ามามีบทบาทÿ�าคัญอย่างมากในüงการýึกþามีÿ่üน
ช่üยใĀ้การจัดการเรียนการÿอนมีประÿิทธิภาพมากยิ่งขึ้น	และพัฒนาผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผูเ้รยีนใĀ้ดยีิง่ขึน้	ดงัจะเĀน็ได้จากในพระราชบญัญติัการýกึþาแĀ่งชาต	ิพทุธýกัราช	2542	
Āมüดที่	 9	 มาตรา	 65	 กล่าüไü้ü่า	 ใĀ้มีการพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิต	 และผู้ใช้เทคโนโลยี
การýึกþา	 เพื่อใĀ้มีคüามรู้	 คüามÿามารถ	 และทักþะในการผลิต	 รüมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่
เĀมาะÿม	มีคุณภาพ	และประÿิทธิภาพ	และมาตรา	66	กล่าüü่า	ผู้เรียนมีÿิทธิ์ได้รับการพัฒนา
ขีดคüามÿามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการýึกþาในโอกาÿแรกที่ท�าได้	 เพื่อใĀ้มีคüามรู้และ
ทักþะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการýึกþาในการแÿüงĀาคüามรู้ด้üยตนเองอย่างต่อ
เนื่องตลอดชีüิต	 โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุคที่ทุกคนÿามารถติดต่อÿื่อÿารและเชื่อมโยงข้อมูลได้
อย่างÿะดüกและรüดเร็üผ่านเครือข่ายไร้ÿาย	Āรือการÿื่อÿารด้üยอุปกรณ์แบบเคลื่อนที่ได้	ซึ่ง
ในüงการýึกþาได้น�าจุดเด่นนี้มาใช้เพื่อพัฒนาคุณภาพการýึกþา	 โดยการน�าคอมพิüเตอร์
แบบพกพาĀรือโทรýัพท์ÿมาร์ตโฟนมาใช้	เพื่อช่üยเพิ่มประÿิทธิภาพในการค้นคü้าข้อมูล	เพิ่ม
แรงจูงใจและกระตุ้นคüามใฝ่เรียนรู้ใĀ้แก่ผู้เรียนและÿ่งเÿริมใĀ้เกิดเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ที่
เรียกü่า	“โมบายเลิร์นนิ่ง”	โดยจุดเด่นของโมบายเลิร์นนิ่ง	คือ	ผู้เรียนÿามารถที่จะเรียนรู้โดย
ไม่มีข้อจ�ากัดในเรื่องของÿถานที่และเüลา	ÿามารถเข้าถึงแĀล่งข้อมูล	องค์คüามรู้ต่าง	ๆ	เพียง
ปลายนิ้üÿัมผัÿ	และยังเป็นการกระตุ้นคüามÿนใจของผู้เรียน

 Exact Matrix Solver

	 ผู้เรียนÿามารถเข้าไปดาüน์โĀลดแอปพลิเคชัน	 Exact	 Matrix	 Solver	 ใน	 App	
Store	 ได้ฟรีโดยไม่เÿียค่าใช้จ่าย	 ซึ่งแอปพลิเคชันนี้ÿามารถใช้Āาผลลัพธ์ของการด�าเนินการ
พื้นฐานในระบบเมทริกซ์	Āาค่าดีเทอร์มิแนนท์ของเมทริกซ์จัตุรัÿ	รüมทั้งใช้Āาเมทริกซ์ผกผัน
การคูณจากเมทริกซ์ที่เราก�าĀนดใĀ้ได้อีกด้üย	 ÿามารถใช้ได้ทั้งบนโทรýัพท์ÿมาร์ตโฟนĀรือ
แท็บเล็ตท�าใĀ้ÿะดüกต่อการใช้งานยิ่งขึ้น	 เĀมาะÿ�าĀรับผู้เรียนน�าไปใช้ýึกþาĀรือตรüจค�า
ตอบในการท�าการบ้านได้ตลอดเüลา	 นอกจากนี้แอปพลิเคชัน	 Exact	 Matrix	 Solver	 ยัง
ÿามารถค�านüณเพื่อĀาค�าตอบของระบบÿมการโดยüิธีก�าจัดตัüแปรแบบเกาÿ์-จอร์แดน	
(Gauss-Jordan	elimination)	ได้อีกด้üย
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ภาพĀน้าแอปพลิเคชัน	Exact	Matrix	Solver

 Photomath

 แอปพลิเคชัน	Photomath	ผู้เรียนÿามารถเข้าไปดาüน์โĀลดใน	App	Store	ได้ฟรี
โดยไม่เÿียค่าใช้จ่ายเช่นกัน	 เป็นแอปพลิเคชันที่มักถูกน�ามาใช้ช่üยในการท�าการบ้านüิชา
คณิตýาÿตร์ของผู้เรียนโดยการถ่ายรูปโจทย์จากĀนังÿือการบ้านĀรือเพียงน�ากล้องโทรýัพท์
ÿมาร์ตโฟนไปÿแกนทีโ่จทย์คณิตýาÿตร์	แล้üแอปพลเิคชนั	Photomath	จะแÿดงผลลพัธ์พร้อม
รายละเอยีดüธิที�าแบบทลีะข้ันตอน	โดยในแอปพลเิคชันเüอร์ชัน่ปัจจบุนัน้ี	จะครอบคลมุเนือ้Āา
คณติýาÿตร์ในเรือ่งพชีคณติ,	 ÿมการ/อÿมการเชงิเÿ้น,	 ÿมการ/อÿมการค่าÿมับรูณ์,	 ระบบ
ÿมการต่าง	ๆ	,	ฟังก์ชันลอการิทึม,	ฟังก์ชันตรีโกณมิติ	ฟังก์ชันเอ็กซ์โพเนนเชียล,	อนุพันธ์	และ
ปริพันธ์	 แต่ข้อเÿียของการใช้แอปพลิเคชันนี้คือถ้านักเรียนที่มีผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียนต�่าใช้
เพื่อĀาค�าตอบของโจทย์คณิตýาÿตร์เพียงอย่างเดียü	 นักเรียนก็จะไม่เกิดคüามเข้าใจĀรือไม่
เกิดทักþะการแก้ปัญĀาคณิตýาÿตร์เลย	 อีกทั้งครูต้องคอยย�้าเตือนนักเรียนเÿมอü่า	 “แอป
ช่üยท�าการบ้านได้	แต่ช่üยท�าข้อÿอบไม่ได้”
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ภาพĀน้าแอปพลิเคชัน	Photomath

	 นอกจากแอปพลิเคชันที่ได้แนะน�าข้างต้นแล้üก็ยังมีแอปพลิเคชันที่ใช้ÿ�าĀรับเรียนรู้
คณิตýาÿตร์แบบโมบายเลิร์นนิ่งอีกจ�านüนมาก	 ซึ่งมีทั้งแบบฟรีและเÿียค่าใช้จ่ายใĀ้เลือกใช้
ตามคüามÿะดüกและคüามจ�าเป็นของแต่ละบุคคล	 แต่อย่างไรก็ตามĀากเรายังต้องการเรียน
คณิตýาÿตร์ใĀ้ได้ดีนั้น	เราก็ยังคงต้องอาýัยการฝึกฝนท�าโจทย์ด้üยตนเองใĀ้มาก	ๆ 	ตั้งใจเรียน
ในĀ้องเรียน	 ถ้าไม่เข้าใจในบางประเด็นคüรจดค�าถามไü้เพื่อคิด	 ค้นคü้าĀาค�าตอบ	 Āรือ
ÿอบถามผู้รู้ใĀ้คลายข้อÿงÿัยĀรือข้อข้องใจ	 รüมทั้งĀมั่นทบทüนบทเรียนด้üยตนเองĀรือกับ
เพื่อน	ๆ	และที่ÿ�าคัญจะต้องรู้จักýึกþาค้นคü้าด้üยตนเอง	มิใช่เรียนรู้จากครูเพียงอย่างเดียü

iMathematics!	 Mathway

Khan	Academy Desmos	Graphing	Calculator

ตัวอย่างแอปพลิเคชันที่ใช้เรียนรู้เกี่ยวกับคณิตศาสตร์แบบโมบายเลิร์นนิ่ง
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	 แม้ü่าในปัจจบัุนจะมแีอปพลเิคชนัĀรือÿือ่ออนไลน์ต่าง	ๆ 	อาท	ิFacebook	,	YouTube	
,	Twiiter	,	Instagram	ที่นักการýึกþาได้น�ามาประยุกต์ใช้ÿนับÿนุน	ÿ่งเÿริมและช่üยในการ
จัดการเรียนรู้เป็นจ�านüนมาก	 แต่ผู้เรียนยังจ�าเป็นจะต้องเรียนรู้üิธีการเลือกÿื่อและใช้ÿื่อ
ยคุดจิทิลัเพือ่พฒันาคüามรูแ้ละทกัþะทีจ่�าเป็น						โดยข้อมลูจากเüลิด์อโิคโนมคิฟอรัม่	(World	
Economic	Forum,	2017)	ได้ระบถุงึคณุลกัþณะและทกัþะชüีติในโลกยคุดิจทิลั	Āรอื	“คüาม
ฉลาดทางดจิทิลั”	 (Digital	 Intelligence:	 DQ)	 ทีจ่�าเป็นÿ�าĀรับเยาüชนในýตüรรþที	่ 21	 ซึง่
ประกอบด้üย	8	ทกัþะ	ดังนี้	
	 1)	ทกัþะในการรกัþาอัตลกัþณ์ท่ีดขีองตนเอง	(Digital	Citizen	Identity):	คüาม
ÿามารถในการÿร้างและบริĀารจัดการอัตลักþณ์ที่ดีของตนเองไü้ได้อย่างดีทั้งในโลกออนไลน์
และโลกคüามจรงิ	
	 2)	ทกัþะในการจดัÿรรเวลาĀน้าจอ	(Screen	Time	Management):	คüามÿามารถ
ในการบริĀารเüลาทีใ่ช้อปุกรณ์ยคุดจิทิลั	และÿามารถการท�างานทีĀ่ลากĀลายในเüลาเดยีüกนัได้	
	 3)	ทกัþะในการรบัมอืกบัการคกุคามทางโลกออนไลน์	(Cyberbullying	Management):	
คüามÿามารถในการรับรู้	และรับมือการคุกคามข่มขู่บนโลกออนไลน์ได้อย่างชาญฉลาด	
	 4)	 ทกัþะในการรกัþาความปลอดภยัของตนเองในโลกออนไลน์	 (Cybersecurity	
Management):คüามÿามารถในการป้องกนัข้อมลูด้üยการÿร้างระบบคüามปลอดภยัทีเ่ข้มแข็ง	
และป้องกันการโจรกรรมข้อมูลĀรือการโจมตีออนไลน์ได้	
	 5)	 ทักþะในการรักþาข้อมูลÿ่วนตัว	 (Privacy	 Management):	 มีดุลพินิจใน
การบริĀารจัดการข้อมูลÿ่üนตัü	 โดยเฉพาะการแชร์ข้อมูลออนไลน์เพื่อป้องกันคüามเป็น
ÿ่üนตัüทั้งของตนเองและผู้อื่น	
	 6)	ทักþะการคิดวิเคราะĀ์มีวิจารณญาณที่ด	ี(Critical	Thinking):	คüามÿามารถ
ในการüิเคราะĀ์แยกแยะระĀü่างข้อมูลที่ถูกต้องและข้อมูลที่ผิด	 ข้อมูลที่มีเนื้อĀาดีและข้อมูล
ที่เข้าข่ายอันตราย	ข้อมูลติดต่อออนไลน์ที่น่าตั้งข้อÿงÿัยและน่าเชื่อถือได้	
	 7)	 ทกัþะในการบรĀิารจดัการข้อมูลทีผู่ใ้ช้งานมกีารท้ิงไว้บนโลกออนไลน์	 (Digital	
Footprints):	 คüามÿามารถในการเข้าใจธรรมชาติของการใช้ชüีติในโลกดจิทัิลü่าจะĀลงเĀลอื
ร่องรอยข้อมูลทิ้งไü้เÿมอ	 รüมไปถึงเข้าใจผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้น	 เพื่อการดูแลÿิ่งเĀล่านี้อย่างมี
คüามรับผิดชอบ	และ	
	 8)	ทกัþะการใช้เทคโนโลยอีย่างมจีรยิธรรม	(Digital	Empathy):	คüามเĀน็อกเĀ็นใจ	
และเข้าใจคüามรู้ÿึกผู้อื่นบนโลกออนไลน์
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