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การออกแบบกบั     การแก้ปัญหาสิง่แวดล้อม
โดย รศ. ด

ร. ทวีวงศ
์ ศรีบุรี “รอบตวัเรา”

ความหมายเกี่ยวกับการออกแบบท่ีมีอยู่มากมาย สามารถ

สรุปได้ดังนี้ 

1.	การออกแบบ คอื การคดิสร้างสรรค์สิง่ใหม่ๆ หรอืการ

ปรับปรุงดัดแปลงของเก่าท่ีมีอยู ่แล ้วให้ดียิ่งขึ้น 

มีรูปแบบที่อาจแปลกไปจากเดิม มีความสามารถใช้

ประโยชน์ได้มากขึน้ โดยมกีารวางแผนอย่างเป็นระบบ

ก่อนลงมือปฏิบัติ เริ่มตั้งแต่การเลือกใช้วัสดุก�ำหนด

โครงสร้างและวิธีการที่เหมาะสมตลอดจนค�ำนึงถึง

ความงามและประโยชน์ใช้สอย

2.	การออกแบบ คือ การสร้างสรรค์ผลงานขึ้นมาใหม่ 

ไม่ลอกเลียนแบบของเดิมท่ีมีมาก่อน เพื่อสนอง

ความต้องการด้านประโยชน์ใช้สอยหรอืความต้องการ

ด้านอื่น

3.	การออกแบบ คือ การสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบ

ต่างๆ ท้ัง 2 มิติ 3 มิติ เพื่อให้เกิดความสวยงาม 

น่าสนใจและสามารถน�ำมาใช้ให้เกิดประโยชน์รปูแบบ

ต่างๆ ตามความเหมาะสมกับสภาพต่างๆ

4.	การออกแบบ คือ การแก้ปัญหาและใช้หลักการด้าน

ศลิปะ เพือ่ให้ได้ผลติภณัฑ์ทีเ่กดิประโยชน์ใช้สอยและ

ความงาม

การออกแบบที่มีทั้งในการเรียนการสอนและการท�ำงานที่

พบเห็นในประเทศไทยและประเทศอื่นๆ สามารถแบ่งออกได้เป็น 

10 ประเภท ตามลักษณะของผลผลิต ดังนี้

1. 	การออกแบบโครงสร้าง (Structural Design) เป็นการ

ออกแบบของทัง้สถาปนกิและวศิวกร เพือ่ใช้เป็นโครงยดึเหนีย่วให้

อาคารหรือสิ่งก่อสร้างสามารถทรงตัวและรับน�้ำหนักอยู่ได้ หรือที่

เรียกว่า การออกแบบสถาปัตยกรรม หมายถึงการออกแบบ

สิง่ก่อสร้างประเภทต่างๆ และการออกแบบอาคาร เช่น ทีพ่กัอาศัย 

เข่ือน สะพาน อารามหรอืโบสถ์ เป็นต้น ซึง่เป็นโครงสร้างทีส่ามารถ

คงอยูไ่ด้อย่างคงทนและถาวร นกัออกแบบโครงสร้างเหล่านีเ้รยีกว่า 

สถาปนิก นอกจากนี้ การออกแบบโครงสร้างยังเป็นส่วนหนึ่งของ

งานประติมากรรมที่เน้นคุณภาพของการออกแบบสามมิติ อีกทั้ง

ยังหมายรวมถึง การออกแบบเครื่องเรือน ฉาก และเวทีอีกด้วย

2. 	การออกแบบหุน่จ�ำลอง (Modeling Design) เป็นการ

ออกแบบเพื่อเป็นต้นแบบส�ำหรับย่อหรือขยายผลงานตัวจริง หรือ

เพื่อศึกษารายละเอียดของสิ่งนั้นๆ เช่น หุ่นจ�ำลองบ้าน หุ่นจ�ำลอง

ผังเมือง หุ่นจ�ำลองเครื่องจักรกล และหุ่นจ�ำลองทางวิทยาศาสตร์ 

เป็นต้น

หุ่นจ�ำลองเหล่าน้ีอาจจะสร้างจากงานที่ออกแบบใหม่หรือ

สร้างเลียนแบบจากส่ิงที่มีอยู่แล้ว เพื่อศึกษาในรายละเอียดหรือ

ข้อมลูต่างๆ ทีเ่กีย่วข้อง เช่น หุน่จ�ำลองเพือ่ขยายหรอืย่อขนาดของ

อาคาร อนุสาวรีย์ เหรียญ ฯลฯ หุ่นจ�ำลองย่อส่วนจากสิ่งแวดล้อม 

เช่น ลูกโลก ภูมิประเทศ ฯลฯ หุ่นจ�ำลองเพื่อศึกษารายละเอียด

ต่างๆ ในโครงสร้างนั้นๆ เช่น หุ่นจ�ำลองร่างกายมนุษย์ที่แสดงถึง

อวัยวะภายใน เครื่องจักรกล เป็นต้น

3. 	การออกแบบตกแต่ง (Decorative Design) เป็นการ

ออกแบบเพื่อให้เป็นไปตามความต้องการในชีวิตประจ�ำวัน โดย

เฉพาะอย่างยิ่งการออกแบบเพื่อเสริมแต่งให้กับอาคารบ้านเรือน

และบรเิวณทีอ่ยูอ่าศยัโดยมุง่เน้นให้เกดิความสวยงาม น่าอยูอ่าศัย 

การออกแบบตกแต่งในที่นี้จึงหมายรวมถึง การออกแบบตกแต่ง

ภายนอกและการออกแบบตกแต่งภายใน โดยมีความหมาย

ที่แตกต่างกัน ดังนี้

o	 การออกแบบตกแต่งภายใน (Interior Design) 

หมายถึง การออกแบบตกแต่งที่เสริมและจัดสภาพ

ภายในอาคารให้สวยงาม น่าอยูอ่าศัย ซึง่หมายรวมถงึ 

ภายในอาคารบ้านเรือน ที่ท�ำงาน ร้านค้า โรงเรียน 

o	 การออกแบบตกแต่งภายนอก (Exterior Design) 

เป ็นการออกแบบตกแต ่ งภายนอกตัวอาคาร 

ค�ำว่า “ออกแบบ” หลายท่านจะคดิถงึผลผลติทีส่�ำเรจ็รปูไม่เหมอืนกนั ซึง่กแ็ล้วแต่ว่าแต่ละคนนัน้มคีวามเกีย่วข้อง

กับการออกแบบอะไรหรืออย่างไรบ้าง ดังที่มีนักวิชาการหลายท่านพยายามให้ความหมายของ “การออกแบบ” อย่าง

กว้างขวางและแตกต่างกันไปตามลักษณะงานหรืออาชีพนั้นๆ เช่น สถาปนิกหรือวิศวกร จะมองการออกแบบที่เกี่ยวกับ

โครงสร้างเพือ่ประโยชน์การใช้สอยเป็นหลกั จติรกรหรอืศลิปิน จะมองการออกแบบทีเ่กีย่วกบัการน�ำองค์ประกอบศิลป์

มาสร้างสรรค์ศิลปะเพื่อความงามเป็นหลัก เป็นต้น
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สิ่งก่อสร้าง และภายในรั้วที่สัมพันธ์กับตัวอาคาร เช่น 

สนาม ทางเดิน เรือนต้นไม้ บริเวณพักผ่อน และ

ส่วนอื่นๆ ของบริเวณบ้าน

4. 	การออกแบบผลติภณัฑ์ (Products Design) เป็นการ

ออกแบบเพื่อน�ำมาใช้สอยในชีวิตประจ�ำวัน โดยเน้นการผลิต

จ�ำนวนมากในรูปของสินค้า เพื่อให้มีผู้บริโภคในวงกว้าง กล่าวคือ

เป็นการออกแบบผลติภณัฑ์ชนดิต่างๆ ซึง่มขีอบเขตกว้างขวาง และ

แบ่งออกได้มากมายหลายลักษณะ นักออกแบบให้ความส�ำคัญกับ

ประโยชน์ใช้สอยและความสวยงามของผลิตภัณฑ์เป็นหลัก 

งานออกแบบประเภทนี้ ได้แก่ งานออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ครุภัณฑ์ 

เครื่องสุขภัณฑ์ เครื่องใช้สอยต่างๆ เครื่องประดับและอัญมณี 

เครื่องแต่งกาย ภาชนะบรรจุผลิตภัณฑ์ และงานออกแบบผลิต

เครื่องมือต่างๆ เป็นต้น

5. 	การออกแบบสญัลกัษณ์และเครือ่งหมาย (Symbol & 

Sign) เป็นการออกแบบเพื่อสื่อความหมาย เป็นสัญลักษณ์หรือ

เครือ่งหมายทีท่�ำความเข้าใจกบัผูพ้บเหน็ โดยไม่จ�ำเป็นต้องมภีาษา

ก�ำกับ เช่น ไฟแดง ไฟเหลือง ไฟเขียว ตามสี่แยก หรือเครื่องหมาย

จราจรอื่นๆ 

เครือ่งหมาย (Symbol) คอื สือ่ทีแ่สดงความนยัเพือ่เป็นการ

ช้ีเตือนหรือก�ำหนดให้ประชาชนรู้ถึงข้อก�ำหนดหรืออันตราย เช่น 

เครื่องหมายจราจร เครื่องหมายสถานที่ เครื่องหมายที่ใช้กับ

เครือ่งกล เครือ่งหมายทีใ่ช้กบัเครือ่งไฟฟ้า เครือ่งหมายตามลกัษณะ

สิ่งของ เครื่องใช้ เป็นต้น

สญัลกัษณ์ (Sign) คอื สือ่ความหมายทีแ่สดงความนยัเพือ่บอก

ให ้ทราบถึง ส่ิงใดส่ิงหนึ่ ง  ซึ่ ง ไม ่มีผลในทางปฏิบัติ เหมือน 

“เครื่องหมาย” แต่มีผลทางด้านการรับรู้ ความคิดหรือทัศนคติท่ี

พงึมต่ีอสญัลักษณ์นัน้ๆ ตวัอย่างเช่น สัญลักษณ์ของชาต ิเช่น ธงชาติ 

สัญลักษณ์ขององค์กรต่างๆ เช่น สถาบันการศึกษา กระทรวง 

สมาคม พรรคการเมอืง และอืน่ๆ สญัลกัษณ์ของบรษิทัห้างร้านทาง

ธุรกิจ เช่น ธนาคาร บริษัท ห้างร้าน สัญลักษณ์ของสินค้าและ

ผลิตภัณฑ์ต่างๆ เช่น ตราสินค้าหรือผลิตภัณฑ์ที่ผลิตจ�ำหน่ายตาม

ท้องตลาด สัญลักษณ์ที่เกี่ยวกับกิจกรรมต่างๆ ในสังคม เช่น 

การกีฬา การร่วมมือในสังคม การท�ำงาน ฯลฯ

6. 	การออกแบบสร้างสรรค์ (Creative Design) เป็นการ

ออกแบบเพื่อน�ำเสนอความงาม ความพึงพอใจ เน้นความคิด

สร้างสรรค์แปลกๆ ใหม่ๆ ให้เกิดความรู้สึกสะเทือนใจ เร้าใจ 
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ซึ่งการสร้างสรรค์นี้อาจจะเป็นการพัฒนาจากสิ่งที่มีอยู่เดิม หรือ

สร้างขึ้นใหม่ก็ได้ โดยงานออกแบบสร้างสรรค์นี้มี 5 ลักษณะ คือ 

o	 งานออกแบบจิตรกรรม (Painting) คือ งานศิลปะ 

ด้านการวาดเส้น ระบายสี เพื่อแสดงอารมณ์และ

ความรู้สึก ในลักษณะสองมิติ จ�ำเป็นต้องใช้ความคิด

สร้างสรรค์ในผลงานแต่ละชิ้นของผู้สร้าง 

o	 งานออกแบบประติมากรรม (Sculpture) คือ งาน

ศิลปะด้านการปั้น แกะสลัก เชื่อมต่อในลักษณะสาม

มิติ คือ มีทั้งความกว้าง ยาว และหนา 

o	 งานออกแบบภาพพมิพ์ (Printmaking) คอื งานศลิปะ

ที่ใช้กระบวนการพิมพ์มาสร้างสรรค์รูปแบบด้วย

เทคนิคการพิมพ์ต่างๆ เช่น ภาพพิมพ์ไม้ โลหะ หิน 

และอื่นๆ

o	 งานออกแบบสื่อประสม (Mixed Media) คือ งาน

ศลิปะทีใ่ช้วสัดหุลากหลายชนดิ เช่น กระดาษ ไม้ โลหะ 

พลาสติก เหล็ก หรือวัสดุอื่นๆ น�ำมาสร้างความผสาน

กลมกลืน ให้เกิดผลงานที่แตกต่าง 

o	 งานออกแบบภาพถ่าย (Photography) ปัจจุบันการ

ถ่ายภาพกลายเป็นเรื่องง่ายๆ ส�ำหรับผู้ท่ีสร้างสรรค์

งานถ่ายภาพ เพราะเทคโนโลยีการถ่ายภาพมีการ

พัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ด้วยการลงทุนสร้างสรรค์ที่ไม่

แพงมาก การถ่ายภาพอาจเป็นภาพ คน สัตว์ สิ่งของ 

ธรรมชาติทั่วๆ ไป โดยมุ่งเน้นการสร้างสรรค์ เนื้อหา

ที่แปลกใหม่ เพื่อสนองความต้องการของผู้ถ่ายภาพ

7. 	การออกแบบสิ่งพิมพ์ (Printing Design) เป็นการ

ออกแบบเพื่อการผลิตงานสิ่งพิมพ์ชนิดต่างๆ ได้แก่ หนังสือ 

ปกหนังสือ ปกรายงาน หนังสือพิมพ์ โปสเตอร์ นามบัตร การ์ด

อวยพร หัวกระดาษจดหมาย แผ่นพับ แผ่นปลิว ลายผ้า และ

สัญลักษณ์ เครื่องหมายการค้า เครื่องหมายหน่วยงาน ฯลฯ

8. 	การออกแบบโฆษณา (Advertisement Design) 

เป็นการออกแบบเพือ่ชีแ้นะและชกัชวนเกีย่วกบัผลติภณัฑ์ บรกิาร

และความคดิ ไปยงักลุม่ชนโดยส่วนรวม เช่น การโฆษณาผลติภณัฑ์ 

โฆษณาขายอาหาร ขายสิ่งก่อสร้าง ฯลฯ หรือการโฆษณาบริการ

เช่น โฆษณาบริการท่องเที่ยว บริการซ่อมเครื่องจักรกล ฯลฯ หรือ

การโฆษณาความคดิ เช่น โฆษณาความคดิเหน็ทางวชิาการ ข้อเขยีน 

ข้อคิดเห็นในสังคม ความดีงามในสังคม ฯลฯ ซึ่งการโฆษณาเป็น

ปัจจยัส�ำคญัทีจ่�ำเป็นส�ำหรบัการด�ำรงชวีติของประชาชนและธรุกจิ 

เพราะจะช่วยกระตุ้นหรือเป็นแรงผลักดันอย่างหน่ึงในสังคม เพื่อ

ให้ประชาชนเกดิความต้องการและเปรยีบเทยีบสิง่ทีโ่ฆษณาแต่ละ

อย่าง ซึ่งส่งผลต่อการเลือกซ้ือ เลือกใช้บริการ หรือเลือกแนวคิด

นั้นๆ มาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ�ำวันของเรา

9. 	การออกแบบพาณิชย์ศิลป์ (Commercial Design) 

เป็นการออกแบบเพือ่ใช้ฝีมอืแสดงความงามทีใ่ช้ในการตกแต่ง อาจ

จะเป็นสิ่งของเครื่องใช้เล็กๆ น้อยๆ โดยจะเน้นความสวยงามและ

ความน่ารักที่มีลักษณะเร้าใจต่อผู้พบเห็น และแสดงความสวยงาม

หรอืเน้นศลิปะมากกว่าประโยชน์ใช้สอย ลกัษณะของการออกแบบ

พาณิชย์ศิลป์ยังมุ ่งออกแบบในลักษณะของแฟชั่น ที่มีการ

เปลี่ยนแปลงไปเรื่อยๆ ตามสมัยนิยม

10. การออกแบบศลิปะประดิษฐ์ (Art Design Artificial) 

เป็นการออกแบบที่แสดงความวิจิตรบรรจง ให้เกิดความสวยงาม 

เพื่อให้ผู้พบเห็นเกิดความสุขสบายรื่นรมย์ มากกว่าการแสดงออก

ซึ่งความรู้สึกนึกคิดอื่นใด ความวิจิตรบรรจงในที่นี้หมายถึง การ

ตกแต่งสร้างสรรค์ลวดลายหรอืรปูแบบด้วยความพยายาม เป็นงาน

ฝีมอืทีล่ะเอยีด ประณตี เช่น การจดัผกัซึง่เป็นเครือ่งจิม้อาหารคาว

ของไทย การร้อยมาลยั การจดัพวงระย้าดอกไม้ การเยบ็ปักถกัร้อย

ตกแต่ง การประดิษฐ์เศษวัสดุ เป็นต้น

ส่ิงที่น่าสนใจและเป็นเรื่องที่ทุกๆ คนจะต้องให้ความสนใจ

อย ่างมากต ่อไปในอนาคตอันใกล ้ คือ การออกแบบทาง

สถาปัตยกรรม (Architecture Design) ที่จะเกี่ยวข้องกับปัญหา

ส่ิงแวดล้อมและการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ (Climate 

Change) ซึ่งทุกๆ ประเทศก�ำลังประสบปัญหา และมีผลโดยตรง

ต่อการประหยัดพลังงานที่ราคาต่อหน่วยได้เริ่มแพงขึ้นตามล�ำดับ 

ดงันัน้ การพจิารณาการออกแบบอาคารทกุขนาด โดยเฉพาะอาคาร

ใหม่ จ�ำเป็นจะต้องค�ำนึงถึงการประหยัดพลังงานและมีความ

ปลอดภัยจากสภาพการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ

ปัจจุบัน สถาปนิก ที่ต้องออกแบบอาคารใหม่โดยเฉพาะ

อาคารสงูและใหญ่ ต่างเริม่ทีจ่ะหามาตรการทีจ่ะลดการใช้พลงังาน

และเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม ดังที่เราก็ได้ยินว่าอาคารรุ ่นใหม่

ออกแบบเป็นอาคารเขียว (Green Building) แต่ค�ำน้ีก็ยังไม่มี

ค�ำแปลที่มีความหมายที่ชัดเจน ดังนั้น จึงมีนักวิชาการให้

ความหมายของ Green Building ไว้ดังนี้

• อาคารประหยัดพลังงาน (Energy Efficient Building)

• อาคารประหยัดพลังงานและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม

• อาคารเขียว (Green Building)

• อาคารเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Building)

โดยในอาคารเหล่านีจ้ะมลีกัษณะและองค์ประกอบในตลอด

วงจรชีวิตอาคาร ดังนี้

• พยายามท�ำให้เกิดผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมน้อยที่สุด 

ทั้งในช่วงการก่อสร้างและระหว่างการใช้งานอาคาร

• ประหยัดพลังงาน

• ประหยัดน�้ำ

• ใช้ทรัพยากรที่เกี่ยวข้องกับอาคารอย่างมีประสิทธิภาพ
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• ให้ความส�ำคัญกับสุขภาพและความสบายของผู้ที่อยู่ใน

อาคาร

การที่อาคารใดจะเป็นอาคารเขียว (Green Building) ได้ 

จ�ำเป็นจะต้องมีการประเมินตามมาตรฐานที่ก�ำหนด ซึ่งเกณฑ์การ

ประเมินอาคารเขียวของประเทศไทย เกิดจากการที่สถาปนิกและ

วิศวกรให้ความสนใจเป็นอย่างมาก เพราะอาคารที่ออกแบบ ทั้งที่

สร้างใหม่หรือปรับปรุงอาคารเดิม นอกจากจะต้องสวยงามและ

สามารถใช้ประโยชน์อย่างคุม้ค่าแล้ว ยงัต้องพจิารณาการประหยดั

ทุกๆ ด้าน ซึ่งการก�ำหนดเกณฑ์การประเมินได้จัดท�ำโดย

ความร่วมมอื ระหว่างวศิวกรรมสถานแห่งประเทศไทย และสมาคม

สถาปนิกสยามมีดังนี้

•  เกณฑ ์การประเมินความยั่ งยืนทางพลังงานและ

สิง่แวดล้อมไทย ส�ำหรบัการก่อสร้างและปรบัปรงุโครงการใหม่ โดย

สถาบนัอาคารเขยีวไทย (TGBI – Thai Green Building Institute)

• TREES – NC Version 1.0 (Thai’s Rating of Energy 

and Environmental Sustainability for New Construction 

and Major Renovation)

ในขณะเดียวกัน ประเทศสหรัฐอเมริกาก็ได้จัดท�ำเกณฑ์

ประเมินอาคารเขียวโดยมาตรฐาน Green Building ที่ก�ำลังเป็นที่

ยอมรับในประเทศไทยและหลายๆ ประเทศท่ัวโลก คือ LEED 

(Leadership in Energy and 

Environmental Design) มี

จุดเริ่มต ้นและพัฒนาจาก

ประเทศสหรัฐอเมริกา โดย

องค์กร USGBC (United 

States Green Building 

Council) ซึ่งเป็นการรวมตัว

กั นของผู ้ ที่ เ กี่ ย วข ้ อ ง กับ

อตุสาหกรรมการก่อสร้างและ

ออกแบบอาคารเพือ่พฒันาให้

เกิดอาคารเขียวขึ้นตั้งแต่ปี 

ค.ศ. 1993 โดยข้อดีของ 

LEED คือ เป็นเกณฑ์มีการใช้

งานมานานและปรับปรงุอย่าง

ต่อเนื่องโดยได้พัฒนาเกณฑ์

เป ็นหลายประเภทเพื่อให ้

เลือกใช้ได้เหมาะสม

อาคา ร เ ขี ย วที่ เ น ้ น

ป ระ โ ยชน ์ ท า งต ร งด ้ า น

สิ่งแวดล้อม จะต้องประกอบ

ด้วย

• ลดการใช้พลงังานทีไ่ม่สามารถสร้างทดแทนได้ เช่น น�ำ้มนั

• ลดผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อม ด้านน�้ำเสีย อากาศเสีย 

หน้าดิน

• ลดการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ

• ลดปริมาณขยะ

นอกจากประโยชน์ทางตรงทีก่ล่าวมาแล้ว ยงัมปีระโยชน์ทาง

อ้อมอกีมากมาย เช่น สุขภาพของผู้ใช้อาคารทีด่ขีึน้ เพราะคณุภาพ

อากาศภายในอาคารดีขึ้น สภาวะสบายเพิ่มขึ้น ค่าใช้จ่ายระหว่าง

ใช้อาคารลดลง เช่น ค่าพลังงาน ค่าน�ำ้ ได้ค่าเช่าสูงขึน้ เพราะอาคาร

คณุภาพดกีว่า เป็นทีต้่องการของตลาด มกีารสนบัสนนุจากภาครฐั 

เช่น การลดภาษีโรงเรือน ภาพลักษณ์ขององค์กรที่มีต่อสังคม

การทีปั่ญหาสิง่แวดล้อมโดยเฉพาะการเปลีย่นแปลงสภาพ

ภูมิอากาศ ท�ำให้ทุกคนต้องค�ำนึงถึงมาตรการการลดผลกระทบ

จากปัญหาดังกล่าว การออกแบบที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 

ไม่ว่าจะเป็นออกแบบประเภทใดนอกเหนือจากอาคารเขียว 

(Green Building) จึงมีความจ�ำเป็นอย่างมากต่อไปในอนาคต 
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